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เรื่อง ลิสต์รายการ

รายวิชา วิทยาการค านวณ



เรื่อง ลิสต์รายการ



ค าถามชวนคิด
การเก็บข้อมูลหลายรายการไว้ในตัวแปรเดียวกัน 

สามารถท าได้อย่างไร จงยกตัวอย่าง 



บล็อกค าสั่ ง  List ในการจัดการข้อมูล 
ยกตัวอย่าง เช่น ชื่อเพื่อนในห้องหรือชื่อวิชาที่ชอบ 
หากเก็บข้อมูลไว้ในตัวแปร จะเก็บได้เพียงค่าเดียว 
ซึ่งก็หมายถึงการเก็บชื่อวิชาที่ชอบได้  1 วิชา 
แต่ถ้าหากเรามีวิชาที่ชอบมากกว่า 1 วิชา



เราต้องสร้างตัวแปรเพื่อเก็บชื่อวิชา 
เท่ากับจ านวนรายชื่อวิชาที่ชอบ ซึ่งถ้าหาก    
มีจ านวนวิชามากอาจสร้างความสับสน     
หรือข้อผิดพลาดได้ง่าย



จุดประสงค์การเรียนรู้
1. เขียนโปรแกรมโดยใช้ บล็อกค าสั่ง List 
ในการจัดการข้อมูล



เตรียมพร้อมเข้าสู่บทเรียนและกิจกรรม

1. เปิดโปรแกรม Scratch
2. www.scratch.mit.edu



เตรียมพร้อมเข้าสู่บทเรียนและกิจกรรม
โดยนักเรียนสามารถโหลดไฟล์ตัวอย่าง
ทดลองการน าเข้ารายการไฟล์ดังต่อไปนี้

1. myFavFood
2. exWeight



ในโปรแกรม Scratch มีค าสั่งส าหรับ
สร้างตัวแปรที่เก็บข้อมูลได้เพียงค่าเดียว 
แต่ ห า กต้ อ ง ก า ร ส ร้ า ง ตั ว แ ป ร เ ดี ย ว                              
ที่ เ ก็บรายการข้อมูลของค่ าหลายค่ า                 
ก็สามารถท าได้โดยใช้ค าสั่ง Make a List 



สาธิตและให้นักเรียนทดลองปฏิบัติตาม
วิธีการสร้างรายการข้อมูล



สาธิตและให้นักเรียนทดลองปฏิบัติตาม
วิธีการสร้างรายการข้อมูล

- การเพิ่มและลบข้อมูลที่กรอบแสดงรายการ
-การน าเข้าและส่งออกไฟล์รายการ



เรื่อง ลิสต์รายการ



เรื่อง ลิสต์รายการ



เรื่อง ลิสต์รายการ



เรื่อง ลิสต์รายการ



เรื่อง ลิสต์รายการ



กิจกรรมที่ 3.2

เรื่อง ลิสต์รายการ
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nickname

กิจกรรมที่ 3.2

เรื่อง ลิสต์รายการ



Nut

5

กิจกรรมที่ 3.2

เรื่อง ลิสต์รายการ



กิจกรรมที่ 3.2

เรื่อง ลิสต์รายการ



ถ้าต้องการเก็บหลายค่าสามารถท าได้โดยสร้างเป็น
รายการ (List) บล็อกค าสั่งส าหรับสร้างรายการจะอยู่ในกลุ่ม
บล็อก Variables แล้วเลือกบล็อกค าสั่ง Make a List เมื่อมี
การสร้ างรายการใหม่ โปรแกรมจะสร้ างบล็อกต่ าง  ๆ                     
ที่เกี่ยวข้องกับรายการนั้นเพิ่มเติมเพื่อใช้ในการท างาน เช่น 
การลบ แทรกข้อมูลในรายการ การอ้างถึงข้อมูลในรายการ



บทเรียนครั้งต่อไป
เรื่อง วางแผนการพัฒนาแอปพลิเคชัน



1. โปรแกรม Scratch หรือ www.scratch.mit.edu
2. ใบกิจกรรมที่ 4.1 เรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชัน 

สามารถดาวน์โหลดใบความรู้และใบงานได้ที่ 
www.dltv.ac.th

สิ่งที่ต้องเตรียม


