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คำ�ชี้แจง

	 ตามท่ีสำานักงานโครงการสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ	 สยามบรมราชกุมารี	 ได้จัดทำาชุดการเรียนรู้สำาหรับ

ใช้ในโรงเรียนประถมศึกษาขนาดเล็กที่ขาดครู	 มีครูไม่ครบชั้นหรืออยู่ในพื้นที่ห่างไกลทุรกันดาร	 ซึ่งประกอบด้วย

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้	(สำาหรับครูผู้สอน)	และชุดกิจกรรมการเรียนรู้	(สำาหรับนักเรียน)	หลังจากท่ีมีการนำาไปใช้	

พบว่าสื่อดังกล่าวช่วยพัฒนาคุณภาพการศึกษาของโรงเรียนขนาดเล็กได้เป็นอย่างดี	สำานักงานคณะกรรมการ

การศึกษาขั้นพื้นฐานจึงเห็นควรให้มีการนำาสื่อดังกล่าวมาใช้ในโรงเรียนประถมศึกษาท่ัวไป	เพื่อช่วยพัฒนาคุณภาพ

การศึกษาระดับประถมศึกษาให้ดียิ่งขึ้น

	 สำานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานและสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

จึงได้พัฒนาชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ใ สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนร้และตัวชีวัด กลม่ สาระการเรียนรู้ ้ 	 ุ ู

วิทยาศาสตร์	สาระเทคโนโลยี	วิทยาการคำานวณ	(ฉบับปรับปรุง	พ.ศ.	๒๕๖๐)	ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา

ขั้นพ้ืนฐาน	 พุทธศักราช	๒๕๕๑	และเพื่อให้สะดวกต่อการนำาไปใช้	 จึงจัดแยกเป็นรายช้ัน	 (ประถมศึกษาปีท่ี	๑-๖)

โดยระดับชั้นประถมศึกษาปีที่	๑-๓	จะมีเพียงชั้นปีละ	๑	เล่ม	และระดับชั้นประถมศึกษาปีที่	๔-๖	จะแยกเป็น

เล่ม	๑	และเล่ม	๒

	 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้	 (สำาหรับครู)	ของระดับชั้นประถมศึกษาปีที่	๓	นี้	ประกอบด้วย	๔	หน่วย

การเรียนรู้	 ได้แก่	 การแก้ปัญหา	 การเขียนโปรแกรม	 การรวบรวมข้อมูล	 และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ	 ซ่ึงแต่ละ

หน่วยการเรียนรู้จะมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้วิทยาการคำานวณผ่านการทำากิจกรรมด้วยการลงมือปฏิบัติ	เพื่อให้

ผู้เรียนได้ใช้ทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี	นำาความรู้ที่ได้ไปใช้ในการดำารงชีวิต	และรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลง

ของโลกได้

	 คณะผู้จัดทำาหวังเป็นอย่างยิ่งว่า	 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้	 (สำาหรับครูผู้สอน)	 ของระดับชั้นประถม

ศึกษาปีที่	๓	นี้	จะเป็นประโยชน์ต่อครูผู้สอนในการนำาไปใช้จัดการเรียนรู้ให้กับนักเรียน	เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพ

การจัดการเรียนรู้ของครูและการเรียนรู้ของนักเรียนให้สูงขึ้นต่อไป

	 	 	 	 	 	 									สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

	 	 	 	 	 	 	 	 					กระทรวงศึกษาธิการ

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี วิทยาการค�ำนวณ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐) ตามหลักสูตร                 

แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 และเพื่อให้สะดวกต่อการน�ำไปใช้ จึงจัดแยกเป็นรายชั้น                  

(ประถมศึกษาปีที่ 1-6) โดยระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1-3 จะมีเพียงชั้นปีละ 1 เล่ม และระดับชั้นประถมศึกษา              

ปีที่ 4-6 จะแยกเป็นเล่ม 1 และเล่ม 2
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๑. แนวคิดหลัก

	 การจัดการเรียนการสอนวิทยาการคำ�นวณมุ่งให้ผู้เรียนมีความสามารถเข้าใจเนื้อหาสาระวิทยาการคำ�นวณ

และนำ�ความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำ�วันได้ รวมทั้งเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะต่าง ๆ เช่น ทักษะกระบวนการ

ทางเทคโนโลย ีทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ทักษะการคิดสร้างสรรค ์ทักษะการแก้ปัญหา ทักษะการเขียน ทักษะ

การอ่าน นอกจากนี้ในการจัดกิจกรรมยังมุ่งเน้นการเรียนรู้ร่วมกันเป็นกลุ่ม ซึ่งเป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ร่วมกันคิด

ปรึกษาหารือ อภิปราย แก้ปัญหา แสดงความคิดเห็น สะท้อนความคิด และได้นำ�เสนอผลการทำ�กิจกรรม ซ่ึงช่วยให้

ผู้เรียนได้พัฒนาทั้งความรู้ ทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีและทักษะอื่น ๆ  รวมทั้งคุณธรรม จริยธรรมอีกด้วย การจัด

กลุ่มอาจจัดเป็นกลุ่ม ๒ คน หรือกลุ่ม ๔-๖ คน หรืออาจจัดกิจกรรมร่วมกันทั้งชั้น ทั้งนี้ขี้นอยู่กับวัตถุประสงค์ของการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้นั้น ๆ

	 ในการดำ�เนินกิจกรรมการเรียนการสอนวิทยาการคำ�นวณ สิ่งสำ�คัญที่ผู ้สอนควรคำ�นึงถึงเป็นอันดับแรก

คือความรู้พ้ืนฐานของผู้เรียน ผู้สอนอาจทบทวนหรือตรวจสอบความรู้เดิมของผู้เรียนโดยใช้คำ�ถามหรือกลวิธีต่าง ๆ ที่

กระตุ้นความสนใจของผู้เรียนและนำ�ไปสู่การเรียนรู้เนื้อหาใหม่ ขั้นการสอนเนื้อหาใหม่ ผู้สอนอาจกำ�หนดสถานการณ์ที่

เชื่อมโยงกับเรื่องราวในขั้นทบทวนความรู้หรือมีคำ�ถาม และมีกิจกรรมให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติด้วยกระบวนการ

สืบเสาะหาความรู้ (inquiry) ในการค้นหาคำ�ตอบที่สงสัยด้วยตนเอง ผู้สอนมีบทบาทเป็นผู้ให้อิสระทางความคิดกับ

ผู้เรียน คอยสังเกต ตรวจสอบความเข้าใจและคอยให้ความช่วยเหลือและคำ�แนะนำ�อย่างใกล้ชิด

	 ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ผู้สอนควรให้ผู้เรียนแต่ละคนหรือแต่ละกลุ่มได้นำ�เสนอแนวคิด เพราะผู้เรียน

มีโอกาสแสดงแนวคิดเพิ่มเติมร่วมกัน ซักถาม อภิปรายข้อขัดแย้งด้วยเหตุและผล ผู้สอนมีโอกาสเสริมความรู้ ขยาย

ความรู้หรือสรุปประเด็นสำ�คัญของสาระที่นำ�เสนอนั้น ทำ�ให้การเรียนรู้ขยายวงกว้างและลึกมากขึ้น สามารถนำ�ไป

ประยุกต์ใช้ในชีวิตจริงได้ นอกจากนี้ยังทำ�ให้ผู้เรียนเกิดเจตคติที่ดี มีความภาคภูมิใจในผลงาน เกิดความรู้สึกอยากทำ� 

กล้าแสดงออก และจดจำ�สาระที่ตนเองได้ออกมานำ�เสนอได้นาน รวมทั้งฝึกการเป็นผู้นำ� ผู้ตาม รับฟังความคิดเห็นของ

ผู้อื่น

๒. กระบวนการจัดการเรียนรู้

	 การนำ�ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ ครูควรเตรียมตัวล่วงหน้า ดังนี้

ศึกษาโครงสร้างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อให้ทราบว่าตลอดทั้งปีการศึกษา นักเรียนต้องเรียนรู้

ทั้งหมดกี่หน่วย แต่ละหน่วยมีหน่วยย่อยอะไรบ้าง ใช้เวลาสอนกี่ชั่วโมง และมีกี่แผน

ศึกษาโครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ ว่าแต่ละหน่วยการเรียนรู้มีเนื้อหาอะไรบ้าง เนื้อหาละกี่ชั่วโมง ซึ่งจะ

ช่วยให้ครูผู้สอนมองเห็นภาพรวมของการสอนในหน่วยดังกล่าวได้อย่างชัดเจน

๑.

๒.
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๓. ส่ือการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ สาระเทคโนโลยี วิทยาการคำ�นวณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๓

	 สื่อการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระวิทยาศาสตร์ สาระเทคโนโลยี วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 

ประกอบด้วย

ขอบเขตเนื้อหา เป็นเนื้อหาที่นักเรียนต้องเรียนรู้ในแผนที่กำ�ลังศึกษา

สาระสำ�คัญ เป็นความคิดรวบยอดหรือหลักการท่ีนักเรียนควรจะได้หลังจากได้เรียนรู้ตามแผนท่ี

กำ�หนด

จุดประสงค์การเรียนรู้ แบ่งเป็นด้านความรู้ ด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี และด้าน

คุณธรรม

กิจกรรมการเรียนรู้ แบ่งเป็น ขั้นนำ� ขั้นสอน และขั้นสรุป ซึ่งแต่ละขั้นครูผู้สอนควรศึกษา

ทำ�ความเข้าใจอย่างละเอียด นอกจากนี้ครูควรพิจารณาด้วยว่า ในแต่ละขั้นตอนการสอน ครู

จะต้องศึกษาว่ามีสื่อ/อุปกรณ์อะไรบ้าง

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ เป็นการบอกรายการส่ือ อุปกรณ์ และแหล่งเรียนรู้ท่ีต้องใช้ในการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ในชั่วโมงนั้น

การประเมิน เป็นการบอกทั้งวิธีการ เครื่องมือ และเกณฑ์การประเมิน สำ�หรับเครื่องมือการ

ประเมินในชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ฯ นี้ ได้จัดเตรียมไว้ให้ครูผู้สอนเรียบร้อยแล้ว

๔.๑ 

๔.๒ 

๔.๓ 

๔.๔ 

๔.๕

๔.๖

แผนการจัดการเรียนรู้ สำ�หรับครูใช้เป็นแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้กับนักเรียน

ใบกิจกรรม สำ�หรับนักเรียนใช้ฝึกทกัษะปฏิบัติ หรือสร้างความคิดรวบยอดในบทเรียน โดยใน

ใบกิจกรรมจะประกอบด้วยใบงาน ให้นักเรียนได้บันทึกคำ�ตอบ การตอบคำ�ถามหลังจากทำ�

กิจกรรม เพ่ือทบทวนส่ิงท่ีได้เรียนรู้จากการทำ�กิจกรรม และมีแบบฝึกหัดเพ่ือประเมินการเรียนรู้

หลังจากเรียนจบในแต่ละกิจกรรม

แบบทดสอบ เป็นการวัดความรู้ความเข้าใจตามตัวช้ีวัดท่ีกำ�หนดไว้ในหลักสูตร

๓.๑

๓.๒

๓.๓

๓.

๔.

ศึกษาแนวการจดักิจกรรมการเรียนรู้ ซึ่งอยู่ในแผนแต่ละแผน เป็นการสรุปแนวการจัดกิจกรรม

ในแต่ละขั้นตอนการสอน ทำ�ให้ครูมองเป็นภาพรวมของการจัดการเรียนรู้ในชั่วโมงนั้น ๆ

ศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้ ตามหัวข้อต่อไปนี้
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	 ใบกิจกรรมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ ได้มีการกำ�หนดสัญลักษณ์รูปดาว ๕ แฉก จำ�นวน ๓ ดวง และ

แถบสีเขียว โดย

	 	 	 	 บ. หมายถึง ใบกิจกรรม

	 	 	 	 ผ. หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้

เช่น    
บ. ๑ / ผ. ๑-๐๑

ระดับชั้น

แผนที่ใบกิจกรรม

หน่วยการเรียนรู้ที่

ใบงานที่

แผนการจัดการเรียนรู้

หมายเหตุ เลขแสดงลำ�ดับของแผนการจัดการเรียนรู้จะเรียงต่อกันจนครบทุกแผนในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ และ

ใบงานจะเรียงเลขต่อกันในแต่ละแผน เมื่อขึ้นหน่วยใหม่ การแสดงลำ�ดับเลขของทั้งหน่วยการเรียนรู้ แผนและใบงาน

จะเริ่มต้นใหม่

๔. ลักษณะชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ สาระเทคโนโลยี วิทยาการคำ�นวณ 

    ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

	 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ สาระเทคโนโลยี วิทยาการคำ�นวณ ช้ันประถม

ศึกษาปีท่ี ๓ จัดทำ�เป็นหน่วยการเรียนรู้ (Learning Unit) โดยผ่านการวิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด กลุ่มสาระ

การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ 

มาจัดทำ�เป็นหน่วยการเรียนรู้ ดังน้ี

	 ประกอบด้วย หน่วยการเรียนรู้ ๔ หน่วย ดังน้ี

	 หน่วยการเรียนรู้ท่ี ๑ การแก้ปัญหา

	 หน่วยการเรียนรู้ท่ี ๒ การเขียนโปรแกรม

	 หน่วยการเรียนรู้ท่ี ๓ การรวบรวมข้อมูล

	 หน่วยการเรียนรู้ท่ี ๔ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
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ทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี

	 ทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เป็นทักษะที่พัฒนาความสามารถของผู้เรียนในการแก้ปัญหาหรือพัฒนางาน

อย่างสร้างสรรค์ ผู้เรียนจะได้รับการพัฒนาทักษะและกระบวนการที่จำ�เป็นต่อการดำ�รงชีวิตผ่านการจัดการเรียนรู้ที่

เน้นการลงมือปฏิบัต ิซึ่งทักษะและกระบวนการสำ�คัญของเทคโนโลยี ได้แก่

	 ๑. ทักษะการคิดเชิงระบบ

	 ๒. ทักษะการคิดสร้างสรรค์

	 ๓. ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ

	 ๔. ทักษะการคิดวิเคราะห์

	 ๕. ทักษะการทำ�งานร่วมกันและการสื่อสาร

	 ๖. ทักษะการคิดเชิงคำ�นวณ

๕. แผนการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาตร์ สาระเทคโนโลยี วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๓

	 การจัดทำ�แผนการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู ้วิทยาศาสตร์ สาระเทคโนโลยี วิทยาการคำ�นวณ

ชั้นประถมศึกษาปีที ่ ๓ กำ�หนดให้สอดคล้องกับหน่วยการเรียนรู้ แต่ละหน่วยการเรียนรู้ประกอบด้วย แผนการจัดการ

เรียนรู้หลายแผน โดยมีองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้คือ ขอบเขตเนื้อหา สาระสำ�คัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ 

ซึ่งมีทั้งด้านความรู้ ด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี และด้านคุณธรรม กิจกรรมการเรียนรู ้สื่อ/แหล่งเรียนรู้ และ

การประเมิน สำ�หรับแผนการจัดการเรียนรู้ทุกแผนจะมีแนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ อยู่หน้าแผนทุกผน ซึ่งเป็นการ

สรุปภาพรวมของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในชั่วโมงนั้น ๆ ในทุกขั้นตอน การสอนตั้งแต่ขั้นนำ� ขั้นสอน ขั้นสรุป และ

การประเมินผล พร้อมทั้งมีเฉลยคำ�ตอบในใบงาน และเฉลยแบบทดสอบอีกด้วย
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โครงสร้างของชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ สาระเทคโนโลยี วิทยาการคำ�นวณ 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๑

การแก้ปัญหา

 (๔ ชั่วโมง)

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๒

การเขียนโปรแกรม

 (๖ ชั่วโมง)

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๓

การรวบรวมข้อมูล

 (๖ ชั่วโมง)

กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ สาระเทคโนโลยี 

วิทยาการคำ�นวณ

(๒๐ ชั่วโมง/ปี)

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๔

 การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ

 (๔ ชั่วโมง)
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แนวทางการจัดหน่วยการเรียนรู้

ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๑ การแก้ปัญหา

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๒ การเขียนโปรแกรม

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๓ การรวบรวมข้อมูล

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๔ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
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โครงสร้างรายวิชาวิทยาศาสตร์ วิทยาการคำ�นวณ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

หน่วยการเรียนรู้/

เวลาที่ใช้ (ชั่วโมง)

หน่วยการเรียนรู้ที ่๑ 

การแก้ปัญหา

หน่วยการเรียนรู้ที ่๒ 

การเขียนโปรแกรม

ว ๔.๒ ป. ๓/๑ แสดง

อัลกอริทึมในการทำ�งาน

หรือการแก้ปัญหา

อย่างง่ายโดยใช้ภาพ 

สัญลักษณ์ หรือข้อความ

ว ๔.๒ ป. ๓/๒  

เขียนโปรแกรมอย่างง่าย

โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือสื่อ 

และตรวจหาข้อผิดพลาด

ของโปรแกรม

อัลกอริทึมเป็นขั้นตอนที่ใช้ในการแก้ปัญหา 

การแสดงอัลกอริทึม ทำ�ได้โดยการเขียน บอกเล่า 

วาดภาพ หรือใช้สัญลักษณ์

ตัวอย่างปัญหา เช่น เกมเศรษฐี เกมบันไดงู เกม Tetris 

เกม OX การเดินไปโรงอาหาร การทำ�ความสะอาด

ห้องเรียน

การเขียนโปรแกรมเป็นการสร้างลำ�ดับของคำ�สั่งให้

คอมพิวเตอร์ทำ�งาน

ตัวอย่างโปรแกรม เช่น เขียนโปรแกรมท่ีส่ังให้ตัวละคร

ทำ�งานซ้ําไม่สิ้นสุด

การตรวจหาข้อผิดพลาด ทำ�ได้โดยตรวจสอบคำ�สั่ง

ที่แจ้งข้อผิดพลาด หรือหากผลลัพธ์ไม่เป็นไปตามที่

ต้องการให้ตรวจสอบการทำ�งานทีละคำ�สั่ง

•

•

•

•

•

•

ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้

หน่วยการเรียนรู้ที ่๓ 

การรวบรวมข้อมูล

ว ๔.๒ ป. ๓/๔ รวบรวม 

ประมวลผล และนำ�เสนอ

ข้อมูล โดยใช้ซอฟต์แวร์

ตามวัตถุประสงค์

การรวบรวมข้อมูล ทำ�ได้โดยกำ�หนดหัวข้อที่ต้องการ 

เตรียมอุปกรณ์ในการจดบันทึก

การประมวลผลอย่างง่าย เช่น เปรียบเทียบ จัดกลุ่ม

เรียงลำ�ดับ

การนำ�เสนอข้อมูลทำ�ได้หลายลักษณะตามความ

เหมาะสม เช่น การบอกเล่า การทำ�เอกสาร รายงาน 

การจัดทำ�ป้ายประกาศ

การใช้ซอฟต์แวร์ทำ�งานตามวัตถุประสงค์ เช่น ใช้

ซอฟต์แวร์นำ�เสนอ หรือซอฟต์แวร ์กราฟิก สรา้ง

แผนภูมิรูปภาพ ใช้ซอฟต์แวร์ประมวลคำ�ทำ�ป้าย

ประกาศหรือเอกสารรายงาน ใช้ซอฟต์แวร์ตาราง

ทำ�งานในการประมวลผลข้อมูล

•

•

•

•
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หน่วยการเรียนรู้/

เวลาที่ใช้ (ชั่วโมง)

หน่วยการเรียนรู้ที ่๔ 

การใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ

ว ๔.๒ ป. ๓/๓	

ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหา

ความรู้

อินเทอร์เน็ตเป็นเครือข่ายขนาดใหญ่ช่วยให้การ

ติดต่อสื่อสารทำ�ได้สะดวกและรวดเร็ว และเป็นแหล่ง

ข้อมูลความรู้ที่ช่วยในการเรียนและการดำ�เนินชีวิต

เว็บเบราว์เซอร์เป็นโปรแกรมสำ�หรับอ่านเอกสารบน

เว็บเพจ

การสืบค้นข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต ทำ�ได้โดยใช้เว็บไซต์

สำ�หรับสืบค้น และต้องกำ�หนดคำ�ค้นที่เหมาะสมจึง

จะได้ข้อมูลตามต้องการ

ข้อมูลความรู้ เช่น วิธีทำ�อาหาร วิธีพับกระดาษเป็น

รูปต่าง ๆ ข้อมูลประวัติศาสตร์ชาติไทย (อาจเป็น

ความรู้ในวิชาอื่น ๆ หรือเรื่องที่เป็นประเด็นที่สนใจ

ในช่วงเวลานั้น)

การใช้อินเทอร์เน็ตอย่างปลอดภัยควรอยู่ในการดูแล

ของครู หรือผู้ปกครอง

•

•

•

•

•

ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้

ว ๔.๒ ป. ๓/๕ ใช้

เทคโนโลยีสารสนเทศ

อย่างปลอดภัย ปฏิบัติ

ตามข้อตกลงในการใช้

อินเทอร์เน็ต

การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย เช่น ปกป้อง

ข้อมูลส่วนตัว

ขอความช่วยเหลือจากครูหรือผู้ปกครอง เมื ่อเกิด

ปัญหาจากการใช้งาน เมื ่อพบข้อมูลหรือบุคคลที ่

ทำ�ใหไ้ม่สบายใจ

การปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้อินเทอร์เน็ต จะทำ�ให้

ไม่เกิดความเสียหายต่อตนเองและผู้อื ่น เช่น ไม่ใช้

คำ�หยาบ ล้อเลียน ด่าทอ ทำ�ให้ผู้อ่ืนเสียหายหรือเสียใจ

ข้อดีและข้อเสียในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและ

การส่ือสาร

•

•

•

•
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หน่วยการเรียนรู้ที่ ๑

การแก้ปัญหา
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สาระสำ�คัญของหน่วย

	 การแก้ปัญหาให้ประสบความสำ�เร็จและรวดเร็ว ทำ�ได้โดยกระบวนการแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน และเขียน

แสดงอัลกอริทึมในการทำ�งาน โดยการวาดภาพหรือใช้สัญลักษณ์ หรือการเขียนเป็นข้อความได้

มาตรฐานและตัวชี้วัด 

มาตรฐาน ว ๔.๒ 

	 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำ�นวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำ�งาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม

ตัวชี้วัด

	 ว ๔.๒ ป. ๓/๑  แสดงอัลกอริทึมในการทำ�งานหรือการแก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้ภาพ สัญลักษณ์ หรือข้อความ

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๑ การแก้ปัญหา

  จำ�นวนเวลาเรียน ๔ ชั่วโมง 	                                              จำ�นวนแผนการจัดการเรียนรู้ ๑ แผน
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การแก้ปัญหา

 

การแก้ปัญหาโดยแสดงอัลกอริทึม

ลำ�ดับการนำ�เสนอแนวคิดหลักของหน่วยการเรียนรู้ที่ ๑ การแก้ปัญหา

หน่วยการเรียนรู้

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๑ 

การแก้ปัญหา

๑ การแก้ปัญหาโดยแสดงอัลกอริทึม๑ ๔

จำ�นวนแผน ชื่อแผนการจัดการเรียนรู้ จำ�นวนชั่วโมง

โครงสรา้งของหน่วยการเรียนรู้ที่ ๑ การแก้ปัญหา
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คำ�ชี้แจงประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้ที่ ๑

    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑ การแก้ปัญหาโดยแสดงอัลกอริทึม	                    	          เวลา ๔ ชั่วโมง

๑. สาระสำ�คัญของแผน

   	 การแสดงอัลกอริทึมในการแก้ปัญหาด้วย ภาพ สัญลักษณ์ หรือข้อความ ต้องมีลำ�ดับขั้นตอนการทำ�งาน ก่อน

และหลังที่ชัดเจน จะทำ�ให้เข้าใจลำ�ดับขั้นตอนง่ายและไม่กำ�กวม

 

๒. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในการนำ�ไปใช้ 

    ๒.๑	ขอบขา่ยเนื้อหา 

	 การเรียงลำ�ดับเหตุการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจำ�วัน เช่น ลำ�ดับเหตุการณ์ตั้งแต่ตื่นนอนจนกระทั่งไปถึงโรงเรียน

หรือลำ�ดับเหตุการณ์การเดินทาง โดยใช้สัญลักษณ์ แสดงอัลกอริทึมเรื่องราวเหตุการณ์ต่าง ๆ ที่เป็นลำ�ดับได้อย่าง

ถูกต้อง เหตุการณ์บางเหตุการณ์อาจเรียงลำ�ดับสลับที่ได้ หรือมีทางเลือก

	 อัลกอริทึม (algorithm) เป็นขั้นตอนวิธีที่ใช้แก้ปัญหาต่างๆ ทั้งในชีวิตจริง และในการสั่งงานคอมพิวเตอร์

ปัญหาหนึ่งอาจมีอัลกอริทึมในการแก้ปัญหาได้หลายวิธี การแสดงอัลกอริทึม สามารถบอกได้ด้วยข้อความ ภาพ และ

สัญลักษณ์

    ๒.๒	จุดประสงค์การเรียนรู้ 

	 จุดประสงค์ด้านความรู้

	 ๑. ลำ�ดับขั้นตอนการทำ�งานหรือการแก้ปัญหา

	 จุดประสงค์ด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี 

	 ๑. เรียงลำ�ดับภาพเหตุการณ์ในชีวิตประจำ�วันได้  

	 ๒. แสดงขั้นตอนในการแก้ปัญหาโดยการบอกเล่า หรือ ใช้สัญลักษณ์ได้

	 จุดประสงค์ด้านคุณธรรม  

	 ๑. มีความมุ่งมั่นในการทำ�งาน 

	 ๒. มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง 

	 ๓. ใฝ่เรียนรู้ 

	 ๔. มีความสามัคคีช่วยเหลือทำ�งานกลุ่ม

   ๒.๓	 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้

	 ๑) การเตรียมตัวของครู นักเรียน 

	     - การจัดกลุ่ม โดยแบ่งนักเรียนออกเป็นคู่  และออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ ๒-๓ คน โดยคละนักเรียนที่มีความ

	       สามารถแตกต่างกัน 
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	 ๒) การเตรียมสื่อ วัสดุอุปกรณ์ ของครู นักเรียน 

	     สิ่งที่ครูต้องเตรียม คือ 

	      คลิปวิดีโอ

    	      - เรื่อง การขับรถบริเวณสี่แยกที่ไม่มีสัญญาณไฟจราจร

 	        https://www.youtube.com/watch?v=nBWjQ2tzW2Q

    	      - เรื่อง ทางเอก ทางโท ขับอย่างไรให้ถูกต้อง

 	        https://www.youtube.com/watch?v=TlwtQWDn_qI	 	

    	      - เรื่อง ทางแยกที่เป็นทางเอกตัดกัน ขับอย่างไรจึงถูกต้อง

 	        https://www.youtube.com/watch?v=knieU891TUc

	     สิ่งที่นักเรียนต้องเตรียม คือ

    	      - ดินสอ จำ�นวน ๑ แท่ง/คน

    	      - ดินสอสี จำ�นวน ๑ กล่อง/กลุ่ม

	 ๓) เตรียมใบงาน ใบความรู้ ใบกิจกรรม  

 	     ๓.๑ ใบความรู้ที่ ๑ กิจวัตรประจำ�วันของแพนเค้ก

 	     ๓.๒ ใบงาน ๐๑ เก็บของให้เป็นระเบียบ

 	     ๓.๓ ใบงาน ๐๒ หนูน้อยเคลื่อนไหว

 	     ๓.๔ ใบงาน ๐๓ ขนมเค้กของฉัน

 	     ๓.๕ ใบงาน ๐๔ แจกันแสนสวย

 	     ๓.๖ ใบงาน ๐๕ ลูกหมูรวมร่าง

 	     ๓.๗ ใบงาน ๐๖ ให้อาหารสัตว์เลี้ยง

 	     ๓.๘ ใบงาน ๐๗ กฎจราจรน่ารู้

 	     ๓.๙ ใบงาน ๐๘ แบบฝึกหัด เรื่อง การแก้ปัญหาโดยแสดงอัลกอริทึม

    ๒.๔	วัดผลประเมินผล 

	 ๑) วิธีการวัดผลประเมินผลการเรียนรู้

  	     ๑.๑ การตอบคำ�ถามในใบงาน

 	     ๑.๒ สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการทำ�กิจกรรม

	     ๑.๓ สังเกตด้านคุณธรรมขณะทำ�กิจกรรม

	 ๒) วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 

 	     ๒.๑	เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินดา้นความรู้

	 	 ตรวจให้คะแนนจากการตอบคำ�ถามในใบงาน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน ดังนี้

	 	 - มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

	 	 - ๕๐ % - ๗๙ %  	 ได้   ๒  คะแนน	

	 	 - ตํ่ากว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน
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	     ๒.๒	เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี

	 	 สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี โดยใช้แบบประเมินทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี (ดังแนบ)  

	 	 นำ�คะแนนมารวมกัน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนนดังนี้

	 	 - มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

	 	 - ๕๐ % - ๗๙ %  	 ได้   ๒  คะแนน	

	 	 - ตํ่ากว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

	     ๒.๓	เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินดา้นคุณธรรม    

	 	 สังเกตคุณลักษณะด้านคุณธรรมโดยใช้แบบประเมินด้านคุณธรรม (ดังแนบ) 

	 	 นำ�คะแนนมารวมกัน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน ดังนี้

	 	 - มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

	 	 - ๕๐ % - ๗๙ %  	 ได้   ๒  คะแนน	

	 	 - ตํ่ากว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

	 ๓) การทดสอบก่อนเรียน หลังเรียน แบบฝึกหัดก่อนเรียน หลังเรียน

	     ทำ�แบบฝึกหัดในใบงานหลังเรียน

๓. อื่น ๆ

     .....................................................................................................................................................................

     .....................................................................................................................................................................
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แบบประเมินด้านคุณธรรม

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑ การแก้ปัญหาโดยแสดงอัลกอริทึม

ที่

๑

๒

๓

๔

มีความมุ่งมั่นในการทำ�งาน 

มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง  

ใฝ่เรียนรู้

มีความสามัคคีช่วยเหลือทำ�งานกลุ่ม

คุณลักษณะตามจุดประสงค์ด้านคุณธรรม

- มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

- ๕๐ % - ๗๙ %		 ได้   ๒  คะแนน

- ตํ่ากว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้

 รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน

ระดับพฤติกรรม

เกิด = ๑ ไม่เกิด = ๐
คะแนนที่ได้

ชื่อผู้ประเมิน/กลุ่มประเมิน………………………………………………………………………………………………………………………

ชื่อกลุ่มรับการประเมิน…………………………………………………………………………………………………………………………….

ประเมินผลครั้งที่……………………….... วัน ……………..……... เดือน ………..……….…. พ.ศ. ……...….…………...........

เรื่อง……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….
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แบบประเมินด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการทำ�กิจกรรม

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑ การแก้ปัญหาโดยแสดงอัลกอริทึม

เกณฑ์การประเมิน  มีดังนี้

๓  หมายถึง  ดี 	  	 ๒  หมายถึง  พอใช้  	 	 ๑  หมายถึง  ควรปรับปรุง

เกณฑ์การประเมิน

เรียงลำ�ดับภาพเหตุการณ์ในชีวิตประจำ�วันได้

แสดงขั้นตอนในการแก้ปัญหาโดยการบอกเล่า หรือใช้สัญลักษณ์ได้

รวมคะแนน

เรียงลำ�ดับภาพ
เหตุการณ์ในชีวิต
ประจำ�วันได้

แสดงขั้นตอนในการ
แก้ปัญหาโดยการ
บอกเล่า หรือ 
ใช้สัญลักษณ์ได้

สามารถเรียงลำ�ดับภาพ
เหตุการณ์ในชีวิตประจำ�วัน
ได้ด้วยตนเอง 

สามารถแสดงขั้นตอน
ในการแก้ปัญหาโดย
การบอกเล่า หรือ ใช้
สัญลักษณ์ได้ด้วยตนเอง 

สามารถเรียงลำ�ดับภาพ
เหตุการณ์ในชีวิตประจำ�วัน
ไดโ้ดยการชี้แนะของครู
หรือผู้อื่น 

สามารถแสดงขั้นตอนในการ
แก้ปัญหาโดยการบอกเล่า 
หรือ ใช้สัญลักษณ์ไดโ้ดยการ
ชี้แนะของครูหรือผู้อื่น 

ไม่สามารถสามารถเรียง
ลำ�ดับภาพเหตุการณ์ใน
ชีวิตประจำ�วันได้

ไม่สามารถแสดงขั้นตอนใน
การแก้ปัญหาโดยการ
บอกเล่า หรือใช้สัญลักษณ์ได้

สิ่งที่ประเมิน

ทักษะกระบวนการ

ทางเทคโนโลยี ดี (๓) พอใช้ (๒) ควรปรับปรุง (๑)

ระดับความสามารถ

คะแนน

วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 
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เฉลยใบงาน

วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 25
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4 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

กิจกรรมที่ ๑ กิจวัตรประจำาวันของแพนเค้ก

บ. ๑ / ผ. ๑-๐๑

จุดประสงค์
	 ๑.	ก�รแก้ปัญห�อย่�งเป็นขั้นตอน

สื่อ – อุปกรณ์
	 -

วิธีทำา
	 ๑.	ศึกษ�ใบคว�มรู้ที่	๑	ภ�รกิจย�มเช้�
	 ๒.	บอกขั้นตอนกิจวัตรประจำ�วันจ�กเรื่องที่กำ�หนดให้
	 ๓.	ทำ�ใบง�น	๐๑	เก็บของให้เป็นระเบียบ
	 ๔.	ทำ�ใบง�น	๐๒	หนูน้อยเคลื่อนไหว
	 ๕.	ร่วมกันอภิปร�ยสรุปเกี่ยวกับขั้นตอนก�รทำ�ง�นต่�ง	ๆ	
ในชีวิตประจำ�วัน
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9ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

	 ให้นักเรียนช่วยกันจัดชั้นว�งให้เป็นระเบียบ	ต�มข้ันตอนนี้ได้ไหมจ๊ะ	

โดยนำ�สิ่งของว�งจ�กชั้นบนสุดก่อน	และเลือกว�งสิ่งของสีเดียวกันกับ

ชั้นว�งของ	ให้ว�งเรียงลำ�ดับส่ิงของช้ินเล็กไปใหญ่จ�กซ้�ยมือไปขว�มือของ

นักเรียน	แต่ถ้�มีของเล่น	ให้ว�งของเล่นด้�นซ้�ยมือสุดของนักเรียนเสมอ

ใบงาน ๐๑ : เก็บของให้เป็นระเบียบ

จบ

เริ่มต้น

ถ้�เป็นคว�มคิดของนักเรียน	นักเรียนจะพิจ�รณ�เงื่อนไขใด

เป็นอันดับแรก	เพร�ะเหตุใด

บ. ๑ / ผ. ๑-๐๑

เลือกของที่มีสีนํ้าเงินก่อนเป็นอันดับแรก เพราะอยู่ชั้นบนสุด

ก

ช

ค

ซ

จ

ง

ฐ

ฌ

ฎ

ข

ญ

ฉ
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10 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

	 ๑.	 เด็กช�ยเก่งต้องก�รเรียงต่อภ�พว�ดของหนูสีข�ว	 โดยรูปที่อยู่

ติดกันจะต้องมีลักษณะที่เปลี่ยนไปเพียงอย่�งเดียว	 เมื่อกำ�หนดให้	 รูป	 จ	

เป็นรูปสุดท้�ยของภ�พว�ด	 เด็กช�ยเก่งจะต้องเรียงลำ�ดับภ�พที่เหลือ

อย่�งไร	ให้นำ�ตัวอักษร	ก	ถึง	ง	ไปเขียนลงในกรอบลำ�ดับด้�นขว�มือ

นักเรียนทราบวิธีการเรียงลำาดับหนูให้เคลื่อนไหวได้อย่างไร

ใบงาน ๐๒ : หนูน้อยเคลื่อนไหว

บ. ๑ / ผ. ๑-๐๒

สังเกตจากการเปลี่ยนแปลงทีละ ๑ อย่าง เริ่มจากหาง หู ตัวอ้วน ตาโต

ง

ก

ค

ข
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11ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๑.	นักเรียนมีวิธีก�รเรียงลำ�ดับเพ่ือเลือกคำ�ตอบในใบง�น	๐๑	ด้วยวิธีก�รอ่ืน

				ได้หรือไม่	นักเรียนใช้วิธีก�รใด

๒.	นักเรียนมีวิธีก�รห�คำ�ตอบในใบง�น	๐๒	ได้อย่�งไร

๓.	จ�กกิจกรรมน้ี	สรุปว่�	

		 ข้ันตอนก�รแก้ปัญห�ที่ชัดเจน	ไม่กำ�กวม	ทำ�ให้ส�ม�รถแก้ปัญห�

ได้อย่�งรวดเร็ว	ซึ่งปัญห�หนึ่งอ�จมีขั ้นตอนก�รแก้ปัญห�ได้หล�ยวิธี	

เร�ส�ม�รถเลือกวิธีก�รแก้ปัญห�ได้โดยก�รกำ�หนดเง่ือนไขท่ีชัดเจน

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

บ. ๑ / ผ. ๑-๐๒

ได้ อาจเลือกของเล่นก่อนเป็นอันดับแรก แล้วนำ�มาวางแต่ละชั้น

สังเกตจากหางที่งอมีอยู่ ๑ ตัว ดังนั้น จึงเป็นตัวเริ่มต้น

ให้ตรงสี แล้วจึงนำ�สีเดียวกัน มาเรียงต่อตามลำ�ดับขนาด
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12 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

กิจกรรมที่ ๒ แบบไหนที่ใช่แบบไหนที่ชอบ

บ. ๑ / ผ. ๑-๐๓

จุดประสงค์
	 ๑.	แสดงขั้นตอนในก�รแก้ปัญห�โดยก�รบอกเล่�	หรือ	ใช้
สัญลักษณ์ได้

สื่อ – อุปกรณ์
	 -

วิธีทำา
	 ๑.	บอกขั้นตอนและวิธีก�รทำ�ขนมเค้กได้
	 ๒.	ทำ�ใบง�น	๐๓	ขนมเค้กของฉัน
	 ๓.	บอกขั้นตอนก�รจัดแจกันอย่�งเป็นขั้นตอนได้
	 ๔.	ทำ�ใบง�น	๐๔	แจกันแสนสวย
	 ๕.	ร่วมกันสรุปขั้นตอน
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13ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

	 สถ�นก�รณ์	:	ในวันหยุดนี้	แพนเค้กดีใจม�กที่เพื่อน	ๆ	จะม�เที่ยว

ที่บ้�น	คุณแม่จึงพ�แพนเค้กทำ�ขนมเลี้ยงเพื่อน	ๆ	โดยให้สูตรและวิธีทำ�

ขนมเค้ก	ดังนี้		

	 ๑.	แพนเค้กพบว่�ในตู้มีอุปกรณ์และวัตถุดิบที่ใช้ทำ�ขนมจำ�นวนม�ก

นักเรียนช่วยแพนเค้ก	เลือกวัตถุดิบให้เหม�ะสมพอดีกับคว�มต้องก�ร		

โดยใส่เครื่องหม�ย		ลงในวงกลมหน้�วัตถุดิบที่กำ�หนดให้

บ. ๑ / ผ. ๑-๐๓

ใบงาน ๐๓ : ขนมเค้กของฉัน

สูตรเค้กผลไม้  ( ส่วนผสมสำาหรับ ๖ ที่ )
๑.	ผลไม้ที่ต้องก�ร		 	 							๖		 ชิ้น
๒.	แป้งส�ลีอเนกประสงค์		 			๑๖๕		 กรัม
๓.	นำ้�ต�ลทร�ย														 				๓/๔		 ถ้วยตวง
๔.	เกลือ																							 				๑/๒		 ช้อนช�
๕.	ผงฟู																					 	๑	๑/๒		 ช้อนช�
๖.	ไข่ไก่สด																										๑		 ฟอง
๗.	นมสด																										๗๐		 กรัม
๘.	เนยเค็ม																								๗๕		 กรัม

วัตถุดิบในตู้ 
















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14 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

	 ๒.	หลังจ�กเตรียมวัตถุดิบเรียบร้อยแล้ว	แพนเค้กพบว่�วิธีทำ�ขนมเค้ก

ในภ�พและขั้นตอนสลับที่กันอยู่	นักเรียนช่วยแพนเค้กเติมตัวเลขวิธีทำ�

ขนมเค้กให้ถูกต้อง	โดยใส่หม�ยเลข	ลงในวงกลมท่ีกำ�หนดให้ต�มลำ�ดับ

บ. ๑ / ผ. ๑-๐๓

 วิธีทำาขนมเค้กแสนอร่อย

ใส่ส่วนผสมและตีให้เข้�กันจนเป็น

เนื้อเนียน

ว�งพิมพ์ขนม

นำ�เข้�เต�อบให้สุกในอุณหภูมิและ

เวล�ที่กำ�หนด

นำ�เค้กออกม�พักให้เย็น

ตกแต่งหน้�เค้กด้วยผลไม้

นำ�ขนมเทใส่พิมพ์

๑

๒

๕

๔

๓
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15ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

	 ๓.	เม่ือแพนเค้กอบขนมเค้กเสร็จเรียบร้อยแล้ว	จึงตกแต่งหน้�ขนมเค้ก

ต�มคว�มชอบของเพ่ือน	ๆ 	แล้วนำ�ม�ว�งเรียงกันอย่�งเป็นระเบียบ	ปร�กฏว่�

มีขนมเค้กห�ยไป	๓	ช้ิน	นักเรียนช่วยห�ขนมเค้กท่ีห�ยไปให้หน่อย

เค้กท่ีหายไปช้ินไหนกันนะ?

ให้วงกลมล้อมรอบตัวอักษร	(	ก	–	ค	)	ใต้ภ�พขนมเค้กท่ีห�ยไป

๓.๑

๓.๒

๓.๓

ขนมเค้กท่ีห�ยไป	คือ

ขนมเค้กท่ีห�ยไป	คือ

ขนมเค้กท่ีห�ยไป	คือ

ก	 		ข	 				ค

ก	 		ข	 				ค

ก	 		ข	 				ค

บ. ๑ / ผ. ๑-๐๓
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16 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

ขั้นตอนแสดงอัลกอริทึมในการจัดแจกันดอกไม้

	 แพนเค้กได้รับดอกไม้จ�กคุณแม่ม�จำ�นวน	๙	ดอกเพื่อปักแจกัน

จำ�นวน	๖	ใบ	แพนเค้กนับดอกไม้สีแดงได้	๓	ดอก	สีม่วง	๓	ดอก	และ

สีเหลือง	๓	ดอกจึงปักดอกไม้ต�มลำ�ดับดังนี้		

	 ให้นักเรียนเขียนอัลกอริทึมในก�รจัดดอกไม้แบบเดียวกับแพนเค้ก

โดยบอกข้ันตอนก�รจัดทีละข้ันตอน	นักเรียนจะบอกอย่�งไรให้เพ่ือนส�ม�รถ

จัดดอกไม้ต�มตัวอย่�งได้ง่�ยรวดเร็ว	และถูกต้อง

ใบงาน ๐๔ : แจกันแสนสวย

บ. ๑ / ผ. ๑-๐๔

เรียงลำ�ดับแจกันจากซ้ายไปขวา จะมีลำ�ดับสีดอกไม้ดังน้ี แดง ม่วง เหลือง

โดยแจกัน ๓ ใบแรกจะมีดอกไม้ดอกใหญ่ ๑ ดอก และดอกเล็ก ๑ ดอก

อยู่ในแจกันเดียวกัน เรียงตามสี ส่วน ๓ ใบที่เหลือ จะมีแจกันละ ๑ ดอก
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17ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๑ / ผ. ๑-๐๔

๑.	นักเรียนมีวิธีก�รเลือกส่วนผสมของขนมเค้กในใบง�น	๐๓	อย่�งไร

๒.	นักเรียนมีวิธีบอกเพื่อนให้ช่วยจัดดอกไม้	ในใบง�น	๐๔	ได้หรือไม่	/	วิธีท่ี	

				เร็วท่ีสุดของนักเรียน	นักเรียนมีวิธีแบ่งดอกไม้อย่�งไร

๓.	จ�กกิจกรรมน้ี	สรุปว่�	

				•	 ขั้นตอนวิธีในก�รแก้ปัญห�ต่�ง	ๆ 	เร�เรียกอีกอย่�งว่�	อัลกอริทึม	ซึ่ง

ก�รแสดงอัลกอริทึม	ส�ม�รถบอกได้ด้วยข้อคว�ม	ภ�พ	และสัญลักษณ์

				•	ก�รแก้ปัญห�ด้วยก�รแสดงอัลกอริทึม	จะช่วยให้เร�ค้นพบปัญห�และ

ส�ม�รถแก้ปัญห�อย่�งเป็นขั้นตอนได้อย่�งถูกต้องและรวดเร็ว

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

ดูตามลำ�ดับของสูตรเค้กผลไม้ที่ให้มา

ได้ แบ่งดอกใหญ่กับดอกเล็กอย่างละ ๑ ดอกที่เป็นสีเดียวกันอยู่ด้วยกัน

นำ�มาใส่แจกันเรียงสีแดง ม่วง เหลือง ท่ีเหลือก็นำ�มาเรียง แดง ม่วง เหลือง
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18 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

กิจกรรมที่ ๓ กฎและการทำาตามกฎ

บ. ๑ / ผ. ๑-๐๕

จุดประสงค์
	 ๑.	แสดงขั้นตอนในก�รแก้ปัญห�ด้วยข้อคว�มหรือภ�พ

สื่อ – อุปกรณ์
	 -

วิธีทำา
	 ๑.	แสดงขั้นตอนก�รแก้ปัญห�ด้วยข้อคว�มหรือภ�พได้
	 ๒.	ทำ�ใบง�น	๐๕	ลูกหมูรวมร่�ง
	 ๓.	แสดงขั้นตอนก�รแก้ปัญห�ด้วยข้อคว�มหรือภ�พต�มท่ีกำ�หนดได้
	 ๔.	ทำ�ใบง�น	๐๖	ให้อ�ห�รสัตว์เลี้ยง
	 ๕.	ร่วมกันสรุปกิจกรรม
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19ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

	 ให้นักเรียนเขียนแสดงขั้นตอนก�รว�ดภ�พลูกหมูโดยเติมสัญลักษณ์

ภ�ษ�อังกฤษ	ลงในช่องว่�งต�มลำ�ดับให้ถูกต้อง

บ. ๑ / ผ. ๑-๐๕

ใบงาน ๐๕ : ลูกหมูรวมร่าง

ลำ�ดับที่	๑

ลำ�ดับที่	๔

ลำ�ดับที่	๗

ลำ�ดับที่	๒

ลำ�ดับที่	๕

ลำ�ดับที่	๘

ลำ�ดับที่	๓

ลำ�ดับที่	๖

C

D

E

B

F

J

I

A
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20 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

	 ในฟ�ร์มสัตว์แห่งหนึ ่งมีสัตว์จำ�นวนม�ก	ในแต่ละวันต้องจัดเวร

ให้อ�ห�รสัตว์โดยทำ�ต�มกฎที่กำ�หนดให้เขียนชื่อสัตว์ลงในฝั่งบ้�นหรือ

ฝั่งอ�ห�รให้ถูกต้องต�มสถ�นก�รณ์

ตัวอย่าง สถานการณ์

		 กฎข้อที่	๑	ถ้�ไม่มีอะไรม�ล่อให้ข้�มรั้วไปสัตว์ทุกตัวจะอยู่ในบ้�น

บ. ๑ / ผ. ๑-๐๖

ใบงาน ๐๖ : ให้อาหารสัตว์เลี้ยง

หม�		แมว

หนู		กระต่�ย

ไม่มี

ฝั่งบ้าน ฝั่งอาหาร



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 39

21ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๑. มีสัตว์เลี้ยงอยู่ ๔ ชนิด ได้แก่ หมา แมว กระต่าย หนู

 กฎข้อที่ ๑ ถ้�ไม่มีอะไรม�ล่อให้ข้�มรั้วไปสัตว์ทุกตัวจะอยู่ในบ้�น

	 กฎข้อที่ ๒	ถ้�มีกระดูกว�งอยู่	หม�จะวิ่งไปอยู่ที่กระดูกเสมอ	

	 กฎข้อที่ ๓ ถ้�มีปล�ว�งอยู่	แมวจะวิ่งไปอยู่ที่ปล�

	 กฎข้อที่ ๔	ถ้�มีหม�อยู่ฝั่งอ�ห�ร	แมวจะหลบอยู่ในบ้�น

บ. ๑ / ผ. ๑-๐๖

ฝั่งบ้าน ฝั่งอาหาร

กระต่าย หนู หมา

แมว



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 40

22 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๒. มีสัตว์เลี้ยงอยู่ ๔ ชนิด ได้แก่ หมา แมว กระต่าย หนู

	 กฎข้อที่ ๑ ถ้�ไม่มีอะไรม�ล่อให้ข้�มรั้วไปสัตว์ทุกตัวจะอยู่ในบ้�น

	 กฎข้อที่ ๒ ถ้�มีกระดูกว�งอยู่	หม�จะวิ่งไปอยู่ที่กระดูกเสมอ	

	 กฎข้อที่ ๓ ถ้�มีปล�ว�งอยู่	แมวจะวิ่งไปอยู่ที่ปล�

	 กฎข้อที่ ๔ ถ้�มีหม�อยู่ฝั่งอ�ห�ร	แมวจะหลบอยู่ในบ้�น

	 กฎข้อที่ ๕	ถ้�มีชีสว�งอยู่	หนูจะวิ่งไปอยู่ที่ชีส

	 กฎข้อที่ ๖ ถ้�มีแคร์รอตว�งอยู่	กระต่�ยจะวิ่งไปอยู่ที่แคร์รอต

บ. ๑ / ผ. ๑-๐๖

ฝั่งบ้าน ฝั่งอาหาร

หมา หนู กระต่าย

แมว



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 41

23ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๓. มีสัตว์เลี้ยงอยู่ ๔ ชนิด ได้แก่ หมา แมว กระต่าย หนู

	 กฎข้อที่ ๑ ถ้�ไม่มีอะไรม�ล่อให้ข้�มรั้วไปสัตว์ทุกตัวจะอยู่ในบ้�น

	 กฎข้อที่ ๒ ถ้�มีกระดูกว�งอยู่	หม�จะวิ่งไปอยู่ที่กระดูกเสมอ	

 กฎข้อที่ ๓ ถ้�มีปล�ว�งอยู่	แมวจะวิ่งไปอยู่ที่ปล�

	 กฎข้อที่ ๔ ถ้�มีหม�อยู่ฝั่งอ�ห�ร	แมวจะหลบอยู่ในบ้�น

	 กฎข้อที่ ๕ ถ้�มีชีสว�งอยู่	หนูจะวิ่งไปอยู่ที่ชีส

	 กฎข้อที่ ๖ ถ้�มีแคร์รอตว�งอยู่	กระต่�ยจะวิ่งไปอยู่ที่แคร์รอต

	 กฎข้อที่ ๗	ถ้�มีแมวอยู่ฝั่งอ�ห�ร	หนูจะหลบอยู่ในบ้�น

บ. ๑ / ผ. ๑-๐๖

ฝั่งบ้าน ฝั่งอาหาร

กระต่าย แมว หนู หมา



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 42

24 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๑.	นักเรียนมีวิธีก�รเรียงลำ�ดับเพ่ือเลือกคำ�ตอบในใบง�น	๐๕	อย่�งไร

๒.	นักเรียนเขียนขั้นตอนก�รให้อ�ห�รสัตว์เลี้ยงใบง�น	๐๖	ได้หรือไม่			

				(ได้	/	ไม่ได้)	ถ้�ได้	มีวิธีอื่นอีกหรือไม่	อย่�งไร

๓.	จ�กกิจกรรมน้ี	สรุปว่�	

	 ก�รแก้ปัญห�ทีละขั้นตอน	จะช่วยให้เร�ค้นพบปัญห�และส�ม�รถ

แก้ปัญห�อย่�งถูกต้องและรวดเร็ว

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

บ. ๑ / ผ. ๑-๐๖

เริ่มต้นจากรูปที่มีรายละเอียดน้อยที่สุดก่อน แล้วดูรูปที่มี

ได้ มีวิธีอื่นอีก เช่น ให้สังเกตว่าถ้ามีกระดูกและปลาอยู่ จะมีแค่

รายละเอียดเพิ่มขึ้นทีละนิด จนเป็นรูปที่สมบูรณ์ที่สุด

หมาเท่านั้นที่อยู่ฝั่งอาหาร ส่วนแมวจะอยู่ฝั่งบ้าน



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 43

25ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

กิจกรรมที่ ๔ อัลกอริทึมในชีวิตจริง

บ. ๑ / ผ. ๑-๐๗

จุดประสงค์
	 ๑.	ก�รแก้ปัญห�โดยแสดงอัลกอริทึม

สื่อ – อุปกรณ์
	 -

วิธีทำา
	 ๑.	บอกขั้นตอนก�รแก้ปัญห�โดยแสดงอัลกอริทึม
	 ๒.	ทำ�ใบง�น	๐๗	กฎจร�จรน่�รู้
	 ๓.	แสดงข้ันตอนก�รแก้ปัญห�ด้วยข้อคว�มหรือภ�พต�มท่ีกำ�หนดได้
	 ๔.	ทำ�ใบง�น	๐๘	แบบฝึกหัด	เร่ือง	ก�รแก้ปัญห�โดยแสดงอัลกอริทึม
	 ๕.	ร่วมกันสรุปกิจกรรม



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 44

26 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๑.	ให้นักเรียนชมคลิปวิดีโอที่กำ�หนดให้แล้วตอบคำ�ถ�ม

บ. ๑ / ผ. ๑-๐๗

ใบงาน ๐๗ : กฎจราจรน่ารู้

รถคันไหนหยุดรอ

รถคันไหนไปก่อน

รถคันไหนหยุดรอ

รถคันไหนไปก่อน

๑.๑ กฎหมายจราจร : ถ้ารถ ๒ คันมาถึงแยก

พร้อมกัน ให้รถที่วิ่งทางตรงไปก่อน

๑.๒ กฎหมายจราจร : ถ้ารถ ๒ คันมาถึงทางแยก

พร้อมกัน ให้รถที่วิ่งทางย่อย หลุดชะลอให้รถ

ทางหลักไปก่อน

รถคัน A

รถคัน C

รถคัน B

รถคัน A



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 45

27ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๒.	ณ	ล�นจอดรถแห่งหน่ึง	เม่ือถ่�ยภ�พล�นจอดรถในวันเส�ร์และวันอ�ทิตย์

				จะได้ดังรูป

๑.๓ กฎหมายจราจร : ถ้ารถทุกคันมาถึงทาง

แยกพร้อมกัน ให้รถท่ีว่ิงมาทางด้านซ้ายไปก่อน

เสมอ

รถคันไหนได้ไปเป็นคันที่	๑

รถคันไหนได้ไปเป็นคันที่	๒

รถคันไหนได้ไปเป็นคันที่	๓

วันเส�ร์ วันอ�ทิตย์

บ. ๑ / ผ. ๑-๐๗

รถคัน B

รถคัน F

รถคัน E



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 46

28 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๒.๑	รถที่จอดเฉพ�ะวันเส�ร์	คือ

๒.๒	รถที่จอดเฉพ�ะวันอ�ทิตย์	คือ

๒.๓	รถที่จอดทั้งวันเส�ร์และวันอ�ทิตย์	คือ

๒.๔	ถ้�มีรถที่จอดค้�งคืนวันเส�ร์	นักเรียนคิดว่�จะเป็นรถคันใด

						เพร�ะเหตุใด

บ. ๑ / ผ. ๑-๐๗

B C D และ F

M H G และ K

A และ E

คำ�ตอบที่ 1 คือ A เพราะจอดอยู่ในตำ�แหน่งเดิม

คำ�ตอบที่ 2 คือ A และ E เพราะอาจจะมาย้ายที่จอดรถ



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 47

29ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๑.	จ�กใบง�น	๐๗		ข้อ	๑	นักเรียนทร�บได้หรือไม่ว่�	เม่ือรถม�ถึงท�งแยก

				พร้อมกันหล�ยๆคันแล้ว	คันใดควรไปก่อน	

๒.	นักเรียนคิดว่�คว�มรู้จ�กเหตุก�รณ์ในใบง�น	๐๗	ข้อ	๒	นักเรียนห�

			คำ�ตอบได้อย่�งไร

๓.	จ�กกิจกรรมน้ี	สรุปว่�	

	 ก�รแก้ปัญห�จะต้องพิจ�รณ�อย่�งสมเหตุสมผล	และมีลำ�ดับข้ันตอน

ท่ีชัดเจน

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

บ. ๑ / ผ. ๑-๐๗

รถทางตรงไปก่อน ตามด้วยรถที่อยู่ทางซ้ายมือ

สังเกตวา่มีรถคันใดที่จอดทั้ง ๒ วัน



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 48

30 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๑.	ให้นักเรียนจับคู่ภ�พบ้�นในฝ่ังซ้�ยและขว�ท่ีใช้รูปทรงเลข�คณิตเดียวกัน

๒.	ให้นักเรียนพิจ�รณ�ภ�พที่กำ�หนดให้	แล้วเลือกภ�พที่ห�ยไป	โดย

				วงกลมล้อมรอบตัวอักษร	ก	ข	ค	หรือ	ง	เพียงคำ�ตอบเดียว

				๒.๑		 	 	 	 	 	 ๒.๒

บ. ๑ / ผ. ๑-๐๘

ใบงาน ๐๘ : แบบฝึกหัด เรื่อง การแก้ปัญหาโดยแสดงอัลกอริทึม

ก.								ข.								ค.								ง. ก.								ข.								ค.								ง.

วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 
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การเขียนโปรแกรม
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สาระสำ�คัญของหน่วย

	 การเขียนโปรแกรมอย่างง่ายโดยใช้บัตรคำ�สั่ง การใช้ซองบัตรคำ�สั่งเพื่อสื่อให้เห็นถึงการตรวจสอบเงื่อนไขที่

เป็นจริงจึงเปิดซองเพื่อทำ�คำ�สั่งในซอง การเขียนโปรแกรมแบบวนซํ้า การแก้ไขข้อผิดพลาดของโปรแกรม 

มาตรฐานและตัวชี้วัด 

มาตรฐาน ว ๔.๒ 

	 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำ�นวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำ�งาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม

ตัวชี้วัด

	 ว ๔.๒ ป. ๓/๒ เขียนโปรแกรมอย่างง่าย โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือสื่อ และตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๒ การเขียนโปรแกรม

  จำ�นวนเวลาเรียน ๖ ชั่วโมง 	                                              จำ�นวนแผนการจัดการเรียนรู้ ๒ แผน
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การเขียนโปรแกรม

 

การหาข้อผิดพลาดและแก้ไขโปรแกรม

ลำ�ดับการนำ�เสนอแนวคิดหลักของหน่วยการเรียนรู้ที่ ๒ การเขียนโปรแกรม

หน่วยการเรียนรู้

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๒ 

การเขียนโปรแกรม

๒.๑ การเขียนโปรแกรม

๒.๒ การหาข้อผิดพลาดและแก้ไข

      โปรแกรม

๒ ๔

๒

จำ�นวนแผน ชื่อแผนการจัดการเรียนรู้ จำ�นวนชั่วโมง

โครงสรา้งของหน่วยการเรียนรู้ที่ ๒ การเขียนโปรแกรม
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คำ�ชี้แจงประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้ที่ ๒

    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒.๑ การเขียนโปรแกรม	                    	                  เวลา ๔ ชั่วโมง

๑. สาระสำ�คัญของแผน

   	 การเขียนโปรแกรมอย่างง่ายโดยใช้บัตรคำ�สั่ง การใช้ซองบัตรคำ�สั่งเพื่อสื่อให้เห็นถึงการตรวจสอบเงื่อนไขที่

เป็นจริงจึงเปิดซองเพื่อทำ�คำ�สั่งในซอง 

๒. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในการนำ�ไปใช้ 

    ๒.๑	ขอบขา่ยเนื้อหา 

          การเขียนโปรแกรมโดยใช้บัตรคำ�สั่ง การเขียนซองบัตรคำ�สั่ง 

    ๒.๒	จุดประสงค์การเรียนรู้ 

	 จุดประสงค์ด้านความรู้

	 ๑. เขียนโปรแกรมอย่างง่ายโดยใช้บัตรคำ�สั่งและซองบัตรคำ�สั่ง

	 จุดประสงค์ด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี 

	 ๑. เรียงลำ�ดับขั้นตอนในการเขียนโปรแกรมได้ถูกต้อง

	 ๒. ตรวจสอบเงื่อนไขของคำ�สั่งได้ถูกต้อง

	 จุดประสงค์ด้านคุณธรรม  

	 ๑. มีความมุ่งมั่นในการทำ�งาน 

	 ๒. มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง 

	 ๓. ใฝ่เรียนรู้ 

	 ๔. มีวินัย

   ๒.๓	 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้

	 ๑) การเตรียมตัวของครู นักเรียน 

	     แบ่งกลุ่มนักเรียน ๒-๓ คน 

	 ๒) การเตรียมสื่อ วัสดุอุปกรณ์ ของครู นักเรียน 

	     สิ่งที่ครูต้องเตรียม คือ 

	     - บัตรคำ�สั่งและซองบัตรคำ�สั่ง    	     

	     สิ่งที่นักเรียนต้องเตรียม คือ

    	      - ดินสอ ยางลบ สี 

	 ๓) เตรียมใบงาน ใบความรู้ ใบกิจกรรม  

 	      ๓.๑ ใบงาน ๐๑ ช่วยคุณแม่ตากผ้า

 	      ๓.๒ ใบงาน ๐๒ เที่ยวสวนสัตว์
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 	      ๓.๓ ใบงาน ๐๓  ใบหม่อนทำ�ความสะอาดบ้าน

  	      ๓.๔ ใบงาน ๐๔  ถังขยะหลากสี

  	      ๓.๔ ใบงาน ๐๕ แบบฝึกหัด เรื่อง การเขียนโปรแกรม

    ๒.๔ วัดผลประเมินผล 

	 ๑) วิธีการวัดผลประเมินผลการเรียนรู้

  	     ๑.๑ การตอบคำ�ถามในใบงาน

 	     ๑.๒ สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการทำ�กิจกรรม

	     ๑.๓ สังเกตด้านคุณธรรมขณะทำ�กิจกรรม

	 ๒) วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 

 	     ๒.๑	เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินดา้นความรู้

	 	 ตรวจให้คะแนนจากการตอบคำ�ถามในใบงาน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน ดังนี้

	 	 - มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

	 	 - ๕๐ % - ๗๙ %  	 ได้   ๒  คะแนน	

	 	 - ตํ่ากว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

	     ๒.๒	เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี

	 	 สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี โดยใช้แบบประเมินทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี (ดังแนบ)  

	 	 นำ�คะแนนมารวมกัน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนนดังนี้

	 	 - มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

	 	 - ๕๐ % - ๗๙ %  	 ได้   ๒  คะแนน	

	 	 - ตํ่ากว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

	     ๒.๓	เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินด้านคุณธรรม    

	 	 สังเกตคุณลักษณะด้านคุณธรรมโดยใช้แบบประเมินด้านคุณธรรม (ดังแนบ) 

	 	 นำ�คะแนนมารวมกัน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน ดังนี้

	 	 - มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

	 	 - ๕๐ % - ๗๙ %  	 ได้   ๒  คะแนน	

	 	 - ตํ่ากว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

	 ๓) การทดสอบก่อนเรียน หลังเรียน แบบฝึกหัดก่อนเรียน หลังเรียน

	     ทำ�แบบฝึกหัดในใบงานหลังเรียน

๓. อื่น ๆ

     .....................................................................................................................................................................

     .....................................................................................................................................................................
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สื่อสำ�หรับกิจกรรม เพื่อนร่วมทาง

 
 

 
  

สื่อส าหรับกิจกรรม เพ่ือนร่วมทาง 
 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เตรียมรถจักรยานยนต์ 

สอบถามเพ่ือน 

ถ้ามีเพื่อนไปด้วย 

ท าตามค าสั่งในซอง  

ถ้าไม่มีเพื่อนไปด้วย 

ท าตามค าสั่งในซอง  

เตรียมรถยนต์ 

บัตรค าสั่ง ซองที่ ๑ บัตรค าสั่ง ซองที่ ๒ 

บัตรค าสั่ง A บัตรค าสั่ง B 

บัตรค าสั่ง C 
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แบบประเมินด้านคุณธรรม

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒.๑ การเขียนโปรแกรม

ที่

๑

๒

๓

๔

มีความมุ่งมั่นในการทำ�งาน 

มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง  

ใฝ่เรียนรู้

มีวินัย

คุณลักษณะตามจุดประสงค์ด้านคุณธรรม

- มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

- ๕๐ % - ๗๙ %		 ได้   ๒  คะแนน

- ตํ่ากว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้

 รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน

ระดับพฤติกรรม

เกิด = ๑ ไม่เกิด = ๐
คะแนนที่ได้

ชื่อผู้ประเมิน/กลุ่มประเมิน………………………………………………………………………………………………………………………

ชื่อกลุ่มรับการประเมิน…………………………………………………………………………………………………………………………….

ประเมินผลครั้งที่……………………….... วัน ……………..……... เดือน ………..……….…. พ.ศ. ……...….…………...........

เรื่อง……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….
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แบบประเมินด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการทำ�กิจกรรม

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒.๑ การเขียนโปรแกรม

เกณฑ์การประเมิน  มีดังนี้

๓  หมายถึง  ดี 	  	 	 ๒  หมายถึง  พอใช้  	 	 ๑  หมายถึง  ควรปรับปรุง

เกณฑ์การประเมิน

เรียงลำ�ดับขั้นตอนในการเขียนโปรแกรมได้ถูกต้อง

ตรวจสอบเงื่อนไขของคำ�สั่งได้ถูกต้อง

รวมคะแนน

เรียงลำ�ดับขั้นตอนใน
การเขียนโปรแกรมได้
ถูกต้อง

ตรวจสอบเงื่อนไขของ
คำ�สั่งได้ถูกต้อง

สามารถเรียงลำ�ดับขั้นตอน
ในการเขียนโปรแกรมได้
ถูกต้องด้วยตนเอง 

สามารถตรวจสอบ
เงื่อนไขของคำ�สั่งได้
ถูกต้องได้ด้วยตนเอง 

สามารถเรียงลำ�ดับขั้นตอน
ในการเขียนโปรแกรมได้
ถูกต้องโดยการชี้แนะของ
ครูหรือผู้อื่น 

สามารถตรวจสอบเงื่อนไข
ของคำ�สั่งได้ถูกต้อง โดยการ
ชี้แนะของครูหรือผู้อื่น 

ไม่สามารถเรียงลำ�ดับขั้น
ตอนในการเขียนโปรแกรม
ได้ถูกต้องถึงแม้จะได้
แนะนำ�จากครูหรือผู้อื่น

ไม่สามารถตรวจสอบเง่ือนไข
ของคำ�ส่ังได้ถูกต้องถึงแม้จะ
ได้รับคำ�แนะนำ�จากครูหรือ
ผู้อ่ืน

สิ่งที่ประเมิน

ทักษะกระบวนการ

ทางเทคโนโลยี ดี (๓) พอใช้ (๒) ควรปรับปรุง (๑)

ระดับความสามารถ

คะแนน
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เฉลยใบงาน

วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 64
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34 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

กิจกรรมที่ ๑ ตากผ้า

บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๑

จุดประสงค์
	 ๑.	เขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข

สื่อ – อุปกรณ์
	 ๑.	บัตรคำ�สั่ง

วิธีทำา
	 ๑.	ทำ�กิจกรรมนำ�เข้�สู่บทเรียน	เรื่อง	เพื่อนร่วมท�ง
	 ๒.	ทำ�ใบง�น	๐๑		ช่วยคุณแม่ต�กผ้�
	 ๓.	ร่วมกันอภิปร�ยและสรุปเกี่ยวกับบัตรคำ�สั่งที่ให้ทำ�ง�นแบบมี
เงื่อนไข

วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 
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35ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

 ในวันหยุดใบหม่อนช่วยคุณแม่ตากผ้า คุณแม่บอก

ใบหม่อนว่าถ้าตากเสื้อ ให้เตรียมไม้แขวน ถ้าตากกางเกง

ให้เตรียมไม้แขวนและไม้หนีบ ๒ ตัว

บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๑

ใบงาน ๐๑ : ช่วยคุณแม่ตากผ้า

ถ้าตากเสื้อ
ทำาตามคำาสั่งในซอง

ถ้าตากกางเกง
ทำาตามคำาสั่งในซอง

ถ้าตากผ้า
ทำาตามคำาสั่งในซอง

เตรียมไม้แขวน

เตรียมไม้หนีบ

สถานการณ์



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 67

36 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๑.	 ใบหม่อนเตรียมโครงสร้�งของโปรแกรมไว้	 โดยในคำ�สั่งแรกเป็นคำ�สั่ง

ก�รเตรียมก�รต�กผ้�	ให้นักเรียนเติมคำ�ลงในช่องว่�งบนบัตรคำ�สั่ง

1.

ถ้าตากเสื้อ
ทำาตามคำาสั่งในซอง

ถ้าตากกางเกง
ทำาตามคำาสั่งในซอง

1.1

1.2

1.1.1

1.2.1

1.2.2

บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๑

เตรียม

เตรียม

เตรียม

ถ้าตากผ้า
ทำาตามคำาสั่งในซอง

ไม้แขวน

ไม้แขวน

ไม้หนีบ



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 68

37ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๑

พิจ�รณ�ข้อต่อไปน้ีว่�ถ้�สลับคำ�ส่ังกัน	ผลลัพธ์ท่ีได้จะเหมือนเดิมหรือไม่

ให้ทำ�เคร่ืองหม�ย	 ใน

๒.	จ�กกิจกรรมนี้	สรุปได้ว่�

	 บัตรคำ�ส่ังมีท้ังแบบท่ีเป็นคำ�ส่ังให้ทำ�ง�นใด	ๆ	เช่น	คำ�ส่ังเตรียมไม้แขวน	

และอีกแบบหนึ่งคือบัตรคำ�สั่งที่เป็นแบบมีเงื่อนไข	เช่น	ถ้�ต�กผ้�	ทำ�ต�ม

คำ�สั่งในซอง

											

๑.๑	คำ�ส่ังท่ี	1.1

๑.๒	คำ�ส่ังท่ี	1.1

๑.๓	คำ�ส่ังท่ี	1.2.1

สลับกับคำ�ส่ังท่ี	1

สลับกับคำ�ส่ังท่ี	1.2

สลับกับคำ�ส่ังท่ี	1.2.2

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

ไม่เหมือนเดิมเหมือนเดิม

ไม่เหมือนเดิมเหมือนเดิม

ไม่เหมือนเดิมเหมือนเดิม

เตรียมไม้แขวน เตรียมไม้หนีบ

ถ้าตากเสื้อ
ทำาตามคำาสั่งในซอง

ถ้าตากเสื้อ
ทำาตามคำาสั่งในซอง

ถ้าตากกางเกง
ทำาตามคำาสั่งในซอง

ถ้าตากผ้า
ทำาตามคำาสั่งในซอง









วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 69

38 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

กิจกรรมที่ ๒ เข้าชมสวนสัตว์ 

บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๒

จุดประสงค์
	 ๑.	เขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข

สื่อ – อุปกรณ์
	 -

วิธีทำา
	 ๑.	ทำ�ใบง�น	๐๒	เที่ยวสวนสัตว์
	 ๒.	ร่วมกันอภิปร�ยและสรุปเกี่ยวกับบัตรคำ�สั่งแบบมีเงื่อนไข



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 70

39ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

 ในวันหยุดคุณแม่พาใบหม่อนไปเท่ียวสวนสัตว์ ภายในสวนสัตว์

มีสวนนำ้าให้เด็ก ๆ ได้เล่น คุณแม่ซื้อบัตรเข้าสวนสัตว์ ใบหม่อน

ต้องการชมการแสดงของแมวนำา้ ใบหม่อนต้องซ้ือบัตรเข้าชมแมวนำา้ 

ถ้าใบหม่อนต้องการเล่นสวนนำา้ใบหม่อนต้องซ้ือบัตรเข้าเล่นสวนนำา้

และถ้าใบหม่อนต้องการเล่นนำา้ใบหม่อนต้องเตรียมชุดว่ายนำา้

บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๒

ใบงาน ๐๒ : เที่ยวสวนสัตว์

ถ้าต้องการเล่นสวนนำ้า
ทำาตามคำาสั่งในซอง

ถ้าต้องการชมแมวนำ้า
ทำาตามคำาสั่งในซอง

สถานการณ์



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 71

40 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

เตรียมบัตรเข้าชมแมวนำ้า

เตรียมชุดว่ายนำ้า

๑.	ให้นักเรียนเขียนโครงสร้�งของโปรแกรมต�มสถ�นก�รณ์ที่กำ�หนดให้

				โดยเติมคำ�ลงในบัตรคำ�สั่ง

๒.	ใบหม่อนหยิบซองเง่ือนไข	“ถ้�ต้องก�รชมแมวนำ�้”	บัตรคำ�ส่ังท่ีอยู่ในซอง

				ควรเป็นคำ�สั่งใด

เตรียม

เตรียมบัตรเล่นสวนนำ้า

เตรียมบัตรเข้าสวนสัตว์

ถ้าต้องการเล่นสวนนำ้า
ทำาตามคำาสั่งในซอง

ถ้าต้องการชมแมวนำ้า
ทำาตามคำาสั่งในซอง

ถ้าต้องการชมแมวนำ้า
ทำาตามคำาสั่งในซอง

บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๒

บัตร

เตรียมบัตร

เข้าชมสวนสัตว์

เข้าชมแมวนํ้า



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 72

41ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๓.	ใบหม่อนหยิบซองเง่ือนไข	“ถ้�ต้องก�รเล่นสวนนำ�้”	ให้เขียนคำ�ส่ังลงบน

				บัตรคำ�สั่งที่อยู่ในซองต�มสถ�นก�รณ์ที่กำ�หนดให้

เตรียม

เตรียม

1.

2.
2.1

2.2

2.2.1

เตรียมบัตรเข้าสวนสัตว์

ถ้�

ถ้าต้องการเล่นสวนนำ้า
ทำาตามคำาสั่งในซอง

บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๒

บัตร

ชุดวา่ยนํ้า

เล่นสวนนํ้า

ต้องการเล่นนํ้า



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 73

42 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๔.	ใบหม่อนตรวจสอบโปรแกรมโดยนำ�คำ�สั่งม�เรียงใหม่	ให้นักเรียนเติม

				คำ�สั่งที่ข�ดห�ยไป

เตรียม

เตรียม

เตรียม

1.

2.

3.

2.1

3.1

3.2

3.2.1

เตรียมบัตรเข้าสวนสัตว์

ถ้�

ถ้าต้องการชมแมวนำ้า
ทำาตามคำาสั่งในซอง

เต
รีย

ม

ถ้าต้องการเล่นสวนนำ้า
ทำาตามคำาสั่งในซอง

บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๒

บัตร

บัตร

เข้าชมแมวนํ้า

เล่นสวนนํ้า

ต้องการเล่นนํ้า ชุดว่ายนํ้า



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 74

43ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

เตรียม

เตรียมบัตรเข้าสวนสัตว์

ถ้�

ถ้าต้องการชมแมวนำ้า
ทำาตามคำาสั่งในซอง

ถ้าต้องการชมแมวนำ้า
ทำาตามคำาสั่งในซอง

เต
รีย

ม

ถ้าต้องการเล่นสวนนำ้า
ทำาตามคำาสั่งในซอง

๑.	 จ�กข้อ	๔	ห�กสลับคำ�สั่ง	 ผลลัพธ์ที่ได้จะเหมือนเดิมหรือไม่	 ให้ทำ�

เครื่องหม�ย		 ใน

๑.๑	คำ�ส่ังท่ี	1

๑.๒	คำ�ส่ังท่ี	3

๑.๓	คำ�ส่ังท่ี	3.1

๑.๔	คำ�ส่ังท่ี	2.1	สลับกับคำ�ส่ังท่ี	3.1

สลับกับคำ�ส่ังท่ี	2

สลับกับคำ�ส่ังท่ี	2

สลับกับคำ�ส่ังท่ี	3.2

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

ไม่เหมือนเดิมเหมือนเดิม

ไม่เหมือนเดิมเหมือนเดิม

ไม่เหมือนเดิมเหมือนเดิม

ไม่เหมือนเดิมเหมือนเดิม

บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๒











วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 75

44 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๒.	จ�กกิจกรรมนี้	สรุปได้ว่�

	 คำ�ส่ังแบบเง่ือนไขจะเป็นรูปซอง	ถ้�เง่ือนไขหน้�ซองเป็นจริงจึงจะเปิดซอง

และทำ�ต�มคำ�ส่ังท่ีอยู่ในซอง	แต่ถ้�เง่ือนไขเป็นเท็จ	จะไม่เปิดซอง	หม�ยถึง

ไม่ต้องทำ�คำ�สั่งในซอง	แต่จะทำ�คำ�สั่งที่อยู่ถัดไป					

											

บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๒



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 76

45ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๓

กิจกรรมที่ ๓ ทำาความสะอาดบ้าน

จุดประสงค์
	 ๑.	เขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข

สื่อ – อุปกรณ์
	 -

วิธีทำา
	 ๑.	ทำ�ใบง�น	๐๓	ใบหม่อนทำ�คว�มสะอ�ดบ้�น
	 ๒.	ร่วมกันอภิปร�ยและสรุปเกี่ยวกับก�รสลับที่กันของบัตรคำ�สั่ง



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 77

46 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

 ใบหม่อนช่วยคุณแม่ทำาความสะอาดบ้าน ถ้าปัดกวาด

ให้เตรียมไม้กวาด ไม้ขนไก่ ถ้าถูพ้ืนให้เตรียมไม้ถูพ้ืนและถังนำา้

ใบงาน ๐๓ : ใบหม่อนทำาความสะอาดบ้าน

ถ้าต้องการปัดฝุ่น
ทำาตามคำาสั่งในซอง

ถ้าต้องการ
กวาดเพดาน
ทำาตามคำาสั่งในซอง

ถ้าต้องการถูพื้น
ทำาตามคำาสั่งในซอง

ถ้าต้องการกวาดพื้น
ทำาตามคำาสั่งในซอง

บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๓

สถานการณ์
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47ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๑.	ใบหม่อนหยิบซองเง่ือนไขท่ี	1	ข้ึนม�	“ถ้�ต้องก�รปัดกว�ดบ้�นให้ทำ�ต�ม

				คำ�ส่ังในซอง”	เติมคำ�ส่ังท่ีอยู่ในบัตรคำ�ส่ังให้ถูกต้อง

บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๓

ถ้าต้องการปัดฝุ่น
ทำาตามคำาสั่งในซอง

เตรียม

เตรียม

เตรียม

เตรี
ยม

ถ้าต้องการ
กวาดเพดาน
ทำาตามคำาสั่งในซอง

เตรี
ยม

ถ้าต้องการกวาดพื้น
ทำาตามคำาสั่งในซอง

1.

1.1

1.2

1.3

1.2.1

1.3.1

ไม้ขนไก่

ไม้กวาด
หยากไย่

ไม้กวาด
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48 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๒.	ใบหม่อนหยิบซองเงื่อนไข	“ถ้�ต้องก�รถูพื้น”	ในซองเงื่อนไข	ควรเป็น

				บัตรคำ�ส่ังใด

๓.	คำ�สั่ง	“เตรียมไม้ขนไก่”	ควรอยู่ในซองเงื่อนไขใด	เติมตัวอักษรลงไปใน

				ช่องว่�งและว�ดภ�พซองเงื่อนไข

เตรียม

2.
2.1

ถ้าต้องการถูพื้น
ทำาตามคำาสั่งในซอง

บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๓

ไม้ถูพื้น

เตรียมถังนํ้า

47ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๑.	ใบหม่อนหยิบซองเง่ือนไขท่ี	1	ข้ึนม�	“ถ้�ต้องก�รปัดกว�ดบ้�นให้ทำ�ต�ม

				คำ�ส่ังในซอง”	เติมคำ�ส่ังท่ีอยู่ในบัตรคำ�ส่ังให้ถูกต้อง

บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๓

ถ้าต้องการปัดฝุ่น
ทำาตามคำาสั่งในซอง

เตรียม

เตรียม

เตรียม

เตรี
ยม

ถ้าต้องการ
กวาดเพดาน
ทำาตามคำาสั่งในซอง

เตรี
ยม

ถ้าต้องการกวาดพื้น
ทำาตามคำาสั่งในซอง

1.

1.1

1.2

1.3

1.2.1

1.3.1

ไม้ขนไก่
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49ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๑.๑	คำ�ส่ังท่ี	

๑.๔	คำ�ส่ังท่ี	

๑.๒	คำ�ส่ังท่ี	

๑.๓	คำ�ส่ังท่ี	

บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๓

๑.	จ�กข้อ	๑	และข้อ	๒	ถ้�สลับคำ�สั่ง	ผลลัพธ์ที่ได้จะเหมือนเดิมหรือไม่	

				ให้ทำ�เครื่องหม�ย		 ใน

๒.	จ�กกิจกรรมนี้	สรุปได้ว่�

	 ก�รสลับที่ของกันคำ�สั่งบ�งคำ�สั่งอ�จจะได้ผลลัพธ์

เหมือนเดิม	แต่กันสลับกันของบ�งคำ�สั่งอ�จจะได้

ผลลัพธ์ที่เปลี่ยนไป	

สลับกับคำ�ส่ังท่ี	

สลับกับคำ�ส่ังท่ี	

สลับกับคำ�ส่ังท่ี	

สลับกับคำ�ส่ังท่ี	

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

ไม่เหมือนเดิมเหมือนเดิม

ไม่เหมือนเดิมเหมือนเดิม

ไม่เหมือนเดิมเหมือนเดิม

ไม่เหมือนเดิมเหมือนเดิม

1.

1. 2.

1.1

1.31.2

1.2.1 1.3.1








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50 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

กิจกรรมที่ ๔ แยกขยะ

บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๔

จุดประสงค์
	 ๑.	เขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข

สื่อ – อุปกรณ์
	 -

วิธีทำา
	 ๑.	ทำ�ใบง�น	๐๔		ถังขยะหล�กสี
	 ๒.	ร่วมกันอภิปร�ยและสรุปเกี่ยวกับบัตรคำ�สั่งแบบมีเงื่อนไขซึ่งมี
คำ�สั่งเงื่อนไขซ้อนกันอยู่
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51ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

 โรงเรียนของใบหม่อนมีโครงการคัดแยกขยะโดยมีเงื่อนไขว่า 
ถ้าเป็นขยะรีไซเคิล ให้ทิ้งลงในถังสีเหลือง ถ้าเป็นขยะทั่วไปให้ทิ้ง
ลงในถังขยะสีแดง แต่ขยะรีไซเคิลจะถูกนำาไปแยกเป็นขยะพลาสติก
และกระดาษ โดยแยกขยะพลาสติกลงในถังสีเขียว และแยกกระดาษ
ลงในถังสีนำ้าเงิน  

สถานการณ์

บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๔

ใบงาน ๐๔ : ถังขยะหลายสี

ถ้าเป็นขยะรีไซเคิล
ทำาตามคำาสั่งในซอง

ถ้าเป็นขยะทั่วไป
ทำาตามคำาสั่งในซอง

ถ้าเป็นขยะกระดาษ
ทำาตามคำาสั่งในซอง

ถ้าเป็นขยะพลาสติก
ทำาตามคำาสั่งในซอง

เตรียม

ท้ิงลง

ถังขยะสีนำ�้เงิน

ท้ิงลง

ถังขยะสีเหลือง

ท้ิงลง

ถังขยะสีแดง

ท้ิงลง

ถังขยะสีเขียว

ขยะทั่วไปขยะ Recycleขยะกระดาษ

ขยะพลาสติก
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52 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๑.	ใบหม่อนหยิบซองเงื่อนไข	“ถ้�เป็นขยะทั่วไป”	จะเขียนโครงสร้�งของ

โปรแกรมนี้อย่�งไร

							ให้นำ�ภ�พที่กำ�หนดให้ม�ว�ดลงในช่องว่�งด้�นล่�ง

๒.	ใบหมอ่นจะท้ิงถุงพล�สติกท่ีใช้แล้ว	นักเรียนควรเขียนโปรแกรมโดยหยิบ

ซองเงื่อนไขใด

	 ให้นักเรียนว�ดภ�พซองเงื่อนไขต�มรูปภ�พที่กำ�หนดให้

ขยะทั่วไป

ขยะ Recycle

บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๔
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53ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๓.	เขียนโครงสร้�งของโปรแกรมก�รทิ้งขยะต�มสถ�นก�รณ์ที่กำ�หนดให้

ถูกต้องครบทุกเงื่อนไขโดยว�ดภ�พลงในกรอบด้�นล่�ง

บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๔

1

2

1.1

1.2

1.3

1.2.1

1.3.1

2.1

เฉลยใบงาน ๐๔  ข้อ ๓
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54 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๑.	ให้ทำ�เครื่องหม�ย		ลง					หน้�ข้อคว�ม	พร้อมทั้งว�ดรูปคำ�สั่งลง

ในกรอบด้�นล่�ง	

	 ๑.๑	“ถ้�เป็นขวดพล�สติกใบหม่อนท้ิงลงในถังขยะสีเหลือง”	เงื่อนไข

ถูกต้องหรือไม่	

	 ว�ดโครงสร้�งของโปรแกรมลงในกรอบนี้

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

ไม่ถูกต้องถูกต้อง

ขยะ Recycle

บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๔

1

2

1.1

1.2

1.3

1.2.1

1.3.1

2.1

เฉลยใบงาน ๐๔  ข้อ ๓


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55ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

	 ๑.๒	“ถ้�ท้ิงกระด�ษใบหม่อนท้ิงลงถังขยะสีนำ�้เงิน”	 เง่ือนไขน้ีถูกต้อง

หรือไม่

	 ว�ดโครงสร้�งของโปรแกรมลงในกรอบนี้

๒.	จ�กกิจกรรมนี้	สรุปได้ว่�

	 อ�จมีคำ�สั่งอยู่ในซองเงื่อนไขได้หล�ยคำ�สั่ง	 และคำ�สั่งที่อยู่ในซอง

ก็อ�จเป็นซองคำ�สั่งได้ด้วย

ไม่ถูกต้องถูกต้อง

ขยะกระดาษ

บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๔1

2

1.1

1.2

1.3

1.2.1

1.3.1

2.1

เฉลยใบงาน ๐๔  ข้อ ๓



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 87

56 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๕

คำาช้ีแจง	 ให้นักเรียนเขียนโครงสร้�งของโปรแกรมก�รทำ�เครื่องดื่มโดย

เขียนซองเงื่อนไขบัตรคำ�สั่ง	และบัตรคำ�สั่งเรียงต�มลำ�ดับต�มสถ�นก�รณ์

ท่ีกำ�หนดให้

 ใบหม่อนมีหน้าท่ีเตรียมเคร่ืองด่ืมให้คุณแม่กับคุณพ่อในเวลาเช้า
คุณแม่ชอบด่ืมโกโก้ร้อนใส่นมรสหวาน คุณพ่อชอบด่ืมกาแฟดำาไม่ใส่
นำา้ตาล เคร่ืองด่ืมทุกชนิดต้องเตรียมแก้วและนำา้ร้อน ถ้าด่ืมโกโก้ร้อน
ต้องใส่ผงโกโก้ นำา้ตาลและนม

สถานการณ์

ใบงาน ๐๕ : แบบฝึกหัด เรื่อง การเขียนโปรแกรม

เตรียมแก)ว

และน้ำร)อน

เตรียมผงกาแฟ

เตรียมผงโกโก) 

นม และน้ำตาล

เต
รีย

มผ
งโก

โก
) 

นม
 แ

ละ
น้ำ

ตา
ล

ถ"าต"องการทำเคร่ืองดื่มให"
คุณพ6อ ทำตามคำส่ังในซอง

เตร
ียม

ผง
กา

แฟ

ถ"าต"องการทำเคร่ืองดื่มให"คุณ

แม6 ทำตามคำส่ังในซอง
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คำ�ชี้แจงประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้ที่ ๒

    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒.๒ การหาข้อผิดพลาดและแก้ไขโปรแกรม 	                    เวลา ๒ ชั่วโมง

๑. สาระสำ�คัญของแผน

   	 การเขียนโปรแกรมอย่างง่ายโดยใช้บัตรคำ�สั่ง การเขียนโปรแกรมแบบวนซํ้า ซึ่งจะช่วยให้ใช้บัตรคำ�สั่งน้อยลง

และมีประสิทธิภาพมากขึ้น เมื่อเขียนโปรแกรมเสร็จแล้วจะต้องตรวจสอบการทำ�งาน โดยหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม

และแก้ไขให้ถูกต้อง 

๒. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในการนำ�ไปใช้ 

    ๒.๑	ขอบขา่ยเนื้อหา 

          การเขียนโปรแกรมโดยใช้คำ�สั่งวนซ้ำ�และการแก้ไขข้อผิดพลาดของโปรแกรม

    ๒.๒	จุดประสงค์การเรียนรู้ 

	 จุดประสงค์ด้านความรู้

	 ๑. เขียนโปรแกรมโดยใช้คำ�สั่งวนซํ้า

	 จุดประสงค์ด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี 

	 ๑. ใช้บัตรคำ�สั่งเพื่อเขียนโปรแกรมแบบวนซํ้าได้ถูกต้อง

	 ๒. หาข้อผิดพลาดและแก้ไขโปรแกรมได้ถูกต้อง

	 จุดประสงค์ด้านคุณธรรม  

	 ๑. มีความมุ่งมั่นในการทำ�งาน 

	 ๒. มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง 

	 ๓. ใฝ่เรียนรู้ 

	 ๔. มีวินัย

   ๒.๓	 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้

	 ๑) การเตรียมตัวของครู นักเรียน 

	     - จัดแบ่งกลุ่ม

	     - ครูเตรียมแผนการจัดการเรียนรู้

	     - นักเรียนเตรียมความรู้ที่สามารถสืบเสาะมาก่อนเรียน

	 ๒) การเตรียมสื่อ วัสดุอุปกรณ์ ของครู นักเรียน 

	     สิ่งที่ครูต้องเตรียม คือ 

	     - รูปดอกไม้

	     - ใบงาน
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	     สิ่งที่นักเรียนต้องเตรียม คือ

    	      - ดินสอ ยางลบ ปากกา ดินสอ

	 ๓) เตรียมใบงาน ใบความรู้ ใบกิจกรรม  

 	     ๓.๑ ใบงาน ๐๑ แม่ไก่เก็บไข่

 	     ๓.๒ ใบงาน ๐๒ จัดระเบียบหนังสือ

 	     ๓.๓ ใบงาน ๐๓ กระเช้าเยี่ยมคุณตาคุณยาย

 	     ๓.๔ ใบงาน ๐๔ แบบฝึกหัด เรื่อง การหาข้อผิดพลาดและแก้ไขโปรแกรม

 	     ๒.๔ วัดผลประเมินผล 

	 ๑) วิธีการวัดผลประเมินผลการเรียนรู้

  	     ๑.๑ การตอบคำ�ถามในใบงาน

  	     ๑.๒ สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการทำ�กิจกรรม

  	     ๑.๓ สังเกตด้านคุณธรรมขณะทำ�กิจกรรม

	 ๒) วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 

 	     ๒.๑	เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินดา้นความรู้

	 	 ตรวจให้คะแนนจากการตอบคำ�ถามในใบงาน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน ดังนี้

	 	 - มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

	 	 - ๕๐ % - ๗๙ %  	 ได้   ๒  คะแนน	

	 	 - ตํ่ากว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

	     ๒.๒	เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี

	 	 สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี โดยใช้แบบประเมินทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี (ดังแนบ)  

	 	 นำ�คะแนนมารวมกัน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนนดังนี้

	 	 - มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

	 	 - ๕๐ % - ๗๙ %  	 ได้   ๒  คะแนน	

	 	 - ตํ่ากว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

	     ๒.๓	เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินด้านคุณธรรม    

	 	 สังเกตคุณลักษณะด้านคุณธรรมโดยใช้แบบประเมินด้านคุณธรรม (ดังแนบ) 

	 	 นำ�คะแนนมารวมกัน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน ดังนี้

	 	 - มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

	 	 - ๕๐ % - ๗๙ %  	 ได้   ๒  คะแนน	

	 	 - ตํ่ากว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

	 ๓) การทดสอบก่อนเรียน หลังเรียน แบบฝึกหัดก่อนเรียน หลังเรียน

	     ทำ�แบบฝึกหัดในใบงานหลังเรียน

๓. อื่น ๆ

     .....................................................................................................................................................................

     .....................................................................................................................................................................
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รูปดอกไม้

สื่อประกอบการนำ�เข้าสู่บทเรียนชั่วโมงที่ ๑
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แบบประเมินด้านคุณธรรม

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒.๒ การหาข้อผิดพลาดและแก้ไขโปรแกรม

ที่

๑

๒

๓

๔

มีความมุ่งมั่นในการทำ�งาน 

มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง  

ใฝ่เรียนรู้

มีวินัย

คุณลักษณะตามจุดประสงค์ด้านคุณธรรม

- มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

- ๕๐ % - ๗๙ %		 ได้   ๒  คะแนน

- ตํ่ากว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้

 รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน

ระดับพฤติกรรม

เกิด = ๑ ไม่เกิด = ๐
คะแนนที่ได้

ชื่อผู้ประเมิน/กลุ่มประเมิน………………………………………………………………………………………………………………………

ชื่อกลุ่มรับการประเมิน…………………………………………………………………………………………………………………………….

ประเมินผลครั้งที่……………………….... วัน ……………..……... เดือน ………..……….…. พ.ศ. ……...….…………...........

เรื่อง……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….
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แบบประเมินด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการทำ�กิจกรรม

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒.๒ การหาข้อผิดพลาดและแก้ไขโปรแกรม

เกณฑ์การประเมิน  มีดังนี้

๓  หมายถึง  ดี 	  	 	 ๒  หมายถึง  พอใช้  	 	 ๑  หมายถึง  ควรปรับปรุง

เกณฑ์การประเมิน

ใช้บัตรคำ�สั่งเพื่อเขียนโปรแกรมแบบวนซํ้าได้ถูกต้อง

หาข้อผิดพลาดและแก้ไขโปรแกรมได้ถูกต้อง

รวมคะแนน

ใชบ้ตัรคำ�สัง่เพือ่เขยีน
โปรแกรมแบบวนซํ้า
ได้ถูกต้อง

หาข้อผิดพลาดและ
แก้ไขโปรแกรมได้
ถูกต้อง

สามารถใช้บัตรคำ�สั่งเพื่อ
เขียนโปรแกรมแบบวนซํ้า
ได้ถูกต้องด้วยตนเอง 

สามารถหาข้อผิดพลาด
และแก้ไขโปรแกรมได้
ถูกต้องได้ด้วยตนเอง 

สามารถใช้บัตรคำ�สั่งเพื่อ
เขียนโปรแกรมแบบวนซํ้า
ได้ถูกต้องโดยการชี้แนะของ
ครูหรือผู้อื่น 

สามารถหาข้อผิดพลาดและ
แก้ไขโปรแกรมได้ถูกต้อง
โดยการชี้แนะของครูหรือ
ผู้อื่น 

ไมส่ามารถใช้บัตรคำ�ส่ังเพ่ือ
เขียนโปรแกรมแบบวนซ้ําได้
ถูกต้อง ถึงแม้จะได้รับ
คำ�แนะนำ�จากครูหรือผู้อื่น

ไม่สามารถหาข้อผิดพลาด
และแก้ไขโปรแกรมได้ถูกต้อง
ถึงแม้จะได้รับคำ�แนะนำ�จาก
ครูหรือผู้อ่ืน

สิ่งที่ประเมิน

ทักษะกระบวนการ

ทางเทคโนโลยี ดี (๓) พอใช้ (๒) ควรปรับปรุง (๑)

ระดับความสามารถ

คะแนน
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เฉลยใบงาน

วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 96
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58 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

กิจกรรมที่ ๑ เก็บไข่ไก่ 

บ. ๒ / ผ. ๒.๒-๐๑

จุดประสงค์
	 ๑.	เขียนโปรแกรมแบบวนซำ้�
					 ๒.	ห�ข้อผิดพล�ดและแก้ไขโปรแกรมให้ถูกต้อง

สื่อ – อุปกรณ์
	 -

วิธีทำา
	 ๑.	ทำ�ใบง�น	๐๑	แม่ไก่เก็บไข่	
	 ๒.	ร่วมกันอภิปร�ยและสรุปเกี่ยวกับก�รทำ�ง�นแบบวนซำ้�
	 ๓.	ทำ�ใบง�น	๐๒	จัดระเบียบหนังสือ
	 ๔.	ร่วมกันอภิปร�ยและสรุปเกี่ยวกับก�รห�ข้อผิดพล�ดและแก้ไข
โปรแกรมให้ถูกต้อง

วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 
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59ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

คำ�สั่ง

บัตรคำ�สั่ง

 แม่ไก่ต้องเดินไปเก็บไข่ให้หมดทุกช่องตาราง แต่การเดินทาง
ของแม่ไก่ช่างมีอุปสรรคเหลือเกินเพราะมีพุ่มไม้กั้นไว้ ดังนั้นแม่ไก่
จะสามารถเดินผ่านช่องต่าง ๆ ได้แต่เดินข้ามพุ่มไม้ไม่ได้และถ้า
แม่ไก่เดินผ่านช่องใด ก็จะเก็บไข่ทั้งหมดในช่องนั้น

สถานการณ์

บ. ๒ / ผ. ๒.๒-๐๑

ใบงาน ๐๑ : แม่ไก่เก็บไข่

A C EB D F

1

8

3

6

2

7

4

5

วนซํ้า
รอบ
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60 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๑.	เติมคำ�ส่ัง	(A-F)	ที่แทนบัตรคำ�สั่งลงในช่องต�ร�ง	เพื่อให้แม่ไก่ไปเก็บไข่

ครบทุกช่อง

๒.	จ�กโจทย์ในข้อ	๑	เติมคำ�สั่งลงไปในบัตรคำ�สั่งที่ยังว่�งอยู่	เพื่อให้แม่ไก่

เดินไปเก็บไข่ได้ครบทุกใบ	

๑.

๖.

๑๑.

๓.

๘.

๑๓.

๕.

๑๐.

๒.

๗.

๑๒.

๔.

๙.

๑๔.

	 นักเรียนตรวจสอบก�รทำ�ง�นของโปรแกรมแล้ว	ได้ผลลัพธ์ถูกต้อง

หรือไม่			

	 					ถูกต้อง							 ไม่ถูกต้อง		ถ้�ไม่ถูกต้อง	ผิดที่ใด

	 แก้ไขให้ถูกต้องโดย

วนซำ้�

รอบ
วนซำ้�

รอบ

1 2 3

บ. ๒ / ผ. ๒.๒-๐๑

๓

C

B F

C F D F

F C F C

F B F D F

D F D F


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61ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๓.	ถ้�แม่ไก่เดินต�มคำ�สั่งที่อยู่ด้�นล่�ง	แม่ไก่จะเก็บไข่ได้ทั้งหมดกี่ฟอง	

๔.	ถ้�แม่ไก่ต้องก�รเก็บไข่จำ�นวน	๖	ฟอง	ต้องเขียนโปรแกรมอย่�งไร	

แสดงคำ�ตอบโดยว�ดคำ�สั่ง	ลงในกรอบสี่เหลี่ยมด้�นล่�ง

	 จำ�นวนไข่ที่เก็บได้	 	 	 ฟอง

วนซำ้�

3 รอบ

1 2 3

	 นักเรียนตรวจสอบก�รทำ�ง�นของโปรแกรมแล้ว	ได้ผลลัพธ์ถูกต้อง

หรือไม่			

	 					ถูกต้อง							 ไม่ถูกต้อง		ถ้�ไม่ถูกต้อง	ผิดที่ใด

	 แก้ไขให้ถูกต้องโดย

บ. ๒ / ผ. ๒.๒-๐๑

เพราะไม่มีคำ�สั่งเก็บไข่๐

C F C F C F 


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62 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๕.	จ�กข้อ	๔	นักเรียนส�ม�รถเขียนโปรแกรมแบบอื่นได้อีกหรือไม่	แสดง

คำ�ตอบโดยว�ดคำ�สั่งลงในกรอบสี่เหลี่ยมด้�นล่�ง

	 นักเรียนตรวจสอบก�รทำ�ง�นของโปรแกรมแล้ว	ได้ผลลัพธ์ถูกต้อง

หรือไม่			

	 					ถูกต้อง							 ไม่ถูกต้อง		ถ้�ไม่ถูกต้อง	ผิดที่ใด

	 แก้ไขให้ถูกต้องโดย

บ. ๒ / ผ. ๒.๒-๐๑

แบบที่ ๑ : วนซํ้า ๓ รอบ C F 

แบบที่ ๒ : C C F C F B F D F


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63ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

 ใบหม่อนต้องการจัดหนังสือไปวางไว้บนช้ันหนังสือ หนังสือเรียน
วางไว้บนชั้นที่ ๑ หนังสือนิทานวางไว้บนชั้นที่ ๒ หนังสือสารคดี
วางบนชั้นที่ ๓ โดยหนังสือเรียนมี ๔ เล่ม หนังสือสารคดีมี ๕ เล่ม 
หนังสือนิทานมี ๔ เล่ม ตามลำาดับ

สถานการณ์

ใบงาน ๐๒ : จัดระเบียบหนังสือ

หยิบ
หนังสือเรียน

วางชั้นที่ 1
หยิบ

หนังสือนิทาน วางชั้นที่ 2

หยิบ
หนังสือสารคดี วางชั้นที่ 3

วนซำ้า
รอบ

คำ�สั่ง

บัตรคำ�สั่ง

คำ�สั่ง

บัตรคำ�สั่ง

1

2

3

บ. ๒ / ผ. ๒.๒-๐๒

A

E

DB

F

C

G



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 103

64 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

วนซำ้�

รอบ

๑.	เติมข้อคว�มลงในบัตรคำ�สั่ง	หรือเขียนคำ�สั่ง	(A-G)	ให้ว�งหนังสือเรียน

				บนชั้นว�งหนังสือครบ	๔	เล่ม	เข้�ชั้นว�งที่ถูกต้อง

๒.	ถ้�เขียนโปรแกรมต�มคำ�ส่ังด้�นล่�ง	ใบหม่อนจะว�งหนังสือบนชั้นได้ครบ

				เล่มหรือไม่	ถ้�ไม่ครบ	จะแก้ไขที่คำ�สั่งใด	อย่�งไร	ให้วงกลมตำ�แหน่งที่

				ผิดพล�ด	และเขียนวิธีแก้ไขลงในกรอบสี่เหลี่ยมด้�นล่�ง

วนซำ้�

รอบ

หยิบ
หนังสือเรียน

ว�งชั้นที่	1

วนซำ้�

รอบ
วนซำ้�

รอบ

หยิบ
หนังสือนิท�น

หยิบ
หนังสือส�รคดี

ว�งชั้นที่	2 ว�งชั้นที่	3

บ. ๒ / ผ. ๒.๒-๐๒

๔

A

B



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 104

65ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๓.	ถ้�หนังสือท้ัง	๓	ชนิดกองปะปนกัน	ใบหม่อนต้องก�รให้หุ่นยนตบี์ม่อน					

				ช่วยจัดหนังสือว�งบนชั้นได้อย่�งถูกต้อง	โดยหุ่นยนต์บีม่อนจะหยิบ

				หนังสือได้ครั้งละ	๑	เล่ม	แล้วไปว�งบนชั้นว�งหนังสือ	เขียนโปรแกรม

				ให้หุ่นยนต์บีม่อนว�งหนังสือท้ังหมดบนช้ันได้อย่�งไร

บ. ๒ / ผ. ๒.๒-๐๒

หนังสือเรียน ทำ�ซํ้า ๔ รอบ

หนังสือนิทาน ทำ�ซํ้า ๔ รอบ

หนังสือสารคดี ทำ�ซํ้า ๕ รอบ



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 105

66 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๒ / ผ. ๒.๒-๐๒

G(๔)  A  B

G(๔)  C  D

G(๕)  E  F



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 106

67ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๑.	นักเรียนทร�บได้อย่�งไรว่�โปรแกรมที่เขียนได้ผลลัพธ์ต�มที่ต้องก�ร

				หรือไม่

๒.	จ�กกิจกรรมนี้	สรุปได้ว่�

	 -	ก�รเขียนโปรแกรมโดยใช้คำ�สั่งที่ซำ้�กัน	ส�ม�รถใช้คำ�สั่งวนซำ้�ได้	

	 -	ก�รเขียนโปรแกรมอ�จมีข้อผิดพล�ด	ทำ�ให้ไม่ได้ผลลัพธ์ต�มท่ีต้องก�ร	

	 		จะต้องห�	ข้อผิดพล�ดและแก้ไขให้ถูกต้อง			

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

บ. ๒ / ผ. ๒.๒-๐๒

ตรวจสอบการทำ�งานทีละคำ�สั่ง



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 107

68 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๒ / ผ. ๒.๒-๐๓

กิจกรรมที่ ๒ จัดกระเช้าผลไม้   

จุดประสงค์
	 ๑.	เขียนโปรแกรมแบบวนซำ้�
					 ๒.	ห�ข้อผิดพล�ดและแก้ไขโปรแกรมให้ถูกต้อง

สื่อ – อุปกรณ์
	 -

วิธีทำา
	 ๑.	ทำ�ใบง�น	๐๓	กระเช้�คุณต�คุณย�ย	
	 ๒.	ร่วมกันอภิปร�ยและสรุปเกี่ยวกับก�รทำ�ง�นแบบวนซำ้�และ
ก�รห�ข้อผิดพล�ดและแก้ไขโปรแกรม
	 ๓.	ทำ�ใบง�น	๐๔	แบบฝึกหัด	เรื่อง	ก�รห�ข้อผิดพล�ดและแก้ไข
โปรแกรม



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 108

69ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๒ / ผ. ๒.๒-๐๓

    ในวันปีใหม่คุณแม่ของใบหม่อนต้องการจัดกระเช้าผลไม้เพื่อ
ไปสวัสดีปีใหม่คุณตาคุณยายในกระเช้าจะประกอบไปด้วย ส้ม ๓ ผล 
มังคุด ๓ ผล แอปเปิล ๓ ผล กล้วย ๑ หวี องุ่น ๑ พวง 

สถานการณ์

ใบงาน ๐๓ : กระเช้าเยี่ยมคุณตาคุณยาย

วางลง

ในตะกร้า

หยิบส้ม หยิบแอปเปิล หยิบองุ่น หยิบมังคุด

วนซำ้า
รอบ

คำ�สั่ง

บัตรคำ�สั่ง

คำ�สั่ง

บัตรคำ�สั่ง

A DB EC

F G

หยิบกล้วย



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 109

70 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๑.	ให้นักเรียนตรวจสอบก�รทำ�ง�นของโปรแกรมต�มลำ�ดับ	1-4	จะได้

				ผลไม้ในตะกร้�ครบต�มคว�มต้องก�รของคุณแม่หรือไม่	อย่�งไร

๒.	เขียนโปรแกรมเพื่อจัดกระเช้�ให้ได้ครบต�มคว�มต้องก�รของคุณแม่

วนซำ้�
3	รอบ

หยิบ
กล้วย

ว�งใน
ตะกร้�

วนซำ้�
1	รอบ

หยิบ
แอปเปิล

ว�งใน
ตะกร้�

วนซำ้�
2	รอบ

หยิบ
มังคุด

ว�งใน
ตะกร้�

วนซำ้�
2	รอบ

หยิบ
ส้ม

ว�งใน
ตะกร้�

บ. ๒ / ผ. ๒.๒-๐๓

1 32 4

ไม่ได้ตามที่คุณแม่ต้องการ จะได้กล้วย ๓ หวี มังคุด ๒ ผล 

แอปเปิล ๑ ผล ส้ม ๒ ผล 

G(๑) A   G(๓) B   G(๓) C

G(๑) D   G(๓) E  



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 110

71ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๒ / ผ. ๒.๒-๐๓

๑.	นักเรียนใช้คำ�สั่งวนซำ้�		 			คำ�สั่งเพื่อเขียนโปรแกรมจัดกระเช�้

				ผลไม้ให้คุณแม่

๒.	นักเรียนคิดว่�ส�ม�รถใช้คำ�สั่งวนซำ้�จำ�นวนน้อยที่สุด														คำ�สั่ง	

๓.	จ�กกิจกรรมนี้	สรุปได้ว่�

	 -	ก�รเขียนโปรแกรมโดยใช้คำ�สั่งที่ซำ้�กัน	ส�ม�รถใช้คำ�สั่งวนซำ้�ได้	

	 -	ก�รเขียนโปรแกรมอ�จมีข้อผิดพล�ด	ทำ�ให้ไม่ได้ผลลัพธ์ต�มที่

ต้องก�ร	จะต้องห�ข้อผิดพล�ดและแก้ไขให้ถูกต้อง			

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

๙ 

๑๑ 



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 111

72 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๒ / ผ. ๒.๒-๐๔

 ใบหม่อนและคุณพ่อช่วยกันสร้างบ่อปลาด้วยการนำาอิฐแดง
จำานวน ๔๘ ก้อน มาเรียงต่อกันความสูงเท่ากับอิฐแดงต่อกันสามช้ัน 
ส่วนฐานเป็นปูนฉาบเรียบ ใช้อิฐแดงนับความกว้าง ๕ ก้อน ความยาว
๕ ก้อนดังภาพ คุณพ่อเริ่มนำาอิฐมาวางเริ่มจากจุดสีเหลือง วางอิฐ
อีกก้อนต่อทางด้านซ้ายมือของคุณพ่อไปเรื่อย ๆ จนวนกลับมาที่
จุดสีเหลืองอีกครั้ง

สถานการณ์

ใบงาน ๐๔ : แบบฝึกหัด เรื่อง การหาข้อผิดพลาดและแก้ไขโปรแกรม

มองจ�กด้�นบน

มองจ�กด้�นข้�ง



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 112

73ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๒ / ผ. ๒.๒-๐๔

คำ�สั่ง

บัตรคำ�สั่ง

คำ�สั่ง

บัตรคำ�สั่ง

A DB C

E F
วนซํ้า
รอบ

วางอิฐ

๑.	จ�กสถ�นก�รณ์ที่กำ�หนด	เขียนโปรแกรมช่วยคุณพ่อสร้�งฐ�นบ่อปล�	

				(ชั้นที่	๑)	เป็นรูปสี่เหลี่ยม

E(๔) A F     

E(๔) C F

E(๔) B F

E(๔) D F



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 113

74 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๒.	เขียนโปรแกรมสร้�งบ่อปล�หรรษ�ให้ครบ	๓	ชั้น

๓.	คุณพ่อส�ม�รถว�งอิฐจ�กจุดวงกลมไปด้�นขว�มือได้หรือไม่	อย่�งไร

				ถ้�ได้	เขียนโปรแกรมสร้�งบ่อปล�ที่เดินวนไปด้�นขว�

บ. ๒ / ผ. ๒.๒-๐๔

E(๓)

    E(๔) A F     

    E(๔) C F

    E(๔) B F

    E(๔) D F

E(๓)

    E(๔) C F     

    E(๔) A F

    E(๔) D F

    E(๔) B F
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หน่วยการเรียนรู้ที่ ๓

การรวบรวมข้อมูล

วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 115
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สาระสำ�คัญของหน่วย

	 การรวบรวมข้อมูล ทำ�ได้โดยกำ�หนดหัวข้อที่ต้องการ เตรียมอุปกรณ์ในการจดบันทึก เมื่อรวบรวมข้อมูลแล้ว

สามารถนำ�มาประมวลผลอย่างง่าย เช่น เปรียบเทียบ จัดกลุ่ม เรียงลำ�ดับ การนำ�เสนอข้อมูลทำ�ได้หลายลักษณะตาม

ความเหมาะสม เช่น การบอกเล่า การทำ�เอกสาร รายงาน การจัดทำ�ป้ายประกาศ  

	 การใช้ซอฟต์แวร์ทำ�งานตามวัตถุประสงค์ เช่น ใช้ซอฟต์แวร์นำ�เสนอ หรือซอฟต์แวร์กราฟกิ สร้างแผนภูมิ

รูปภาพ ใช้ซอฟต์แวร์ประมวลคำ�ทำ�ป้ายประกาศหรือเอกสารรายงาน ใชซ้อฟต์แวร์ตารางทำ�งานในการประมวลผลข้อมูล 

มาตรฐานและตัวชี้วัด 

มาตรฐาน ว ๔.๒ 

	 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำ�นวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำ�งาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม

ตัวชี้วัด

	 ว ๔.๒ ป. ๓/๔  รวบรวม ประมวลผล และนำ�เสนอข้อมูล โดยใช้ซอฟต์แวร์ตามวัตถุประสงค ์  

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๓ การรวบรวมข้อมูล

  จำ�นวนเวลาเรียน ๖ ชั่วโมง 	                                              จำ�นวนแผนการจัดการเรียนรู้ ๒ แผน
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การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล

 

การนำ�เสนอข้อมูล

ลำ�ดับการนำ�เสนอแนวคิดหลักของหน่วยการเรียนรู้ที่ ๓ การรวบรวมข้อมูล

หน่วยการเรียนรู้

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๓ 

การรวบรวมข้อมูล

๓.๑ การรวบรวมและประมวลผล

      ข้อมูล

๓.๒ การนำ�เสนอข้อมูล

๒ ๔

๒

จำ�นวนแผน ชื่อแผนการจัดการเรียนรู้ จำ�นวนชั่วโมง

โครงสรา้งของหน่วยการเรียนรู้ที่ ๓ การรวบรวมข้อมูล
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คำ�ชี้แจงประกอบแผนจัดการเรียนรู้  หน่วยการเรียนรู้ที่ ๓

    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓.๑ การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล 	                    เวลา ๔ ชั่วโมง

 ๑.  สาระสำ�คัญของแผน

   	 การรวบรวมข้อมูล ทำ�ได้โดยกำ�หนดหัวข้อที่ต้องการ เตรียมอุปกรณ์ในการจดบันทึก เมื่อรวบรวมข้อมูลแล้ว 

สามารถนำ�มาประมวลผลอย่างง่าย เช่น เปรียบเทียบ จัดกลุ่ม เรียงลำ�ดับ 

๒. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในการนำ�ไปใช้ 

    ๒.๑	ขอบขา่ยเนื้อหา 

          การรวบรวมข้อมูล ทำ�ได้โดยกำ�หนดหัวข้อที่ต้องการ เตรียมอุปกรณ์ในการจดบันทึก 

	 การประมวลผลอย่างง่าย เช่น เปรียบเทียบ จัดกลุ่ม เรียงลำ�ดับ

    ๒.๒	จุดประสงค์การเรียนรู้ 

	 จุดประสงค์ด้านความรู้

	 ๑. การรวบรวมข้อมูลและการประมวลผลอย่างง่าย

	 จุดประสงค์ด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี 

	 ๑. รวบรวมข้อมูลได้ถูกต้อง

	 ๒. ประมวลผลข้อมูลได้ถูกต้อง

	 จุดประสงค์ด้านคุณธรรม  

	 ๑. มีความมุ่งมั่นในการทำ�งาน 

	 ๒. มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง 

	 ๓. ใฝ่เรียนรู้ 

	 ๔. มีวินัย

   ๒.๓	 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้

	 ๑) การเตรียมตัวของครู นักเรียน 

	     การจัดกลุ่มของนักเรียนคละตามความสามารถ

	 ๒) การเตรียมสื่อ วัสดุอุปกรณ์ ของครู นักเรียน 

	     สิ่งที่ครูต้องเตรียม คือ 

	     ๒.๑ ภาพสื่อประกอบการนำ�เข้าสู่บทเรียนในชั่วโมงที่ ๑

	     ๒.๒ ใบงานตามจำ�นวนนักเรียน	    

	     สิ่งที่นักเรียนต้องเตรียม คือ

    	      - 
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	 ๓) เตรียมใบงาน ใบความรู้ ใบกิจกรรม  

  	     ๓.๑ ใบงาน ๐๑ : ข้อมูลใกล้ตัว

   	     ๓.๒ ใบงาน ๐๒ : แหล่งท่องเที่ยว

   	     ๓.๓ ใบงาน ๐๓ : อาหารกลางวันที่ชื่นชอบ

   	     ๓.๔ ใบงาน ๐๔ : ขนมเค้กยอดนิยม

   	     ๓.๔ ใบงาน ๐๕ แบบฝึกหัด เรื่อง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล

    ๒.๔ วัดผลประเมินผล 

	 ๑) วิธีการวัดผลประเมินผลการเรียนรู้

  	     ๑.๑ การตอบคำ�ถามในใบงาน

  	     ๑.๒ สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการทำ�กิจกรรม

  	     ๑.๓ สังเกตด้านคุณธรรมขณะทำ�กิจกรรม

	 ๒) วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 

 	     ๒.๑	เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินดา้นความรู้

	 	 ตรวจให้คะแนนจากการตอบคำ�ถามในใบงาน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน ดังนี้

	 	 - มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

	 	 - ๕๐ % - ๗๙ %  	 ได้   ๒  คะแนน	

	 	 - ตํ่ากว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

	     ๒.๒	เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี

	 	 สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี โดยใช้แบบประเมินทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี (ดังแนบ)  

	 	 นำ�คะแนนมารวมกัน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนนดังนี้

	 	 - มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

	 	 - ๕๐ % - ๗๙ %  	 ได้   ๒  คะแนน	

	 	 - ตํ่ากว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

	     ๒.๓	เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินด้านคุณธรรม    

	 	 สังเกตคุณลักษณะด้านคุณธรรมโดยใช้แบบประเมินด้านคุณธรรม (ดังแนบ) 

	 	 นำ�คะแนนมารวมกัน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน ดังนี้

	 	 - มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

	 	 - ๕๐ % - ๗๙ %  	 ได้   ๒  คะแนน	

	 	 - ตํ่ากว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

	 ๓) การทดสอบก่อนเรียน หลังเรียน แบบฝึกหัดก่อนเรียน หลังเรียน

	     ทำ�แบบฝึกหัดในใบงานหลังเรียน

๓. อื่น ๆ

     .....................................................................................................................................................................

     .....................................................................................................................................................................
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ำ�ถ
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รีย
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ป็น
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พื่อ
นม

าน
ำ�เ
สน

อข
้อม

ูลห
น้า

ชั้น
เร
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ุป 
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ภาพสื่อประกอบการนำ�เข้าสู่บทเรียนในชั่วโมงที่ ๑
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แบบประเมินด้านคุณธรรม

       แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓.๑ การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล

ที่

๑

๒

๓

๔

มีความมุ่งมั่นในการทำ�งาน 

มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง  

ใฝ่เรียนรู้

มีวินัย

คุณลักษณะตามจุดประสงค์ด้านคุณธรรม

- มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

- ๕๐ % - ๗๙ %		 ได้   ๒  คะแนน

- ตํ่ากว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้

 รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน

ระดับพฤติกรรม

เกิด = ๑ ไม่เกิด = ๐
คะแนนที่ได้

ชื่อผู้ประเมิน/กลุ่มประเมิน………………………………………………………………………………………………………………………

ชื่อกลุ่มรับการประเมิน…………………………………………………………………………………………………………………………….

ประเมินผลครั้งที่……………………….... วัน ……………..……... เดือน ………..……….…. พ.ศ. ……...….…………...........

เรื่อง……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….
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แบบประเมินด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการทำ�กิจกรรม

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓.๑ การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล

เกณฑ์การประเมิน  มีดังนี้

๓  หมายถึง  ดี 	  	 	 ๒  หมายถึง  พอใช้  	 	 ๑  หมายถึง  ควรปรับปรุง

เกณฑ์การประเมิน

รวบรวมข้อมูลได้ถูกต้อง

ประมวลผลข้อมูลได้ถูกต้อง

รวมคะแนน

รวบรวมข้อมูลได้
ถูกต้อง

ประมวลผลข้อมูลได้
ถูกต้อง

สามารถรวบรวมข้อมูลได้
ถูกต้องด้วยตนเอง 

สามารถประมวลผล
ข้อมูลได้ถูกต้อง
ด้วยตนเอง 

สามารถรวบรวมข้อมูลได้
ถูกต้องโดยการชี้แนะ
ของครูหรือผู้อื่น 

สามารถประมวลผลข้อมูล
ได้ถูกต้องโดยการชี้แนะ
ของครูหรือผู้อื่น 

ไมส่ามารถรวบรวมข้อมูล
ได้ถูกต้อง ถึงแม้จะได้รับ
คำ�แนะนำ�จากครูหรือผู้อ่ืน

ไม่สามารถประมวลผลข้อมูล
ได้ถูกต้อง ถึงแม้จะได้รับ
คำ�แนะนำ�จากครูหรือผู้อ่ืน

สิ่งที่ประเมิน

ทักษะกระบวนการ

ทางเทคโนโลยี ดี (๓) พอใช้ (๒) ควรปรับปรุง (๑)

ระดับความสามารถ

คะแนน
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เฉลยใบงาน
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78 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

กิจกรรมที่ ๑ รวบรวมและเปรียบเทียบ

บ. ๓ / ผ. ๓.๑-๐๑

จุดประสงค์
	 ๑.	รวบรวมและประมวลผลข้อมูลอย่�งง่�ย

สื่อ – อุปกรณ์
	 -

วิธีทำา
	 ๑.	ทำ�ใบง�น	๐๑	ข้อมูลใกล้ตัว	
	 ๒.	นำ�เสนอคำ�ตอบในใบง�น
	 ๓.	ร่วมกันอภิปร�ยและลงข้อสรุปเกี่ยวกับก�รรวบรวมข้อมูล	
ก�รเปรียบเทียบ	และก�รห�ผลรวม

วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 
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79ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

	 ให้รวบรวมข้อมูลจำ�นวนนักเรียนชั้นประถมศึกษ�ปีที่	๑	 -	๖	ของ

โรงเรียนที่นักเรียนเรียนอยู่	เพื่อกรอกข้อมูลลงในต�ร�งต่อไปนี้	

สถิติการมาเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖

จ�กข้อมูลในต�ร�งข้�งต้น	ให้นักเรียนตอบคำ�ถ�มต่อไปนี้

๑.	จำ�นวนนักเรียนท้ังหมดของช้ัน	ป.๓	ม�กกว่�จำ�นวนนักเรียนในช้ันใดบ้�ง

บ. ๓ / ผ. ๓.๑-๐๑

ใบงาน ๐๑ : ข้อมูลใกล้ตัว

ชั้น รวมทั้งหมด จำานวนนักเรียน
ที่ขาดเรียน

จำานวนนักเรียน
ที่มาเรียน

จำานวนนักเรียนทั้งหมด

ชาย หญิง

ชั้นประถมศึกษ�ปีที่	๑

ชั้นประถมศึกษ�ปีที่	๒

ชั้นประถมศึกษ�ปีที่	๓

ชั้นประถมศึกษ�ปีที่	๔

ชั้นประถมศึกษ�ปีที่	๕

ชั้นประถมศึกษ�ปีที่	๖

ป.๒ ป.๔ ป.๕ และ ป.๖

๑๘
๑๓
๑๖
๑๒
๑๗
๑๕

๑๖
๑๒
๑๕
๑๔
๑๑
๑๔

๓๔
๒๕
๓๑
๒๖
๒๘
๒๙

๒
๑
๐
๑
๐
๑

๓๒
๒๔
๓๑
๒๕
๒๘
๒๘



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 133

80 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๒.	จำ�นวนนักเรียนช�ยชั้น	ป.๔	น้อยกว่�จำ�นวนนักเรียนช�ยชั้นใดบ้�ง

๓.	จำ�นวนนักเรียนหญิงช้ัน	ป.๑	ม�กกว่�หรือน้อยกว่�จำ�นวนหญิงช้ัน	ป.๒	ก่ีคน

๔.	มีชั้นใดบ้�งที่จำ�นวนนักเรียนช�ยเท่�กับจำ�นวนนักเรียนหญิง

๕.	วันนี้มีนักเรียนข�ดเรียนทั้งหมด	 	 	 	 คน

๖.	วันนี้มีนักเรียนม�โรงเรียนทั้งหมด	 	 	 	 คน

บ. ๓ / ผ. ๓.๑-๐๑

น้อยกวา่ทุกชั้น

มากกว่า อยู่จำ�นวน ๕ คน

๕

๑๖๘

ไม่มีชั้นใดที่มีจำ�นวนนักเรียนชายเท่ากับจำ�นวนนักเรียนหญิง
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81ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๑.	นักเรียนห�คำ�ตอบของข้อ	๖	“วันนี้มีนักเรียนม�โรงเรียนทั้งหมด

																				คน”	โดยวิธีใด

๒.	จ�กข้อมูลที่รวบรวมม�ได้จ�กกิจกรรมนี้	นักเรียนส�ม�รถบอกอะไรได้

				อีกบ้�ง	บอกม�	๒	ข้อ

				๒.๑	

				๒.๒

๓.	จ�กกิจกรรมน้ีสรุปได้ว่�

	 ก�รรวบรวมและประมวลผลข้อมูล	จะทำ�ให้เร�นำ�ข้อมูลม�ใช้

ประโยชน์ได้

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

บ. ๓ / ผ. ๓.๑-๐๑

๑๖๘

นำ�จำ�นวนนักเรียนที่มาโรงเรียนของชั้น ป.๑-ป.๖ มาบวกกัน

สามารถหาจำ�นวนนักเรียนที่มาโรงเรียนทั้งหมดได้จาก

สามารถหาจำ�นวนนักเรียนชายทั้งหมด ได้จาก

จำ�นวนนักเรียนทั้งหมด – จำ�นวนนักเรียนที่ขาดเรียน

จำ�นวนนักเรียนทั้งหมด – จำ�นวนนักเรียนหญิง
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82 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

กิจกรรมที่ ๒ จำาแนกประเภท

บ. ๓ / ผ. ๓.๑-๐๒

จุดประสงค์
	 ๑.	ประมวลผลข้อมูลโดยจำ�แนกประเภทของข้อมูล

สื่อ – อุปกรณ์
	 -

วิธีทำา
	 ๑.	ทำ�ใบง�น	๐๒	แหล่งท่องเที่ยว	
	 ๒.	นำ�เสนอคำ�ตอบในใบง�น
	 ๓.	ร่วมกันอภิปร�ยและลงข้อสรุปเก่ียวกับก�รจำ�แนกประเภทของ
ข้อมูล
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83ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

	 ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม	กลุ่มละ	๕	คน	เพื่อพิจ�รณ�ภ�พแหล่งท่องเที่ยว

ที่ครูกำ�หนดให้	แล้วร่วมกันจำ�แนกแหล่งท่องเที่ยวว่�แหล่งท่องเที่ยวนี้

เป็นแหล่งท่องเที่ยวท�งธรรมช�ติ	หรือแหล่งท่องเที่ยวท�งประวัติศ�สตร์	

หรือทั้ง	๒	ประเภท	โดยเขียนชื่อแหล่งท่องเที่ยวลงในต�ร�งต่อไปนี้

	 ๑.	มีแหล่งท่องเที่ยวท�งธรรมช�ติ	จำ�นวน																							แหล่ง

	 ๒.	มีแหล่งท่องเที่ยวท�งประวัติศ�สตร์	จำ�นวน																	แหล่ง

	 ๓.	มีแหล่งท่องเที่ยวที่เป็นทั้งแหล่งท่องเที่ยวท�งธรรมช�ติและ

ประวัติศ�สตร์	จำ�นวน																			แหล่ง

ได้แก่

บ. ๓ / ผ. ๓.๑-๐๒

ใบงาน ๐๒ : แหล่งท่องเที่ยว

แหล่งท่องเที่ยวทางธรรมชาติ แหล่งท่องเที่ยวทางประวัติศาสตร์

อุทยานแห่งชาติปา่หินงาน จ.ชัยภูมิ วัดพระแก้ว

ภูกระดึง จ.เลย สะพานข้ามแม่น้ําแคว จ.กาญจนบุรี

แพะเมืองผี จ.แพร่ พิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติ

เกาะพีพี จ.กระบี่ เกาะช้าง จ.ตราด

ละลุ จ.สระแก้ว

๘

๖

๒

สะพานข้ามแม่น้ําแคว จ.กาญจนบุรี และเกาะชา้ง จ.ตราด

อุทยานแห่งชาติผาแต้ม จ.อุบลราชธานี ด่านเจดีย์สามองค์ จ.กาญจนบุรี

สะพานข้ามแม่น้ําแคว จ.กาญจนบุรี อนุสาวรีย์ทา้วเทพกษัตรี ท้าวศรีสุนทร

เกาะช้าง จ.ตราด
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84 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

สถานที่

อุทย�นแห่งช�ติป่�หินง�ม	จังหวัดชัยภูมิ

อุทย�นแห่งช�ติผ�แต้ม	จังหวัดอุบลร�ชธ�นี

วัดพระแก้ว

แพะเมืองผี	จังหวัดแพร่

ภูกระดึง	จังหวัดเลย

พิพิธภัณฑ์สถ�นแห่งช�ติ

สถานที่

       

 

สถานที่ สถานที่ 
 
 
 
 
 
 
 

อุทยานแห่งชาติป่าหินงาม จังหวัดชัยภูม ิ

 
 
 
 
 
 
 

แพะเมืองผี จังหวัดแพร่ 
 
 
 
 
 
 
 

อุทยานแห่งชาติผาแต้ม จังหวัดอุบลราชธานี 

 
 
 
 
 
 
 

ภูกระดึง จังหวัดเลย 
 
 
 
 
 
 
 

วัดพระแก้ว 

 
 
 
 
 
 
 

พิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติ 
 
 
 
 
 

ด่านเจดีย์สามองค์ จังหวัดกาญจนบุรี 

 
 
 
 
 

สะพานข้ามแมน้ าแคว จังหวัดกาญจนบุรี 

ชื่อ-สกุล..................................................................ชั้น....................เลขที.่....................      บ.๓/ผ.๓.๑-๐๒ 
วันที่....................เดือน............................................พ.ศ...........................              

       

 

สถานที่ สถานที่ 
 
 
 
 
 
 
 

อุทยานแห่งชาติป่าหินงาม จังหวัดชัยภูม ิ

 
 
 
 
 
 
 

แพะเมืองผี จังหวัดแพร่ 
 
 
 
 
 
 
 

อุทยานแห่งชาติผาแต้ม จังหวัดอุบลราชธานี 

 
 
 
 
 
 
 

ภูกระดึง จังหวัดเลย 
 
 
 
 
 
 
 

วัดพระแก้ว 

 
 
 
 
 
 
 

พิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติ 
 
 
 
 
 

ด่านเจดีย์สามองค์ จังหวัดกาญจนบุรี 

 
 
 
 
 

สะพานข้ามแมน้ าแคว จังหวัดกาญจนบุรี 

ชื่อ-สกุล..................................................................ชั้น....................เลขที.่....................      บ.๓/ผ.๓.๑-๐๒ 
วันที่....................เดือน............................................พ.ศ...........................              

       

 

สถานที่ สถานที่ 
 
 
 
 
 
 
 

อุทยานแห่งชาติป่าหินงาม จังหวัดชัยภูม ิ

 
 
 
 
 
 
 

แพะเมืองผี จังหวัดแพร่ 
 
 
 
 
 
 
 

อุทยานแห่งชาติผาแต้ม จังหวัดอุบลราชธานี 

 
 
 
 
 
 
 

ภูกระดึง จังหวัดเลย 
 
 
 
 
 
 
 

วัดพระแก้ว 

 
 
 
 
 
 
 

พิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติ 
 
 
 
 
 

ด่านเจดีย์สามองค์ จังหวัดกาญจนบุรี 

 
 
 
 
 

สะพานข้ามแมน้ าแคว จังหวัดกาญจนบุรี 

ชื่อ-สกุล..................................................................ชั้น....................เลขที.่....................      บ.๓/ผ.๓.๑-๐๒ 
วันที่....................เดือน............................................พ.ศ...........................                     

 

สถานที่ สถานที่ 
 
 
 
 
 
 
 

อุทยานแห่งชาติป่าหินงาม จังหวัดชัยภูม ิ

 
 
 
 
 
 
 

แพะเมืองผี จังหวัดแพร่ 
 
 
 
 
 
 
 

อุทยานแห่งชาติผาแต้ม จังหวัดอุบลราชธานี 

 
 
 
 
 
 
 

ภูกระดึง จังหวัดเลย 
 
 
 
 
 
 
 

วัดพระแก้ว 

 
 
 
 
 
 
 

พิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติ 
 
 
 
 
 

ด่านเจดีย์สามองค์ จังหวัดกาญจนบุรี 

 
 
 
 
 

สะพานข้ามแมน้ าแคว จังหวัดกาญจนบุรี 

ชื่อ-สกุล..................................................................ชั้น....................เลขที.่....................      บ.๓/ผ.๓.๑-๐๒ 
วันที่....................เดือน............................................พ.ศ...........................              

       

 

สถานที่ สถานที่ 
 
 
 
 
 
 
 

อุทยานแห่งชาติป่าหินงาม จังหวัดชัยภูม ิ

 
 
 
 
 
 
 

แพะเมืองผี จังหวัดแพร่ 
 
 
 
 
 
 
 

อุทยานแห่งชาติผาแต้ม จังหวัดอุบลราชธานี 

 
 
 
 
 
 
 

ภูกระดึง จังหวัดเลย 
 
 
 
 
 
 
 

วัดพระแก้ว 

 
 
 
 
 
 
 

พิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติ 
 
 
 
 
 

ด่านเจดีย์สามองค์ จังหวัดกาญจนบุรี 

 
 
 
 
 

สะพานข้ามแมน้ าแคว จังหวัดกาญจนบุรี 

ชื่อ-สกุล..................................................................ชั้น....................เลขที.่....................      บ.๓/ผ.๓.๑-๐๒ 
วันที่....................เดือน............................................พ.ศ...........................              

       

 

สถานที่ สถานที่ 
 
 
 
 
 
 
 

อุทยานแห่งชาติป่าหินงาม จังหวัดชัยภูม ิ

 
 
 
 
 
 
 

แพะเมืองผี จังหวัดแพร่ 
 
 
 
 
 
 
 

อุทยานแห่งชาติผาแต้ม จังหวัดอุบลราชธานี 

 
 
 
 
 
 
 

ภูกระดึง จังหวัดเลย 
 
 
 
 
 
 
 

วัดพระแก้ว 

 
 
 
 
 
 
 

พิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติ 
 
 
 
 
 

ด่านเจดีย์สามองค์ จังหวัดกาญจนบุรี 

 
 
 
 
 

สะพานข้ามแมน้ าแคว จังหวัดกาญจนบุรี 

ชื่อ-สกุล..................................................................ชั้น....................เลขที.่....................      บ.๓/ผ.๓.๑-๐๒ 
วันที่....................เดือน............................................พ.ศ...........................              

บ. ๓ / ผ. ๓.๑-๐๒
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85ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

สถานที่

ด่�นเจดีย์ส�มองค์	จังหวัดก�ญจนบุรี

เก�ะพีพี	จังหวัดกระบี่

ละลุ	จังหวัดสระแก้ว

สะพ�นข้�มแมนำ้�แคว	จังหวัดก�ญจนบุรี

เก�ะช้�ง	จังหวัดตร�ด

อนุส�วรีย์ท้�วเทพกษัตรี	ท้�วศรีสุนทร

สถานที่

       

 

สถานที่ สถานที่ 
 
 
 
 
 
 
 

อุทยานแห่งชาติป่าหินงาม จังหวัดชัยภูม ิ

 
 
 
 
 
 
 

แพะเมืองผี จังหวัดแพร่ 
 
 
 
 
 
 
 

อุทยานแห่งชาติผาแต้ม จังหวัดอุบลราชธานี 

 
 
 
 
 
 
 

ภูกระดึง จังหวัดเลย 
 
 
 
 
 
 
 

วัดพระแก้ว 

 
 
 
 
 
 
 

พิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติ 
 
 
 
 
 

ด่านเจดีย์สามองค์ จังหวัดกาญจนบุรี 

 
 
 
 
 

สะพานข้ามแมน้ าแคว จังหวัดกาญจนบุรี 

ชื่อ-สกุล..................................................................ชั้น....................เลขที.่....................      บ.๓/ผ.๓.๑-๐๒ 
วันที่....................เดือน............................................พ.ศ...........................              

       

 

สถานที่ สถานที่ 
 
 
 
 
 
 
 

อุทยานแห่งชาติป่าหินงาม จังหวัดชัยภูม ิ

 
 
 
 
 
 
 

แพะเมืองผี จังหวัดแพร่ 
 
 
 
 
 
 
 

อุทยานแห่งชาติผาแต้ม จังหวัดอุบลราชธานี 

 
 
 
 
 
 
 

ภูกระดึง จังหวัดเลย 
 
 
 
 
 
 
 

วัดพระแก้ว 

 
 
 
 
 
 
 

พิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติ 
 
 
 
 
 

ด่านเจดีย์สามองค์ จังหวัดกาญจนบุรี 

 
 
 
 
 

สะพานข้ามแมน้ าแคว จังหวัดกาญจนบุรี 

ชื่อ-สกุล..................................................................ชั้น....................เลขที.่....................      บ.๓/ผ.๓.๑-๐๒ 
วันที่....................เดือน............................................พ.ศ...........................              

 

 

 

สถานที่ สถานที่ 
 
 
 
 
 
 
 

เกาะพีพี จังหวัดกระบี่ 

 
 
 
 
 
 
 

เกาะช้าง จังหวัดตราด 
 
 
 
 
 
 
 

ละลุ จังหวัดสระแก้ว 

 
 
 
 
 
 
 

อนุสาวรีย์ท้าวเทพกษัตรี ท้าวศรีสุนทร 
 

 

 

 

 

         

     

 

 

ชื่อ-สกุล..................................................................ชั้น....................เลขที.่....................      บ.๓/ผ.๓.๑-๐๒ 
วันที่....................เดือน............................................พ.ศ...........................              

 

 

 

สถานที่ สถานที่ 
 
 
 
 
 
 
 

เกาะพีพี จังหวัดกระบี่ 

 
 
 
 
 
 
 

เกาะช้าง จังหวัดตราด 
 
 
 
 
 
 
 

ละลุ จังหวัดสระแก้ว 

 
 
 
 
 
 
 

อนุสาวรีย์ท้าวเทพกษัตรี ท้าวศรีสุนทร 
 

 

 

 

 

         

     

 

 

ชื่อ-สกุล..................................................................ชั้น....................เลขที.่....................      บ.๓/ผ.๓.๑-๐๒ 
วันที่....................เดือน............................................พ.ศ...........................              

 

 

 

สถานที่ สถานที่ 
 
 
 
 
 
 
 

เกาะพีพี จังหวัดกระบี่ 

 
 
 
 
 
 
 

เกาะช้าง จังหวัดตราด 
 
 
 
 
 
 
 

ละลุ จังหวัดสระแก้ว 

 
 
 
 
 
 
 

อนุสาวรีย์ท้าวเทพกษัตรี ท้าวศรีสุนทร 
 

 

 

 

 

         

     

 

 

ชื่อ-สกุล..................................................................ชั้น....................เลขที.่....................      บ.๓/ผ.๓.๑-๐๒ 
วันที่....................เดือน............................................พ.ศ...........................              

 

 

 

สถานที่ สถานที่ 
 
 
 
 
 
 
 

เกาะพีพี จังหวัดกระบี่ 

 
 
 
 
 
 
 

เกาะช้าง จังหวัดตราด 
 
 
 
 
 
 
 

ละลุ จังหวัดสระแก้ว 

 
 
 
 
 
 
 

อนุสาวรีย์ท้าวเทพกษัตรี ท้าวศรีสุนทร 
 

 

 

 

 

         

     

 

 

ชื่อ-สกุล..................................................................ชั้น....................เลขที.่....................      บ.๓/ผ.๓.๑-๐๒ 
วันที่....................เดือน............................................พ.ศ...........................              

บ. ๓ / ผ. ๓.๑-๐๒
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86 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๑.	นักเรียนจำ�แนกประเภทแหล่งท่องเท่ียวโดยวิธีใด

๒.	จ�กกิจกรรมน้ี	สรุปได้ว่�

					-	ข้อมูลนอกจ�กจะเป็นตัวเลข	ข้อคว�ม	แล้วภ�พยังถือว่�เป็นข้อมูล

อีกประเภทหน่ึงด้วย

				-	ก�รจำ�แนกประเภทข้อมูลเป็นก�รประมวลผลข้อมูลแบบหน่ึง

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

บ. ๓ / ผ. ๓.๑-๐๒

แหล่งท่องเที่ยวทางธรรมชาติ ดูได้จาก สิ่งที่เป็น ภูเขา ทะเล น้ําตก

แหล่งท่องเที่ยวทางประวัติศาสตร์ ดูได้จาก สิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้น 

เช่น วัด พิพิธภัณฑ์ อนุสาวรีย์ 
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87ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๑-๐๓

กิจกรรมที่ ๓ หา Rating

จุดประสงค์
	 ๑.	ประมวลผลข้อมูลโดยห�ค่�ม�กที่สุด

สื่อ – อุปกรณ์
	 -

วิธีทำา
	 ๑.	ทำ�ใบง�น	๐๓	อ�ห�รกล�งวันที่ชื่นชอบ	
	 ๒.	นำ�เสนอคำ�ตอบในใบง�น
	 ๓.	ร่วมกันอภิปร�ยและลงข้อสรุปเก่ียวกับก�รห�จำ�นวนที่ม�กที่สุด
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88 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

	 ให้นักเรียนสำ�รวจคว�มคิดเห็นของเพ่ือนในกลุ่มต�มแบบสอบถ�ม

คว�มคิดเห็นเก่ียวกับอ�ห�รกล�งวัน	 ท่ีนักเรียนชอบม�กท่ีสุด	แล้วรวบรวม

ข้อมูลของทุกกลุ่มลงในต�ร�งต่อไปนี้

ใบงาน ๐๓ : อาหารกลางวันที่ชื่นชอบ

รายการอาหาร
จำานวนนักเรียนที่ชอบ

รวมกลุ่ม ๕กลุ่ม ๔กลุ่ม ๓กลุ่ม ๒กลุ่ม ๑

อ�ห�รค�ว

ขนม

ข้�วมันไก่

ข้�วไก่ทอด
กระเทียม

ข้�วผัดกะเพร�

ข้�วผัดไข่

ก๋วยเตี๋ยว

ขนมปังเนยสด

ซ�ล�เป�

คุกกี้

วุ้นมะพร้�วอ่อน

ขนมชั้น

บ. ๓ / ผ. ๓.๑-๐๓

๒

๒

๒

๒

๓

๑

๑
๒

๑
๑

๔

๑

๓

๑

๑
๑

๑
๑

๑
๑

๑

๑
๑

๒

๕

๘

๕
๓

๒
๒

๘๓

๒
๒

๓
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89ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

รายการอาหาร
จำานวนนักเรียนที่ชอบ

รวมกลุ่ม ๕กลุ่ม ๔กลุ่ม ๓กลุ่ม ๒กลุ่ม ๑

ผลไม้

ขนม

สับปะรด

มะละกอ

แตงโม

แก้วมังกร

ชมพู่

นมเย็น

โอวัลตินเย็น

นำ้�ส้ม

นำ้�แดงโซด�

นำ้�ลำ�ไย

๑.	อ�ห�รยอดนิยมของนักเรียนในห้อง	มีดังน้ี

				อ�ห�รค�ว	คือ	

				ขนม	คือ

				ผลไม้	คือ	

				เคร่ืองด่ืม	คือ	

บ. ๓ / ผ. ๓.๑-๐๓

๑
๑

๑
๑
๒

๑
๒๒

๓

๕
๖
๗

๘

๑
๑

๑
๑
๑

๑
๑
๑

๑
๒
๒

๓
๓
๑

๑

๒
๒

๒
๒
๒

๒
๒

ข้าวไก่ทอดกระเทียม

ขนมปังเนยสด

แตงโม

โอวัลตินเย็น
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90 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๒.	ถ้�คุณครูให้นักเรียนจัดห�อ�ห�รสำ�หรับเล้ียงเพ่ือนในห้องประเภทละ	๒	ชนิด	

นักเรียนจะจัดอ�ห�รให้เพื่อนอย่�งไร	เพร�ะเหตุใด

อ�ห�รค�ว	คือ	 ๑)		

	 	 	 ๒)

ขนม	คือ		 	 ๑)

	 	 	 ๒)

ผลไม้	คือ			 ๑)

	 	 	 ๒)

เครื่องดื่ม	คือ		 ๑)

	 	 	 ๒)

เหตุผลที่เลือก	คือ	

บ. ๓ / ผ. ๓.๑-๐๓

ข้าวไก่ทอดกระเทียม

ลำ�ดับที่ ๑ เลือกรายการที่มีคนชอบมากที่สุด

ลำ�ดับที่ ๒ เลือกรายการที่มีคนชอบรองลงมาหรือ

ถ้าลำ�ดับที่ ๑ กับ ๒ คลา้ยกันเกินไปก็จะเลือกรายการถัดไป

ซาลาเปา

ก๋วยเตี๋ยว

แตงโม

โอวัลตินเย็น

ขนมปังเนยสด

ชมพู่

นํ้าแดงโซดา
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91ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

กลุ่มที่	 	 	 	 	 สม�ชิกกลุ่ม

คำาชี้แจง		ให้นักเรียนเลือกอ�ห�รกล�งวันแต่ละประเภทที่นักเรียนชอบ

ม�กทีสุ่ด	ประเภทละ	๑	ร�ยก�ร/คน	แล้วสรุปข้อมูลของกลุ่ม	โดยใส่จำ�นวน

คนที่ชอบลงใน									หน้�ชื่ออ�ห�รที่ชอบ

อาหารคาว

						ข้�วมันไก่											ข้�วไก่ทอดกระเทียม										ข้�วผัดกะเพร�									ข้�วผัดไข่													ก๋วยเต๋ียว

ขนม

							ขนมปังเนยสด												ซ�ล�เป�														คุกกี้																วุ้นมะพร้�วอ่อน										ขนมชั้น

ผลไม้

							สับปะรด		 								มะละกอ	 					แตงโม	 								แก้วมังกร	 				 ชมพู่

เครื่องดื่ม

							นมเย็น	 														โอวัลตินเย็น															นำ้�ส้ม															นำ้�แดงโซด�													นำ้�ลำ�ไย

แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับอาหารกลางวันที่นักเรียนชอบมากที่สุด

บ. ๓ / ผ. ๓.๑-๐๓

 

แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับอาหารกลางวันที่นักเรียนชอบมากที่สุด 

กลุ่มท่ี………………. 

สมาชิกกลุ่ม………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ค าชี้แจง  ให้นักเรียนเลือกอาหารกลางวันแต่ละประเภทที่นักเรียนชอบมากท่ีสุด ประเภทละ 1 รายการ/คน 
แล้วสรุปข้อมูลของกลุ่ม โดยใส่จ านวนคนที่ชอบลงใน             หน้าชื่ออาหารที่ชอบ 

อาหารคาว 

 
 

     ข้าวมันไก่           ข้าวไก่ทอดกระเทียม ข้าวผัดกะเพรา             ข้าวผัดไข่               ก๋วยเตี๋ยว 

ขนม 

 

 
 

     ขนมปังเนยสด             ซาลาเปา           คุกกี ้           วุ้นมะพร้าวอ่อน     ขนมชั้น 

ผลไม้ 

 

 

             สับปะรด  มะละกอ      แตงโม          แก้วมังกร        ชมพู่ 

เครื่องดื่ม 

 

 
 

        นมเย็น             โอวัลตินเย็น               น้ าส้ม                  น้ าแดงโซดา                  น้ าล าไย 

ชื่อ-สกุล..................................................................ชั้น....................เลขที.่....................      บ.๓/ผ.๓.๑-๐๓ 
วันที่....................เดือน............................................พ.ศ...........................              

 

แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับอาหารกลางวันที่นักเรียนชอบมากที่สุด 

กลุ่มท่ี………………. 

สมาชิกกลุ่ม………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ค าชี้แจง  ให้นักเรียนเลือกอาหารกลางวันแต่ละประเภทที่นักเรียนชอบมากท่ีสุด ประเภทละ 1 รายการ/คน 
แล้วสรุปข้อมูลของกลุ่ม โดยใส่จ านวนคนที่ชอบลงใน             หน้าชื่ออาหารที่ชอบ 

อาหารคาว 

 
 

     ข้าวมันไก่           ข้าวไก่ทอดกระเทียม ข้าวผัดกะเพรา             ข้าวผัดไข่               ก๋วยเตี๋ยว 

ขนม 

 

 
 

     ขนมปังเนยสด             ซาลาเปา           คุกกี ้           วุ้นมะพร้าวอ่อน     ขนมชั้น 

ผลไม้ 

 

 

             สับปะรด  มะละกอ      แตงโม          แก้วมังกร        ชมพู่ 

เครื่องดื่ม 

 

 
 

        นมเย็น             โอวัลตินเย็น               น้ าส้ม                  น้ าแดงโซดา                  น้ าล าไย 

ชื่อ-สกุล..................................................................ชั้น....................เลขที.่....................      บ.๓/ผ.๓.๑-๐๓ 
วันที่....................เดือน............................................พ.ศ...........................              

 

แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับอาหารกลางวันที่นักเรียนชอบมากที่สุด 

กลุ่มท่ี………………. 

สมาชิกกลุ่ม………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ค าชี้แจง  ให้นักเรียนเลือกอาหารกลางวันแต่ละประเภทที่นักเรียนชอบมากท่ีสุด ประเภทละ 1 รายการ/คน 
แล้วสรุปข้อมูลของกลุ่ม โดยใส่จ านวนคนที่ชอบลงใน             หน้าชื่ออาหารที่ชอบ 

อาหารคาว 

 
 

     ข้าวมันไก่           ข้าวไก่ทอดกระเทียม ข้าวผัดกะเพรา             ข้าวผัดไข่               ก๋วยเตี๋ยว 

ขนม 

 

 
 

     ขนมปังเนยสด             ซาลาเปา           คุกกี ้           วุ้นมะพร้าวอ่อน     ขนมชั้น 

ผลไม้ 

 

 

             สับปะรด  มะละกอ      แตงโม          แก้วมังกร        ชมพู่ 

เครื่องดื่ม 

 

 
 

        นมเย็น             โอวัลตินเย็น               น้ าส้ม                  น้ าแดงโซดา                  น้ าล าไย 
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วันที่....................เดือน............................................พ.ศ...........................              

 

แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับอาหารกลางวันที่นักเรียนชอบมากที่สุด 

กลุ่มท่ี………………. 

สมาชิกกลุ่ม………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ค าชี้แจง  ให้นักเรียนเลือกอาหารกลางวันแต่ละประเภทที่นักเรียนชอบมากท่ีสุด ประเภทละ 1 รายการ/คน 
แล้วสรุปข้อมูลของกลุ่ม โดยใส่จ านวนคนที่ชอบลงใน             หน้าชื่ออาหารที่ชอบ 

อาหารคาว 

 
 

     ข้าวมันไก่           ข้าวไก่ทอดกระเทียม ข้าวผัดกะเพรา             ข้าวผัดไข่               ก๋วยเตี๋ยว 

ขนม 

 

 
 

     ขนมปังเนยสด             ซาลาเปา           คุกกี ้           วุ้นมะพร้าวอ่อน     ขนมชั้น 

ผลไม้ 

 

 

             สับปะรด  มะละกอ      แตงโม          แก้วมังกร        ชมพู่ 

เครื่องดื่ม 

 

 
 

        นมเย็น             โอวัลตินเย็น               น้ าส้ม                  น้ าแดงโซดา                  น้ าล าไย 

ชื่อ-สกุล..................................................................ชั้น....................เลขที.่....................      บ.๓/ผ.๓.๑-๐๓ 
วันที่....................เดือน............................................พ.ศ...........................              

 

แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับอาหารกลางวันที่นักเรียนชอบมากที่สุด 

กลุ่มท่ี………………. 

สมาชิกกลุ่ม………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ค าชี้แจง  ให้นักเรียนเลือกอาหารกลางวันแต่ละประเภทที่นักเรียนชอบมากท่ีสุด ประเภทละ 1 รายการ/คน 
แล้วสรุปข้อมูลของกลุ่ม โดยใส่จ านวนคนที่ชอบลงใน             หน้าชื่ออาหารที่ชอบ 

อาหารคาว 

 
 

     ข้าวมันไก่           ข้าวไก่ทอดกระเทียม ข้าวผัดกะเพรา             ข้าวผัดไข่               ก๋วยเตี๋ยว 

ขนม 

 

 
 

     ขนมปังเนยสด             ซาลาเปา           คุกกี ้           วุ้นมะพร้าวอ่อน     ขนมชั้น 

ผลไม้ 

 

 

             สับปะรด  มะละกอ      แตงโม          แก้วมังกร        ชมพู่ 

เครื่องดื่ม 

 

 
 

        นมเย็น             โอวัลตินเย็น               น้ าส้ม                  น้ าแดงโซดา                  น้ าล าไย 

ชื่อ-สกุล..................................................................ชั้น....................เลขที.่....................      บ.๓/ผ.๓.๑-๐๓ 
วันที่....................เดือน............................................พ.ศ...........................              

 

แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับอาหารกลางวันที่นักเรียนชอบมากที่สุด 

กลุ่มท่ี………………. 

สมาชิกกลุ่ม………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ค าชี้แจง  ให้นักเรียนเลือกอาหารกลางวันแต่ละประเภทที่นักเรียนชอบมากท่ีสุด ประเภทละ 1 รายการ/คน 
แล้วสรุปข้อมูลของกลุ่ม โดยใส่จ านวนคนที่ชอบลงใน             หน้าชื่ออาหารที่ชอบ 

อาหารคาว 

 
 

     ข้าวมันไก่           ข้าวไก่ทอดกระเทียม ข้าวผัดกะเพรา             ข้าวผัดไข่               ก๋วยเตี๋ยว 

ขนม 

 

 
 

     ขนมปังเนยสด             ซาลาเปา           คุกกี ้           วุ้นมะพร้าวอ่อน     ขนมชั้น 

ผลไม้ 

 

 

             สับปะรด  มะละกอ      แตงโม          แก้วมังกร        ชมพู่ 

เครื่องดื่ม 

 

 
 

        นมเย็น             โอวัลตินเย็น               น้ าส้ม                  น้ าแดงโซดา                  น้ าล าไย 

ชื่อ-สกุล..................................................................ชั้น....................เลขที.่....................      บ.๓/ผ.๓.๑-๐๓ 
วันที่....................เดือน............................................พ.ศ...........................              

 

แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับอาหารกลางวันที่นักเรียนชอบมากที่สุด 

กลุ่มท่ี………………. 

สมาชิกกลุ่ม………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ค าชี้แจง  ให้นักเรียนเลือกอาหารกลางวันแต่ละประเภทที่นักเรียนชอบมากท่ีสุด ประเภทละ 1 รายการ/คน 
แล้วสรุปข้อมูลของกลุ่ม โดยใส่จ านวนคนที่ชอบลงใน             หน้าชื่ออาหารที่ชอบ 

อาหารคาว 

 
 

     ข้าวมันไก่           ข้าวไก่ทอดกระเทียม ข้าวผัดกะเพรา             ข้าวผัดไข่               ก๋วยเตี๋ยว 

ขนม 

 

 
 

     ขนมปังเนยสด             ซาลาเปา           คุกกี ้           วุ้นมะพร้าวอ่อน     ขนมชั้น 

ผลไม้ 

 

 

             สับปะรด  มะละกอ      แตงโม          แก้วมังกร        ชมพู่ 

เครื่องดื่ม 

 

 
 

        นมเย็น             โอวัลตินเย็น               น้ าส้ม                  น้ าแดงโซดา                  น้ าล าไย 

ชื่อ-สกุล..................................................................ชั้น....................เลขที.่....................      บ.๓/ผ.๓.๑-๐๓ 
วันที่....................เดือน............................................พ.ศ...........................              

 

แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับอาหารกลางวันที่นักเรียนชอบมากที่สุด 

กลุ่มท่ี………………. 

สมาชิกกลุ่ม………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ค าชี้แจง  ให้นักเรียนเลือกอาหารกลางวันแต่ละประเภทที่นักเรียนชอบมากท่ีสุด ประเภทละ 1 รายการ/คน 
แล้วสรุปข้อมูลของกลุ่ม โดยใส่จ านวนคนที่ชอบลงใน             หน้าชื่ออาหารที่ชอบ 

อาหารคาว 

 
 

     ข้าวมันไก่           ข้าวไก่ทอดกระเทียม ข้าวผัดกะเพรา             ข้าวผัดไข่               ก๋วยเตี๋ยว 

ขนม 

 

 
 

     ขนมปังเนยสด             ซาลาเปา           คุกกี ้           วุ้นมะพร้าวอ่อน     ขนมชั้น 

ผลไม้ 

 

 

             สับปะรด  มะละกอ      แตงโม          แก้วมังกร        ชมพู่ 

เครื่องดื่ม 

 

 
 

        นมเย็น             โอวัลตินเย็น               น้ าส้ม                  น้ าแดงโซดา                  น้ าล าไย 

ชื่อ-สกุล..................................................................ชั้น....................เลขที.่....................      บ.๓/ผ.๓.๑-๐๓ 
วันที่....................เดือน............................................พ.ศ...........................              
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92 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๑.	ก�รสำ�รวจข้อมูลในกิจกรรมน้ี	ใช้วิธีใด	และมีวิธีอ่ืนอีกหรือไม่

๒.	ก�รสำ�รวจคว�มคิดเห็นของเพ่ือนในกิจกรรมน้ี	มีประโยชน์อย่�งไรบ้�ง

๓.	จ�กกิจกรรมนี้	สรุปได้ว่�

	 ก�รห�จำ�นวนที่ม�กที่สุด	เป็นก�รประมวลผลข้อมูลแบบหนึ่ง

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

บ. ๓ / ผ. ๓.๑-๐๓

เลือกรายการที่มีคนชอบมากที่สุด มีวิธีอื่นคือเลือกให้หลากหลาย

จะได้ของที่เพื่อนชอบรับประทาน
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93ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๑-๐๔

กิจกรรมที่ ๔ เรียงลำาดับ

จุดประสงค์
	 ๑.	ประมวลผลข้อมูลโดยก�รเรียงลำ�ดับ

สื่อ – อุปกรณ์
	 -

วิธีทำา
	 ๑.	ทำ�ใบง�น	๐๔	ขนมเค้กยอดนิยม	
	 ๒.	นำ�เสนอคำ�ตอบในใบง�น
	 ๓.	ร่วมกันอภิปร�ยและลงข้อสรุปเกี่ยวกับก�รเรียงลำ�ดับข้อมูล
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94 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

	 เจ้�ของร้�นข�ยขนมเค้กในโรงเรียน	 ได้สำ�รวจคว�มนิยมขนมเค้ก

ชนิดต่�ง	ๆ	ของนักเรียน	ที่ข�ยได้ใน	๑	สัปด�ห์	เป็นดังนี้		

๑.	เรียงลำ�ดับชนิดของขนมเค้กที่มีนักเรียนนิยมรับประท�นจ�กม�กที่สุด

				ไปน้อยที่สุด

			(๑)					 	 	 	 	 			(๒)

			(๓)	 	 	 	 	 			(๔)

			(๕)	 	 	 	 	 			(๖)

			(๗)	

ใบงาน ๐๔ : ขนมเค้กยอดนิยม

ชนิดของขนมเค้ก

เค้กวนิล�

เค้กช็อกโกแลต

เค้กส้ม

เค้กใบเตย

เค้กฝอยทอง

เค้กช�เขียว

เค้กบลูเบอรี

๙๓

๑๒๐

๗๙

๔๖

๗๙

๒๘

๘๒

จำานวนที่ขาย (ชิ้น)

บ. ๓ / ผ. ๓.๑-๐๔

เค้กช็อกโกแลต เค้กวนิลา

เค้กบลูเบอรี เค้กส้ม

เค้กฝอยทอง เค้กใบเตย

เค้กชาเขียว
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95ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๒.	ขนมเค้กชนิดใดข�ยได้ม�กที่สุด

				ขนมเค้กชนิดใดข�ยได้น้อยที่สุด

๓.	ถ�้ต้องก�รข�ยเค้กเพียง	๔	ชนิด	เจ้�ของร้�นควรยกเลิกก�รข�ยขนมเค้ก

				ชนิดใด	เพร�ะเหตุใด

๑.	นักเรียนคิดว่�เจ้�ของร้�นได้ประโยชน์อย่�งไร	จ�กข้อมูลในกิจกรรมน้ี

๒.	จ�กกิจกรรมน้ีสรุปได้ว่�

				-	ก�รเรียงลำ�ดับข้อมูล	เป็นก�รประมวลผลแบบหน่ึง	ท่ีส�ม�รถนำ�ผลท่ีได้

ไปใช้ประกอบก�รตัดสินใจในก�รทำ�ง�นได้

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

บ. ๓ / ผ. ๓.๑-๐๔

เค้กช็อกโกแลต

เค้กชาเขียว

เค้กชาเขียว    เค้กใบเตย     เค้กส้มหรือเค้กฝอยทอง

สามารถนำ�ข้อมูลไปปรับปรุงการขายให้ตรงกับผู้ซื้อมากขึ้น
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96 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

คำาชี้แจง	ให้นักเรียนพิจ�รณ�ข้อมูลต่อไปนี้	แล้วใส่เครื่องหม�ย		หน้�

ข้อคว�มที่กล่�วถูกต้อง	 และใส่เครื่องหม�ย		 หน้�ข้อคว�มที่กล่�ว

ไม่ถูกต้อง

	 	 ๑.	ถ้�ต้องก�รรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับสีที่จะใช้ท�กระถ�งต้นไม้

	 	 				เพื่อประดับในบริเวณสน�มหญ้�หน้�โรงเรียน	ควรใช้วิธีก�ร

	 	 			สัมภ�ษณ์นักเรียนและครูทั้งโรงเรียน

	 	 ๒.	ถ้�ต้องก�รข้อมูลเก่ียวกับขน�ดและสีของเส้ือกีฬ�ท่ีจะใช้ใน

	 	 				กิจกรรมกีฬ�สีของโรงเรียน	เพื่อสั่งให้ร้�นตัดเสื้อต�มคว�ม

	 	 				ต้องก�ร	ควรใช้วิธีก�รประมวลผลแบบเรียงลำ�ดับ	

	 	 ๓.	ถ�้ต้องก�รรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับอ�ห�รท่ีเพ่ือน	ๆ 	ในช้ันเรียน

	 	 			ชอบรับประท�น	นักเรียนควรรวบรวมจ�กร้�นอ�ห�รในโรงเรียน	

	 	 ๔.	ก�รเลอืกประธ�นนักเรียนของโรงเรียน	ใช้วิธีก�รประมวลผล

	 	 				แบบเรียงลำ�ดับคะแนนของผู้สมัคร

	 	 ๕.	ถ้�ต้องก�รสำ�รวจคว�มคิดเห็นเก่ียวกับสถ�นท่ีจัดทัศนศึกษ�

	 	 				ของโรงเรียน	นักเรียนควรรวบรวมข้อมูลโดยก�รออกแบบสอบถ�ม

	 	 				ให้นักเรียนทั้งโรงเรียนตอบ	

ใบงาน ๐๕ : แบบฝึกหัด เรื่อง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล

บ. ๓ / ผ. ๓.๑-๐๕










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คำ�ชี้แจงประกอบแผนจัดการเรียนรู้  หน่วยการเรียนรู้ที่ ๓

    แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓.๒ การนำ�เสนอข้อมูล   	                                       เวลา ๒ ชั่วโมง

๑. สาระสำ�คัญของแผน

   	 รูปแบบการนำ�เสนอ เช่น นำ�เสนอปากเปล่า นำ�เสนอโดยใช้ซอฟต์แวร์ แบบจำ�ลอง ป้ายนิเทศ งานนำ�เสนอที่ดี

ควรจะแสดงเฉพาะใจความสำ�คัญ ใช้ข้อความที่สั้นกระชับ อาจเขียนเป็นข้อ ๆ เพื่อให้อ่านง่ายขึ้น ใช้ภาพประกอบท่ี

เก่ียวข้องกับเนื้อหา และเรียงลำ�ดับเนื้อหาให้เหมาะสม การนำ�ข้อมูลมาจัดเป็นกลุ่มช่วยให้เห็นภาพรวมและสรุปผล

ง่ายขึ้น 

	 ตัวอย่างโปรแกรมที่ใช้ในการสร้างงานนำ�เสนอ เช่น กูเกิ้ลสไลด์ ไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ คีย์โน้ต โปรแกรม

นำ�เสนอประกอบด้วยสไลด์และเมนูคำ�สั่งต่าง ๆ ที่สามารถตกแต่งให้สวยงามได้ตามความสนใจ 

 

๒. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในการนำ�ไปใช้ 

    ๒.๑	ขอบขา่ยเนื้อหา 

	 รูปแบบการนำ�เสนอ เช่น นำ�เสนอปากเปล่า นำ�เสนอโดยใช้ซอฟต์แวร์ แบบจำ�ลอง ป้ายนิเทศ 

	 ตัวอย่างโปรแกรมที่ใช้ในการสร้างงานนำ�เสนอ เช่น กูเกิ้ลสไลด์ ไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ คีย์โน้ต

	 โปรแกรมนำ�เสนอประกอบด้วยสไลด์และเมนูคำ�สั่งต่าง ๆ ที่สามารถตกแต่งให้สวยงามได้ตามความสนใจ

    ๒.๒	จุดประสงค์การเรียนรู้ 

	 จุดประสงค์ด้านความรู้

	 ๑. การสร้างแผนภูมิรูปภาพ

	 ๒. การใช้โปรแกรมสร้างงานนำ�เสนอ

	 จุดประสงค์ด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี 

	 ๑. ใช้โปรแกรมนำ�เสนอสร้างแผนภูมิรูปภาพ

	 จุดประสงค์ด้านคุณธรรม  

	 ๑. มีความมุ่งมั่นในการทำ�งาน 

	 ๒. มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง 

	 ๓. ใฝ่เรียนรู้ 

	 ๔. มีวินัย

   ๒.๓	 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้

	 ๑) การเตรียมตัวของครู นักเรียน 

	     การจัดกลุ่มของนักเรียนคละตามความสามารถ

	 ๒) การเตรียมสื่อ วัสดุอุปกรณ์ ของครู นักเรียน 

	     สิ่งที่ครูต้องเตรียม คือ 

	     ๒.๑ ใบงานตามจำ�นวนนักเรียน
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  	     ๒.๒ ภาพตัวอย่างการนำ�เสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิรูปภาพที่สร้างโดยใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์

  	     ๒.๓ แบบประเมินการนำ�เสนอข้อมูล  

	     สิ่งที่นักเรียนต้องเตรียม คือ

    	      - 

	 ๓) เตรียมใบงาน ใบความรู้ ใบกิจกรรม  

  	     ๓.๑ ใบความรู้ที่ ๑ การสร้างแผนภูมิรูปภาพ

  	     ๓.๒ ใบงาน ๐๑  สร้างแผนภูมิรูปภาพกันเถอะ 

  	     ๓.๓ ใบงาน ๐๒  สัตว์เลี้ยงของฉัน 

  	     ๓.๔ ใบงาน ๐๓  แบบฝึกหัด เรื่อง การนำ�เสนอข้อมูล

    ๒.๔ วัดผลประเมินผล 

	 ๑) วิธีการวัดผลประเมินผลการเรียนรู้

  	     ๑.๑ การตอบคำ�ถามในใบงาน

  	     ๑.๒ สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการทำ�กิจกรรม

  	     ๑.๓ สังเกตด้านคุณธรรมขณะทำ�กิจกรรม

	 ๒) วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 

 	     ๒.๑	เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินดา้นความรู้

	 	 ตรวจให้คะแนนจากการตอบคำ�ถามในใบงาน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน ดังนี้

	 	 - มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

	 	 - ๕๐ % - ๗๙ %  	 ได้   ๒  คะแนน	

	 	 - ตํ่ากว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

	     ๒.๒	เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี

	 	 สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี โดยใช้แบบประเมินทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี (ดังแนบ)  

	 	 นำ�คะแนนมารวมกัน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนนดังนี้

	 	 - มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

	 	 - ๕๐ % - ๗๙ %  	 ได้   ๒  คะแนน	

	 	 - ตํ่ากว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

	     ๒.๓	เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินด้านคุณธรรม    

	 	 สังเกตคุณลักษณะด้านคุณธรรมโดยใช้แบบประเมินด้านคุณธรรม (ดังแนบ) 

	 	 นำ�คะแนนมารวมกัน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน ดังนี้

	 	 - มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

	 	 - ๕๐ % - ๗๙ %  	 ได้   ๒  คะแนน	

	 	 - ตํ่ากว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

	 ๓) การทดสอบก่อนเรียน หลังเรียน แบบฝึกหัดก่อนเรียน หลังเรียน

	     ทำ�แบบฝึกหัดในใบงานหลังเรียน

๓. อื่น ๆ

     .....................................................................................................................................................................

     .....................................................................................................................................................................
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รีย

นต
อบ

คำ�
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ุป 
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รุป
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 แ
ผน

กา
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ียน

รู้ท
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ภาพตัวอย่างการนำ�เสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิรูปภาพที่สร้างโดยใช้
โปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์

 
 

 
  

ภำพตัวอย่ำงกำรน ำเสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิรูปภำพที่สร้ำงโดยใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เพำเวอร์พอยต์ 
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แบบประเมินการนำ�เสนอข้อมูล

กลุ่มที่

๑

๒

๓

๔

๕

๖

๗

๘

๙

๑๐

๑. แผนภูมิรูปภาพเขา้ใจง่าย

และรูปที่ใช้เหมาะสม

๒. แผนภูมิมีความสวยงาม 

น่าสนใจ
๓. เพื่อนนำ�เสนอได้นา่สนใจ

การประเมิน

ดีมาก ดีมาก ดีมากดี ดี ดีพอใช้ พอใช้ พอใช้

กลุ่มท่ี………………………………………………………………………………………………………………………

ชื่อสมาชิก…………………………………………………………………………………………………………………………….

๑. …………………………………………………………………….   ๒. …………………………………………………………………….

๓. …………………………………………………………………….   ๔. …………………………………………………………………….

 

ให้นักเรียนทำ�เครื่องหมาย ลงในช่อง (ดีมาก/ดี/พอใช้) ตามความคิดเห็นของกลุ่ม เพียงช่องเดียว ในแต่ละข้อ

การประเมิน 
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แบบประเมินด้านคุณธรรม

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓.๒ การนำ�เสนอข้อมูล

ที่

๑

๒

๓

๔

มีความมุ่งมั่นในการทำ�งาน 

มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง  

ใฝ่เรียนรู้

มีวินัย

คุณลักษณะตามจุดประสงค์ด้านคุณธรรม

- มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

- ๕๐ % - ๗๙ %		 ได้   ๒  คะแนน

- ตํ่ากว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้

 รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน

ระดับพฤติกรรม

เกิด = ๑ ไม่เกิด = ๐
คะแนนที่ได้

ชื่อผู้ประเมิน/กลุ่มประเมิน………………………………………………………………………………………………………………………

ชื่อกลุ่มรับการประเมิน…………………………………………………………………………………………………………………………….

ประเมินผลครั้งที่……………………….... วัน ……………..……... เดือน ………..……….…. พ.ศ. ……...….…………...........

เรื่อง……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….
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แบบประเมินด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการทำ�กิจกรรม

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓.๒ การนำ�เสนอข้อมูล

เกณฑ์การประเมิน  มีดังนี้

๓  หมายถึง  ดี 	  	 	 ๒  หมายถึง  พอใช้  	 	 ๑  หมายถึง  ควรปรับปรุง

เกณฑ์การประเมิน

ใช้โปรแกรมนำ�เสนอสร้างแผนภูมิรูปภาพ

รวมคะแนน

ใช้โปรแกรมนำ�เสนอ
สร้างแผนภูมิรูปภาพ

สามารถใช้โปรแกรมนำ�
เสนอสร้างแผนภูมิรูปภาพ
ได้ด้วยตนเอง 

สามารถใช้โปรแกรมนำ�เสนอ
สร้างแผนภูมิรูปภาพได้โดย
การชี้แนะของครูหรือผู้อื่น 

ไมส่ามารถใช้โปรแกรมนำ�
เสนอสร้างแผนภูมิรูปภาพ
ได้ถึงแม้จะได้รับคำ�แนะนำ�
จากครูหรือผู้อ่ืน

สิ่งที่ประเมิน

ทักษะกระบวนการ

ทางเทคโนโลยี ดี (๓) พอใช้ (๒) ควรปรับปรุง (๑)

ระดับความสามารถ

คะแนน

วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 
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เฉลยใบงาน

วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 159
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98 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

กิจกรรมที่ ๑ แผนภูมิรูปภาพ

บ. ๓ / ผ. ๓.๒-๐๑

จุดประสงค์
	 ๑.	ใช้ซอฟต์แวร์นำ�เสนอสร้�งแผนภูมิรูปภ�พ

สื่อ – อุปกรณ์
	 -

วิธีทำา
	 ๑.	ศึกษ�ใบคว�มรู้ที่	๑	ก�รสร้�งแผนภูมิรูปภ�พ
	 ๒.	ทำ�ใบง�น	๐๑	สร้�งแผนภูมิรูปภ�พกันเถอะ		
	 ๓.	นำ�เสนอแผนภูมิรูปภ�พที่นักเรียนทำ�
	 ๔.	ร่วมกันอภิปร�ยและลงข้อสรุปเก่ียวกับก�รสร้�งแผนภูมิรูปภ�พ
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103ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

คำาช้ีแจง	 ให้นักเรียนใช้ซอฟต์แวร์นำ�เสนอ	สร้�งแผนภูมิรูปภ�พ	จ�กข้อมูล

จำ�นวนนักเรียนที่ชอบรับประท�นผักต่�ง	ๆ	ในต�ร�ง	พร้อมตกแต่งให้

สวยง�ม

บ. ๓ / ผ. ๓.๒-๐๑

ใบงาน ๐๑ : สร้างแผนภูมิรูปภาพกันเถอะ

ชื่อผัก

๑๐

๘

๑๒

๘

๒

๖

๔

จำานวนนักเรียนที่ชอบ (คน)

 

 

 

 

 

 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนใช้ซอฟต์แวร์น าเสนอ สร้างแผนภูมิรูปภาพ จากข้อมูลจ านวนนักเรียนทีช่อบรับประทาน
ผักต่าง ๆ ในตาราง พร้อมตกแต่งให้สวยงาม 

ชื่อผัก จ านวนนักเรียนที่ชอบ (คน) 
แคร์รอต 

๑๐ 

หัวผักกาด 
๘ 
 

แตงกวา 
๑๒ 

มะเขือเทศ 
๘ 

บรอกโคลี 
๒ 

เห็ด 
๖ 

มะเขือ 
๔ 

 

 

 

 

ใบงาน ๐๑ : สร้างแผนภูมิรูปภาพกันเถอะ 

ชื่อ-สกุล..................................................................ชั้น....................เลขที.่....................      บ.๓/ผ.๓.๒-๐๑ 
วันที่....................เดือน............................................พ.ศ...........................              

 

 

 

 

 

 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนใช้ซอฟต์แวร์น าเสนอ สร้างแผนภูมิรูปภาพ จากข้อมูลจ านวนนักเรียนทีช่อบรับประทาน
ผักต่าง ๆ ในตาราง พร้อมตกแต่งให้สวยงาม 

ชื่อผัก จ านวนนักเรียนที่ชอบ (คน) 
แคร์รอต 

๑๐ 

หัวผักกาด 
๘ 
 

แตงกวา 
๑๒ 

มะเขือเทศ 
๘ 

บรอกโคลี 
๒ 

เห็ด 
๖ 

มะเขือ 
๔ 

 

 

 

 

ใบงาน ๐๑ : สร้างแผนภูมิรูปภาพกันเถอะ 

ชื่อ-สกุล..................................................................ชั้น....................เลขที.่....................      บ.๓/ผ.๓.๒-๐๑ 
วันที่....................เดือน............................................พ.ศ...........................              

 

 

 

 

 

 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนใช้ซอฟต์แวร์น าเสนอ สร้างแผนภูมิรูปภาพ จากข้อมูลจ านวนนักเรียนทีช่อบรับประทาน
ผักต่าง ๆ ในตาราง พร้อมตกแต่งให้สวยงาม 

ชื่อผัก จ านวนนักเรียนที่ชอบ (คน) 
แคร์รอต 

๑๐ 

หัวผักกาด 
๘ 
 

แตงกวา 
๑๒ 

มะเขือเทศ 
๘ 

บรอกโคลี 
๒ 

เห็ด 
๖ 

มะเขือ 
๔ 

 

 

 

 

ใบงาน ๐๑ : สร้างแผนภูมิรูปภาพกันเถอะ 

ชื่อ-สกุล..................................................................ชั้น....................เลขที.่....................      บ.๓/ผ.๓.๒-๐๑ 
วันที่....................เดือน............................................พ.ศ...........................              

 

 

 

 

 

 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนใช้ซอฟต์แวร์น าเสนอ สร้างแผนภูมิรูปภาพ จากข้อมูลจ านวนนักเรียนทีช่อบรับประทาน
ผักต่าง ๆ ในตาราง พร้อมตกแต่งให้สวยงาม 

ชื่อผัก จ านวนนักเรียนที่ชอบ (คน) 
แคร์รอต 

๑๐ 

หัวผักกาด 
๘ 
 

แตงกวา 
๑๒ 

มะเขือเทศ 
๘ 

บรอกโคลี 
๒ 

เห็ด 
๖ 

มะเขือ 
๔ 
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ผักต่าง ๆ ในตาราง พร้อมตกแต่งให้สวยงาม 

ชื่อผัก จ านวนนักเรียนที่ชอบ (คน) 
แคร์รอต 

๑๐ 

หัวผักกาด 
๘ 
 

แตงกวา 
๑๒ 

มะเขือเทศ 
๘ 

บรอกโคลี 
๒ 

เห็ด 
๖ 

มะเขือ 
๔ 
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ค าชี้แจง ให้นักเรียนใช้ซอฟต์แวร์น าเสนอ สร้างแผนภูมิรูปภาพ จากข้อมูลจ านวนนักเรียนทีช่อบรับประทาน
ผักต่าง ๆ ในตาราง พร้อมตกแต่งให้สวยงาม 

ชื่อผัก จ านวนนักเรียนที่ชอบ (คน) 
แคร์รอต 

๑๐ 

หัวผักกาด 
๘ 
 

แตงกวา 
๑๒ 

มะเขือเทศ 
๘ 

บรอกโคลี 
๒ 

เห็ด 
๖ 

มะเขือ 
๔ 
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ค าชี้แจง ให้นักเรียนใช้ซอฟต์แวร์น าเสนอ สร้างแผนภูมิรูปภาพ จากข้อมูลจ านวนนักเรียนทีช่อบรับประทาน
ผักต่าง ๆ ในตาราง พร้อมตกแต่งให้สวยงาม 

ชื่อผัก จ านวนนักเรียนที่ชอบ (คน) 
แคร์รอต 

๑๐ 

หัวผักกาด 
๘ 
 

แตงกวา 
๑๒ 

มะเขือเทศ 
๘ 

บรอกโคลี 
๒ 

เห็ด 
๖ 

มะเขือ 
๔ 

 

 

 

 

ใบงาน ๐๑ : สร้างแผนภูมิรูปภาพกันเถอะ 

ชื่อ-สกุล..................................................................ชั้น....................เลขที.่....................      บ.๓/ผ.๓.๒-๐๑ 
วันที่....................เดือน............................................พ.ศ...........................              

แคร์รอต

หัวผักก�ด

แตงกว�

มะเขือเทศ

บรอกโคลี

เห็ด

มะเขือ
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104 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๒-๐๑

๑.	จ�กแผนภูมิรูปภ�พท่ีสร้�ง	นักเรียนใช้ภ�พอะไรแทนจำ�นวนนักเรียนท่ีชอบ

				รับประท�นผัก

๒.	มีนักเรียนกลุ่มอ่ืน	ใช้ภ�พท่ีแตกต่�งจ�กกลุ่มของนักเรียนหรือไม่	(มี	/	ไม่มี)	

				และระบุภ�พท่ีแตกต่�ง

๓.	จ�กกิจกรรมน้ี	สรุปได้ว่�

	 แผนภูมิรูปภ�พเป็นก�รนำ�เสนอข้อมูลรูปแบบหน่ึงท่ีใช้รูปภ�พแทน

จำ�นวนข้อมูลเพื่อให้น่�สนใจและสื่อคว�มหม�ยได้ชัดเจน

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

ใช้ภาพคน

มี ใช้ภาพผัก
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105ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

กิจกรรมที่ ๒ รวบรวมและนำาเสนอ

บ. ๓ / ผ. ๓.๒-๐๒

จุดประสงค์
	 ๑.	ใช้ซอฟต์แวร์นำ�เสนอ	สร้�งแผนภูมิรูปภ�พจ�กข้อมูลที่สำ�รวจ

สื่อ – อุปกรณ์
	 -

วิธีทำา
	 ๑.	ทำ�ใบง�น	๐๒	สัตว์เลี้ยงของฉัน		
	 ๒.	นำ�เสนอแผนภูมิรูปภ�พที่นักเรียนทำ�ด้วยซอฟต์แวร์นำ�เสนอ
	 ๓.	ร่วมกันอภปิร�ยและลงข้อสรุปเก่ียวกับก�รใช้ซอฟต์แวร์นำ�เสนอ
สร้�งแผนภูมิรูปภ�พ
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106 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

คำาชี้แจง	จ�กก�รสอบถ�มนักเรียนในชั้นเรียน	จำ�นวน	๓๐	คน	เกี่ยวกับ

ข้อมูลชนิดของสัตว์เลี้ยงที่นักเรียนชอบ		

๑.	ใช้ซอฟต์แวร์นำ�เสนอ	สร้�งแผนภูมิรูปภ�พ	จ�กขอ้มูลต่อไปน้ี	พร้อมกับ

ตกแต่งให้สวยง�ม	ดังนี้

บ. ๓ / ผ. ๓.๒-๐๒

ใบงาน ๐๒ : สัตว์เลี้ยงของฉัน

ชนิดของสัตว์เลี้ยง จำานวน (คน)

สุนัข

แมว

หนูแฮมเตอร์

กระต่าย

ปลาทอง

๑๒

๘

๒

๔

๖
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โปรแกรมกราฟิก และโปรแกรมนำ�เสนอ

เป็นสไลด์ เวลานำ�เสนอก็เลื่อนไปทีละ ๑ หน้า
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108 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๓ / ผ. ๓.๒-๐๓

คำาชี้แจง	ให้นักเรียนพิจ�รณ�ข้อมูลต่อไปนี้	แล้วใส่เครื่องหม�ย		หน้�

ข้อคว�มที่กล่�วถูกต้อง	 และใส่เครื่องหม�ย		 หน้�ข้อคว�มที่กล่�ว

ไม่ถูกต้อง

	 	 ๑.	โปรแกรมนำ�เสนอส�ม�รถนำ�ม�สร้�งแผนภูมิรูปภ�พได้อย่�ง

	 	 				สวยง�ม

	 	 ๒.	ก�รนำ�เสนอโดยใช้ซอฟต์แวร์จะช่วยให้ง�นนำ�เสนอมีคว�ม

	 	 				น่�สนใจม�กยิ่งขึ้น	

	 	 ๓.	ซอฟต์แวร์ที่ใช้สำ�หรับสร้�งง�นนำ�เสนอ	เรียกว่�	ซอฟต์แวร์

	 	 				นำ�เสนอ	

	 	 ๔.	ง�นนำ�เสนอควรจะแสดงเฉพ�ะใจคว�มสำ�คัญเท่�น้ัน	ไม่จำ�เป็น

	 	 			จะต้องใช้ภ�พประกอบ

	 	 ๕.	ก�รนำ�เสนอข้อมูลท่ีดีควรเขียนเป็นข้อ	ๆ	เพื่อให้อ่�นง่�ยขึ้น

	 	 				และเรียงลำ�ดับเนื้อห�ให้เหม�ะสม

ใบงาน ๐๓ : แบบฝึกหัด เรื่อง การนำาเสนอข้อมูล











วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ ๔

การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ

วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 167
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สาระสำ�คัญของหน่วย

	 การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ สามารถทำ�ได้หลายรูปแบบ เช่น ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาความรู้ และใช้ในการติดต่อ

สื่อสารเพื่อความสะดวกรวดเร็ว ซึ่งจำ�เป็นต้องปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้งานเพื่อความปลอดภัย

มาตรฐานและตัวชี้วัด 

มาตรฐาน ว ๔.๒ 

	 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำ�นวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำ�งาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม

ตัวชี้วัด

	 ว ๔.๒ ป. ๓/๓  ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาความรู้

	 ว ๔.๒ ป. ๓/๕  ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย ปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้อินเทอร์เน็ต

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๔ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ

  จำ�นวนเวลาเรียน ๔ ชั่วโมง 	                                              จำ�นวนแผนการจัดการเรียนรู้ ๒ แผน
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การใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล

 

การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย

ลำ�ดับการนำ�เสนอแนวคิดหลักของหน่วยการเรียนรู้ที่ ๔ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ

หน่วยการเรียนรู้

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๔ 

การรวบรวมข้อมูล

๔.๑ การใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล

๔.๒ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ

      อย่างปลอดภัย

๒ ๒

๒

จำ�นวนแผน ชื่อแผนการจัดการเรียนรู้ จำ�นวนชั่วโมง

โครงสรา้งของหน่วยการเรียนรู้ที่ ๔ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 170

คำ�ชี้แจงประกอบแผนจัดการเรียนรู้  หน่วยการเรียนรู้ที่ ๔

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔.๑ การใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล                                  เวลา ๒ ชั่วโมง

 ๑.  สาระสำ�คัญของแผน

   	 อินเทอร์เน็ตเป็นเครือข่ายขนาดใหญ่ที่ช่วยในการเรียนและการดำ�เนินชีวิต โดยการใช้งานนั้นต้องทำ�ผ่านเว็บ

เบราว์เซอร์ ซึ่งเป็นโปรแกรมสำ�หรับอ่านเอกสารบนเว็บเพจ  

๒. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในการนำ�ไปใช้ 

    ๒.๑	ขอบขา่ยเนื้อหา 

          ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับอินเทอร์เน็ตและการใช้งานเบราว์เซอร์ 

    ๒.๒	จุดประสงค์การเรียนรู้ 

	 จุดประสงค์ด้านความรู้

	 ๑. ใช้อินเทอร์เน็ตในการค้นหาข้อมูล

	 จุดประสงค์ด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี 

	 ๑. ใช้คำ�ค้นได้อย่างเหมาะสมเพื่อค้นหาข้อมูลที่ต้องการ

	 จุดประสงค์ด้านคุณธรรม  

	 ๑. มีความมุ่งมั่นในการทำ�งาน 

	 ๒. มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง 

	 ๓. ใฝ่เรียนรู้ 

	 ๔. มีวินัย

   ๒.๓	 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้

	 ๑) การเตรียมตัวของครู นักเรียน 

	     - 

	 ๒) การเตรียมสื่อ วัสดุอุปกรณ์ ของครู นักเรียน 

	     สิ่งที่ครูต้องเตรียม คือ 

	     - คอมพิวเตอร์ที่เชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต

	     - ใบความรู้ที่ ๑ อินเทอร์เน็ตเบื้องต้น

	     - กระดาษขนาด ๓x๓ นิ้ว เท่าจำ�นวนนักเรียน

	     - หนังสือเรียน

	     สิ่งที่นักเรียนต้องเตรียม คือ

    	      - 
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	 ๓) เตรียมใบงาน ใบความรู้ ใบกิจกรรม  

  	      ๓.๑ ใบงาน ๐๑ ท่องโลกอินเทอร์เน็ต

 	      ๓.๒ ใบงาน ๐๒ ค้นหาข้อมูลที่เป็นประโยชน์

 	      ๓.๓ ใบงาน ๐๓ แบบฝึกหัด เรื่อง การใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล 

    ๒.๔ วัดผลประเมินผล 

	 ๑) วิธีการวัดผลประเมินผลการเรียนรู้

  	     ๑.๑ การตอบคำ�ถามในใบงาน

  	     ๑.๒ สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการทำ�กิจกรรม

  	     ๑.๓ สังเกตด้านคุณธรรมขณะทำ�กิจกรรม

	 ๒) วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 

 	     ๒.๑	เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินดา้นความรู้

	 	 ตรวจให้คะแนนจากการตอบคำ�ถามในใบงาน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน ดังนี้

	 	 - มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

	 	 - ๕๐ % - ๗๙ %  	 ได้   ๒  คะแนน	

	 	 - ตํ่ากว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

	     ๒.๒	เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี

	 	 สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี โดยใช้แบบประเมินทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี (ดังแนบ)  

	 	 นำ�คะแนนมารวมกัน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนนดังนี้

	 	 - มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

	 	 - ๕๐ % - ๗๙ %  	 ได้   ๒  คะแนน	

	 	 - ตํ่ากว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

	     ๒.๓	เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินด้านคุณธรรม    

	 	 สังเกตคุณลักษณะด้านคุณธรรมโดยใช้แบบประเมินด้านคุณธรรม (ดังแนบ) 

	 	 นำ�คะแนนมารวมกัน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน ดังนี้

	 	 - มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

	 	 - ๕๐ % - ๗๙ %  	 ได้   ๒  คะแนน	

	 	 - ตํ่ากว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

	 ๓) การทดสอบก่อนเรียน หลังเรียน แบบฝึกหัดก่อนเรียน หลังเรียน

	     ทำ�แบบฝึกหัดในใบงานหลังเรียน

๓. อื่น ๆ

     .....................................................................................................................................................................

     .....................................................................................................................................................................
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แบบประเมินด้านคุณธรรม

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔.๑ การใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล

ที่

๑

๒

๓

๔

มีความมุ่งมั่นในการทำ�งาน 

มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง  

ใฝ่เรียนรู้

มีวินัย

คุณลักษณะตามจุดประสงค์ด้านคุณธรรม

- มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

- ๕๐ % - ๗๙ %		 ได้   ๒  คะแนน

- ตํ่ากว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้

 รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน

ระดับพฤติกรรม

เกิด = ๑ ไม่เกิด = ๐
คะแนนที่ได้

ชื่อผู้ประเมิน/กลุ่มประเมิน………………………………………………………………………………………………………………………

ชื่อกลุ่มรับการประเมิน…………………………………………………………………………………………………………………………….

ประเมินผลครั้งที่……………………….... วัน ……………..……... เดือน ………..……….…. พ.ศ. ……...….…………...........

เรื่อง……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….
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แบบประเมินด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการทำ�กิจกรรม

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔.๑ การใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล

เกณฑ์การประเมิน  มีดังนี้

๓  หมายถึง  ดี 	  	 	 ๒  หมายถึง  พอใช้  	 	 ๑  หมายถึง  ควรปรับปรุง

เกณฑ์การประเมิน

ใช้คำ�ค้นได้อย่างเหมาะสมเพื่อค้นหาข้อมูลที่ต้องการ

รวมคะแนน

ใช้คำ�ค้นได้อย่าง
เหมาะสมเพื่อค้นหา
ข้อมูลที่ต้องการ

สามารถใช้คำ�ค้นได้อย่าง
เหมาะสมเพื่อค้นหาข้อมูลที่
ต้องการด้วยตนเอง 

สามารถใช้คำ�ค้นได้อย่าง
เหมาะสมเพื่อค้นหาข้อมูลที่
ต้องการโดยการชี้แนะ
ของครูหรือผู้อื่น 

ไมส่ามารถใช้คำ�ค้นได้อย่าง
เหมาะสมเพ่ือค้นหาข้อมูล
ท่ีต้องการ ถึงแม้จะได้รับคำ�
แนะนำ�จากครูหรือผู้อ่ืน

สิ่งที่ประเมิน

ทักษะกระบวนการ

ทางเทคโนโลยี ดี (๓) พอใช้ (๒) ควรปรับปรุง (๑)

ระดับความสามารถ

คะแนน
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เฉลยใบงาน

วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 178
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112 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๑-๐๑

กิจกรรมที่ ๑ ท่องอินเทอร์เน็ต

จุดประสงค์
	 ๑.	ใช้ง�นโปรแกรมค้นห�ข้อมูลบนเว็บ

สื่อ – อุปกรณ์
	 เครื่องคอมพิวเตอร์ที่เชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต

วิธีทำา
	 ๑.	ศึกษ�ใบคว�มรู้ที่	๑	อินเทอร์เน็ตเบื้องต้น
	 ๒.	ทำ�ใบง�น	๐๑	ท่องโลกอินเทอร์เน็ต
	 ๓.	ร่วมกันอภิปร�ยและลงข้อสรุปเกี่ยวกับก�รใช้โปรแกรมค้นห�
ข้อมูลบนเว็บ

วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 
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115ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๑-๐๑

๑. ให้นักเรียนศึกษาใบความรู ้ที ่ ๑ แล้วพิจารณาข้อความต่อไปนี้

ใส่เครื่องหมาย		หน้าข้อความที่ถกูต้อง และใส่เคร่ืองหมาย		หน้า

ข้อความที่ไม่ถูกต้อง

	 	 ๑.๑	 อินเทอร์เน็ตมีไว้ใช้เพื่อคว�มบันเทิงเท่�นั้น

	 	 ๑.๒	 เร�ส�ม�รถค้นห�ข้อมูลบนอินเทอร์เน็ตด้วยก�รใช้โปรแกรม

	 	 	 ค้นห�ข้อมูลบนเว็บ

													๑.๓	ก�รค้นห�ข้อมูลควรใช้คำ�ค้นที่ตรงกับสิ่งที่ต้องก�รค้นห�

													๑.๔	นักเรียนควรสั่งซื้อสินค้�ออนไลน์ด้วยตนเองทุกครั้ง

													๑.๕	ข้อมูลที่ค้นห�ได้จ�กอินเทอร์เน็ตเชื่อถือได้เสมอ

๒. ให้นักเรียนโยงเส้นจับคู่ ไอคอน ที่ตรงกับชื่อเว็บเบราว์เซอร์ 

๒.๑

๒.๒

๒.๓

ใบงาน ๐๑ : ท่องโลกอินเทอร์เน็ต

ใบงาน ๐๑ : ท่องโลกอินเทอร์เน็ต 

๑. ให้นักเรียนศึกษาใบความรู้ที่ ๑ แล้วพิจารณาข้อความต่อไปนี้ ใส่เครื่องหมาย  หน้าข้อความที่
ถูกต้อง และใส่เครื่องหมาย  หน้าข้อความที่ไม่ถูกต้อง 

                    ๑.๑ อินเทอร์เน็ตมีไว้ใช้เพื่อความบันเทิงเท่านั้น 

                    ๑.๒ เราสามารถค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ตด้วยการใช้โปรแกรมค้นหาข้อมูลบนเว็บ 

                    ๑.๓ การค้นหาข้อมูลควรใช้ค าค้นที่ตรงกับสิ่งที่ต้องการค้นหา 

                    ๑.๔ นักเรียนควรสั่งซื้อสินค้าออนไลน์ด้วยตนเองทุกครั้ง 

                    ๑.๕ ข้อมูลที่ค้นหาได้จากอินเทอร์เน็ตเชื่อถือได้เสมอ 

๒. ให้นักเรียนโยงเส้นจับคู่ ไอคอน ที่ตรงกับชื่อเว็บบราวเซอร์  

 

 

 

 

   
 
    
 

 

 

 

 

 

Google Chrome 

Microsoft Edge 

Mozilla Firefox ๒.๑                                                         

๒.๓                                                         

๒.๒                                                         

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                          บ.๔/ผ.๔.๑-๐๑ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 







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116 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๓. ให้นักเรียนปฏิบัติและตอบคำาถามต่อไปนี้ 

   ๓.๑	 ดับเบิลคลิกท่ีไอคอน	 	 	 	 	 (Google	 Chrome)	 พิมพ์ข้อคว�ม

“DLTV”	 ลงในช่องที่อยู่เว็บไซต์	 แล้วกด	 Enter	 ระบุชื่อเว็บไซต์ที่เป็น

ผลลัพธ์จ�กก�รพิมพ์คำ�ว่�	“DLTV”	ที่ปร�กฏ	๓	อันดับแรก

	 	 ๑.

	 	 ๒.

	 	 ๓.

	 ๓.๒	พิมพ์	www.google.co.th	ลงในช่องท่ีอยู่เว็บไซต์	แล้วกด	Enter

	 ๓.๓	พิมพ์	“DLTV”	ลงในช่องค้นห�	กด	Enter

ใบงาน ๐๑ : ท่องโลกอินเทอร์เน็ต 

๑. ให้นักเรียนศึกษาใบความรู้ที่ ๑ แล้วพิจารณาข้อความต่อไปนี้ ใส่เครื่องหมาย  หน้าข้อความที่
ถูกต้อง และใส่เครื่องหมาย  หน้าข้อความที่ไม่ถูกต้อง 

                    ๑.๑ อินเทอร์เน็ตมีไว้ใช้เพื่อความบันเทิงเท่านั้น 

                    ๑.๒ เราสามารถค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ตด้วยการใช้โปรแกรมค้นหาข้อมูลบนเว็บ 

                    ๑.๓ การค้นหาข้อมูลควรใช้ค าค้นที่ตรงกับสิ่งที่ต้องการค้นหา 

                    ๑.๔ นักเรียนควรสั่งซื้อสินค้าออนไลน์ด้วยตนเองทุกครั้ง 

                    ๑.๕ ข้อมูลที่ค้นหาได้จากอินเทอร์เน็ตเชื่อถือได้เสมอ 

๒. ให้นักเรียนโยงเส้นจับคู่ ไอคอน ที่ตรงกับชื่อเว็บบราวเซอร์  

 

 

 

 

   
 
    
 

 

 

 

 

 

Google Chrome 

Microsoft Edge 

Mozilla Firefox ๒.๑                                                         

๒.๓                                                         

๒.๒                                                         

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                          บ.๔/ผ.๔.๑-๐๑ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

 

๓. ให้นักเรียนปฏิบัติและตอบค าถามต่อไปนี้ 

๓.๑ ดับเบิลคลิกท่ีไอคอน  (Google Chrome) พิมพ์ข้อความ “DLTV” ลงในช่องที่อยู่
เว็บไซต์ แล้วกด Enter  ระบุชื่อเว็บไซตท์ี่เป็นผลลัพธ์จากการพิมพ์ค าว่า “DLTV” ที่ปรากฏ ๓ 
อันดับแรก 

 
๑. .................................................................................................................  

 
๒. .................................................................................................................  

 
๓. .................................................................................................................  

๓.๒ พิมพ์ www.google.co.th ลงในช่องที่อยู่เว็บไซต์ แล้วกด Enter 
 

 
 

๓.๓ พิมพ์ “DLTV” ลงในช่องค้นหา กด Enter 
 

 
 
 

DLTV 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                          บ.๔/ผ.๔.๑-๐๑ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

 

๓. ให้นักเรียนปฏิบัติและตอบค าถามต่อไปนี้ 

๓.๑ ดับเบิลคลิกท่ีไอคอน  (Google Chrome) พิมพ์ข้อความ “DLTV” ลงในช่องที่อยู่
เว็บไซต์ แล้วกด Enter  ระบุชื่อเว็บไซตท์ี่เป็นผลลัพธ์จากการพิมพ์ค าว่า “DLTV” ที่ปรากฏ ๓ 
อันดับแรก 

 
๑. .................................................................................................................  

 
๒. .................................................................................................................  

 
๓. .................................................................................................................  

๓.๒ พิมพ์ www.google.co.th ลงในช่องที่อยู่เว็บไซต์ แล้วกด Enter 
 

 
 

๓.๓ พิมพ์ “DLTV” ลงในช่องค้นหา กด Enter 
 

 
 
 

DLTV 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                          บ.๔/ผ.๔.๑-๐๑ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

บ. ๔ / ผ. ๔.๑-๐๑

dltv.ac.th

www.รักครู.com

www.รักครู.com
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117ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

	 ๓.๔	ระบุเว็บไซต์ที่เป็นผลลัพธ์จ�กก�รค้นห�ด้วย	www.google.

co.th	ที่ปร�กฏเป็นอันดับแรก

	 ๓.๕	พิมพ์	www.bing.com	ลงในช่องที่อยู่เว็บไซต์	แล้วกด	Enter

	 ๓.๖	พิมพ์	“DLTV”	ลงในช่องค้นห�	กด	Enter

 
๓.๔ ระบเุว็บไซต์ที่เป็นผลลัพธ์จากการค้นหาด้วย www.google.co.th ทีป่รากฏเป็นอันดับแรก 

................................................................................................................. ............................ 
๓.๕ พิมพ์ www.bing.com ลงในช่องที่อยู่เว็บไซต์ แล้วกด Enter 

 
 
๓.๖ พิมพ์ “DLTV” ลงในช่องค้นหา กด Enter 

 
๓.๗ ระบเุว็บไซต์ที่เป็นผลลัพธ์จากการค้นหาด้วย www.bing.com ทีป่รากฏ ๓ อันดับแรก 

๑. ................................................................................................................ ................... 
๒. ............................................................................................................................. ...... 
๓. ......................................................................................................................... .......... 

๓.๘ เปรียบเทียบผลลัพธ์ที่ได้จากการค้นหาด้วย Google และ Bing เหมือนหรือแตกต่างกัน    
เหมือนกัน     ต่างกัน 

ค าถามหลังจากท ากิจกรรม 

๑. นักเรียนรู้จักโปรแกรมอ่ืน ที่ใช้ในการค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ตอีกหรือไม่ คืออะไร 

............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. ...................................................................... ...................... 

๒. จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่า 

    การค้นหาข้อมูลจากโปรแกรมที่ใช้ในการค้นหาแต่ละชนิด จะได้ผลลัพธ์ที่แตกต่างกัน  

DLTV 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                          บ.๔/ผ.๔.๑-๐๑ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

 
๓.๔ ระบเุว็บไซต์ที่เป็นผลลัพธ์จากการค้นหาด้วย www.google.co.th ทีป่รากฏเป็นอันดับแรก 

................................................................................................................. ............................ 
๓.๕ พิมพ์ www.bing.com ลงในช่องที่อยู่เว็บไซต์ แล้วกด Enter 

 
 
๓.๖ พิมพ์ “DLTV” ลงในช่องค้นหา กด Enter 

 
๓.๗ ระบเุว็บไซต์ที่เป็นผลลัพธ์จากการค้นหาด้วย www.bing.com ทีป่รากฏ ๓ อันดับแรก 

๑. ................................................................................................................ ................... 
๒. ............................................................................................................................. ...... 
๓. ......................................................................................................................... .......... 

๓.๘ เปรียบเทียบผลลัพธ์ที่ได้จากการค้นหาด้วย Google และ Bing เหมือนหรือแตกต่างกัน    
เหมือนกัน     ต่างกัน 

ค าถามหลังจากท ากิจกรรม 

๑. นักเรียนรู้จักโปรแกรมอ่ืน ที่ใช้ในการค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ตอีกหรือไม่ คืออะไร 

............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. ...................................................................... ...................... 

๒. จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่า 

    การค้นหาข้อมูลจากโปรแกรมที่ใช้ในการค้นหาแต่ละชนิด จะได้ผลลัพธ์ที่แตกต่างกัน  

DLTV 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                          บ.๔/ผ.๔.๑-๐๑ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

บ. ๔ / ผ. ๔.๑-๐๑

dltv.ac.th
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118 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

	 ๓.๗	ระบุเว็บไซต์ที่เป็นผลลัพธ์จ�กก�รค้นห�ด้วย	www.bing.com	

ที่ปร�กฏ	๓	อันดับแรก

	 	 ๑.

	 	 ๒.

	 	 ๓.

	 ๓.๘	เปรียบเทียบผลลัพธ์ท่ีได้จ�กก�รค้นห�ด้วย	Google	และ	Bing	

เหมือนหรือแตกต่�งกัน

เหมือนกัน										ต่�งกัน

บ. ๔ / ผ. ๔.๑-๐๑

dltv.ac.th/streaming

dltv.ac.th

www.dlit.ac.th/pages/classroom.php


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119ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

เหมือนกัน										ต่�งกัน

๑.	นักเรียนรู้จักโปรแกรมอื่น	ที่ใช้ในก�รค้นห�ข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต

			อีกหรือไม่	คืออะไร

๒.	จ�กกิจกรรมน้ี	สรุปได้ว่�

	 ก�รค้นห�ข้อมูลจ�กโปรแกรมที่ใช้ในก�รค้นห�แต่ละชนิด	 จะได้

ผลลัพธ์ที่แตกต่�งกัน

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

บ. ๔ / ผ. ๔.๑-๐๑

DuckDuckGo

goo
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120 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๑-๐๒

กิจกรรมที่ ๒ ค้นหาข้อมูลที่เป็นประโยชน์

จุดประสงค์
	 ๑.	ใช้คำ�ค้นเพื่อค้นห�ข้อมูลที่ต้องก�ร

สื่อ – อุปกรณ์
	 เครื่องคอมพิวเตอร์ที่เชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต

วิธีทำา
	 ๑.	ทำ�ใบง�น	๐๒		ค้นห�ข้อมูลที่เป็นประโยชน์
	 ๒.	ร่วมกันอภิปร�ยและสรุปเกี่ยวกับก�รใช้คำ�ค้น	เว็บไซต์ที่ค้นและ
ข้อมูลที่ค้นห�ได้
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121ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

คำาชี้แจง  เลือกหัวข้อที่นักเรียนสนใจ	๑	หัวข้อ	แล้วทำ�ก�รสืบค้นข้อมูล

จ�กอินเทอร์เน็ต	 และบันทึกผลก�รค้นห�	 ตัวอย่�งหัวข้อที่สนใจ	 เช่น	

กีฬ�	วัฒนธรรมไทย	สถ�นที่ท่องเที่ยว

๑.	หัวข้อที่เลือก

๒.	คำ�ค้น

๓.	ผลก�รค้นห�

	 ๓.๑	เว็บไซต์ที่ค้น

	 ๓.๒	ร�ยละเอียดข้อมูลจ�กเว็บไซต์ที่ค้น

ใบงาน ๐๒ : ค้นหาข้อมูลที่เป็นประโยชน์

บ. ๔ / ผ. ๔.๑-๐๒

การทำ�กล้วยบวชชี

วิธีทำ�กล้วยบวชชี

www.wongnai.com

๖. นำ�กล้วยทั้งเปลือกไปนึ่งทั้งเปลือกประมาณ ๓-๕ นาที แล้วปิดไฟ

๓. ใส่นํ้าตาลปี๊บ น้ําตาลทรายขาว และเกลือลงไป คนให้ละลาย

๕. ปอกเปลือกและหั่นกล้วยเป็นชิ้นเล็ก ๆ

๒. ใส่กล้วยที่หั่นไว้ลงไป ต้มให้เดือดอีกครั้ง

๔. ตั้งหม้อไฟกลาง ใส่หางกะทิและใบเตยลงไป ต้มจนเดือด

๑. ใส่หัวกะทิลงไป และปล่อยทิ้งไว้ให้เดือดอีกประมาณ ๓ นาที
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122 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๑.	ก�รค้นห�ข้อมูลที่ต้องก�รนั้นจะต้องใช้คำ�ค้นที่มีลักษณะเป็นอย่�งไร

๒.	ก�รใช้อินเทอร์เน็ตในก�รค้นห�ข้อมูลมีประโยชน์กับนักเรียนอย่�งไร

๓.	จ�กกิจกรรมน้ี	สรุปได้ว่�

	 ก�รค้นห�ข้อมูลจะต้องใช้คำ�ค้น	เพ่ือค้นห�ข้อมูลท่ีเร�ต้องก�ร

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

บ. ๔ / ผ. ๔.๑-๐๒

สั้น กระชับ และตรงกับสิ่งที่ต้องการค้นหา

มีประโยชน์ต่อการเรียน เช่น หาข้อมูลทำ�รายงานในหัวข้อที่สนใจ

มีประโยชน์ในชีวิตประจำ�วัน เช่น การทำ�อาหาร การประดิษฐ์ 

สามารถทำ�ตามตัวอยา่งจากอินเทอร์เน็ตได้

การหาข้อมูลพยากรณ์อากาศ เพื่อเตรียมตัวการเดินทาง 



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 188

123ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
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๑.๑	สะดวกในก�รติดต่อสื่อส�ร

๑.๓	ค้นห�ข้อมูลได้อย่�งสะดวกรวดเร็ว

๑.๒	ของฟรีม�กม�ย	ง่�ยต่อก�รเข้�ถึง

๑.๔	ซื้อสินค้�ออนไลน์	ส่งไว	ได้เยอะ

	๑.๕	แสดงคว�มคิดเห็นได้อย่�งอิสระเสรี
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124 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

						๒.๒	 โปรแกรมค้นห�บนเว็บท่ีใช้กันแพร่หล�ยในประเทศไทยคือข้อใด

	 	 ก.	Kapook

	 	 ข.	Pantip	

								 ค.	Google

						๒.๓	 ถ้�ต้องก�รค้นห�วิธีก�รทำ�แพนเค้กโฮมเมด	คำ�ค้นใดท่ีให้ผลลัพธ์

ตรงกับคว�มต้องก�รม�กท่ีสุด

	 	 ก.	แพนเค้ก

	 	 ข.	สูตรแพนเค้ก

	 	 ค.	แพนเค้กโฮมเมด

บ. ๔ / ผ. ๔.๑-๐๓



วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 190

คำ�ชี้แจงประกอบแผนจัดการเรียนรู้  หน่วยการเรียนรู้ที่ ๔

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔.๒ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย                        เวลา ๒ ชั่วโมง

๑. สาระสำ�คัญของแผน

   	 การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย จะต้องปฏิบัติตามข้อตกลงและมีมารยาทในการใช้งาน โดยคำ�นึงถึง

ผลกระทบที่อาจจะเกิดขึ้นกับตนเอง และผู้อื่นด้วย  

๒. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในการนำ�ไปใช้ 

    ๒.๑	ขอบขา่ยเนื้อหา 

          การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย

    ๒.๒	จุดประสงค์การเรียนรู้ 

	 จุดประสงค์ด้านความรู้

	 ๑. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย

	 จุดประสงค์ด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี 

	 ๑. ปกป้องข้อมูลส่วนตัว

	 ๒. วิเคราะห์สถานการณ์ที่เป็นการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย

	 จุดประสงค์ด้านคุณธรรม  

	 ๑. มีความมุ่งมั่นในการทำ�งาน 

	 ๒. มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง 

	 ๓. ใฝ่เรียนรู้ 

	 ๔. มีวินัย

   ๒.๓	 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้

	 ๑) การเตรียมตัวของครู นักเรียน 

	     - 

	 ๒) การเตรียมสื่อ วัสดุอุปกรณ์ ของครู นักเรียน 

	     สิ่งที่ครูต้องเตรียม คือ 

	     - 

	     สิ่งที่นักเรียนต้องเตรียม คือ

    	     - 

	 ๓) เตรียมใบงาน ใบความรู้ ใบกิจกรรม  

  	     ๓.๑ ใบงาน ๐๑ ปกป้องข้อมูลสำ�คัญ

 	     ๓.๒ ใบงาน ๐๒ ปัญหานี้แก้ไขได้

 	     ๓.๓ ใบงาน ๐๓ แบบฝึกหัด เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย
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    ๒.๔ วัดผลประเมินผล 

	 ๑) วิธีการวัดผลประเมินผลการเรียนรู้

  	     ๑.๑ การตอบคำ�ถามในใบงาน

  	     ๑.๒ สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการทำ�กิจกรรม

  	     ๑.๓ สังเกตด้านคุณธรรมขณะทำ�กิจกรรม

	 ๒) วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 

 	     ๒.๑	เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินดา้นความรู้

	 	 ตรวจให้คะแนนจากการตอบคำ�ถามในใบงาน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน ดังนี้

	 	 - มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

	 	 - ๕๐ % - ๗๙ %  	 ได้   ๒  คะแนน	

	 	 - ตํ่ากว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

	     ๒.๒	เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี

	 	 สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี โดยใช้แบบประเมินทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี (ดังแนบ)  

	 	 นำ�คะแนนมารวมกัน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนนดังนี้

	 	 - มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

	 	 - ๕๐ % - ๗๙ %  	 ได้   ๒  คะแนน	

	 	 - ตํ่ากว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

	     ๒.๓	เครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินด้านคุณธรรม    

	 	 สังเกตคุณลักษณะด้านคุณธรรมโดยใช้แบบประเมินด้านคุณธรรม (ดังแนบ) 

	 	 นำ�คะแนนมารวมกัน แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน ดังนี้

	 	 - มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

	 	 - ๕๐ % - ๗๙ %  	 ได้   ๒  คะแนน	

	 	 - ตํ่ากว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

	 ๓) การทดสอบก่อนเรียน หลังเรียน แบบฝึกหัดก่อนเรียน หลังเรียน

	     ทำ�แบบฝึกหัดในใบงานหลังเรียน

๓. อื่น ๆ

     .....................................................................................................................................................................

     .....................................................................................................................................................................
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แบบประเมินด้านคุณธรรม

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔.๒ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอยา่งปลอดภัย

ที่

๑

๒

๓

๔

มีความมุ่งมั่นในการทำ�งาน 

มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง  

ใฝ่เรียนรู้

มีวินัย

คุณลักษณะตามจุดประสงค์ด้านคุณธรรม

- มากกว่า ๘๐ %		 ได้   ๓  คะแนน

- ๕๐ % - ๗๙ %		 ได้   ๒  คะแนน

- ตํ่ากว่า ๕๐ %	 	 ได้   ๑  คะแนน

ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้

 รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน

ระดับพฤติกรรม

เกิด = ๑ ไม่เกิด = ๐
คะแนนที่ได้

ชื่อผู้ประเมิน/กลุ่มประเมิน………………………………………………………………………………………………………………………

ชื่อกลุ่มรับการประเมิน…………………………………………………………………………………………………………………………….

ประเมินผลครั้งที่……………………….... วัน ……………..……... เดือน ………..……….…. พ.ศ. ……...….…………...........

เรื่อง……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….
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แบบประเมินด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการทำ�กิจกรรม

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔.๒ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอยา่งปลอดภัย

เกณฑ์การประเมิน  มีดังนี้

๓  หมายถึง  ดี 	  	 	 ๒  หมายถึง  พอใช้  	 	 ๑  หมายถึง  ควรปรับปรุง

เกณฑ์การประเมิน

ปกป้องข้อมูลส่วนตัว

วิเคราะห์สถานการณ์ที่เป็นการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย

รวมคะแนน

ปกป้องข้อมูลส่วนตัว

วิเคราะห์สถานการณ์
ที่เป็นการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศอย่าง
ปลอดภัย

สามารถปกป้องข้อมูลส่วน
ตัวได้ด้วยตนเอง 

สามารถวิเคราะห์
สถานการณ์ที่เป็นการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศอย่าง
ปลอดภัยได้ด้วยตนเอง 

สามารถปกป้องข้อมูลส่วนตัว
ได้โดยการชี้แนะ
ของครูหรือผู้อื่น 

สามารถวิเคราะห์
สถานการณ์ที่เป็นการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศอย่าง
ปลอดภัยไดโ้ดยการชี้แนะ
ของครูหรือผู้อื่น 

ไมส่ามารถปกป้องข้อมูล
ส่วนตัวได้ ถึงแม้จะได้รับคำ�
แนะนำ�จากครูหรือผู้อ่ืน

ไมส่ามารถวิเคราะห์
สถานการณ์ท่ีเป็นการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศอย่าง
ปลอดภัยได้ ถึงแม้จะได้รับ
คำ�แนะนำ�จากครูหรือผู้อ่ืน

สิ่งที่ประเมิน

ทักษะกระบวนการ

ทางเทคโนโลยี ดี (๓) พอใช้ (๒) ควรปรับปรุง (๑)

ระดับความสามารถ

คะแนน
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เฉลยใบงาน

วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 198
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126 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๒-๐๑

กิจกรรมที่ ๑ ปกป้องข้อมูล

จุดประสงค์
	 ๑.	ปกป้องข้อมูลส่วนตัวและบอกพฤติกรรมที่เสี่ยงต่อก�รเผยแพร่
ข้อมูลส่วนตัว

สื่อ – อุปกรณ์
	 เครื่องคอมพิวเตอร์ที่เชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต

วิธีทำา
	 ๑.	ดูคลิปวิดีโอ
	 ๒.	ทำ�ใบง�น	๐๑	ปกป้องข้อมูลสำ�คัญ
	 ๓.	ร่วมกันอภิปร�ยและลงข้อสรุปเก่ียวกับก�รปกป้องข้อมูลส่วนตัว

วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 
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127ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

คำาชี้แจง ให้นักเรียนพิจ�รณ�ข้อคว�มต่อไปนี้	 ว่�เหม�ะสมหรือไม่	 ใส่

เครื่องหม�ย	ลงใน						พร้อมให้เหตุผล

ใบงาน ๐๑ : ปกป้องข้อมูลสำาคัญ

บ. ๔ / ผ. ๔.๒-๐๑

เหมาะสม ไม่แน่ใจ ไม่เหมาะสม

เหมาะสม ไม่แน่ใจ ไม่เหมาะสม

เหมาะสม ไม่แน่ใจ ไม่เหมาะสม

๑.	ไม่บอกชื่อ	–	น�มสกุลจริง	ให้กับคนแปลกหน้�

๒.	จดรหัสผ่�นต่�ง	ๆ	ไว้ในที่พบเห็นง่�ย	เพื่อกันลืม

๓.	ไม่บอกเบอร์โทรศัพท์	และท่ีอยู่ของตนเอง	หรือคนในครอบครัว	ให้กับคน

				ที่ไม่รู้จัก			

เหตุผล	

เหตุผล	

เหตุผล	

คนแปลกหน้าอาจเป็นมิจฉาชีพได้

อาจมีผู้ไม่หวังดีนำ�รหัสผ่านของเราไปใช้ในทางที่ผิด

เพราะคนที่ไม่รู้จัก อาจนำ�ข้อมูลของเราไป ทำ�ให้เราเสียหายได้






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128 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

เหมาะสม ไม่แน่ใจ ไม่เหมาะสม

เหมาะสม ไม่แน่ใจ ไม่เหมาะสม

เหมาะสม ไม่แน่ใจ ไม่เหมาะสม

เหมาะสม ไม่แน่ใจ ไม่เหมาะสม

๔.	ควรหลีกเลี่ยงก�รสนทน�กับบุคคลแปลกหน้�

๗.	ใช้รหัสผ่�นร่วมกับเพื่อนสนิท	เพื่อเป็นก�รแบ่งปันข้อมูลร่วมกัน

๕.	โพสต์ภ�พส่วนตัว	และครอบครัวบ่อย	ๆ	บนสื่อสังคมออนไลน์

๖.	เช็คอินสถ�นที่ทุกแห่งที่ไป	ในสื่อสังคมออนไลน์	เพื่อให้เพื่อน	ๆ	ทร�บ

				ว่�อยู่ที่ไหน

เหตุผล	

เหตุผล	

เหตุผล	

เหตุผล	

บ. ๔ / ผ. ๔.๒-๐๑

เพราะคนแปลกหน้า อาจเป็นคนร้ายได้

เพราะผู้ไม่ประสงค์ดีจะทราบความเป็นไปของครอบครัวเราได้

เพราะไม่ใช่แค่เพื่อนที่ทราบ แต่ผู้อื่นจะทราบด้วย

เพราะรหัสผ่านเป็นข้อมูลส่วนตัว ที่ไม่ควรให้ผู้อื่นทราบ








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129ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

เหมาะสม ไม่แน่ใจ ไม่เหมาะสม

เหมาะสม ไม่แน่ใจ ไม่เหมาะสม

เหมาะสม ไม่แน่ใจ ไม่เหมาะสม

๘.	ขออนุญ�ตจ�กผู้ปกครองทุกคร้ังก่อนก�รเปิดเผยข้อมูลส่วนตัวให้กับผู้อ่ืน

๑๐.	เร�ควรกรอกข้อมูลส่วนตัวเพ่ือรับของฟรีบนโลกออนไลน์

๙.	ถ้�มีคนแปลกหน้�ม�ซักถ�มข้อมูลส่วนตัวของครอบครัวเร�	ให้สงสัย

				ไว้ก่อนว่�เป็นผู้ไม่หวังดี

เหตุผล	

เหตุผล	

เหตุผล	

บ. ๔ / ผ. ๔.๒-๐๑

เพราะผู้ปกครองจะทราบวา่ควรเปิดเผยข้อมูลส่วนตัวให้ใครบ้าง

ปลอดภัยไว้ก่อน

เพราะอาจจะนำ�ข้อมูลส่วนตัวของเรา ไปใช้ในทางไม่ดี






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130 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๑.	มีสถ�นก�รณ์อ่ืนท่ีนักเรียนคิดว่�ไม่ควรทำ�หรือไม่ควรให้ผู้อ่ืนทร�บข้อมูล

			อะไรของเร�อีกบ้�ง

๒.	จ�กกิจกรรมน้ี	สรุปได้ว่�

	 ก�รปกป้องข้อมูลส่วนตัวจ�กผู้ท่ีไม่รู้จัก	จะทำ�ให้เร�ปลอดภัย

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

บ. ๔ / ผ. ๔.๒-๐๑

ไม่ควรโพสต์ข้อความวา่อยู่บ้านคนเดียว

ไม่ควรแชตกับคนที่ไม่รู้จักทางสื่อสังคมออนไลน์

ไม่ควรเช็คอินสถานที่ตลอดเวลา
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131ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๒-๐๒

กิจกรรมที่ ๒ ปัญหามีไว้แก้

จุดประสงค์
	 ๑.	บอกปัญห�และวิธีแก้ปัญห�จ�กสถ�นก�รณ์ที่กำ�หนดให้

สื่อ – อุปกรณ์
	 เครื่องคอมพิวเตอร์ที่เชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต

วิธีทำา
	 ๑.	ทำ�ใบง�น	๐๒	ปัญห�นี้แก้ไขได้
	 ๒.	ร่วมกันอภิปร�ยและลงข้อสรุปเกี่ยวกับก�รสถ�นก�รณ์ต่�ง	ๆ	
ที่ทำ�ให้เกิดปัญห�และวิธีก�รแก้ปัญห�
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132 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

คำาชี้แจง ให้นักเรียนพิจ�รณ�เหตุก�รณ์ต่อไปนี้	แล้วเสนอแนวท�งก�ร

ป้องกัน	หรือ	แก้ไขปัญห�

ใบงาน ๐๒ : ปัญหานี้แก้ไขได้

บ. ๔ / ผ. ๔.๒-๐๒

	 ๑.	บทสนทน�ระหว่�งน้องมีนกับน้องม้ิวขณะเล่นเกมในโทรศัพท์มือถือ

	 “เล่นเกมอะไรอยู่เหรอน้องมีน”	เสียงน้องมิ้วดังม�จ�กท�งด้�นหลัง		

	 นอ้งมีนไม่ตอบอะไร	เพร�ะกำ�ลังเล่นเกมอย่�งเม�มัน	“มีนนนนนนนน”	

น้องมิ้วตะโกนเสียงดัง	มีนตกใจ	ทำ�โทรศัพท์หลุดมือ	ตกพ้ืน	หน้�จอไม่ติด

ปัญห�ที่เกิดขึ้น	คือ

แนวท�งก�รป้องกันหรือแก้ไขปัญห�

	 ๒.	พี่ต้นหอมกำ�ลังเข้�เว็บไซต์	เพื่อค้นห�ข้อมูลม�ทำ�ร�ยง�น	แล้วมี

กล่องข้อคว�มปร�กฏขึ ้นม�กล�งหน้�จอคอมพิวเตอร์	 มีข้อคว�มว่�	

“รับสินค้�ฟรี”	พี่ต้นหอมเลยกดปุ่มตกลง	(OK)	ทันที

โทรศัพท์หลุดมือ ตกพื้น หน้าจอไม่ติด

๑. เล่นโทรศัพท์อย่างระมัดระวัง

๒. ไม่แกล้งเพื่อนให้เพื่อนตกใจ

๓. แจ้งผู้ปกครองหรือครูให้ช่วยแก้ปัญหา
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133ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๒-๐๒

	 ๓.	น้องนำ้�กำ�ลังเล่นไลน์คุยกับเพื่อนในกลุ่ม	อยู่	 ๆ	ก็มีเพื่อนส่งลิงก์

แจกสติกเกอร์ฟรีเข้�ม�	แล้วบอกว่�ส่งต่อให้ครบ	๗	กลุ่ม	จะได้รับสติกเกอร์ฟรี	

ปัญห�ที่เกิดขึ้น	คือ

แนวท�งก�รป้องกันหรือแก้ไขปัญห�

ปัญห�ที่เกิดขึ้น	คือ

แนวท�งก�รป้องกันหรือแก้ไขปัญห�

อาจโดนไวรัส หรือเข้าเว็บไซต์ที่ไม่เหมาะสม

๑. ไม่กดปุ่ม OK เพื่อรับสินค้าฟรี

๑. ไม่คลิกลิงก์ที่แจกสติกเกอร์ฟรี

๒. ให้กดปิดหน้าตา่ง popup นั้น

๒. ไม่ส่งต่อลิงก์ที่แจกสติกเกอร์ฟรีให้เพื่อน

๓. อธิบายให้เพื่อนที่ส่งลิงก์นั้นมาให้เข้าใจถึงความเสียหายที่อาจเกิดขึ้น

อาจโดนขโมยข้อมูล หรือถูกดึงเข้ากลุ่มที่ไม่เหมาะสม
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134 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๑.	นกัเรียนคิดว่�ก�รใช้ง�นอินเทอร์เน็ตอย่�งปลอดภัย	จะนำ�ม�ใช้ในชีวิต

			ประจำ�วันของนักเรียนได้หรือไม่	อย่�งไร

๒.	จ�กกิจกรรมน้ี	สรุปได้ว่�

	 ก�รใช้ง�นอินเทอร์เน็ตหรือบนสื่อสังคมออนไลน์	ต้องระมัดระวัง

ก�รหลอกลวงท่ีม�ในรูปแบบต่�ง	ๆ

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

บ. ๔ / ผ. ๔.๒-๐๒

นำ�มาใช้ในชีวิตประจำ�วันได้ เช่น ไม่บอกรหัสผ่านให้เพื่อนทราบ

ไม่คุยกับคนแปลกหน้า ไม่โพสต์รูปครอบครัวบ่อย ๆ 
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135ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๔ / ผ. ๔.๒-๐๓

๑.	ใหน้ักเรียนวงกลม					ล้อมรอบตัวเลือกท่ีถูกต้องท่ีสุดเพียงคำ�ตอบเดียว

						๑.๑	 บุคลลใดต่อไปนี้ปฏิบัติถูกต้อง

	 	 ก.	น้องชมพู่เล่นโทรศัพท์ขณะเดินข้�มถนน

	 	 ข.	น้องแตงโมปิดคอมพิวเตอร์ทุกครั้งหลังใช้ง�น

	 	 ค.	น้องลิ้นจี่รับประท�นขนมในขณะที่ดูก�ร์ตูนจ�กเครื่อง

	 	 			คอมพิวเตอร์

						๑.๒	 ห�กมีเพื่อนที่รู้จักท�งอินเทอร์เน็ต	 สอบถ�มที่อยู่ของนักเรียน	

ข้อใดปฏิบัติถูกต้อง

	 	 ก.	บอกที่อยู่ของคนอื่นแทนที่อยู่ของตนเอง

	 	 ข.	ไม่บอกที่อยู่ให้กับเพื่อนที่รู้จักท�งอินเทอร์เน็ต

	 	 ค.	บอกข้อมูลที่เพื่อนต้องก�รทร�บเพื่อสะดวกในก�รติดต่อ

						๑.๓	 คุณต�จดรหัสบัตร	ATM	ไว้หลังบัตร	นักเรียนคิดว่�คุณต�ทำ�

ถูกหรือไม่

	 	 ก.	ถูก	เพร�ะคุณต�อ�ยุม�ก	จะได้ไม่ลืม

	 	 ข.	ไม่ถูก	เพร�ะต้องบอกรหัสให้ลูกหล�นช่วยจำ�

	 	 ค.	ไม่ถูก	เพร�ะอ�จทำ�หล่นห�ยและมิจฉ�ชีพนำ�ไปกดเงินได้

ใบงาน ๐๓ : แบบฝึกหัด เรื่อง การใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล
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136 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

๒.	ยกตัวอย่�งก�รใช้ง�นเทคโนโลยีส�รสนเทศอย่�งปลอดภัย	ม�อย่�งน้อย

				๓	ข้อ

						๒.๑	

						๒.๒

						๒.๓	

						๒.๔	

						๒.๕

บ. ๔ / ผ. ๔.๒-๐๓

ถ้าระหว่างใช้งานอยู่มีหน้าต่างปรากฏ จะไม่คลิกปุ่ม OK

ไม่ให้เบอร์โทรศัพท์ของคุณแม่ แก่คนที่ไม่รู้จัก

ไม่กรอกข้อมูลส่วนตัว ผา่นเว็บไซต์ที่ไม่รู้จัก
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วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 211

เฉลยแบบทดสอบ

วิทยาการคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 211
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139ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

๑.	ใครหนักที่สุด

๒.	จ�กข้อมูลในต�ร�งช่อง	?	คือคำ�ตอบใด

ก.				CAB		 	 	 	 ข.				BCA

ค.				ABC		 	 	 	 ง.				ACB

๑. ใครหนักท่ีสุด 

 

 

ก.     ข.    

ค.     ง.       

 

๒.  จากข้อมูลในตารางช่อง ? คือค าตอบใด 

332211  CCBBAA  คคขขกก  

223311  BBCCAA  ขขคคกก  

331122  ??  คคกกขข  

 

ก.    CAB   ข.    BCA 

ค.    ABC   ง.    ACB 

 

ก.

ค.

ข.

ง.

๑. ใครหนักท่ีสุด 

 

 

ก.     ข.    

ค.     ง.       

 

๒.  จากข้อมูลในตารางช่อง ? คือค าตอบใด 

332211  CCBBAA  คคขขกก  

223311  BBCCAA  ขขคคกก  

331122  ??  คคกกขข  

 

ก.    CAB   ข.    BCA 

ค.    ABC   ง.    ACB 

 

๑. ใครหนักท่ีสุด 

 

 

ก.     ข.    

ค.     ง.       

 

๒.  จากข้อมูลในตารางช่อง ? คือค าตอบใด 

332211  CCBBAA  คคขขกก  

223311  BBCCAA  ขขคคกก  

331122  ??  คคกกขข  

 

ก.    CAB   ข.    BCA 

ค.    ABC   ง.    ACB 

 

๑. ใครหนักท่ีสุด 

 

 

ก.     ข.    

ค.     ง.       

 

๒.  จากข้อมูลในตารางช่อง ? คือค าตอบใด 

332211  CCBBAA  คคขขกก  

223311  BBCCAA  ขขคคกก  

331122  ??  คคกกขข  

 

ก.    CAB   ข.    BCA 

ค.    ABC   ง.    ACB 

 

๑. ใครหนักท่ีสุด 

 

 

ก.     ข.    

ค.     ง.       

 

๒.  จากข้อมูลในตารางช่อง ? คือค าตอบใด 

332211  CCBBAA  คคขขกก  

223311  BBCCAA  ขขคคกก  

331122  ??  คคกกขข  

 

ก.    CAB   ข.    BCA 

ค.    ABC   ง.    ACB 
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140 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

๓.	หุ่นยนต์บีม่อนได้รับคำ�สั่งให้ทำ�นำ้�ผลไม้ปั่น	๑	แก้ว	โดยที่ไม่

ทร�บว่�คนสั่งต้องก�รนำ้�อะไร	ซึ่งมีนำ้�ปั่นให้เลือก	๒	แบบ	ดังนี้		 	

	 •	ถ้�เลือก	นำ้�ส้มปั่น	จะต้องเตรียมส้ม	

	 •	ถ้�เลือก	นำ้�แตงโมปั่น	จะต้องเตรียมแตงโม	

							คำ�สั่งที่สั่งให้หุ่นยนต์บีม่อนทำ�นำ้�ผลไม้ปั่น	ควรเป็นข้อใด

๔.	

๓. หุ่นยนต์บีม่อนได้รับค าสั่งให้ท าน้ าผลไม้ปั่น ๑ แก้ว โดยท่ีไม่ทราบว่าคนสั่งต้องการน้ าอะไร ซึ่งม ี 
น้ าป่ันให้เลือก ๒ แบบ ดังนี้    

 ถ้าเลือก น้ าส้มปั่น จะต้องเตรียมส้ม  

 ถ้าเลือก น้ าแตงโมปั่น จะต้องเตรียมแตงโม  

     ค าสั่งท่ีสั่งให้หุ่นยนต์บีม่อนท าน้ าผลไม้ปั่น ควรเป็นข้อใด 

ก.                                                         ข. 

 

 

 

ค.                                                      ง. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๓. หุ่นยนต์บีม่อนได้รับค าสั่งให้ท าน้ าผลไม้ปั่น ๑ แก้ว โดยท่ีไม่ทราบว่าคนสั่งต้องการน้ าอะไร ซึ่งม ี 
น้ าป่ันให้เลือก ๒ แบบ ดังนี้    

 ถ้าเลือก น้ าส้มปั่น จะต้องเตรียมส้ม  

 ถ้าเลือก น้ าแตงโมปั่น จะต้องเตรียมแตงโม  

     ค าสั่งท่ีสั่งให้หุ่นยนต์บีม่อนท าน้ าผลไม้ปั่น ควรเป็นข้อใด 

ก.                                                         ข. 

 

 

 

ค.                                                      ง. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ก.

ค.

ข.

ง.

ถ้าต้องการทำานำ้าปั่น
ทำาตามคำาสั่งในซอง

ถ้าต้องการทำานำ้าปั่น
ทำาตามคำาสั่งในซอง

ถ้าต้องการทำานำ้าปั่น
ทำาตามคำาสั่งในซอง

ถ้าต้องการทำานำ้าปั่น
ทำาตามคำาสั่งในซอง๔. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

จากรูป หุ่นยนต์บีม่อนยืนอยู่ต าแหน่งตรงกลางของตาราง ใบหม่อนอยู่ต าแหน่งล่างซ้าย ค าสั่งในข้อใดที่
หุ่นยนต์บีม่อนจะน ากระทะและหม้อมาให้ใบหม่อนได้ 
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141ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

	 จ�กรูป	หุ่นยนต์บีม่อนยืนอยู่ตำ�แหน่งตรงกล�งของต�ร�ง	ใบหม่อน

อยู่ตำ�แหน่งล่�งซ้�ย	 คำ�สั่งในข้อใดที่หุ่นยนต์บีม่อนจะนำ�กระทะและ

หม้อม�ให้ใบหม่อนได้

 

 

๕.  พิจารณาข้อความที่ก าหนดให้ ใครใช้งานอินเทอร์เน็ต ได้เหมาะสม 

ก. โป้งค้นหาข้อมูลการสร้างประทัดยักษ์มาท าเล่นในวันลอยกระทง 
ข. ก้อยค้นหาข้อมูลมาท ารายงานเรื่อง วันลอยกระทง 
ค. ป้าแจ๋วค้นหาสถานที่ศักดิ์สิทธิ์ที่ให้เลขเด็ดใกล้บ้าน 
ง. ลุงจอมร้านค้าออนไลน์ที่ขายปืนราคาถูก 

๖.  เมื่อนักเรียนไดร้ับข้อความด้านล่างต่อไปนี้ทางสื่อสังคมออนไลน์ นักเรียนควรปฏิบัติตนอย่างไร  

    “เดือนนี้เป็นเดือนพิเศษ มี ๕ ศุกร์ ๕ เสาร์ ๕ อาทิตย์ ๑๐๐๐ ปีจะมีครั้งเดียว เรียกว่าคลังสมบัติ ตามต ารา
ศาสตร์แห่งเดมอส ส่งต่อข้อความนี้ให้ครบ ๙ คน จะได้รับโชคท่ีไม่คาดคิด” 

ก. ส่งต่อให้ครบ ๙ คน จะได้โชคดี 
ข. ส่งต่อให้เพ่ือนทุกคน จะได้โชคลาภใหญ่ 
ค. เก็บไว้คนเดียว ไม่บอกใคร 
ง. แจ้งให้ครูหรือผู้ปกครองทราบ 

 
 
 

ก.

ค.

ข.

ง.

๕.		พิจ�รณ�ข้อคว�มที่กำ�หนดให้	ใครใช้ง�นอินเทอร์เน็ต	ได้เหม�ะสม

โป้งค้นห�ข้อมูลก�รสร้�งประทัดยักษ์ม�ทำ�เล่นในวันลอยกระทง

ก้อยค้นห�ข้อมูลม�ทำ�ร�ยง�นเรื่อง	วันลอยกระทง

ป้�แจ๋วค้นห�สถ�นที่ศักดิ์สิทธิ์ที่ให้เลขเด็ดใกล้บ้�น

ลุงจอมร้�นค้�ออนไลน์ที่ข�ยปืนร�ค�ถูก

ก.

ข.

ค.

ง.
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๖.		เมื่อนักเรียนได้รับข้อคว�มด้�นล่�งต่อไปนี้ท�งสื่อสังคมออนไลน์	

นักเรียนควรปฏิบัติตนอย่�งไร	

				“เดือนนี้เป็นเดือนพิเศษ	มี	๕	ศุกร์	๕	เส�ร์	๕	อ�ทิตย์	๑๐๐๐	ปี

จะมีครั้งเดียว	เรียกว่�คลังสมบัติ	ต�มตำ�ร�ศ�สตร์แห่งเดมอส	ส่งต่อ

ข้อคว�มนี้ให้ครบ	๙	คน	จะได้รับโชคที่ไม่ค�ดคิด”

๗.		ก�รนำ�ข้อมูลม�แยกประเภทให้อยู่ต�มหมวดหมู่	เป็นก�รประมวลผล

แบบใด

๘.		ข้อใดกล่�วถึงก�รนำ�เสนอข้อมูลได้ถูกต้อง

ส่งต่อให้ครบ	๙	คน	จะได้โชคดี

ส่งต่อให้เพื่อนทุกคน	จะได้โชคล�ภใหญ่

เก็บไว้คนเดียว	ไม่บอกใคร

แจ้งให้ครูหรือผู้ปกครองทร�บ

ก�รเรียงลำ�ดับ

ก�รเปรียบเทียบ

ก�รจัดกลุ่ม

ก�รห�ผลรวม

โปรแกรมกร�ฟิกใช้ในก�รนำ�เสนอข้อมูล

แผนภูมิรูปภ�พเป็นก�รใช้ภ�พแทนจำ�นวนข้อมูล

ก�รนำ�เสนอควรใช้แผนภูมิรูปภ�พเพียงอย่�งเดียว

โปรแกรมประมวลคำ�เหม�ะสำ�หรับก�รสร้�งแผนภูมิรูปภ�พ

ก.

ข.

ค.

ง.

ก.

ข.

ค.

ง.

ก.

ข.

ค.

ง.
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ที่ปรึกษามูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์
พลเอกดาว์พงษ ์รัตนสุวรรณ	 	 ประธานกรรมการบริหารมูลนิธิการศึกษา
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รองศาสตราจารย์นราพร จันทร์โอชา	 รองประธานกรรมการบริหารมูลนิธิการศึกษา
	 	 	 	 	 	 ทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นายอนุสรณ์ ฟูเจริญ	 	 	 ผู้ช่วยเลขาธิการมูลนิธิการศึกษาทางไกล
	 	 	 	 	 	 ผ่านดาวเทียม

ที่ปรึกษาสำ�นักงานโครงการส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า 
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี
นายสมเกียรติ ชอบผล	 	 	 ที่ปรึกษาสำ�นักงานโครงการ ฯ
นายสุชาต ิวงศ์สุวรรณ	 	 	 ข้าราชการบำ�นาญ อดีตผู้ตรวจราชการ
	 	 	 	 	 	 กระทรวงศึกษาธิการ

ที่ปรึกษาสำ�นักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
นายอำ�นาจ วิชยานุวัติ	 	 	 เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน
นายสนิท แย้มเกษร	 	 	 	 รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน
นายอัมพร พินะสา	 	 	 	 ผู้ช่วยเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน

ที่ปรึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์
ศาสตราจารย์ ดร.ชูกิจ ลลิมปิจำ�นงค	์ ผู้อำ�นวยการสถาบันส่งเสริมการสอน	
	 	 	 	 	 	 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
ดร.กุศลิน มุสิกุล    		 	 	 ผู้ช่วยผู้อำ�นวยการสถาบันส่งเสริมการสอน
	 	 	 	 	 	 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี	
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