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คำ�ชี้แจง

	 ตามที่สำานักงานโครงการส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า	 กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา	ฯ	

สยามบรมราชกุมารี	ได้จัดทำาชุดการเรียนรู้สำาหรับใช้ในโรงเรียนประถมศึกษาขนาดเล็กที่ขาดครู	มีครูไม่ครบช้ัน

หรอือยู่ในพ้ืนท่ีห่างไกลทุรกันดาร	 ซ่ึงประกอบด้วยชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้	 (สำาหรับครูผู้สอน)	และชุดกิจกรรม

การเรียนรู้	(สำาหรับนักเรียน)	หลังจากที่มีการนำาไปใช้	พบว่าสื่อดังกล่าวช่วยพัฒนาคุณภาพการศึกษาของโรงเรียน

ขนาดเล็กได้เป็นอย่างดี	สำานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานจึงเห็นควรให้มีการนำาสื่อดังกล่าวมาใช้ใน

โรงเรียนประถมศึกษาทั่วไป	เพื่อช่วยพัฒนาคุณภาพการศึกษาระดับประถมศึกษาให้ดียิ่งขึ้น

	 สำานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานและสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี	

จึงได้พัฒนาชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด	กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์	สาระเทคโนโลยี	วิทยาการคำานวณ	(ฉบับปรับปรุง	พ.ศ.	๒๕๖๐)	ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา

ขั้นพื้นฐาน	พุทธศักราช	๒๕๕๑	และเพื่อให้สะดวกต่อการนำาไปใช้	จึงจัดแยกเป็นรายชั้น	(ประถมศึกษาปีที่	๑-๖)	

โดยระดับชั้นประถมศึกษาปีที่	๑-๓	จะมีเพียงชั้นปีละ	๑	เล่ม	และระดับชั้นประถมศึกษาปีที่	๔-๖	จะแยกเปน็

เล่ม	๑	และเล่ม	๒

	 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้	(สำาหรับครู)	ของระดับชั้นประถมศึกษาปีที่	๑	นี้	ประกอบด้วย	หน่วย

การเรียนรู้	การเปรียบเทียบ	การเรียงลำาดับ	การแก้ปัญหา	การเขียนโปรแกรม	ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์	และ

โปรแกรมกราฟิก	ซ่ึงจะมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้วิทยาการคำานวณผ่านการทำากิจกรรมด้วยการลงมือปฏิบัติ	เพ่ือให้

ผู้เรียนได้ใช้ทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี	นำาความรู้ที่ได้ไปใช้ในการดำารงชีวิต	และรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลง

ของโลกได้

	 คณะผู้จัดทำาหวังเป็นอย่างย่ิงว่า	ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้	(สำาหรับครูผู้สอน)	ของระดับช้ันประถมศึกษา

ปีที่	๑	น้ี	จะเป็นประโยชน์ต่อครูผู้สอนในการนำาไปใช้จัดการเรียนรู้ให้กับนักเรียน	เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการจัดการ

เรียนรู้ของครูและการเรียนรู้ของนักเรียนให้สูงขึ้นต่อไป

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี วิทยาการค�านวณ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐) ตามหลักสูตร                 

แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕1 และเพ่ือให้สะดวกต่อการน�าไปใช้ จึงจัดแยกเป็นรายชั้น                  

(ประถมศึกษาปีที่ 1-๖) โดยระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1-3 จะมีเพียงชั้นปีละ 1 เล่ม และระดับชั้นประถมศึกษา              

ปีที่ 4-๖ จะแยกเป็นเล่ม 1 และเล่ม ๒

ให้
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วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ 1

คำ�แนะนำ�สำ�หรับครูผู้สอน

๑. แนวคิดหลัก

	 การจัดการเรียนการสอนวิทยาการคำานวณมุ่งให้ผู้เรียนมีความสามารถเข้าใจเนื้อหาสาระวิทยาการคำานวณ

และนำาความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำาวันได้	รวมทั้งเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะต่าง	ๆ	เช่น	ทักษะกระบวนการ

ทางเทคโนโลย	ีทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ	ทักษะการคิดสร้างสรรค	์ทักษะการแก้ปัญหา	ทักษะการเขียน	ทักษะ

การอ่าน	นอกจากนี้ในการจัดกิจกรรมยังมุ่งเน้นการเรียนรู้ร่วมกันเป็นกลุ่ม	ซึ่งเป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ร่วมกันคิด	

ปรึกษาหารือ	อภิปราย	แก้ปัญหา	แสดงความคิดเห็น	สะท้อนความคิด	และได้นำาเสนอผลการทำากิจกรรม	ซึ่งช่วยให้

ผู้เรียนได้พัฒนาทั้งความรู้	ทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีและทักษะอื่น	ๆ 	รวมทั้งคุณธรรม	จริยธรรมอีกด้วย	การจัด

กลุ่มอาจจัดเป็นกลุ่ม	๒	คน	หรือกลุ่ม	๔-๖	คน	หรืออาจจัดกิจกรรมร่วมกันทั้งชั้น	ทั้งนี้ขี้นอยู่กับวัตถุประสงค์ของการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้นั้น	ๆ

	 ในการดำาเนินกิจกรรมการเรียนการสอนวิทยาการคำานวณ	สิ่งสำาคัญที่ผู ้สอนควรคำานึงถึงเป็นอันดับแรกคือ

ความรู้พื้นฐานของผู้เรียน	ผู้สอนอาจทบทวนหรือตรวจสอบความรู้เดิมของผู้เรียนโดยใช้คำาถามหรือกลวิธีต่าง	ๆ	ที่กระตุ้น

ความสนใจของผู ้เรียนและนำาไปสู ่การเรียนรู ้เนื ้อหาใหม่	ขั ้นการสอนเนื ้อหาใหม่	ผู้สอนอาจกำาหนดสถานการณ์

ที่เชื ่อมโยงกับเร่ืองราวในขั้นทบทวนความรู้หรือมีคำาถาม	และมีกิจกรรมให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติด้วยกระบวนการ

สืบเสาะหาความรู้	(inquiry)	ในการค้นหาคำาตอบที่สงสัยด้วยตนเอง	ผู้สอนมีบทบาทเป็นผู้ให้อิสระทางความคิดกับ

ผู้เรียน	คอยสังเกต	ตรวจสอบความเข้าใจและคอยให้ความช่วยเหลือและคำาแนะนำาอย่างใกล้ชิด

	 ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน	ผู้สอนควรให้ผู้เรียนแต่ละคนหรือแต่ละกลุ่มได้นำาเสนอแนวคิด	เพราะ

ผู้เรียนมีโอกาสแสดงแนวคิดเพิ่มเติมร่วมกัน	ซักถาม	อภิปรายข้อขัดแย้งด้วยเหตุและผล	ผู้สอนมีโอกาสเสริมความรู	้

ขยายความรู้หรือสรุปประเด็นสำาคัญของสาระที่นำาเสนอนั้น	ทำาให้การเรียนรู้ขยายวงกว้างและลึกมากขึ้น	สามารถนำา

ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตจริงได้	นอกจากนี้ยังทำาให้ผู้เรียนเกิดเจตคติที่ดี	มีความภาคภูมิใจในผลงาน	เกิดความรู้สึกอยากทำา	

กล้าแสดงออก	และจดจำาสาระที่ตนเองได้ออกมานำาเสนอได้นาน	รวมทั้งฝึกการเป็นผู้นำา	ผู้ตาม	รับฟังความคิดเห็นของ

ผู้อื่น

๒. กระบวนก�รจัดก�รเรียนรู้

	 การนำาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้	ครูควรเตรียมตัวล่วงหน้า	ดังนี้

ศึกษาโครงสร้างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้	 เพื่อให้ทราบว่าตลอดทั้งปีการศึกษา	นักเรียนต้องเรียนรู้

ทั้งหมดกี่หน่วย	แต่ละหน่วยมีหน่วยย่อยอะไรบ้าง	ใช้เวลาสอนกี่ชั่วโมง	และมีกี่แผน

ศึกษาโครงสร้างหน่วยการเรียนรู้	ว่าแต่ละหน่วยการเรียนรู้มีเนื้อหาอะไรบ้าง	เนื้อหาละกี่ชั่วโมง	ซึ่งจะ

ช่วยให้ครูผู้สอนมองเห็นภาพรวมของการสอนในหน่วยดังกล่าวได้อย่างชัดเจน

๑.

๒.
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๓. ส่ือก�รจัดก�รเรียนรู้ กลุ่มส�ระก�รเรียนรู้วิทย�ศ�สตร์และเทคโนโลยี ส�ระเทคโนโลยี (วิทย�ก�รคำ�นวณ) 

ช้ันประถมศึกษ�ปีท่ี ๑

	 สื่อการจัดการเรียนรู้	กลุ่มสาระวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี	สาระเทคโนโลยี	(วิทยาการคำานวณ)	ช้ันประถมศึกษา

ปีที่	๑	ประกอบด้วย

ขอบเขตเนื้อหา	เป็นเนื้อหาที่นักเรียนต้องเรียนรู้ในแผนที่กำาลังศึกษา

สาระสำาคัญ	เป็นความคิดรวบยอดหรือหลักการที่นักเรียนควรจะได้หลังจากได้เรียนรู้ตาม

แผนที่กำาหนด

จุดประสงค์การเรียนรู้	แบ่งเป็นด้านความรู้	ด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลย	ีและด้าน

คุณธรรม

กิจกรรมการเรียนรู้	แบ่งเป็น	ขั้นนำา	ขั้นสอน	และขั้นสรุป	ซึ่งแต่ละขั้นครูผู้สอนควรศึกษา

ทำาความเข้าใจอย่างละเอียด	นอกจากนี้ครูควรพิจารณาด้วยว่า	ในแต่ละขั้นตอนการสอน	ครู

จะต้องศึกษาว่ามีสื่อ/อุปกรณ์อะไรบ้าง

สื่อ/แหล่งเรียนรู้	 เป็นการบอกรายการสื่อ	อุปกรณ์	และแหล่งเรียนรู้ที ่ต้องใช้ในการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ในชั่วโมงนั้น

การประเมิน	เป็นการบอกทั้งวิธีการ	เครื่องมือ	และเกณฑ์การประเมิน	สำาหรับเครื่องมือ

การประเมินในชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ฯ	นี้	ได้จัดเตรียมไว้ให้ครูผู้สอนเรียบร้อยแล้ว

๔.๑	

๔.๒	

๔.๓	

๔.๔	

๔.๕

๔.๖

แผนการจัดการเรียนรู้	สำาหรับครูใช้เป็นแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้กับนักเรียน

ใบกิจกรรม	สำาหรับนักเรียนใช้ฝึกทักษะปฏิบัติ	หรือสร้างความคิดรวบยอดในบทเรียน	โดยใน

ใบกิจกรรมจะประกอบด้วยใบงาน	ให้นักเรียนได้บันทึกคำาตอบ	การตอบคำาถามหลังจากทำา

กิจกรรม	เพ่ือทบทวนสิ่งที่ได้เรียนรู้จากการทำากิจกรรม	และมีแบบฝึกหัดเพื่อประเมินการ

เรียนรู้หลังจากเรียนจบในแต่ละกิจกรรม

แบบทดสอบ	เป็นการวัดความรู้ความเข้าใจตามตัวช้ีวัดท่ีกำาหนดไว้ในหลักสูตร

๓.๑

๓.๒

๓.๓

๓.

๔.

ศึกษาแนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้	ซึ่งอยู่ในแผนแต่ละแผน	เป็นการสรุปแนวการจัดกิจกรรมใน

แต่ละขั้นตอนการสอน	ทำาให้ครูมองเป็นภาพรวมของการจัดการเรียนรู้ในชั่วโมงนั้น	ๆ

ศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้	ตามหัวข้อต่อไปนี้
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	 ใบกิจกรรมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่	๑	ได้มีการกำาหนดสัญลักษณ์รูปดาว	๕	แฉก	จำานวน	๑	ดวง	และ

แถบสีเหลือง	โดย

	 	 	 	 บ.	หมายถึง	ใบกิจกรรม

	 	 	 	 ผ.	หมายถึง	แผนการจัดการเรียนรู้

เช่น				
บ. ๑ / ผ. ๑.๑-๐๑

ระดับชั้น

แผนที่ใบกิจกรรม

หน่วยการเรียนรู้ที่

ใบงานที่

แผนการจัดการเรียนรู้

หมายเหตุ	เลขแสดงลำาดับของแผนการจัดการเรียนรู้จะเรียงต่อกันจนครบทุกแผนในแต่ละหน่วยการเรียนรู้	และใบงาน

จะเรียงเลขต่อกันในแต่ละแผน	เม่ือข้ึนหน่วยใหม่	การแสดงลำาดับเลขของท้ังหน่วยการเรียนรู้	แผน	และใบงานจะเร่ิมต้นใหม่

๔. ลักษณะชุดก�รจัดกิจกรรมก�รเรียนรู ้ กลุ่มส�ระก�รเรียนรู ้วิทย�ศ�สตร์และเทคโนโลยี ส�ระเทคโนโลยี 

    (วิทย�ก�รคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษ�ปีที่ ๑

	 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้	กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี	สาระเทคโนโลยี	(วิทยาการคำานวณ)	

ช้ันประถมศึกษาปีท่ี	๑	จัดทำาเป็นหน่วยการเรียนรู้	(Learning	Unit)	โดยผ่านการวิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด	

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี	(ฉบับปรับปรุง	พ.ศ.	๒๕๖๐)	ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน	

พุทธศักราช	๒๕๕๑	มาจัดทำาเป็นหน่วยการเรียนรู้	ดังน้ี

 ในเล่มประกอบด้วย หน่วยก�รเรียนรู้ ๖ หน่วย ดังน้ี

	 หน่วยการเรียนรู้ท่ี	๑	การเปรียบเทียบ	

	 หน่วยการเรียนรู้ท่ี	๒	การเรียงลำาดับ		

	 หน่วยการเรียนรู้ท่ี	๓	การแก้ปัญหา		

	 หน่วยการเรียนรู้ท่ี	๔	การเขียนโปรแกรม	

	 หน่วยการเรียนรู้ท่ี	๕	ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์

		 หน่วยการเรียนรู้ท่ี	๖	โปรแกรมกราฟิก
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ทักษะกระบวนก�รท�งเทคโนโลยี

	 ทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี	 เป็นทักษะที่พัฒนาความสามารถของผู้เรียนในการแก้ปัญหาหรือพัฒนางาน

อย่างสร้างสรรค์	ผู้เรียนจะได้รับการพัฒนาทักษะและกระบวนการที่จำาเป็นต่อการดำารงชีวิตผ่านการจัดการเรียนรู้ที่

เน้นการลงมือปฏิบัต	ิซึ่งทักษะและกระบวนการสำาคัญของเทคโนโลยี	ได้แก่

	 ๑.	ทักษะการคิดเชิงระบบ

	 ๒.	ทักษะการคิดสร้างสรรค์

	 ๓.	ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ

	 ๔.	ทักษะการคิดวิเคราะห์

	 ๕.	ทักษะการทำางานร่วมกันและการสื่อสาร

	 ๖.	ทักษะการคิดเชิงคำานวณ

๕. แผนก�รจัดก�รเรียนรู้ กลุ่มส�ระก�รเรียนรู้วิทย�ศ�ตร์และเทคโนโลยี ส�ระเทคโนโลยี (วิทย�ก�รคำ�นวณ) 

    ชั้นประถมศึกษ�ปีที่ ๑

	 การจัดทำาแผนการจัดการเรียนรู้	กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย	ีสาระเทคโนโลยี	(วิทยาการ

คำานวณ)	ชั้นประถมศึกษาปีที่	๑	กำาหนดให้สอดคล้องกับหน่วยการเรียนรู้	แต่ละหน่วยการเรียนรู้ประกอบด้วย	แผนการ

จัดการเรียนรู้หลายแผน	โดยมีองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้คือ	ขอบเขตเนื้อหา	สาระสำาคัญ	จุดประสงค์การ

เรียนรู้	ซึ่งมีทั้งด้านความรู้	ด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี	 และด้านคุณธรรม	กิจกรรมการเรียนรู้	สื่อ/แหล่ง

เรียนรู้	และการประเมิน	สำาหรับแผนการจัดการเรียนรู้ทุกแผนจะมีแนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้	อยู่หน้าแผนทุกแผน	

ซึ่งเป็นการสรุปภาพรวมของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในช่ัวโมงน้ัน	ๆ	ในทุกข้ันตอน	การสอนต้ังแต่ข้ันนำา	ข้ันสอน	ขั้นสรุป	

และการประเมินผล	พร้อมทั้งมีเฉลยคำาตอบในใบงาน	และเฉลยแบบทดสอบอีกด้วย
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โครงสร้�งของชุดก�รจัดกิจกรรมก�รเรียนรู้

กลุ่มส�ระก�รเรียนรู้วิทย�ศ�สตร์และเทคโนโลยี ส�ระเทคโนโลยี (วิทย�ก�รคำ�นวณ) 

ชั้นประถมศึกษ�ปีที่ ๑

หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๑

ก�รเปรียบเทียบ

 (๔ ชั่วโมง)

หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๓

ก�รแก้ปัญห�

 (๕ ชั่วโมง)

หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๒

ก�รเรียงลำ�ดับ

(๒ ชั่วโมง)

หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๔

ก�รเขียนโปรแกรม

 (๕ ชั่วโมง)

หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๖

โปรแกรมกร�ฟิก

 (๒ ชั่วโมง)

กลุ่มส�ระก�รเรียนรู้วิทย�ศ�สตร์

และเทคโนโลยี ส�ระเทคโนโลยี 

(วิทย�ก�รคำ�นวณ)

(๒๐ ชั่วโมง/ปี)

หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๕

ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ 

(๒ ชั่วโมง)
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แนวท�งก�รจัดหน่วยก�รเรียนรู้

ชั้นประถมศึกษ�ปีที่ ๑

หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๑ ก�รเปรียบเทียบ

หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๒ ก�รเรียงลำ�ดับ 

หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๓ ก�รแก้ปัญห�

หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๔ ก�รเขียนโปรแกรม

หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๕ ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์

หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๖ โปรแกรมกร�ฟิก
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โครงสร้�งร�ยวิช�วิทย�ศ�สตร์ วิทย�ก�รคำ�นวณ ระดับชั้นประถมศึกษ�ปีที่ ๑

หน่วยก�รเรียนรู้/

เวล�ที่ใช้ (ชั่วโมง)

หน่วยการเรียนรู้ที	่๑	

การเปรียบเทียบ

(๔	ชั่วโมง)

หน่วยการเรียนรู้ที	่๒	

การเรียงลำาดับ

(๒	ชั่วโมง)

ว	๔.๒	ป.	๑/๑	

แก้ปัญหาอย่างง่ายโดย

ใช้การลองผิดลองถูก	

การเปรียบเทียบ

ว	๔.๒	ป.	๑/๒	

แสดงลำาดับขั้นตอนการ

ทำางานหรือการแก้ปัญหา

อย่างง่ายโดยใช้ภาพ	

สัญลักษณ์	หรือข้อความ

การแก้ปัญหาให้ประสบความสำาเร็จทำาได้โดยใช้ข้ันตอน

การแก้ปัญหา

ปัญหาอย่างง่าย	 เช่น	 เกมเขาวงกต	 เกมหาจุดแตกต่าง

ของภาพ	การจัดหนังสือใส่กระเป๋า

การแสดงขั ้นตอนการแก้ปัญหา	ทำาได้โดยการเขียน	

บอกเล่า	วาดภาพ	หรือใช้สัญลักษณ์

ปัญหาอย่างง่าย	เช่น	เกมเขาวงกต	เกมหาจุดแตกต่าง

ของภาพ	การจัดหนังสือใส่กระเป๋า

•

•

•

•

ชั้นประถมศึกษ�ปีที่ ๑

ตัวชี้วัด ส�ระก�รเรียนรู้

หน่วยการเรียนรู้ที	่๓	

การแก้ปัญหา

(๕	ชั่วโมง)

หน่วยการเรียนรู้ที	่๔	

การเขียนโปรแกรม

(๕	ชั่วโมง)

ว	๔.๒	ป.	๑/๒	

แสดงลำาดับขั้นตอนการ

ทำางานหรือการแก้ปัญหา

อย่างง่ายโดยใช้ภาพ	

สัญลักษณ์	หรือข้อความ

ว	๔.๒	ป.	๑/๓	

เขียนโปรแกรมอย่างง่าย

โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือสื่อ

การแสดงขั้นตอนการแก้ปัญหา	ทำาได้โดยการเขียน	

บอกเล่า	วาดภาพ	หรือใช้สัญลักษณ์

ปัญหาอย่างง่าย	เช่น	เกมเขาวงกต	เกมหาจุดแตกต่าง

ของภาพ	การจัดหนังสือใส่กระเป๋า

การเขียนโปรแกรมเป็นการสร้างลำาดับของคำาสั่งให้

คอมพิวเตอร์ทำางาน

ตัวอย่างโปรแกรม	เช่น	เขียนโปรแกรมสั่งให	้ตัวละคร

ย้ายตำาแหน่ง	ย่อขยายขนาด	เปลี่ยนรูปร่าง

ซอฟต์แวร์หรือสื่อที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม	เช่น	ใช้

บัตรคำาสั่งแสดงการเขียนโปรแกรม,	Code.org	

•

•

•

•

•
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หน่วยก�รเรียนรู้/

เวล�ที่ใช้ (ชั่วโมง)

หน่วยการเรียนรู้ที	่๕

ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์

(๒	ชั่วโมง)

หน่วยการเรียนรู้ที	่๖

โปรแกรมกราฟิก

(๒	ชั่วโมง)

ว	๔.๒	ป.	๑/๔	

ใช้เทคโนโลยีในการสร้าง	

จัดเก็บ	เรียกใช้ข้อมูล

ตามวัตถุประสงค์

ว	๔.๒	ป.	๑/๔	

ใช้เทคโนโลยีในการสร้าง	

จัดเก็บ	เรียกใช้ข้อมูล

ตามวัตถุประสงค์

การใช้งานอุปกรณ์เทคโนโลยีเบ้ืองต้น	 เช่น	การใช้เมาส์	

คีย์บอร์ด	จอสัมผัส	การเปิด-ปิด	อุปกรณ์เทคโนโลยี	

การใช้งานซอฟต์แวร์เบื้องต้น	 เช่น	 การเข้าและออก

จากโปรแกรม	การสร้างไฟล์	การจัดเก็บ	การเรียกใช้

ไฟล์	ทำาได้ในโปรแกรม	 เช่น	โปรแกรมประมวลคำา	

โปรแกรมกราฟิก	โปรแกรมนำาเสนอ

การสร้างและจัดเก็บไฟล์อย่างเป็นระบบจะทำาให้การ

เรียกใช้	ค้นหาข้อมูลได้ง่ายและรวดเร็ว

การใช้งานอุปกรณ์เทคโนโลยีเบ้ืองต้น	 เช่น	การใช้เมาส์	

คีย์บอร์ด	จอสัมผัส	การเปิด-ปิด	อุปกรณ์เทคโนโลยี	

การใช้งานซอฟต์แวร์เบื้องต้น	เช่น	การเข้าและออก

จากโปรแกรม	การสร้างไฟล์	การจัดเก็บ	การเรียกใช้

ไฟล์	ทำาได้ในโปรแกรม	เช่น	โปรแกรมประมวลคำา	

โปรแกรมกราฟิก	โปรแกรมนำาเสนอ

การสร้างและจัดเก็บไฟล์อย่างเป็นระบบจะทำาให้การ

เรียกใช้	ค้นหาข้อมูลได้ง่ายและรวดเร็ว

•

•

•

•

•

•

ชั้นประถมศึกษ�ปีที่ ๑

ตัวชี้วัด ส�ระก�รเรียนรู้

ว	๔.๒	ป.	๑/๕	

ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ

อย่างปลอดภัย	ปฏิบัติ

ตามข้อตกลงในการใช้

คอมพิวเตอร์ร่วมกัน	

ดแูลรักษาอุปกรณ์เบ้ืองต้น	

ใช้งานอย่างเหมาะสม

การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย	เช่น	รู ้จักข้อมูล

ส่วนตัว	อันตรายจากการเผยแพร่ข้อมูลส่วนตัว	และ

ไม่บอกข้อมูลส่วนตัวกับบุคคลอื่นยกเว้นผู้ปกครอง

หรือครู	แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อต้องการความช่วยเหลือ

เก่ียวกับการใช้งาน

•
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หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๑

ก�รเปรียบเทียบ

วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ 9
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ส�ระสำ�คัญของหน่วย

	 การแก้ปัญหาอย่างง่ายทำาได้โดยการเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่าง	รวมทั้งการค้นหาจากภาพ

อย่างเป็นระบบ	จะช่วยให้สามารถแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ

ม�ตรฐ�นและตัวชี้วัด 

ม�ตรฐ�น ว ๔.๒ 

	 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำานวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ	ใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้	การทำางาน	และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ	รู้เท่าทัน	และมีจริยธรรม

ตัวชี้วัด

	 ว	๔.๒	ป.	๑/๑			แก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้การลองผิดลองถูก	การปรียบเทียบ

หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๑ ก�รเปรียบเทียบ

  จำ�นวนเวล�เรียน ๔ ชั่วโมง                                               จำ�นวนแผนก�รจัดก�รเรียนรู้ ๒ แผน
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การเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่าง

 

การค้นหาจากภาพอย่างเป็นระบบ

ลำ�ดับก�รนำ�เสนอแนวคิดหลักของหน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๑ ก�รเปรียบเทียบ

หน่วยก�รเรียนรู้

หน่วยการเรียนรู้ที่	๑	

การเปรียบเทียบ

๑.๑	ความเหมือนและความแตกต่าง

๑.๒	การค้นหาด้วยการเปรียบเทียบ

๒ ๒

๒

จำ�นวนแผน ชื่อแผนก�รจัดก�รเรียนรู้ จำ�นวนชั่วโมง

โครงสร�้งของหน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๑ ก�รเปรียบเทียบ
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คำ�ชี้แจงประกอบแผนก�รจัดก�รเรียนรู้ หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๑

    แผนก�รจัดก�รเรียนรู้ที่ ๑.๑ คว�มเหมือนและคว�มแตกต�่ง                              เวล� ๒ ชั่วโมง

๑. ส�ระสำ�คัญของแผน

				 การแก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้การเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่าง

 

๒. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในก�รนำ�ไปใช้ 

    ๒.๑ ขอบข�่ยเนื้อห� 

	 การเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่าง

    ๒.๒ จุดประสงค์ก�รเรียนรู้ 

 จุดประสงค์ด้�นคว�มรู้

	 เปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่าง

 จุดประสงค์ด้�นทักษะกระบวนก�รท�งเทคโนโลยี 

	 ๑.	การเปรียบเทียบความเหมือน

	 ๒.	การเปรียบเทียบความแตกต่าง

 จุดประสงค์ด้�นคุณธรรม  

	 ๑.	มีความมุ่งมั่นในการทำางาน	

	 ๒.	มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง	

	 ๓.	ใฝ่เรียนรู้	

	 ๔.	มีวินัย

	 ๕.	ความสามัคคี	ช่วยเหลือในการทำางานกลุ่มร่วมกัน

   ๒.๓ ก�รจัดกิจกรรมก�รเรียนรู้

 ๑) ก�รเตรียมตัวของครู นักเรียน 

	 				การจัดกลุ่ม	โดยแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม	กลุ่มละ	๒-๓	คน	

 ๒) ก�รเตรียมสื่อ วัสดุอุปกรณ์ ของครู นักเรียน 

     สิ่งที่ครูต้องเตรียม คือ 

	 				๒.๑	เหรียญ	๑	บาท	เหรียญ	๕	บาท	และเหรียญ	๑๐	บาท	จำานวน	๑	ชุด/ห้อง

	 				๒.๒	อุปกรณ์เครื่องเขียน	จำานวน	๑	ชุด/ห้อง

     สิ่งที่นักเรียนต้องเตรียม คือ

          -	ดินสอ	จำานวน	๑	แท่ง/คน

          -	ดินสอสี	จำานวน	๑	กล่อง/กลุ่ม
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 ๓) เตรียมใบง�น ใบคว�มรู้ ใบกิจกรรม  

		 				๓.๑	ใบงาน	๐๑	ดูให้ดี

		 				๓.๒	ใบงาน	๐๒	เหมือนหรือต่าง

		 				๓.๓	ใบงาน	๐๓	แบบฝึกหัด	เรื่อง	ความเหมือนและความแตกต่าง

    ๒.๔ วัดผลประเมินผล 

 ๑) วิธีก�รวัดผลประเมินผลก�รเรียนรู้

       ๑.๑	การตอบคำาถามในใบงาน

      ๑.๒	สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการทำากิจกรรม

	 				๑.๓	สังเกตด้านคุณธรรมขณะทำากิจกรรม

 ๒) วิธีก�ร เครื่องมือ เกณฑ์ 

      ๒.๑ เครื่องมือและเกณฑ์ในก�รประเมินด�้นคว�มรู้

	 	 ตรวจให้คะแนนจากการตอบคำาถามในใบงาน	แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน	ดังนี้

	 	 -	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

	 	 -	๕๐	%	-	๗๙	%			 ได้			๒		คะแนน	

	 	 -	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน

     ๒.๒ เครื่องมือและเกณฑ์ในก�รประเมินทักษะกระบวนก�รท�งเทคโนโลยี

	 	 สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี	โดยใช้แบบประเมินทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี	(ดังแนบ)		

	 	 นำาคะแนนมารวมกัน	แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนนดังนี้

	 	 -	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

	 	 -	๕๐	%	-	๗๙	%			 ได้			๒		คะแนน	

	 	 -	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน

     ๒.๓ เครื่องมือและเกณฑ์ในก�รประเมินด�้นคุณธรรม    

	 	 สังเกตคุณลักษณะด้านคุณธรรมโดยใช้แบบประเมินด้านคุณธรรม	(ดังแนบ)	

	 	 นำาคะแนนมารวมกัน	แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน	ดังนี้

	 	 -	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

	 	 -	๕๐	%	-	๗๙	%			 ได้			๒		คะแนน	

	 	 -	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน

 ๓) ก�รทดสอบก่อนเรียน หลังเรียน แบบฝึกหัดก่อนเรียน หลังเรียน

	 				ทำาแบบฝึกหัดในใบงานหลังเรียน

๓. อื่น ๆ

					.....................................................................................................................................................................

     .....................................................................................................................................................................
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ใฝ่เรียนรู้

มีวินัย

ความสามคัคี	ช่วยเหลือในการทำางานกลุ่มร่วมกัน

คุณลักษณะตามจุดประสงค์ด้านคุณธรรม

-	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

-	๕๐	%	-	๗๙	%		 ได้			๒		คะแนน

-	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน

ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้

 รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน

ระดับพฤติกรรม

เกิด = ๑ ไม่เกิด = ๐
คะแนนที่ได้

ชื่อผู้ประเมิน/กลุ่มประเมิน………………………………………………………………………………………………………………………

ชื่อกลุ่มรับก�รประเมิน…………………………………………………………………………………………………………………………….

ประเมินผลครั้งที่……………………….... วัน ……………..……... เดือน ………..……….…. พ.ศ. ……...….…………...........

เรื่อง……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….
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แบบประเมินด้�นทักษะกระบวนก�รท�งเทคโนโลยีในก�รทำ�กิจกรรม

แผนก�รจัดก�รเรียนรู้ที่ ๑.๑ คว�มเหมือนและคว�มแตกต�่ง

เกณฑ์ก�รประเมิน  มีดังนี้

๓		หมายถึง		ดี		 		 ๒		หมายถึง		พอใช้			 	 ๑		หมายถึง		ควรปรับปรุง

เกณฑ์ก�รประเมิน

การเปรียบเทียบความเหมือน

การเปรียบเทียบความแตกต่าง

รวมคะแนน

การเปรียบเทียบ
ความเหมือน	

การเปรียบเทียบความ
แตกต่าง

สามารถเปรียบเทียบ
ความเหมือนได้ด้วยตนเอง
โดยระบุเหตุผลได้	

สามารถเปรียบเทียบ
ความแตกต่างได้ด้วย
ตนเองโดยระบุเหตุผลได้

สามารถเปรียบเทียบความ
เหมือนได้	โดยก�รชี้แนะ
ของครูหรือผู้อื่น 

สามารถเปรียบเทียบความ
แตกต่างได ้โดยก�รชี้แนะ
ของครูหรือผู้อื่น

ไม่ส�ม�รถเปรียบเทียบ
ความเหมือนได้	ถึงแม้จะ
ได้รับคำาแนะนำาจากครูหรือ
ผู้อื่น

ไม่ส�ม�รถเปรียบเทียบ
ความแตกต่างได้	ถึงแม้จะ
ได้รับคำาแนะนำาจากครูหรือ
ผู้อื่น

สิ่งที่ประเมิน

ทักษะกระบวนก�ร

ท�งเทคโนโลยี ดี (๓) พอใช้ (๒) ควรปรับปรุง (๑)

ระดับคว�มส�ม�รถ

คะแนน
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เฉลยใบง�น
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ตัวอย่างค าตอบ กวาง สุนัข แมว กระต่าย  
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ตัวอย่างค าตอบ มีตาเหมือนกัน  

ตัวอย่างค าตอบ ปลามีคลีบแตไ่ม่มีขา  
กระต่ายมี ๔ ขา ไม่มีคลีบ  



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ 25

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
แจกันดอกไม้มีไว้ประดับ ส่วนของอื่น ๆ   
เป็นของใช้ในการรับประทานอาหาร  
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สังเกตส่วนต่าง ๆ ที่สัตว์แต่ละตัวมีเหมือนกัน  
แล้วเปรียบเทียบและเลือกสิ่งที่เหมือนกัน 

สังเกตสิ่งที่มีความแตกต่างกัน อาจเป็นลักษณะภายนอก 
หรือหน้าที่การท างานที่แตกต่างกัน 
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ตาและหาง 
ขา 
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คำ�ชี้แจงประกอบแผนจัดก�รเรียนรู้ หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๑

 แผนก�รจัดก�รเรียนรู้ที่ ๑.๒ ก�รค้นห�ด้วยก�รเปรียบเทียบ                                      เวล� ๒ ชั่วโมง  

๑. ส�ระสำ�คัญของแผน

				 การค้นหาอย่างเป็นระบบ	เป็นการแก้ปัญหาอย่างง่ายด้วยการเปรียบเทียบอีกแบบหนึ่ง	

๒. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในก�รนำ�ไปใช้ 

    ๒.๑ ขอบข�่ยเนื้อห� 

										การค้นหาจากภาพ	เป็นการปรียบเทียบเพื่อค้นหาสิ่งที่ต้องการ	ซึ่งต้องทำาอย่างเป็นระบบ	

    ๒.๒ จุดประสงค์ก�รเรียนรู้ 

 จุดประสงค์ด้�นคว�มรู้

	 ค้นหาสิ่งของจากภาพหรือสถานการณ์จริงอย่างเป็นระบบ

 จุดประสงค์ด้�นทักษะกระบวนก�รท�งเทคโนโลยี 

	 การค้นหาด้วยการเปรียบเทียบ

 จุดประสงค์ด้�นคุณธรรม  

	 ๑.	มีความมุ่งมั่นในการทำางาน	

	 ๒.	มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง	

	 ๓.	ใฝ่เรียนรู้	

	 ๔.	มีวินัย

	 ๕.	ความสามัคคี	ช่วยเหลือในการทำางานกลุ่มร่วมกัน

   ๒.๓ ก�รจัดกิจกรรมก�รเรียนรู้

 ๑) ก�รเตรียมตัวของครู นักเรียน 

	 				การจัดกลุ่ม	โดยแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม	กลุ่มละ	๔	คน	โดยคละนักเรียนที่มีความสามารถแตกต่างกัน	

 ๒) ก�รเตรียมสื่อ วัสดุอุปกรณ์ ของครู นักเรียน 

     สิ่งที่ครูต้องเตรียม คือ 

	 				๒.๑	เหรียญ	๑	บาท	จำานวน	๑	เหรียญ/กลุ่ม

	 				๒.๒	เกมจับผิดภาพ	บนอินเทอร์เน็ตต่อขึ้นจอภาพให้นักเรียนทั้งห้องด ู

     สิ่งที่นักเรียนต้องเตรียม คือ

					 				๒.๓	ดินสอ	จำานวน	๑	แท่ง/คน

	 				๒.๔	ดินสอสี	จำานวน	๑	กล่อง/กลุ่ม
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 ๓) เตรียมใบง�น ใบคว�มรู้ ใบกิจกรรม  

		 				๓.๑	ใบงาน	๐๑	จุดต่าง

		 				๓.๒	ใบงาน	๐๒	อยู่ไหนนะ

		 				๓.๓	ใบงาน	๐๓	แบบฝึกหัด	เรื่อง	การค้นหาด้วยการเปรียบเทียบ

    ๒.๔ วัดผลประเมินผล 

 ๑) วิธีก�รวัดผลประเมินผลก�รเรียนรู้

       ๑.๑	การตอบคำาถามในใบงาน

      ๑.๒	สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการทำากิจกรรม

	 				๑.๓	สังเกตด้านคุณธรรมขณะทำากิจกรรม

 ๒) วิธีก�ร เครื่องมือ เกณฑ์ 

      ๒.๑ เครื่องมือและเกณฑ์ในก�รประเมินด�้นคว�มรู้

	 	 ตรวจให้คะแนนจากการตอบคำาถามในใบงาน	แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน	ดังนี้

	 	 -	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

	 	 -	๕๐	%	-	๗๙	%			 ได้			๒		คะแนน	

	 	 -	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน

     ๒.๒ เครื่องมือและเกณฑ์ในก�รประเมินทักษะกระบวนก�รท�งเทคโนโลยี

	 	 สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี	โดยใช้แบบประเมินทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี	(ดังแนบ)		

	 	 นำาคะแนนมารวมกัน	แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนนดังนี้

	 	 -	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

	 	 -	๕๐	%	-	๗๙	%			 ได้			๒		คะแนน	

	 	 -	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน

     ๒.๓ เครื่องมือและเกณฑ์ในก�รประเมินด�้นคุณธรรม    

	 	 สังเกตคุณลักษณะด้านคุณธรรมโดยใช้แบบประเมินด้านคุณธรรม	(ดังแนบ)	

	 	 นำาคะแนนมารวมกัน	แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน	ดังนี้

	 	 -	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

	 	 -	๕๐	%	-	๗๙	%			 ได้			๒		คะแนน	

	 	 -	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน

 ๓) ก�รทดสอบก่อนเรียน หลังเรียน แบบฝึกหัดก่อนเรียน หลังเรียน

	 				ทำาแบบฝึกหัดในใบงานหลังเรียน

๓. อื่น ๆ

					.....................................................................................................................................................................

     .....................................................................................................................................................................
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แบบประเมินด้�นคุณธรรม

แผนก�รจัดก�รเรียนรู้ที่ ๑.๒ ก�รค้นห�ด้วยก�รเปรียบเทียบ

ที่

๑

๒

๓

๔

๕

มีความมุ่งม่ันในการทำางาน	

มีความซ่ือสัตย์ต่อตนเอง		

ใฝ่เรียนรู้

มีวินัย

มีความสามัคคี	ช่วยเหลือในการทำางานกลุ่มร่วมกัน

คุณลักษณะตามจุดประสงค์ด้านคุณธรรม

-	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

-	๕๐	%	-	๗๙	%		 ได้			๒		คะแนน

-	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน

ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้

 รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน

ระดับพฤติกรรม

เกิด = ๑ ไม่เกิด = ๐
คะแนนที่ได้

ชื่อผู้ประเมิน/กลุ่มประเมิน………………………………………………………………………………………………………………………

ชื่อกลุ่มรับก�รประเมิน…………………………………………………………………………………………………………………………….

ประเมินผลครั้งที่……………………….... วัน ……………..……... เดือน ………..……….…. พ.ศ. ……...….…………...........

เรื่อง……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….
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แบบประเมินด้�นทักษะกระบวนก�รท�งเทคโนโลยีในก�รทำ�กิจกรรม

แผนก�รจัดก�รเรียนรู้ที่ ๑.๒ ก�รค้นห�ด้วยก�รเปรียบเทียบ

เกณฑ์ก�รประเมิน  มีดังนี้

๓		หมายถึง		ดี		 		 ๒		หมายถึง		พอใช้			 	 ๑		หมายถึง		ควรปรับปรุง

เกณฑ์ก�รประเมิน

การค้นหาอย่างเป็นระบบ

รวมคะแนน

การค้นหาอย่างเป็น
ระบบ

สามารถค้นหาอย่างเป็น
ระบบได้ด้วยตนเอง 

สามารถค้นหาอย่างเป็น
ระบบได้	โดยก�รชี้แนะของ
ครูหรือผู้อื่น 

ไม่ส�ม�รถค้นหาอย่างเป็น
ระบบได	้ถึงแม้จะได้รับ
คำาแนะนำาจากครูหรือผู้อื่น

สิ่งที่ประเมิน

ทักษะกระบวนก�ร

ท�งเทคโนโลยี ดี (๓) พอใช้ (๒) ควรปรับปรุง (๑)

ระดับคว�มส�ม�รถ

คะแนน
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เฉลยใบง�น

วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ 35
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 ตัวอย่างค าตอบ อาจใช้หลายวธิีรวมกัน 
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ตัวอย่างค าตอบ ค้นหาจากจุดสังเกตเช่นที่ชุดมีสีเขม้ 

อยู่ด้านบนเป็นรูปสามเหลี่ยม แล้วหาจากบนลงล่าง 
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๕  

 

๔  

๘  

๖  
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๖  
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ผสมผสานหลายวิธี  

(๗)  

(๓)  
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ตัวอย่างค าตอบ สังเกตลักษณะและสีของภาพที่แตกต่างกัน  
โดยค้นหาจากซ้ายไปขวาหรือขวาไปซ้าย 

ค้นหาลักษณะเดน่ของรถที่ต้องการนับ แล้วค้นหาจาก 
ล่างขึ้นบน ซ้ายไปขวา และบนลงล่าง ขวาไปซ้ายซ้ าอีกครั้ง 

หมายเหตุ : ค าตอบขึ้นกับวธิีของนักเรียน ไม่มีถูกผิด 
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วิธีค้นหาอย่างเป็นระบบดีกว่า เนือ่งจากสามารถตรวจสอบ 

ได้ครบถ้วนทุกต าแหน่ง 
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หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๒

ก�รเรียงลำ�ดับ

วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ 45
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ส�ระสำ�คัญของหน่วย

	 เล่าเรื่องเหตุการณ์ต่าง	ๆ	และเรียงลำาดับขั้นตอนอย่างเป็นลำาดับโดยใช้ภาพสัญลักษณ์หรือข้อความ

ม�ตรฐ�นและตัวชี้วัด 

ม�ตรฐ�น ว ๔.๒ 

	 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำานวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ	ใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้	การทำางาน	และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ	รู้เท่าทัน	และมีจริยธรรม

ตัวชี้วัด

	 ว	๔.๒	ป.	๑/๒		 แสดงลำาดับขั ้นตอนการทำางานหรือการแก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้ภาพสัญลักษณ์	หรือ

	 	 	 ข้อความ

หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๒ ก�รเรียงลำ�ดับ

  จำ�นวนเวล�เรียน ๒ ชั่วโมง                                               จำ�นวนแผนก�รจัดก�รเรียนรู้ ๑ แผน



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ 47

การเรียงลำาดับเหตุการณ์ในชีวิตประจำาวัน	

 

การเรียงลำาดับเหตุการณ์ในนิทาน

 

การเรียงลำาดับเหตุการณ์ที่มีการสลับลำาดับได้

ลำ�ดับก�รนำ�เสนอแนวคิดหลักของหน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๒ ก�รเรียงลำ�ดับ

หน่วยก�รเรียนรู้

หน่วยการเรียนรู้ที่	๒	

การเรียงลำาดับ

๒	ขั้นตอนในกิจวัตรประจำาวัน๑ ๒

จำ�นวนแผน ชื่อแผนก�รจัดก�รเรียนรู้ จำ�นวนชั่วโมง

โครงสร�้งของหน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๒ ก�รเรียงลำ�ดับ
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คำ�ชี้แจงประกอบแผนจัดก�รเรียนรู้ หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๒

แแผนก�รจัดก�รเรียนรู้ที่ ๒ ขั้นตอนในกิจวัตรประจำ�วัน                                           เวล� ๒ ชั่วโมง

๑. ส�ระสำ�คัญของแผน

				 เรียงลำาดับเหตุการณ์ต่าง	ๆ	ในชีวิตประจำาวัน	เล่าเรื่องเหตุการณ์ต่าง	ๆ	ได้อย่างถูกต้องในรูปแบบของข้อความ

หรือภาพสัญลักษณ	์แก้ปัญหาอัลกอริทึมอย่างง่ายโดยใช้ภาพ	สัญลักษณ์หรือข้อความ	

๒. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในก�รนำ�ไปใช้ 

    ๒.๑ ขอบข�่ยเนื้อห� 

												เรียงลำาดับเหตุการณ์ต่าง	ๆ 	ในชีวิตประจำาวัน	เช่น	ลำาดับเหตุการณ์ตั้งแต่ตื่นนอนจนกระทั่งไปถึงโรงเรียน	หรือ

ลำาดับเหตุการณ์การแต่งกาย	เล่าเรื่องราวเหตุการณ์ต่าง	ๆ	ที่คุ้นเคยเป็นลำาดับได้อย่างถูกต้อง	เหตุการณ์บางเหตุการณ์

อาจไม่ต้องเรียงลำาดับ

    ๒.๒ จุดประสงค์ก�รเรียนรู้ 

 จุดประสงค์ด้�นคว�มรู้

	 เรียงลำาดับเหตุการณ์ได้ตามลำาดับขั้นตอน

 จุดประสงค์ด้�นทักษะกระบวนก�รท�งเทคโนโลยี 

	 ๑.	เรียงลำาดับภาพเหตุการณ์ในชีวิตประจำาวันได้

	 ๒.	เรียงลำาดับเหตุการณ์ที่สามารถสลับลำาดับได้

 จุดประสงค์ด้�นคุณธรรม  

	 ๑.	มีความมุ่งมั่นในการทำางาน	

	 ๒.	มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง	

	 ๓.	ใฝ่เรียนรู้	

	 ๔.	มีวินัย

	 ๕.	ความสามัคคี	ช่วยเหลือในการทำางานกลุ่มร่วมกัน

   ๒.๓ ก�รจัดกิจกรรมก�รเรียนรู้

 ๑) ก�รเตรียมตัวของครู นักเรียน 

	 				การจัดกลุ่ม	โดยแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม	กลุ่มละ	๒-๓	คน	โดยคละนักเรียนที่มีความสามารถแตกต่างกัน

 ๒) ก�รเตรียมสื่อ วัสดุอุปกรณ์ ของครู นักเรียน 

     สิ่งที่ครูต้องเตรียม คือ       

     สิ่งที่นักเรียนต้องเตรียม คือ

					 				๒.๑	ดินสอ	จำานวน	๑	แท่ง/คน

	 				๒.๒	ดินสอสี	จำานวน	๑	กล่อง/กลุ่ม
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 ๓) เตรียมใบง�น ใบคว�มรู้ ใบกิจกรรม  

		 				๓.๑	ใบงาน	๐๑	ขั้นตอนการแปรงฟัน

		 				๓.๒	ใบงาน	๐๒	เหตุการณ์ในนิทาน	

		 				๓.๓	ใบงาน	๐๓	การเรียงลำาดับเหตุการณ์ตามคำาสั่ง	

		 				๓.๔	ใบงาน	๐๔	กิจวัตรประจำาวันของฉัน

		 				๓.๕	ใบงาน	๐๕	ไข่เจียวแสนอร่อย

		 				๓.๖	ใบงาน	๐๖	แบบฝึกหัด	เรื่องขั้นตอนในกิจวัตรประจำาวัน

      ๒.๔ วัดผลประเมินผล 

 ๑) วิธีก�รวัดผลประเมินผลก�รเรียนรู้

       ๑.๑	การตอบคำาถามในใบงาน

       ๑.๒	สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการทำากิจกรรม

       ๑.๓	สังเกตด้านคุณธรรมขณะทำากิจกรรม

 ๒) วิธีก�ร เครื่องมือ เกณฑ์ 

      ๒.๑ เครื่องมือและเกณฑ์ในก�รประเมินด�้นคว�มรู้

	 	 ตรวจให้คะแนนจากการตอบคำาถามในใบงาน	แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน	ดังนี้

	 	 -	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

	 	 -	๕๐	%	-	๗๙	%			 ได้			๒		คะแนน	

	 	 -	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน

     ๒.๒ เครื่องมือและเกณฑ์ในก�รประเมินทักษะกระบวนก�รท�งเทคโนโลยี

	 	 สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี	โดยใช้แบบประเมินทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี	(ดังแนบ)		

	 	 นำาคะแนนมารวมกัน	แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนนดังนี้

	 	 -	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

	 	 -	๕๐	%	-	๗๙	%			 ได้			๒		คะแนน	

	 	 -	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน

     ๒.๓ เครื่องมือและเกณฑ์ในก�รประเมินด�้นคุณธรรม    

	 	 สังเกตคุณลักษณะด้านคุณธรรมโดยใช้แบบประเมินด้านคุณธรรม	(ดังแนบ)	

	 	 นำาคะแนนมารวมกัน	แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน	ดังนี้

	 	 -	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

	 	 -	๕๐	%	-	๗๙	%			 ได้			๒		คะแนน	

	 	 -	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน

 ๓) ก�รทดสอบก่อนเรียน หลังเรียน แบบฝึกหัดก่อนเรียน หลังเรียน

	 				ทำาแบบฝึกหัดในใบงานหลังเรียน

๓. อื่น ๆ

					.....................................................................................................................................................................

     .....................................................................................................................................................................
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แบบประเมินด้�นคุณธรรม

แผนก�รจัดก�รเรียนรู้ที่ ๒ ขั้นตอนในกิจวัตรประจำ�วัน

ที่

๑

๒

๓

๔

๕

มีความมุ่งมั่นในการทำางาน	

มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง		

ใฝ่เรียนรู้

มีวินัย

ความสามัคคี	ช่วยเหลือในการทำางานกลุ่มร่วมกัน

คุณลักษณะตามจุดประสงค์ด้านคุณธรรม

-	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

-	๕๐	%	-	๗๙	%		 ได้			๒		คะแนน

-	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน

ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้

 รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน

ระดับพฤติกรรม

เกิด = ๑ ไม่เกิด = ๐
คะแนนที่ได้

ชื่อผู้ประเมิน/กลุ่มประเมิน………………………………………………………………………………………………………………………

ชื่อกลุ่มรับก�รประเมิน…………………………………………………………………………………………………………………………….

ประเมินผลครั้งที่……………………….... วัน ……………..……... เดือน ………..……….…. พ.ศ. ……...….…………...........

เรื่อง……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….
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แบบประเมินด้�นทักษะกระบวนก�รท�งเทคโนโลยีในก�รทำ�กิจกรรม

แผนก�รจัดก�รเรียนรู้ที่ ๒ ขั้นตอนในกิจวัตรประจำ�วัน

เกณฑ์ก�รประเมิน  มีดังนี้

๓		หมายถึง		ดี		 		 	 ๒		หมายถึง		พอใช้			 	 ๑		หมายถึง		ควรปรับปรุง

เกณฑ์ก�รประเมิน

การเรียงลำาดับภาพเหตุการณ์ในชีวิตประจำาวัน

การเรียงลำาดับเหตุการณ์ที่สามารถสลับลำาดับ

รวมคะแนน

การเรียงลำาดับภาพ
เหตุการณ์ในชีวิต
ประจำาวัน

การเรียงลำาดับ
เหตุการณ์ที่สามารถ
สลับลำาดับ

สามารถเรียงลำาดับภาพ
เหตุการณ์ในชีวิตประจำาวันได้
ด้วยตนเอง 

สามารถเรียงลำาดับ
เหตุการณ์ที่สลับลำาดับได้	
ด้วยตนเอง

สามารถเรียงลำาดับภาพ
เหตุการณ์ในชีวิตประจำาวันได้
โดยก�รชี้แนะของครูหรือ
ผู้อื่น 

สามารถเรียงลำาดับเหตุการณ์
ที่สลับลำาดับได้	โดยก�ร
ชี้แนะของครูหรือผู้อื่น 

ไม่ส�ม�รถเรียงลำาดับภาพ
เหตุการณ์ในชีวิตประจำาวันได้
ถึงแม้จะได้รับคำาแนะนำาจาก
ครูหรือผู้อื่น

ไม่ส�ม�รถเรียงลำาดับ
เหตุการณ์ท่ีสลับลำาดับได้	
ถึงแม้จะได้รับคำาแนะนำาจาก
ครูหรือผู้อ่ืน

สิ่งที่ประเมิน

ทักษะกระบวนก�ร

ท�งเทคโนโลยี ดี (๓) พอใช้ (๒) ควรปรับปรุง (๑)

ระดับคว�มส�ม�รถ

คะแนน



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑56

เฉลยใบง�น

วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑56
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๔ ๗ ๘

๙ ๑ ๖

๓ ๕ ๒
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๒ ๓ ๔ ๑ ๕ ๖
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เทนำ้าใส่แก้ว	บ้วนปาก

อาจตอบได้หลากหลาย	เช่น	ตั๊กแตนหาอาหารไม่ได้

ไม่เปลี่ยน	เนื่องจากยังวางตุ๊กตาตามช่องสีที่กำาหนดเหมือนเดิม

แตกต่างกันเพียงลำาดับการวางเท่านั้น

ลำาดับที่	๒	กับลำาดับที่	๓	สลับกันได้
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ล้ำดบัที่ ๑ อำจอยู่ในลำ้ดับที่ ๒-๔ ได้ 

แบบขั นตอน 

แบบสลับได ้
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หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๓

ก�รแก้ปัญห�

วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ 67
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ส�ระสำ�คัญของหน่วย

	 การแก้ปัญหาให้ประสบความสำาเร็จทำาได้โดยใช้ขั้นตอนการแก้ปัญหา	การเขียนชุดคำาสั่งอย่างเป็นขั้นตอนให้

ถูกต้อง

ม�ตรฐ�นและตัวชี้วัด 

ม�ตรฐ�น ว ๔.๒ 

	 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำานวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ	ใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้	การทำางาน	และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ	รู้เท่าทัน	และมีจริยธรรม

ตัวชี้วัด

	 ว	๔.๒	ป.	๑/๑		 แก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้การลองผิดลองถูก	การเปรียบเทียบ

	 ว	๔.๒	ป.	๑/๒		 แสดงลำาดับข้ันตอนการทำางานหรือการแก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้ภาพ	สัญลักษณ์	หรือข้อความ

หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๓ ก�รแก้ปัญห�

  จำ�นวนเวล�เรียน ๕ ชั่วโมง                                               จำ�นวนแผนก�รจัดก�รเรียนรู้ ๒ แผน
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การแก้ปัญหาโดยการลองผิดลองถูก	

 

การแก้ปัญหาที่มีหลายเป้าหมาย

ลำ�ดับก�รนำ�เสนอแนวคิดหลักของหน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๓ ก�รแก้ปัญห�

หน่วยก�รเรียนรู้

หน่วยการเรียนรู้ที่	๓	

การแก้ปัญหา

๓.๑	การลองผิดลองถูก

๓.๒	ปัญหาหลายเป้าหมาย

๒ ๒

๓

จำ�นวนแผน ชื่อแผนก�รจัดก�รเรียนรู้ จำ�นวนชั่วโมง

โครงสร�้งของหน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๓ ก�รแก้ปัญห�
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คำ�ชี้แจงประกอบแผนจัดก�รเรียนรู้ หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๓

    แผนก�รจัดก�รเรียนรู้ที่ ๓.๑ ก�รลองผิดลองถูก                                           เวล� ๒ ชั่วโมง

 ๑.  ส�ระสำ�คัญของแผน

				 การตัดสินใจเลือกเส้นทางกลับบ้านหรือเส้นทางไปยังท่ีต่าง	ๆ	สามารถเลือกได้หลายวิธีโดยวิธีการลองผิดลองถูก	

๒. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในก�รนำ�ไปใช้ 

    ๒.๑ ขอบข�่ยเนื้อห� 

	 การแก้ปัญหาโดยการลองผิดลองถูก	ในการเลือกเส้นทางสามารถเลือกได้หลายวิธี	เพ่ือคัดเลือกวิธีท่ีเหมาะสมท่ีสุด

    ๒.๒ จุดประสงค์ก�รเรียนรู้ 

 จุดประสงค์ด้�นคว�มรู้

	 อธิบายวิธีการแก้ปัญหาโดยใช้การลองผิดลองถูก

 จุดประสงค์ด้�นทักษะกระบวนก�รท�งเทคโนโลยี 

	 การแก้ปัญหาโดยใช้การลองผิดลองถูก

 จุดประสงค์ด้�นคุณธรรม  

	 ๑.	มีความมุ่งมั่นในการทำางาน	

	 ๒.	มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง	

	 ๓.	ใฝ่เรียนรู้	

	 ๔.	มีวินัย

	 ๕.	ความสามัคคี	ช่วยเหลือในการทำางานกลุ่มร่วมกัน

   ๒.๓ ก�รจัดกิจกรรมก�รเรียนรู้

 ๑) ก�รเตรียมตัวของครู นักเรียน 

	 				การจัดกลุ่ม	โดยแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม	กลุ่มละ	๒-๓	คน	โดยคละนักเรียนที่มีความสามารถแตกต่างกัน

 ๒) ก�รเตรียมสื่อ วัสดุอุปกรณ์ ของครู นักเรียน 

     สิ่งที่ครูต้องเตรียม คือ 

	 				-  

     สิ่งที่นักเรียนต้องเตรียม คือ

					 				๒.๑	ดินสอ	จำานวน	๑	แท่ง/คน

	 				๒.๒	ดินสอสี	จำานวน	๑	กล่อง/กลุ่ม
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 ๓) เตรียมใบง�น ใบคว�มรู้ ใบกิจกรรม  

       ๓.๑	ใบงาน	๐๑	ช่วยน้องผึ้งกลับรัง

	 				๓.๒	ใบงาน	๐๒	เส้นทางกลับบ้าน

	 				๓.๓	ใบงาน	๐๓	ช่วยหนูหาชีส

	 				๓.๔	ใบงาน	๐๔	หลังฉันหายไปไหน

	 				๓.๕	ใบงาน	๐๕	ประกอบรถยนต์

	 				๓.๖	ใบงาน	๐๖	แบบฝึกหัด	เรื่องการลองผิดลองถูก

    ๒.๔ วัดผลประเมินผล 

 ๑) วิธีก�รวัดผลประเมินผลก�รเรียนรู้

       ๑.๑	การตอบคำาถามในใบงาน

       ๑.๒	สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการทำากิจกรรม

       ๑.๓	สังเกตด้านคุณธรรมขณะทำากิจกรรม

 ๒) วิธีก�ร เครื่องมือ เกณฑ์ 

      ๒.๑ เครื่องมือและเกณฑ์ในก�รประเมินด�้นคว�มรู้

	 	 ตรวจให้คะแนนจากการตอบคำาถามในใบงาน	แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน	ดังนี้

	 	 -	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

	 	 -	๕๐	%	-	๗๙	%			 ได้			๒		คะแนน	

	 	 -	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน

     ๒.๒ เครื่องมือและเกณฑ์ในก�รประเมินทักษะกระบวนก�รท�งเทคโนโลยี

	 	 สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี	โดยใช้แบบประเมินทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี	(ดังแนบ)		

	 	 นำาคะแนนมารวมกัน	แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนนดังนี้

	 	 -	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

	 	 -	๕๐	%	-	๗๙	%			 ได้			๒		คะแนน	

	 	 -	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน

     ๒.๓ เครื่องมือและเกณฑ์ในก�รประเมินด�้นคุณธรรม    

	 	 สังเกตคุณลักษณะด้านคุณธรรมโดยใช้แบบประเมินด้านคุณธรรม	(ดังแนบ)	

	 	 นำาคะแนนมารวมกัน	แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน	ดังนี้

	 	 -	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

	 	 -	๕๐	%	-	๗๙	%			 ได้			๒		คะแนน	

	 	 -	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน

 ๓) ก�รทดสอบก่อนเรียน หลังเรียน แบบฝึกหัดก่อนเรียน หลังเรียน

	 				ทำาแบบฝึกหัดในใบงานหลังเรียน

๓. อื่น ๆ

					.....................................................................................................................................................................

     .....................................................................................................................................................................
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แบบประเมินด้�นคุณธรรม

แผนก�รจัดก�รเรียนรู้ที่ ๓.๑ ก�รลองผิดลองถูก

ที่

๑

๒

๓

๔

๕

มีความมุ่งมั่นในการทำางาน	

มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง		

ใฝ่เรียนรู้

มีวินัย

ความสามัคคี	ช่วยเหลือในการทำางานกลุ่มร่วมกัน

คุณลักษณะตามจุดประสงค์ด้านคุณธรรม

-	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

-	๕๐	%	-	๗๙	%		 ได้			๒		คะแนน

-	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน

ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้

 รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน

ระดับพฤติกรรม

เกิด = ๑ ไม่เกิด = ๐
คะแนนที่ได้

ชื่อผู้ประเมิน/กลุ่มประเมิน………………………………………………………………………………………………………………………

ชื่อกลุ่มรับก�รประเมิน…………………………………………………………………………………………………………………………….

ประเมินผลครั้งที่……………………….... วัน ……………..……... เดือน ………..……….…. พ.ศ. ……...….…………...........

เรื่อง……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….
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แบบประเมินด้�นทักษะกระบวนก�รท�งเทคโนโลยีในก�รทำ�กิจกรรม

แผนก�รจัดก�รเรียนรู้ที่ ๓.๑ ก�รลองผิดลองถูก

เกณฑ์ก�รประเมิน  มีดังนี้

๓		หมายถึง		ดี		 		 	 ๒		หมายถึง		พอใช้			 	 ๑		หมายถึง		ควรปรับปรุง

เกณฑ์ก�รประเมิน

การแก้ปัญหาโดยใช้การลองผิดลองถูก

รวมคะแนน

การแก้ปัญหาโดยใช้
การลองผิดลองถูก	

สามารถแก้ปัญหาโดยใช้
การลองผิดลองถูกได้ด้วย
ตนเอง

สามารถแก้ปัญหาโดยใช้การ
ลองผิดลองถูกได	้โดยก�ร
ชี้แนะของครูหรือผู้อื่น 

ไมส่�ม�รถแก้ปัญหาโดยใช้
การลองผิดลองถูกได้	ถึงแม้
จะได้รับคำาแนะนำาจากครู
หรือผู้อ่ืน

สิ่งที่ประเมิน

ทักษะกระบวนก�ร

ท�งเทคโนโลยี ดี (๓) พอใช้ (๒) ควรปรับปรุง (๑)

ระดับคว�มส�ม�รถ

คะแนน
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เฉลยใบง�น

วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑78
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สีแดง 

มากกว่า ๗ 

เส้นทางสีแดง เป็นเส้นทางที่สั้นที่สุด 

ตัวอย่างแนวการตอบ เฉพาะแบบที่เป็นเส้นทางสั้นที่สุด 
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F I B C 
ตัวอย่างแนวค าตอบ 
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เลือกเส้นทางที่ไม่ใช่ทางตัน และทางที่ไม่เจออุปสรรค 

สังเกตลักษณะของชิ้นส่วนที่ตรงกัน 

ออกแบบรถก่อน แล้วจึงเลือกชิ้นส่วนแต่ละชิ้นมาวางต่อกัน 

การลองผิดลองถูก 
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คำ�ชี้แจงประกอบแผนจัดก�รเรียนรู้ หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๓

    แผนก�รจัดก�รเรียนรู้ที่ ๓.๒ ปัญห�หล�ยเป้�หม�ย                                        เวล� ๓ ชั่วโมง

๑. ส�ระสำ�คัญของแผน

				 เข้าใจและเรียงบัตรคำาสั่งอย่างเป็นลำาดับขั้นตอนชัดเจนและถูกต้อง	เพื่อแก้ปัญหาไปยังเป้าหมายที่กำาหนดไว้	

 

๒. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในก�รนำ�ไปใช้ 

    ๒.๑ ขอบข�่ยเนื้อห� 

	 การแสดงลำาดับขั้นตอนได้ถูกต้อง	โดยใช้ภาพสัญลักษณ์แทนคำาสั่ง

    ๒.๒ จุดประสงค์ก�รเรียนรู้ 

 จุดประสงค์ด้�นคว�มรู้

	 การแก้ปัญหาโดยแสดงลำาดับข้ันตอนท่ีชัดเจนและครบถ้วนจากปัญหาท่ีมีเป้าหมายต่อเน่ืองกันมากกว่า	๑	เป้าหมาย

 จุดประสงค์ด้�นทักษะกระบวนก�รท�งเทคโนโลยี 

	 การแก้ปัญหาที่มีหลายเป้าหมาย

 จุดประสงค์ด้�นคุณธรรม  

	 ๑.	มีความมุ่งมั่นในการทำางาน	

	 ๒.	มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง	

	 ๓.	ใฝ่เรียนรู้	

	 ๔.	มีวินัย

	 ๕.	ความสามัคคี	ช่วยเหลือในการทำางานกลุ่มร่วมกัน

   ๒.๓ ก�รจัดกิจกรรมก�รเรียนรู้

 ๑) ก�รเตรียมตัวของครู นักเรียน 

	 				การจับคู่

 ๒) ก�รเตรียมสื่อ วัสดุอุปกรณ์ ของครู นักเรียน 

     สิ่งที่ครูต้องเตรียม คือ 

	 					-  

     สิ่งที่นักเรียนต้องเตรียม คือ

 		 				๒.๑	ดินสอ	จำานวน	๑	แท่ง/คน

	 				๒.๒	ดินสอสี	จำานวน	๑	กล่อง/กลุ่ม

 ๓) เตรียมใบง�น ใบคว�มรู้ ใบกิจกรรม  

 		 				๓.๑	ใบงาน	๐๑	I	AM	ROBOT

	 				๓.๒	ใบงาน	๐๒	หนอนน้อยหาอาหาร
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	 				๓.๓	ใบงาน	๐๓	ผึ้งน้อยหานำ้าหวาน

	 				๓.๔	ใบงาน	๐๔	น้องใบหม่อนหลงทาง

	 				๓.๕	ใบงาน	๐๕	พาน้องหมาหาอาหาร

	 				๓.๖	ใบงาน	๐๖	จัดแจกันดอกไม้

	 				๓.๗	ใบงาน	๐๗	จัดชุดอาหารสามมื้อ

	 				๓.๘	ใบงาน	๐๘	แบบฝึกหัด	เรื่องปัญหาหลายเป้าหมาย

    ๒.๔ วัดผลประเมินผล 

 ๑) วิธีก�รวัดผลประเมินผลก�รเรียนรู้

       ๑.๑	การตอบคำาถามในใบงาน

       ๑.๒	สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการทำากิจกรรม

       ๑.๓	สังเกตด้านคุณธรรมขณะทำากิจกรรม

 ๒) วิธีก�ร เครื่องมือ เกณฑ์ 

      ๒.๑ เครื่องมือและเกณฑ์ในก�รประเมินด�้นคว�มรู้

	 	 ตรวจให้คะแนนจากการตอบคำาถามในใบงาน	แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน	ดังนี้

	 	 -	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

	 	 -	๕๐	%	-	๗๙	%			 ได้			๒		คะแนน	

	 	 -	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน

     ๒.๒ เครื่องมือและเกณฑ์ในก�รประเมินทักษะกระบวนก�รท�งเทคโนโลยี

	 	 สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี	โดยใช้แบบประเมินทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี	(ดังแนบ)		

	 	 นำาคะแนนมารวมกัน	แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนนดังนี้

	 	 -	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

	 	 -	๕๐	%	-	๗๙	%			 ได้			๒		คะแนน	

	 	 -	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน

     ๒.๓ เครื่องมือและเกณฑ์ในก�รประเมินด�้นคุณธรรม    

	 	 สังเกตคุณลักษณะด้านคุณธรรมโดยใช้แบบประเมินด้านคุณธรรม	(ดังแนบ)	

	 	 นำาคะแนนมารวมกัน	แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน	ดังนี้

	 	 -	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

	 	 -	๕๐	%	-	๗๙	%			 ได้			๒		คะแนน	

	 	 -	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน

 ๓) ก�รทดสอบก่อนเรียน หลังเรียน แบบฝึกหัดก่อนเรียน หลังเรียน

	 				ทำาแบบฝึกหัดในใบงานหลังเรียน

๓. อื่น ๆ

					.....................................................................................................................................................................

     .....................................................................................................................................................................
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แบบประเมินด้�นคุณธรรม

แผนก�รจัดก�รเรียนรู้ที่ ๓.๒ ปัญห�หล�ยเป้�หม�ย

ที่

๑

๒

๓

๔

๕

มีความมุ่งมั่นในการทำางาน	

มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง		

ใฝ่เรียนรู้

มีวินัย

มีความสามัคคี	ช่วยเหลือในการทำางานกลุ่มร่วมกัน

คุณลักษณะตามจุดประสงค์ด้านคุณธรรม

-	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

-	๕๐	%	-	๗๙	%		 ได้			๒		คะแนน

-	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน

ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้

 รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน

ระดับพฤติกรรม

เกิด = ๑ ไม่เกิด = ๐
คะแนนที่ได้

ชื่อผู้ประเมิน/กลุ่มประเมิน………………………………………………………………………………………………………………………

ชื่อกลุ่มรับก�รประเมิน…………………………………………………………………………………………………………………………….

ประเมินผลครั้งที่……………………….... วัน ……………..……... เดือน ………..……….…. พ.ศ. ……...….…………...........

เรื่อง……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….
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แบบประเมินด้�นทักษะกระบวนก�รท�งเทคโนโลยีในก�รทำ�กิจกรรม

แผนก�รจัดก�รเรียนรู้ที่ ๓.๒ ปัญห�หล�ยเป้�หม�ย

เกณฑ์ก�รประเมิน  มีดังนี้

๓		หมายถึง		ดี		 		 	 ๒		หมายถึง		พอใช้			 	 ๑		หมายถึง		ควรปรับปรุง

เกณฑ์ก�รประเมิน

การแก้ปัญหาที่มีหลายเป้าหมาย

รวมคะแนน

การแก้ปัญหาที่มี
หลายเป้าหมาย	

สามารถแก้ปัญหาที่มีหลาย
เป้าหมายได้ด้วยตนเองโดย
ระบุเหตุผลได้	

สามารถแก้ปัญหาที่มีหลาย
เป้าหมายได้	โดยก�รชี้แนะ
ของครูหรือผู้อื่น 

ไมส่�ม�รถแก้ปัญหาท่ีมี
หลายเป้าหมายได้	ถึงแม้จะ
ได้รับคำาแนะนำาจากครูหรือ
ผู้อ่ืน

สิ่งที่ประเมิน

ทักษะกระบวนก�ร

ท�งเทคโนโลยี ดี (๓) พอใช้ (๒) ควรปรับปรุง (๑)

ระดับคว�มส�ม�รถ

คะแนน
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เฉลยใบง�น

วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ 97
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ตัวอย่างแนวการตอบ เช่น 
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ตัวอย่างแนวการตอบ เช่น 
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ตัวอย่างแนวการตอบ เช่น 
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๔ 

ตัวอย่างแนวการตอบ เส้นทางที่นักเรียนเลอืก ตัวอย่างนี้เลือกเสน้ทางสีเขียว ใช้บัตรค าสั่งดังนี ้
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ตัวอย่างแนวการตอบ เช่น 
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B D C 
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เขียนได้ดังนี้ “เดินซ้าย” “เดินซ้าย” “เดินขึ้น” “เดินขึ้น” 

ไม่ เพราะเป้าหมายคือจัดแจกันดอกไม้ แตถ่้าไม่มีค าสั่ง “ใส่แจกัน” 

ดอกไม้จะไม่ได้อยู่ในแจกัน จึงท างานไม่ไดต้ามเป้าหมาย 

เลือกเส้นทางที่ใช้จ านวนบัตรค าสั่งน้อยที่สุด 
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มื้อเช้า : เลือกอาหาร ๓ ชนิด, มื้อกลางวัน : เลือกอาหารอีก ๒ ชนิด และ 

เลือกอาหารในมื้อเช้าอีก ๑ ชนิด, มื้อเย็น : เลือกอาหารจากมื้อเช้า ๑ ชนิด 

และเลือกอาหารจากมื้อกลางวัน ๒ ชนิด 
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C F B 

D A E 

ตัวอย่างแนวการตอบ เช่น 



หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๔

ก�รเขียนโปรแกรม

วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ 109
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ส�ระสำ�คัญของหน่วย

	 การเขียนโปรแกรมเป็นการสร้างลำาดับของคำาสั่งให้คอมพิวเตอร์ทำางาน	ตัวอย่างโปรแกรม	เช่น	เขียนโปรแกรม

สั่งให้ตัวละครย้ายตำาแหน่ง

ม�ตรฐ�นและตัวชี้วัด 

ม�ตรฐ�น ว ๔.๒ 

	 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำานวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ	ใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้	การทำางาน	และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ	รู้เท่าทัน	และมีจริยธรรม

ตัวชี้วัด

	 ว	๔.๒	ป.	๑/๒		 แสดงลำาดับข้ันตอนการทำางานหรือการแก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้ภาพ	สัญลักษณ์	หรือข้อความ

	 ว	๔.๒	ป.	๑/๓	 	เขียนโปรแกรมอย่างง่าย	โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือสื่อ

หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๔ ก�รเขียนโปรแกรม

  จำ�นวนเวล�เรียน ๕ ชั่วโมง                                               จำ�นวนแผนก�รจัดก�รเรียนรู้ ๒ แผน
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การสั่งให้ตัวละครเคลื่อนที่	

 

การแก้ปัญหาที่มีเงื่อนไข	

ลำ�ดับก�รนำ�เสนอแนวคิดหลักของหน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๔ ก�รเขียนโปรแกรม

หน่วยก�รเรียนรู้

หน่วยการเรียนรู้ที่	๔	

การเขียนโปรแกรม

๔.๑	การสั่งให้ตัวละครเคลื่อนที่

๔.๒	การแก้ปัญหาที่มีเงื่อนไข

๒ ๓

๒

จำ�นวนแผน ชื่อแผนก�รจัดก�รเรียนรู้ จำ�นวนชั่วโมง

โครงสร�้งของหน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๔ ก�รเขียนโปรแกรม
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คำ�ชี้แจงประกอบแผนจัดก�รเรียนรู้ หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๔

แผนก�รจัดก�รเรียนรู้ที่ ๔.๑ ก�รสั่งให้ตัวละครเคลื่อนที่                                           เวล� ๓ ชั่วโมง

 ๑.  ส�ระสำ�คัญของแผน

				 การใช้บัตรคำาสั่งมาเรียงต่อกันอย่างเป็นลำาดับเพื่อสั่งให้ตัวละครเคลื่อนที่ไปยังจุดที่ต้องการ	

๒. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในก�รนำ�ไปใช้ 

    ๒.๑ ขอบข�่ยเนื้อห� 

										การใช้บัตรคำาสั่งเพื่อสั่งให้ตัวละครเคลื่อนที่

    ๒.๒ จุดประสงค์ก�รเรียนรู้ 

 จุดประสงค์ด้�นคว�มรู้

	 การใช้บัตรคำาสั่งเรียงต่อกันอย่างเป็นลำาดับเพื่อสั่งให้ตัวละครเคลื่อนที่

 จุดประสงค์ด้�นทักษะกระบวนก�รท�งเทคโนโลยี 

	 การสั่งให้ตัวละครเคลื่อนที่

 จุดประสงค์ด้�นคุณธรรม  

	 ๑.	มีความมุ่งมั่นในการทำางาน	

	 ๒.	มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง	

	 ๓.	ใฝ่เรียนรู้	

	 ๔.	มีวินัย

	 ๕.	ความสามัคคี	ช่วยเหลือในการทำางานกลุ่มร่วมกัน

   ๒.๓ ก�รจัดกิจกรรมก�รเรียนรู้

 ๑) ก�รเตรียมตัวของครู นักเรียน 

	 				การจัดกลุ่ม	โดยแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม	กลุ่มละ	๔	คน		

 ๒) ก�รเตรียมสื่อ วัสดุอุปกรณ์ ของครู นักเรียน 

     สิ่งที่ครูต้องเตรียม คือ 

	 				-	

     สิ่งที่นักเรียนต้องเตรียม คือ

					 				๒.๑	ดินสอ	จำานวน	๑	แท่ง/คน

	 				๒.๒	ดินสอสี	จำานวน	๑	กล่อง/กลุ่ม
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 ๓) เตรียมใบง�น ใบคว�มรู้ ใบกิจกรรม  

      	๓.๑	ใบงาน	๐๑	เกมคว้าดาว

	 				๓.๒	ใบงาน	๐๒	แบบฝึกหัด	เรื่องการสั่งให้ตัวละครเคลื่อนที่

    ๒.๔ วัดผลประเมินผล 

 ๑) วิธีก�รวัดผลประเมินผลก�รเรียนรู้

       ๑.๑	การตอบคำาถามในใบงาน

       ๑.๒	สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการทำากิจกรรม

       ๑.๓	สังเกตด้านคุณธรรมขณะทำากิจกรรม

 ๒) วิธีก�ร เครื่องมือ เกณฑ์ 

      ๒.๑ เครื่องมือและเกณฑ์ในก�รประเมินด�้นคว�มรู้

	 	 ตรวจให้คะแนนจากการตอบคำาถามในใบงาน	แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน	ดังนี้

	 	 -	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

	 	 -	๕๐	%	-	๗๙	%			 ได้			๒		คะแนน	

	 	 -	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน

     ๒.๒ เครื่องมือและเกณฑ์ในก�รประเมินทักษะกระบวนก�รท�งเทคโนโลยี

	 	 สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี	โดยใช้แบบประเมินทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี	(ดังแนบ)		

	 	 นำาคะแนนมารวมกัน	แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนนดังนี้

	 	 -	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

	 	 -	๕๐	%	-	๗๙	%			 ได้			๒		คะแนน	

	 	 -	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน

     ๒.๓ เครื่องมือและเกณฑ์ในก�รประเมินด�้นคุณธรรม    

	 	 สังเกตคุณลักษณะด้านคุณธรรมโดยใช้แบบประเมินด้านคุณธรรม	(ดังแนบ)	

	 	 นำาคะแนนมารวมกัน	แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน	ดังนี้

	 	 -	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

	 	 -	๕๐	%	-	๗๙	%			 ได้			๒		คะแนน	

	 	 -	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน

 ๓) ก�รทดสอบก่อนเรียน หลังเรียน แบบฝึกหัดก่อนเรียน หลังเรียน

	 				ทำาแบบฝึกหัดในใบงานหลังเรียน

๓. อื่น ๆ

					.....................................................................................................................................................................

     .....................................................................................................................................................................



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑114

แน
วก

�ร
จัด

กิจ
กร

รม
ก�

รเ
รีย

นร
ู้ขอ

งแ
ผน

ก�
รจ

ัดก
�ร

เร
ียน

รู้ท
ี่ ๔

.๑

แน
วก

�ร
จัด

กิจ
กร

รม
ก�

รเ
รีย

นร
ู้

ขั้น
นำ�

ขั้น
สอ

น

ขั้น
สร

ุป

วัด
แล

ะป
ระ

เม
ินผ

ล

นำา
เข
้าส

ู่บท
เร
ียน

ด้ว
ยก

าร
ทำา

กิจ
กร

รม
ตา

มท
ี่คร

ูนำา
	เก

ี่ยว
กับ

ทิศ
ทา

งด
้าน

ซ้า
ย	

ด้า
นข

วา
	ไป

หน
้า	
ถอ

ยห
ลัง

•

ทำา
กิจ

กร
รม

ที่	
๑	

ตัว
ละ

คร
เค

ลื่อ
นท

ี่ได
้อย

่าง
ไร
		

ทำา
ใบ

งา
น	

๐๑
	เก

มค
ว้า

ดา
ว	
จำา

นว
น	

๖	
เก

ม	
นำา

เส
นอ

แล
ะอ

ภิป
รา

ยผ
ล

• •

อภ
ิปร

าย
แล

ะล
งข

้อส
รุป

เก
ี่ยว

กับ
กา

รส
ั่งใ
ห้ต

ัวล
ะค

รเ
คล

ื่อน
ที่

ทำา
ใบ

งา
น	

๐๒
	แ

บบ
ฝึก

หัด
	เร

ื่อง
กา

รส
ั่งใ
ห้ต

ัวล
ะค

รเ
คล

ื่อน
ที่

• •

ปร
ะเ
มิน

จา
กก

าร
ตอ

บค
ำาถ

าม
ปร

ะเ
มิน

จา
กก

าร
ทำา

กิจ
กร

รม
ใน

ชั้น
เร
ียน

ปร
ะเ
มิน

จา
กก

าร
ทำา

แบ
บฝ

ึกห
ัด

• • •

หน
่วย

ก�
รเ

รีย
นร

ู้ที่ 
๔ 

ก�
รเ

ขีย
นโ

ปร
แก

รม
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 เร

ื่อง
 ก

�ร
สั่ง

ให
้ตัว

ละ
คร

เค
ลื่อ

นท
ี ่

 
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  เ

วล
� 

๓ 
ชั่ว

โม
ง 

กล
ุ่มส

�ร
ะก

�ร
เร

ียน
รู้ว

ิทย
�ศ

�ส
ตร

์แล
ะเ

ทค
โน

โล
ยี 

   
   

   
   

 ร
�ย

วิช
�ว

ิทย
�ศ

�ส
ตร

์แล
ะเ

ทค
โน

โล
ยี 

เท
คโ

นโ
ลย

ี  
 

 
   

   
   

   
   

ชั้น
ปร

ะถ
มศ

ึกษ
�ป

ีที่ 
๑



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ 115

ขอ
บเ

ขต
เน

ื้อห
� 

			
	ก

าร
ใช

้บัต
รค

ำาส
ั่งเ
พื่อ

สั่ง
ให

้ตัว
ละ

คร
เค

ลื่อ
นท

ี่			
จุด

ปร
ะส

งค
์ด้�

นค
ว�

มร
ู้

   
 ก

าร
ใช

้บัต
รค

ำาส
ั่งเร

ียง
ต่อ

กัน
อย

่าง
เป

็นล
ำาด

ับเ
พื่อ

สั่ง
ให

้ตัว
ละ

คร
เค

ลื่อ
นท

ี่
จุด

ปร
ะส

งค
์ด้�

นท
ักษ

ะก
ระ

บว
นก

�ร
ท�

งเ
ทค

โน
โล

ยี 
   

 ก
าร

สั่ง
ให

้ตัว
ละ

คร
เค

ลื่อ
นท

ี่		
จุด

ปร
ะส

งค
์ด้�

นค
ุณ

ธร
รม

  
๑.

	ม
ีคว

าม
มุ่ง

มั่น
ใน

กา
รท

ำาง
าน

	
๒.

	ม
ีคว

าม
ซื่อ

สัต
ย์ต

่อต
นเ

อง
	

๓.
	ใฝ

่เร
ียน

รู้	
๔.

	ม
ีวิน

ัย
๕.

	ม
ีคว

าม
สา

มัค
คี	

ช่ว
ยเ

หล
ือใ

นก
าร

			
	ท

ำาง
าน

กล
ุ่มร

่วม
กัน

แผ
นก

�ร
จัด

ก�
รเ

รีย
นร

ู้ที่ 
๓.

๒ 

เร
ื่อง

 ก
�ร

สั่ง
ให

้ตัว
ละ

คร
เค

ลื่อ
นท

ี่       
       

       
       

  

ร�
ยว

ิช�
วิท

ย�
ศ�

สต
ร์แ

ละ
เท

คโ
นโ

ลย
ี เท

คโ
นโ

ลย
ี  

หน
่วย

ก�
รเ

รีย
นร

ู้ที่ 
๔ 

ก�
รเ

ขีย
นโ

ปร
แก

รม
          

          
          

          
          

          
  

กล
ุ่มส

�ร
ะก

�ร
เร

ียน
รู้ว

ิทย
�ศ

�ส
ตร

์แล
ะเ

ทค
โน

โล
ยี 

 

เว
ล�

 ๓
 ช

ั่วโ
มง

 

ชั้น
ปร

ะถ
มศ

ึกษ
�ป

ีที่ 
๑

สื่อ
/แ

หล
่งเ

รีย
นร

ู้
๑.

	ใบ
งา

น
ภ�

ระ
ง�

น/
ชิ้น

ง�
น

๑.
	ก

าร
ตอ

บค
ำาถ

าม
ใน

ใบ
งา

น
๒.

	ก
าร

ทำา
แบ

บฝ
ึกห

ัด
วิธ

ีก�
รป

ระ
เม

ิน
๑.

	ก
าร

ตอ
บค

ำาถ
าม

ใน
แบ

บฝ
ึกห

ัด
๒.

	ส
ังเ
กต

ทัก
ษะ

กร
ะบ

วน
กา

ร	
			

	ท
าง

เท
คโ

นโ
ลย

ีใน
กา

รท
ำาก

ิจก
รร

ม
๓.

	ส
ังเ
กต

ด้า
นค

ุณ
ธร

รม
ขณ

ะ
   

 ท
ำาก

ิจก
รร

ม
เก

ณ
ฑ

์ก�
รป

ระ
เม

ิน
๑.

	ก
าร

ตอ
บค

ำาถ
าม

ใน
แบ

บฝ
ึกห

ัด	
			

	ได
้ถูก

ต้อ
งด

้วย
ตน

เอ
ง

			
	-	

มา
กก

ว่า
	๘

๐	
%

	ได
้	๓

	ค
ะแ

นน
			

	-	
๕๐

	%
	-	

๗๕
	%

	ได
้	๒

	ค
ะแ

นน
			

	-	
ตำ่า

กว
่า	
๕๐

	%
			

ได
้	๑

	ค
ะแ

นน
๒.

	ม
ีคุณ

ลัก
ษณ

ะด
้าน

คุณ
ธร

รม

กิจ
กร

รม
ก�

รเ
รีย

นร
ู้ (๓

 ช
ั่วโ

มง
)

ชั่ว
โม

งท
ี่ ๑

ขั้น
นำ�

 (๒
๐ 

น�
ที)

๑.
	ค

รูน
ำาเ
ข้า

สู่บ
ทเ

รีย
นโ

ดย
กา

รถ
าม

นัก
เร
ียน

ว่า
	ร
ู้จัก

ด้า
นซ

้าย
	ด

้าน
ขว

า	
หร

ือไ
ม่	

๒.
	ค

รูท
ดส

อบ
นัก

เร
ียน

	โด
ยก

าร
ให

้นัก
เร
ียน

ทั้ง
ห้อ

งย
กแ

ขน
ขว

า	
แล

้วด
ูว่า

มีน
ักเ
รีย

น
			

	ค
นใ

ดย
กผ

ิดห
รือ

ไม
่	ถ

้าม
ีนัก

เร
ียน

ที่ย
กผ

ิด	
ก็ใ

ห้ท
ำาใ
หม

่ให
้ถูก

ต้อ
ง	
ให

้นัก
เร
ียน

ยก
			

	แ
ขน

ลง
	แ

ล้ว
คร

ูสั่ง
ให

้นัก
เร
ียน

ยก
แข

นซ
้าย

	ส
ังเ
กต

ว่า
มีน

ักเ
รีย

นค
นใ

ดท
ี่ยก

ผิด
			

	ห
รือ

ไม
่	ถ

้าย
กผ

ิด	
ให

้แก
้ไข

ให
้ถูก

ต้อ
ง	

๓.
	ค

รูท
ดส

อบ
ให

ม่อ
ีกค

รั้ง
	โด

ยพ
ูดส

ลับ
ไป

มา
	ย

กแ
ขน

ขว
า	
ยก

แข
นซ

้าย
	ย

กแ
ขน

ซ้า
ย	

			
	ย

กแ
ขน

ขว
า	
ยก

แข
นซ

้าย
	ไป

เร
ื่อย

ๆ	
จน

กว
่าจ

ะไ
ม่ม

ีนัก
เร
ียน

คน
ใด

ทำา
ผิด

๔.
	ค

รูใ
ห้นั

กเ
รีย

นทุ
กค

นลุ
กขึ้

นยื
น	

ขยั
บม

ายื
นด้

าน
ข้า

งโ
ต๊ะ

	ให้
ยืน

ห่า
งป

ระ
มา

ณ
	๑

	ก้
าว

	
			

	จ
าก

นั้น
	ค

รูจ
ะเ
ป็น

ผู้อ
อก

คำา
สั่ง

	แ
ละ

ให
้นัก

เร
ียน

ทำา
ตา

ม	
คร

ูสั่ง
ว่า

	ก
้าว

ไป
ข้า

งห
น้า

	
			

	๑
	ก

้าว
	ด

ูว่า
นัก

เร
ียน

ทำา
ถูก

ต้อ
งท

ุกค
นห

รือ
ไม

่	แ
ละ

สั่ง
ต่อ

ว่า
	ก

้าว
ถอ

ยห
ลัง

	๑
	ก

้าว
		

			
	ไป

ด้า
นซ

้าย
	๑

	ก
้าว

	ไป
ด้า

นข
วา

	๑
	ก

้าว
	ให

้นัก
เร
ียน

สัง
เก

ตว
่าต

อน
นี้น

ักเ
รีย

นก
ลับ

			
	ม

าย
ืนท

ี่จุด
เด

ิมเ
หม

ือน
ตอ

นเ
ริ่ม

ต้น
ใช

่หร
ือไ

ม่	
มีใ

คร
ไม

่ได
้ยืน

ที่จ
ุดเ

ริ่ม
ต้น

หร
ือไ

ม่	
			

	ถ
้าม

ี	ให
้นัก

เร
ียน

คน
ที่ท

ำาผ
ิดอ

อก
มา

หน
้าช

ั้น	
แต

่ทุก
คน

ยัง
ยืน

อย
ู่ที่เ

ดิม
	แ

ละ
ทำา

			
	ต

าม
คำา

สั่ง
ที่ค

รูจ
ะพ

ูดต
่อไ

ปน
ี	้ไป

ด้า
นข

วา
	๑

	ก
้าว

	ไป
ข้า

งห
น้า

	๑
	ก

้าว
	ไป

ด้า
นซ

้าย
	

			
	๑

	ก
้าว

	ถ
อย

หล
ัง	
๑	

ก้า
ว	
คร

ูให
้นัก

เร
ียน

สัง
เก

ตว
่าข

ณ
ะน

ี้ยืน
อย

ู่ที่ต
ำาแ

หน
่งเ
ดีย

วก
ับ		

กล
ุ่มส

�ร
ะก

�ร
เร

ียน
รู้ว

ิทย
�ศ

�ส
ตร

์แล
ะเ

ทค
โน

โล
ยี 

ร�
ยว

ิช�
วิท

ย�
ศ�

สต
ร์แ

ละ
เท

คโ
นโ

ลย
ี เท

คโ
นโ

ลย
ี   

ชั้น
ปร

ะถ
มศ

ึกษ
�ป

ีที่ 
๑



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑116

แผ
นก

�ร
จัด

ก�
รเ

รีย
นร

ู้ที่ 
๓.

๒ 

เร
ื่อง

 ก
�ร

สั่ง
ให

้ตัว
ละ

คร
เค

ลื่อ
นท

ี่       
       

       
       

  

ร�
ยว

ิช�
วิท

ย�
ศ�

สต
ร์แ

ละ
เท

คโ
นโ

ลย
ี เท

คโ
นโ

ลย
ี  

หน
่วย

ก�
รเ

รีย
นร

ู้ที่ 
๔ 

ก�
รเ

ขีย
นโ

ปร
แก

รม
          

          
          

          
          

          
  

กล
ุ่มส

�ร
ะก

�ร
เร

ียน
รู้ว

ิทย
�ศ

�ส
ตร

์แล
ะเ

ทค
โน

โล
ยี 

 

เว
ล�

 ๓
 ช

ั่วโ
มง

 

ชั้น
ปร

ะถ
มศ

ึกษ
�ป

ีที่ 
๑

			
	-	

มา
กก

ว่า
	๘

๐	
%

	ได
้	๓

	ค
ะแ

นน
			

	-	
๕๐

	%
	-	

๗๕
	%

	ได
้	๒

	ค
ะแ

นน
			

	-	
ตำ่า

กว
่า	
๕๐

	%
			

ได
้	๑

	ค
ะแ

นน

			
	จ

ุดเ
ริ่ม

ต้น
ใช

่หร
ือไ

ม่	
ถ้า

ใช
่	แ

สด
งว

่าท
ำาถ

ูกต
้อง

	น
ักเ
รีย

นเ
ข้า

ใจ
ทิศ

ทา
ง	
ไป

หน
้า	

			
	ถ

อย
หล

ัง	
ไป

ซ้า
ย	

ไป
ขว

า	
ได

้อย
่าง

ถูก
ต้อ

งแ
ล้ว

ขั้น
สอ

น 
(๓

๐ 
น�

ที)
๕.

	ค
รูใ
ห้น

ักเ
รีย

นแ
บ่ง

กล
ุ่ม	

กล
ุ่มล

ะ	
๔	

คน
	

๖.
	ค

รูแ
จก

ใบ
งา

น	
๐๑

	แ
ล้ว

อธิ
บา

ยก
ติก

าก
าร

เล่
นเ

กม
ให้

นัก
เรีย

นฟั
ง	
พร้

อม
ทั้ง

อธิ
บา

ย
			

	บ
ัตร

คำา
สั่ง

ว่า
หม

าย
ถึง

อะ
ไร
	

๗.
	ค

รูแ
จก

เก
มท

ี่	๑
	ให

้แต
่ละ

กล
ุ่มร

่วม
กัน

ทำา
๘.

	ค
รูส

ุ่มก
ลุ่ม

แล
ะส

ุ่มน
ักเ
รีย

นอ
อก

มา
เฉ

ลย
เก

มท
ี่	๑

	แ
ละ

ถา
มน

ักเ
รีย

นค
นอ

ื่น	
ๆ	

			
	ว
่าเ
พื่อ

นต
อบ

ถูก
หรื

อไ
ม่	

ถ้า
ไม่

ถูก
ต้อ

ง	
ตน

เอ
งต

อบ
ว่า

อย่
าง

ไร
	ให

้ออ
กม

าน
ำาเ
สน

อ
๙.

	ค
รูแ

จก
เก

มท
ี่	๒

	ให
้แต

่ละ
กล

ุ่มร
่วม

กัน
ทำา

๑๐
.	ค

รูส
ุ่มก

ลุ่ม
แล

ะส
ุ่มน

ักเ
รีย

นอ
อก

มา
เฉ

ลย
เก

มท
ี่	๒

	แ
ละ

ถา
มน

ักเ
รีย

นค
นอ

ื่น	
ๆ	

			
			

ว่า
เพื่

อน
ตอ

บถู
กห

รือ
ไม่

	ถ้
าไ
ม่ถู

กต้
อง

	ต
นเ

อง
ตอ

บว่
าอ

ย่า
งไ
ร	
ให้

ออ
กม

าน
ำาเ
สน

อ
ขั้น

สร
ุป 

(๑
๐ 

น�
ที)

๑๑
.	ค

รูแ
ละ

นัก
เรีย

นร่
วม

กัน
สรุ

ปเ
กม

คว้
าด

าว
ที่เ

ล่น
จำา

นว
น	

๒	
เก

ม	
โด

ยส
รุป

ว่า
			

			
นัก

เรีย
นส

าม
าร

ถใ
ช้บั

ตร
คำา

สั่ง
	เพื่

อสั่
งใ
ห้ตั

วล
ะค

รเ
คลื่

อน
ที่ไ

ปยั
งเ
ป้า

หม
าย

			
			

ที่ต้
อง

กา
รไ
ด้	



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ 117

แผ
นก

�ร
จัด

ก�
รเ

รีย
นร

ู้ที่ 
๓.

๒ 

เร
ื่อง

 ก
�ร

สั่ง
ให

้ตัว
ละ

คร
เค

ลื่อ
นท

ี่       
       

       
       

  

ร�
ยว

ิช�
วิท

ย�
ศ�

สต
ร์แ

ละ
เท

คโ
นโ

ลย
ี เท

คโ
นโ

ลย
ี  

หน
่วย

ก�
รเ

รีย
นร

ู้ที่ 
๔ 

ก�
รเ

ขีย
นโ

ปร
แก

รม
          

          
          

          
          

          
  

กล
ุ่มส

�ร
ะก

�ร
เร

ียน
รู้ว

ิทย
�ศ

�ส
ตร

์แล
ะเ

ทค
โน

โล
ยี 

 

เว
ล�

 ๓
 ช

ั่วโ
มง

 

ชั้น
ปร

ะถ
มศ

ึกษ
�ป

ีที่ 
๑

ชั่ว
โม

งท
ี่ ๒

ขั้น
นำ�

 (๑
๕ 

น�
ที)

๑.
	ค

รูท
บท

วน
บท

เรีย
นเ

กี่ย
วกั

บทิ
ศท

าง
อีก

ครั้
ง	
เช่
น	

กา
รเ
ดิน

หน้
า	
กา

รถ
อย

หลั
ง	

			
	ก

าร
ไป

ซ้า
ย	

กา
รไ
ปข

วา
	โด

ยอ
าจ

ให้
นัก

เรีย
นล

อง
ยก

มือ
	ซ้

าย
	ข

วา
	เพื่

อท
บท

วน
		

๒.
	ค

รูน
ำาเข้

าสู่
บท

เรีย
นโ

ดย
ทบ

ทว
นก

ติก
าก

าร
เล่
นเ

กม
คว้

าด
าว

ขั้น
สอ

น 
(๓

๕ 
น�

ที)
๓.

	ค
รูแ

บ่ง
กลุ่

มนั
กเ
รีย

นอ
อก

เป็
นก

ลุ่ม
ละ

	๔
	ค

น
๔.

	ค
รูใ
ห้นั

กเ
รีย

นท
ำาใ
บง

าน
	๐

๑	
เก

มค
ว้า

ดา
วต่

อจ
าก

ชั่ว
โม

งที่
	๑

	โด
ยแ

จก
เก

มที่
	๓

	
			

	ให้
นัก

เรีย
นแ

ต่ล
ะก

ลุ่ม
ช่ว

ยกั
นท

ำา
๕.

	ค
รูสุ่

มก
ลุ่ม

แล
ะใ

ห้ตั
วแ

ทน
กลุ่

มอ
อก

มา
เฉ
ลย

เก
มที่

	๓
	โด

ยบ
อก

ขั้น
ตอ

น
			

	อ
ย่า

งล
ะเ
อีย

ด
๖.

	ค
รูแ

จก
เก

มที่
	๔

	ให้
นัก

เรีย
นแ

ต่ล
ะก

ลุ่ม
ช่ว

ยกั
นท

ำา
๗.

	ค
รูส

ุ่มก
ลุ่ม

แล
ะใ

ห้ต
ัวแ

ทน
กล

ุ่มอ
อก

มา
เฉ

ลย
เก

มท
ี่	๔

	โด
ยบ

อก
ขั้น

ตอ
น

			
	อ

ย่า
งล

ะเ
อีย

ด
ขั้น

สร
ุป 

(๑
๐ 

น�
ที)

๘.
	ค

รูแ
ละ

นัก
เรีย

นร่
วม

กัน
สรุ

ปเ
กม

คว้
าด

าว
	เก

มที่
	๓

	แ
ละ

	๔
	โด

ยส
รุป

เกี่
ยว

กับ
			

	บั
ตร

คำา
สั่ง

แต่
ละ

ใบ
คือ

กา
รสั่

งใ
ห้ตั

วล
ะค

รเ
คลื่

อน
ที่	



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑118

แผ
นก

�ร
จัด

ก�
รเ

รีย
นร

ู้ที่ 
๓.

๒ 

เร
ื่อง

 ก
�ร

สั่ง
ให

้ตัว
ละ

คร
เค

ลื่อ
นท

ี่       
       

       
       

  

ร�
ยว

ิช�
วิท

ย�
ศ�

สต
ร์แ

ละ
เท

คโ
นโ

ลย
ี เท

คโ
นโ

ลย
ี  

หน
่วย

ก�
รเ

รีย
นร

ู้ที่ 
๔ 

ก�
รเ

ขีย
นโ

ปร
แก

รม
          

          
          

          
          

          
  

กล
ุ่มส

�ร
ะก

�ร
เร

ียน
รู้ว

ิทย
�ศ

�ส
ตร

์แล
ะเ

ทค
โน

โล
ยี 

 

เว
ล�

 ๓
 ช

ั่วโ
มง

 

ชั้น
ปร

ะถ
มศ

ึกษ
�ป

ีที่ 
๑

ชั่ว
โม

งท
ี่ ๓

ขั้น
นำ�

 (๑
๐ 

น�
ที)

๑.
	ค

รูท
บท

วน
บท

เรีย
นเ

กี่ย
วกั

บทิ
ศท

าง
	เช่

น	
กา

รเ
ดิน

หน้
า	
กา

รถ
อย

หลั
ง	
กา

รไ
ปซ้

าย
	

			
	ก

าร
ไป

ขว
า	
โด

ยล
อง

ให้
นัก

เรีย
นย

กมื
อซ้

าย
	ข

วา
	ต

าม
คำา

สั่ง
ขอ

งค
รู

๒.
	ค

รูน
ำาเข้

าสู่
บท

เรีย
นโ

ดย
ทบ

ทว
นก

ติก
าข

อง
เก

ม
ขั้น

สอ
น 

(๒
๕ 

น�
ที)

๓.
	ค

รูแ
บ่ง

นัก
เรีย

นเ
ป็น

กลุ่
ม	

กลุ่
มล

ะ	
๔	

คน
๔.

	ค
รูแ

จก
เก

มค
ว้า

ดา
ว	
เก

มที่
	๕

	ให้
นัก

เรีย
นแ

ต่ล
ะก

ลุ่ม
ช่ว

ยกั
นท

ำา
๕.

	ค
รูสุ่

มก
ลุ่ม

แล
ะใ

ห้ตั
วแ

ทน
กลุ่

มอ
อก

มา
เฉ
ลย

เก
มค

ว้า
ดา

ว	
เก

มที่
	๕

๖.
	ค

รูแ
จก

เก
มค

ว้า
ดา

ว	
เก

มที่
	๖

	ให้
นัก

เรีย
นแ

ต่ล
ะก

ลุ่ม
ช่ว

ยกั
นท

ำา
๗.

	ค
รูสุ่

มก
ลุ่ม

แล
ะใ

ห้ตั
วแ

ทน
กลุ่

มอ
อก

มา
เฉ
ลย

เก
มค

ว้า
ดา

ว	
เก

มที่
	๖

ขั้น
สร

ุป 
(๑

๐ 
น�

ที)
๘.

	ให้
นัก

เรีย
นต

อบ
คำา

ถา
มห

ลัง
จา

กท
ำากิ

จก
รร

ม	
แล

ะส
รุป

บัต
รค

ำาสั่
ง	
เพื่

อสั่
งใ
ห้

			
	ตั

วล
ะค

รเ
คลื่

อน
ที่ไ

ปยั
งเ
ป้า

หม
าย

ที่ต้
อง

กา
ร

๙.
	ค

รูแ
จก

ใบ
งา

น	
๐๒

	แ
บบ

ฝึก
หัด

	เรื่
อง

กา
รสั่

งใ
ห้ตั

วล
ะค

รเ
คลื่

อน
ที่	

เพื่
อใ

ห้
			

	นั
กเ
รีย

นท
ดส

อบ
คว

าม
เข้
าใ
จ	
	



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ 119

แบบประเมินด้�นคุณธรรม

แผนก�รจัดก�รเรียนรู้ที่ ๔.๑ ก�รสั่งให้ตัวละครเคลื่อนที่

ที่

๑

๒

๓

๔

๕

มีความมุ่งมั่นในการทำางาน	

มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง		

ใฝ่เรียนรู้

มีวินัย

มีความสามัคคี	ช่วยเหลือในการทำางานกลุ่มร่วมกัน

คุณลักษณะตามจุดประสงค์ด้านคุณธรรม

-	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

-	๕๐	%	-	๗๙	%		 ได้			๒		คะแนน

-	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน

ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้

 รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน

ระดับพฤติกรรม

เกิด = ๑ ไม่เกิด = ๐
คะแนนที่ได้

ชื่อผู้ประเมิน/กลุ่มประเมิน………………………………………………………………………………………………………………………

ชื่อกลุ่มรับก�รประเมิน…………………………………………………………………………………………………………………………….

ประเมินผลครั้งที่……………………….... วัน ……………..……... เดือน ………..……….…. พ.ศ. ……...….…………...........

เรื่อง……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….
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แบบประเมินด้�นทักษะกระบวนก�รท�งเทคโนโลยีในก�รทำ�กิจกรรม

แผนก�รจัดก�รเรียนรู้ที่ ๔.๑ ก�รสั่งให้ตัวละครเคลื่อนที่

เกณฑ์ก�รประเมิน  มีดังนี้

๓		หมายถึง		ดี		 		 	 ๒		หมายถึง		พอใช้			 	 ๑		หมายถึง		ควรปรับปรุง

เกณฑ์ก�รประเมิน

การสั่งให้ตัวละครเคลื่อนที่

รวมคะแนน

การสั่งให้ตัวละคร
เคลื่อนที่	

สามารถสั่งให้ตัวละคร
เคลื่อนที่ไปยังเป้าหมายได้
อย่างถูกต้องด้วยตนเอง

สามารถสั่งให้ตัวละคร
เคลื่อนที่ไปยังเป้าหมายได้
อย่างถูกต้อง	โดยก�รชี้แนะ
ของครูหรือผู้อื่น 

ไมส่�ม�รถส่ังให้ตัวละคร
เคล่ือนท่ีไปยังเป้าหมายได้
อย่างถูกต้อง	ถึงแม้จะได้รับ
คำาแนะนำาจากครูหรือผู้อ่ืน

สิ่งที่ประเมิน

ทักษะกระบวนก�ร

ท�งเทคโนโลยี ดี (๓) พอใช้ (๒) ควรปรับปรุง (๑)

ระดับคว�มส�ม�รถ

คะแนน
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เฉลยใบง�น

วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ 121
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ลงลา่ง 
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คำ�ชี้แจงประกอบแผนจัดก�รเรียนรู้ หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๔

แผนก�รจัดก�รเรียนรู้ที่ ๔.๒ ก�รแก้ปัญห�ที่มีเงื่อนไข                                             เวล� ๒ ชั่วโมง

 ๑.  ส�ระสำ�คัญของแผน

				 การใช้บัตรคำาสั่งมาเรียงต่อกันอย่างเป็นลำาดับเพื่อแก้ปัญหาที่มีเงือนไข

๒. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในก�รนำ�ไปใช้ 

    ๒.๑ ขอบข�่ยเนื้อห� 

										การใช้บัตรคำาสั่งเพื่อแสดงลำาดับขั้นตอนการแก้ปัญหาที่มีเงื่อนไข

    ๒.๒ จุดประสงค์ก�รเรียนรู้ 

 จุดประสงค์ด้�นคว�มรู้

	 การใช้บัตรคำาสั่งเรียงต่อกันอย่างเป็นลำาดับเพื่อแก้ปัญหาที่มีเงื่อนไข

 จุดประสงค์ด้�นทักษะกระบวนก�รท�งเทคโนโลยี 

	 การแก้ปัญหาที่มีหลายเป้าหมาย

 จุดประสงค์ด้�นคุณธรรม  

	 ๑.	มีความมุ่งมั่นในการทำางาน	

	 ๒.	มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง	

	 ๓.	ใฝ่เรียนรู้	

	 ๔.	มีวินัย

	 ๕.	ความสามัคคี	ช่วยเหลือในการทำางานกลุ่มร่วมกัน

   ๒.๓ ก�รจัดกิจกรรมก�รเรียนรู้

 ๑) ก�รเตรียมตัวของครู นักเรียน 

	 				การจัดกลุ่ม	โดยแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม	กลุ่มละ	๔	คน		

 ๒) ก�รเตรียมสื่อ วัสดุอุปกรณ์ ของครู นักเรียน 

     สิ่งที่ครูต้องเตรียม คือ 

	 				-	

     สิ่งที่นักเรียนต้องเตรียม คือ

					 				๒.๑	ดินสอ	จำานวน	๑	แท่ง/คน

	 				๒.๒	ดินสอสี	จำานวน	๑	กล่อง/กลุ่ม
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 ๓) เตรียมใบง�น ใบคว�มรู้ ใบกิจกรรม  

      	๓.๑	ใบงาน	๐๑	หุ่นยนต์ทำาตามคำาสั่ง

	 				๓.๒	ใบงาน	๐๒	แบบฝึกหัด	เรื่องการแก้ปัญหาที่มีเงื่อนไข

    ๒.๔ วัดผลประเมินผล 

 ๑) วิธีก�รวัดผลประเมินผลก�รเรียนรู้

       ๑.๑	การตอบคำาถามในใบงาน

       ๑.๒	สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการทำากิจกรรม

       ๑.๓	สังเกตด้านคุณธรรมขณะทำากิจกรรม

 ๒) วิธีก�ร เครื่องมือ เกณฑ์ 

      ๒.๑ เครื่องมือและเกณฑ์ในก�รประเมินด�้นคว�มรู้

	 	 ตรวจให้คะแนนจากการตอบคำาถามในใบงาน	แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน	ดังนี้

	 	 -	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

	 	 -	๕๐	%	-	๗๙	%			 ได้			๒		คะแนน	

	 	 -	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน

     ๒.๒ เครื่องมือและเกณฑ์ในก�รประเมินทักษะกระบวนก�รท�งเทคโนโลยี

	 	 สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี	โดยใช้แบบประเมินทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี	(ดังแนบ)		

	 	 นำาคะแนนมารวมกัน	แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนนดังนี้

	 	 -	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

	 	 -	๕๐	%	-	๗๙	%			 ได้			๒		คะแนน	

	 	 -	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน

     ๒.๓ เครื่องมือและเกณฑ์ในก�รประเมินด�้นคุณธรรม    

	 	 สังเกตคุณลักษณะด้านคุณธรรมโดยใช้แบบประเมินด้านคุณธรรม	(ดังแนบ)	

	 	 นำาคะแนนมารวมกัน	แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน	ดังนี้

	 	 -	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

	 	 -	๕๐	%	-	๗๙	%			 ได้			๒		คะแนน	

	 	 -	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน

 ๓) ก�รทดสอบก่อนเรียน หลังเรียน แบบฝึกหัดก่อนเรียน หลังเรียน

	 				ทำาแบบฝึกหัดในใบงานหลังเรียน

๓. อื่น ๆ

					.....................................................................................................................................................................

     .....................................................................................................................................................................
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แบบประเมินด้�นคุณธรรม

แผนก�รจัดก�รเรียนรู้ที่ ๔.๒ ก�รแก้ปัญห�ที่มีเงื่อนไข

ที่

๑

๒

๓

๔

๕

มีความมุ่งมั่นในการทำางาน	

มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง		

ใฝ่เรียนรู้

มีวินัย

มีความสามัคคี	ช่วยเหลือในการทำางานกลุ่มร่วมกัน

คุณลักษณะตามจุดประสงค์ด้านคุณธรรม

-	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

-	๕๐	%	-	๗๙	%		 ได้			๒		คะแนน

-	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน

ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้

 รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน

ระดับพฤติกรรม

เกิด = ๑ ไม่เกิด = ๐
คะแนนที่ได้

ชื่อผู้ประเมิน/กลุ่มประเมิน………………………………………………………………………………………………………………………

ชื่อกลุ่มรับก�รประเมิน…………………………………………………………………………………………………………………………….

ประเมินผลครั้งที่……………………….... วัน ……………..……... เดือน ………..……….…. พ.ศ. ……...….…………...........

เรื่อง……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….
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แบบประเมินด้�นทักษะกระบวนก�รท�งเทคโนโลยีในก�รทำ�กิจกรรม

แผนก�รจัดก�รเรียนรู้ที่ ๔.๒ ก�รแก้ปัญห�ที่มีเงื่อนไข

เกณฑ์ก�รประเมิน  มีดังนี้

๓		หมายถึง		ดี		 		 	 ๒		หมายถึง		พอใช้			 	 ๑		หมายถึง		ควรปรับปรุง

เกณฑ์ก�รประเมิน

การแก้ปัญหาที่มีเงื่อนไข

รวมคะแนน

การแก้ปัญหาที่มี
เงื่อนไข

สามารถแก้ปัญหาที่มีเงื่อนไข
ได้อย่างเป็นลำาดับขั้นตอน
และถูกต้องด้วยตนเองโดย
ระบุเหตุผลได้	

สามารถแก้ปัญหาที่มีเงื่อนไข
ได้อย่างเป็นลำาดับขั้นตอน
และถูกต้อง	โดยก�รชี้แนะ
ของครูหรือผู้อื่น 

ไม่ส�ม�รถแก้ปัญหาที่มี
เงื่อนไขได้อย่างเป็นลำาดับ
ขั้นตอนและถูกต้อง	ถึงแม้จะ
ได้รับคำาแนะนำาจากครูหรือ
ผู้อื่น

สิ่งที่ประเมิน

ทักษะกระบวนก�ร

ท�งเทคโนโลยี ดี (๓) พอใช้ (๒) ควรปรับปรุง (๑)

ระดับคว�มส�ม�รถ

คะแนน
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เฉลยใบง�น
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หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๕

ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์

วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ 147
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ส�ระสำ�คัญของหน่วย

	 การใช้งานอุปกรณ์คอมพิวเตอร์เบื้องต้น	เช่น	การใช้เมาส์	คีย์บอร์ด	จอสัมผัส	การเปิด-ปิดอุปกรณ์คอมพิวเตอร์	

การดูแลรักษาอุปกรณ์	และการใช้งานเครื่องคอมพิวเตอร์จะต้องใช้อย่างปลอดภัย

ม�ตรฐ�นและตัวชี้วัด 

ม�ตรฐ�น ว ๔.๒ 

	 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำานวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ	ใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้	การทำางาน	และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ	รู้เท่าทัน	และมีจริยธรรม

ตัวชี้วัด

	 ว	๔.๒	ป.	๑/๔		 ใช้เทคโนโลยีในการสร้าง	จัดเก็บ	เรียกใช้ข้อมูลตามวัตถุประสงค์

	 ว	๔.๒	ป.	๑/๕		 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย	ปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้คอมพิวเตอร์ร่วมกัน	

	 	 	 ดูแลรักษาอุปกรณ์เบื้องต้น	ใช้งานอย่างเหมาะสม

หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๕ ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์

  จำ�นวนเวล�เรียน ๒ ชั่วโมง                                               จำ�นวนแผนก�รจัดก�รเรียนรู้ ๑ แผน



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ 149

อุปกรณ์คอมพิวเตอร์	

 

ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์

 

การดูแลรักษาคอมพิวเตอร์

ลำ�ดับก�รนำ�เสนอแนวคิดหลักของหน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๕ ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์

หน่วยก�รเรียนรู้

หน่วยการเรียนรู้ที่	๕	

ประโยชน์ของ

คอมพิวเตอร์

๕		คอมพิวเตอร์มีประโยชน์๑ ๒

จำ�นวนแผน ชื่อแผนก�รจัดก�รเรียนรู้ จำ�นวนชั่วโมง

โครงสร�้งของหน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๕ ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์
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คำ�ชี้แจงประกอบแผนจัดก�รเรียนรู้ หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๕

แผนก�รจัดก�รเรียนรู้ที่ ๕ คอมพิวเตอร์มีประโยชน์                                                เวล� ๒ ชั่วโมง

 ๑.  ส�ระสำ�คัญของแผน

				 การใช้งานอุปกรณ์คอมพิวเตอร์เบื้องต้น	ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์	การดูแลรักษาอุปกรณ์	

๒. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในก�รนำ�ไปใช้ 

    ๒.๑ ขอบข�่ยเนื้อห� 

										การใช้งานอุปกรณ์คอมพิวเตอร์เบื้องต้นได้อย่างปลอดภัย

    ๒.๒ จุดประสงค์ก�รเรียนรู้ 

 จุดประสงค์ด้�นคว�มรู้

	 ๑.	ชื่อและหน้าที่ของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์

	 ๒.	ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์

	 ๓.	การดูแลรักษาเครื่องคอมพิวเตอร์

 จุดประสงค์ด้�นทักษะกระบวนก�รท�งเทคโนโลยี 

	 ๑.	อธิบายชื่อและหน้าที่ของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์

	 ๒.	อธิบายประโยชน์และการดูแลรักษาคอมพิวเตอร์

 จุดประสงค์ด้�นคุณธรรม  

	 ๑.	มีความมุ่งมั่นในการทำางาน	

	 ๒.	มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง	

	 ๓.	ใฝ่เรียนรู้	

	 ๔.	มีวินัย

	 ๕.	ความสามัคคี	ช่วยเหลือในการทำางานกลุ่มร่วมกัน

   ๒.๓ ก�รจัดกิจกรรมก�รเรียนรู้

 ๑) ก�รเตรียมตัวของครู นักเรียน 

	 				การจัดกลุ่ม	โดยแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม	กลุ่มละ	๒-๓	คน	โดยคละนักเรียนที่มีความสามารถแตกต่างกัน	

 ๒) ก�รเตรียมสื่อ วัสดุอุปกรณ์ ของครู นักเรียน 

     สิ่งที่ครูต้องเตรียม คือ 

	 				-	

     สิ่งที่นักเรียนต้องเตรียม คือ

					 				๒.๑	ดินสอ	จำานวน	๑	แท่ง/คน

	 				๒.๒	ดินสอสี	จำานวน	๑	กล่อง/กลุ่ม
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 ๓) เตรียมใบง�น ใบคว�มรู้ ใบกิจกรรม  

      	๓.๑	ใบงาน	๐๑	รู้จักอุปกรณ์คอมพิวเตอร์

		 				๓.๒	ใบงาน	๐๒	การใช้งานคอมพิวเตอร์	

		 				๓.๓	ใบงาน	๐๓	การเปิดปิดเครื่องคอมพิวเตอร์	

		 				๓.๔	ใบงาน	๐๔	การดูแลรักษาเครื่องคอมพิวเตอร์

		 				๓.๕	ใบงาน	๐๕	แบบฝึกหัด	เรื่องคอมพิวเตอร์มีประโยชน์

    ๒.๔ วัดผลประเมินผล 

 ๑) วิธีก�รวัดผลประเมินผลก�รเรียนรู้

       ๑.๑	การตอบคำาถามในใบงาน

       ๑.๒	สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการทำากิจกรรม

       ๑.๓	สังเกตด้านคุณธรรมขณะทำากิจกรรม

 ๒) วิธีก�ร เครื่องมือ เกณฑ์ 

      ๒.๑ เครื่องมือและเกณฑ์ในก�รประเมินด�้นคว�มรู้

	 	 ตรวจให้คะแนนจากการตอบคำาถามในใบงาน	แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน	ดังนี้

	 	 -	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

	 	 -	๕๐	%	-	๗๙	%			 ได้			๒		คะแนน	

	 	 -	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน

     ๒.๒ เครื่องมือและเกณฑ์ในก�รประเมินทักษะกระบวนก�รท�งเทคโนโลยี

	 	 สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี	โดยใช้แบบประเมินทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี	(ดังแนบ)		

	 	 นำาคะแนนมารวมกัน	แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนนดังนี้

	 	 -	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

	 	 -	๕๐	%	-	๗๙	%			 ได้			๒		คะแนน	

	 	 -	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน

     ๒.๓ เครื่องมือและเกณฑ์ในก�รประเมินด�้นคุณธรรม    

	 	 สังเกตคุณลักษณะด้านคุณธรรมโดยใช้แบบประเมินด้านคุณธรรม	(ดังแนบ)	

	 	 นำาคะแนนมารวมกัน	แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน	ดังนี้

	 	 -	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

	 	 -	๕๐	%	-	๗๙	%			 ได้			๒		คะแนน	

	 	 -	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน

 ๓) ก�รทดสอบก่อนเรียน หลังเรียน แบบฝึกหัดก่อนเรียน หลังเรียน

	 				ทำาแบบฝึกหัดในใบงานหลังเรียน

๓. อื่น ๆ

					.....................................................................................................................................................................

     .....................................................................................................................................................................



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑152

แน
วก

�ร
จัด

กิจ
กร

รม
ก�

รเ
รีย

นร
ู้ขอ

งแ
ผน

ก�
รจ

ัดก
�ร

เร
ียน

รู้ท
ี่ ๕

แน
วก

�ร
จัด

กิจ
กร

รม
ก�

รเ
รีย

นร
ู้

ขั้น
นำ�

ขั้น
สอ

น

ขั้น
สร

ุป

วัด
แล

ะป
ระ

เม
ินผ

ล

นำา
เข
้าส

ู่บท
เร
ียน

ด้ว
ยก

าร
ตั้ง

คำา
ถา

ม
•

ทำา
กิจ

กร
รม

ที่	
๑	

คอ
มพ

ิวเ
ตอ

ร์ม
ีปร

ะโ
ยช

น์อ
ย่า

งไ
ร

ทำา
ใบ

งา
น	

๐๑
	ร
ู้จัก

อุป
กร

ณ
์คอ

มพ
ิวเ
ตอ

ร์
ทำา

ใบ
งา

น	
๐๒

	ก
าร

ใช
้งา

นค
อม

พิว
เต

อร
์	

ทำา
ใบ

งา
น	

๐๓
	ก

าร
เป

ิดป
ิดเ

คร
ื่อง

คอ
มพ

ิวเ
ตอ

ร์	
ทำา

ใบ
งา

น	
๐๔

	ก
าร

ดูแ
ลร

ักษ
าเ
คร

ื่อง
คอ

มพ
ิวเ
ตอ

ร์

• • • • •

อภ
ิปร

าย
แล

ะล
งข

้อส
รุป

เก
ี่ยว

กับ
ปร

ะโ
ยช

น์ข
อง

คอ
มพ

ิวเ
ตอ

ร์
ใบ

งา
น	

๐๕
	แ

บบ
ฝึก

หัด
	เร

ื่อง
คอ

มพ
ิวเ
ตอ

ร์ม
ีปร

ะโ
ยช

น์
• •

ปร
ะเ
มิน

จา
กก

าร
ตอ

บค
ำาถ

าม
ปร

ะเ
มิน

จา
กก

าร
ทำา

กิจ
กร

รม
ใน

ชั้น
เร
ียน

ปร
ะเ
มิน

จา
กก

าร
ทำา

แบ
บฝ

ึกห
ัด

• • •

หน
่วย

ก�
รเ

รีย
นร

ู้ที่ 
๕ 

ปร
ะโ

ยช
์ขอ

งค
อม

พ
ิวเ

ตอ
ร์ 

   
   

   
   

   
   

   
   

เร
ื่อง

 ค
อม

พ
ิวเ

ตอ
ร์ม

ีปร
ะโ

ยช
น์ 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

  
  

  
   

  เ
วล

� 
๒ 

ชั่ว
โม

ง 

กล
ุ่มส

�ร
ะก

�ร
เร

ียน
รู้ว

ิทย
�ศ

�ส
ตร

์แล
ะเ

ทค
โน

โล
ยี 

   
   

   
   

 ร
�ย

วิช
�ว

ิทย
�ศ

�ส
ตร

์แล
ะเ

ทค
โน

โล
ยี 

เท
คโ

นโ
ลย

ี  
 

 
   

   
   

   
   

ชั้น
ปร

ะถ
มศ

ึกษ
�ป

ีที่ 
๑



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ 153

ขอ
บเ

ขต
เน

ื้อห
� 

			
	ก

าร
ใช

้งา
นอ

ุปก
รณ

์คอ
มพ

ิวเ
ตอ

ร์
เบ

ื้อง
ต้น

ได
้อย

่าง
ปล

อด
ภัย

		
จุด

ปร
ะส

งค
์ด้�

นค
ว�

มร
ู้

๑.
	ช

ื่อแ
ละ

หน
้าท

ี่ขอ
งอ

ุปก
รณ

์
คอ

มพ
ิวเ
ตอ

ร์
๒.

	ป
ระ

โย
ชน

์ขอ
งค

อม
พิว

เต
อร

์
๓.

	ก
าร

ดูแ
ลร

ักษ
าเ
คร

ื่อง
คอ

มพ
ิวเ
ตอ

ร์
จุด

ปร
ะส

งค
์ด้�

นท
ักษ

ะก
ระ

บว
นก

�ร
ท�

งเ
ทค

โน
โล

ยี 
๑.
	อ
ธิบ

าย
ชื่อ

แล
ะห

น้า
ที่ข

อง
อุป

กร
ณ์

คอ
มพิ

วเ
ตอ

ร์
๒.
	อ
ธิบ

าย
ปร

ะโ
ยช

น์แ
ละ

กา
รดู

แล
รัก

ษา
			

	เค
รื่อ

งค
อม

พิว
เต

อร์
จุด

ปร
ะส

งค
์ด้�

นค
ุณ

ธร
รม

  
๑.

	ม
ีคว

าม
มุ่ง

มั่น
ใน

กา
รท

ำาง
าน

	
๒.

	ม
ีคว

าม
ซื่อ

สัต
ย์ต

่อต
นเ

อง
	

๓.
	ใฝ

่เร
ียน

รู้	

แผ
นก

�ร
จัด

ก�
รเ

รีย
นร

ู้ที่ 
๕

เร
ื่อง

 ค
อม

พ
ิวเ

ตอ
ร์ม

ีปร
ะโ

ยช
น์   

                       
                       

                       
                       

                      

ร�
ยว

ิช�
วิท

ย�
ศ�

สต
ร์แ

ละ
เท

คโ
นโ

ลย
ี เท

คโ
นโ

ลย
ี  

หน
่วย

ก�
รเ

รีย
นร

ู้ที่ 
๕ 

ปร
ะโ

ยช
น์ข

อง
คอ

มพ
ิวเ

ตอ
ร์         

                            
                          

กล
ุ่มส

�ร
ะก

�ร
เร

ียน
รู้ว

ิทย
�ศ

�ส
ตร

์แล
ะเ

ทค
โน

โล
ยี 

 

เว
ล�

 ๒
 ช

ั่วโ
มง

 

ชั้น
ปร

ะถ
มศ

ึกษ
�ป

ีที่ 
๑

สื่อ
/แ

หล
่งเ

รีย
นร

ู้
๑.

	ใบ
งา

น
ภ�

ระ
ง�

น/
ชิ้น

ง�
น

๑.
	ก

าร
ตอ

บค
ำาถ

าม
ใน

ใบ
งา

น
๒.

	ก
าร

ทำา
แบ

บฝ
ึกห

ัด
วิธ

ีก�
รป

ระ
เม

ิน
๑.

	ก
าร

ตอ
บค

ำาถ
าม

ใน
แบ

บฝ
ึกห

ัด
๒.

	ส
ังเ
กต

ทัก
ษะ

กร
ะบ

วน
กา

ร	
			

	ท
าง

เท
คโ

นโ
ลย

ีใน
กา

รท
ำาก

ิจก
รร

ม
๓.

	ส
ังเ
กต

ด้า
นค

ุณ
ธร

รม
ขณ

ะ
   

 ท
ำาก

ิจก
รร

ม
เก

ณ
ฑ

์ก�
รป

ระ
เม

ิน
๑.

	ก
าร

ตอ
บค

ำาถ
าม

ใน
แบ

บฝ
ึกห

ัด	
			

	ได
้ถูก

ต้อ
งด

้วย
ตน

เอ
ง

			
	-	

มา
กก

ว่า
	๘

๐	
%

	ได
้	๓

	ค
ะแ

นน
			

	-	
๕๐

	%
	-	

๗๕
	%

	ได
้	๒

	ค
ะแ

นน
			

	-	
ตำ่า

กว
่า	
๕๐

	%
			

ได
้	๑

	ค
ะแ

นน
๒.

	ม
ีคุณ

ลัก
ษณ

ะด
้าน

คุณ
ธร

รม

กิจ
กร

รม
ก�

รเ
รีย

นร
ู้ (๒

 ช
ั่วโ

มง
)

ชั่ว
โม

งท
ี่ ๑

ขั้น
นำ�

 (๑
๕ 

น�
ที)

๑.
	ค

รูส
นท

นา
ซัก

ถา
มน

ักเ
รีย

นว
่าร

ู้จัก
คอ

มพ
ิวเ
ตอ

ร์ห
รือ

ไม
่	แ

ละ
นัก

เร
ียน

เค
ยเ

ห็น
			

	ค
อม

พิว
เต

อร
์จา

กท
ี่ใด

บ้า
ง	
ให

้นัก
เร
ียน

ยก
ตัว

อย
่าง

คอ
มพ

ิวเ
ตอ

ร์ท
ี่รู้จ

ัก	
นัก

เร
ียน

			
	ต

อบ
คำา

ถา
ม	

คร
ูสน

ทน
าซ

ักถ
าม

ต่อ
ไป

อีก
ว่า

นัก
เร
ียน

ทร
าบ

หร
ือไ

ม่ว
่าค

อม
พิว

เต
อร

์
			

	ท
ี่นัก

เร
ียน

เห
็นน

ั้นท
ำาง

าน
ได

้อย
่าง

ไร
แล

ะป
ัจจ

ุบัน
มีก

าร
นำา

คอ
มพ

ิวเ
ตอ

ร์ม
าใ
ช้

			
	ป

ระ
โย

ชน์
ใด

บ้า
งจ

าก
ที่นั

กเ
รีย

นเ
คย

พบ
เห็

น	
ครู

นำา
สื่อ

เกี่
ยว

กับ
ส่ว

นป
ระ

กอ
บต่

าง
	ๆ

	
			

	ข
อง

คอ
มพ

ิวเ
ตอ

ร์	
พร

้อม
ทั้ง

วิธ
ีกา

รใ
ช้ง

าน
แล

ะป
ระ

โย
ชน

์ขอ
งค

อม
พิว

เต
อร

์	ม
าใ
ห้

			
	น

ักเ
รีย

นไ
ด้ด

ูแล
ะห

ลัง
จา

กน
ักเ
รีย

นด
ูคล

ิปว
ิดีโ

อเ
สร

็จเ
รีย

บร
้อย

แล
้วค

รูใ
ห้น

ักเ
รีย

น
			

	แ
บ่ง

กล
ุ่ม	

กล
ุ่มล

ะ	
๒-

๓	
คน

เพ
ื่อใ

ห้น
ักเ
รีย

นช
่วย

สร
ุปค

วา
มร

ู้ที่ไ
ด้จ

าก
กา

รด
ูสื่อ

	
			

	จ
าก

นั้น
นัก

เร
ียน

วา
ดภ

าพ
คอ

มพ
ิวเ
ตอ

ร์ข
อง

ฉัน
แล

ะอ
อก

มา
นำา

เส
นอ

หน
้าช

ั้นเ
รีย

น
ขั้น

สอ
น 

(๓
๕ 

น�
ที)

๒.
	ค

รูใ
ห้น

ักเ
รีย

นท
ำาใ
บง

าน
	๐

๑	
รู้จ

ักอ
ุปก

รณ
์คอ

มพ
ิวเ
ตอ

ร์	
๓.

	ค
รูแ

ละ
นัก

เร
ียน

ร่ว
มก

ันอ
ภิป

รา
ยถ

ึงช
ื่อแ

ละ
หน

้าท
ี่ขอ

งอ
ุปก

รณ
์คอ

มพ
ิวเ
ตอ

ร์	
๔.

	น
ักเ
รีย

นท
ำาใ
บง

าน
	๐

๒	
กา

รใ
ช้ง

าน
คอ

มพ
ิวเ
ตอ

ร์	
๕.

	ค
รูแ

ละ
นัก

เร
ียน

ร่ว
มก

ันส
รุป

ว่า
นัก

เร
ียน

เค
ยใ

ช้ง
าน

คอ
มพ

ิวเ
ตอ

ร์ส
ำาห

รับ
ด้า

น
			

	ก
าร

เร
ียน

แล
ะด

้าน
บัน

เท
ิง	

กล
ุ่มส

�ร
ะก

�ร
เร

ียน
รู้ว

ิทย
�ศ

�ส
ตร

์แล
ะเ

ทค
โน

โล
ยี 

ร�
ยว

ิช�
วิท

ย�
ศ�

สต
ร์แ

ละ
เท

คโ
นโ

ลย
ี เท

คโ
นโ

ลย
ี   

ชั้น
ปร

ะถ
มศ

ึกษ
�ป

ีที่ 
๑



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑154

แผ
นก

�ร
จัด

ก�
รเ

รีย
นร

ู้ที่ 
๕

เร
ื่อง

 ค
อม

พ
ิวเ

ตอ
ร์ม

ีปร
ะโ

ยช
น์   

                       
                       

                       
                       

                      

ร�
ยว

ิช�
วิท

ย�
ศ�

สต
ร์แ

ละ
เท

คโ
นโ

ลย
ี เท

คโ
นโ

ลย
ี  

หน
่วย

ก�
รเ

รีย
นร

ู้ที่ 
๕ 

ปร
ะโ

ยช
น์ข

อง
คอ

มพ
ิวเ

ตอ
ร์         

                            
                          

กล
ุ่มส

�ร
ะก

�ร
เร

ียน
รู้ว

ิทย
�ศ

�ส
ตร

์แล
ะเ

ทค
โน

โล
ยี 

 

เว
ล�

 ๒
 ช

ั่วโ
มง

 

ชั้น
ปร

ะถ
มศ

ึกษ
�ป

ีที่ 
๑

๔.
	ม

ีวิน
ัย

๕.
	ม

ีคว
าม

สา
มัค

คี	
ช่ว

ยเ
หล

ือใ
นก

าร
	

		
	ท

ำาง
าน

กล
ุ่มร

่วม
กัน

ขั้น
สร

ุป 
(๑

๐ 
น�

ที)
๗.

	ค
รูแ

ละ
นัก

เร
ียน

ร่ว
มก

ันส
รุป

เก
ี่ยว

กับ
ชื่อ

แล
ะห

น้า
ที่ข

อง
อุป

กร
ณ
์คอ

มพ
ิวเ
ตอ

ร์
			

	แ
ละ

กา
รใ
ช้ง

าน
คอ

มพ
ิวเ
ตอ

ร์	
ชั่ว

โม
งท

ี่ ๒
ขั้น

นำ�
 (๑

๐ 
น�

ที)
๑.

	ค
รูท

บท
วน

เก
ี่ยว

กับ
ชื่อ

แล
ะห

น้า
ที่ข

อง
อุป

กร
ณ
์คอ

มพ
ิวเ
ตอ

ร์	
แล

ะก
าร

ใช
้งา

น
			

	ค
อม

พิว
เต

อร
์ใน

ด้า
นต

่าง
	ๆ

๒.
	ค

รูน
ำาเ
ข้า

สู่บ
ทเ

รีย
นโ

ดย
กา

รแ
นะ

นำา
ถึง

กา
รเ
ปิด

แล
ะป

ิดเ
คร

ื่อง
คอ

มพ
ิวเ
ตอ

ร์
			

	อ
ย่า

งถ
ูกต

้อง
ขั้น

สอ
น 

(๔
๐ 

น�
ที)

๓.
	ค

รูใ
ห้น

ักเ
รีย

นท
ำาใ
บง

าน
	๐

๓	
กา

รเ
ปิด

ปิด
เค

รื่อ
งค

อม
พิว

เต
อร

์	
๔.

	ค
รูแ

ละ
นัก

เร
ียน

ร่ว
มก

ันอ
ภิป

รา
ยเ

กี่ย
วก

ับค
ำาส

ั่ง	
Sh

ut
	d

ow
n	

ใน
โป

รแ
กร

ม	
			

	w
in
do

w
s	
แล

ะป
ุ่ม	

			
			

ที่อ
ยุ่บ

นเ
คร

ื่อง
คอ

มพ
ิวเ
ตอ

ร์	
ว่า

แต
กต

่าง
กัน

อย
่าง

ไร
	

			
	ใช

้เม
ื่อใ

ด
๕.

	ค
รูใ
ห้น

ักเ
รีย

นท
ำาใ
บง

าน
	๐

๔	
กา

รด
ูแล

รัก
ษา

เค
รื่อ

งค
อม

พิว
เต

อร
์

๖.
	ค

รูแ
ละ

นัก
เร
ียน

ร่ว
มก

ันอ
ภิป

รา
ยก

าร
กร

ะท
ำาท

ี่คว
รท

ำาแ
ละ

ไม
่คว

รท
ำาข

ณ
ะ

			
	ใช

้งา
นค

อม
พิว

เต
อร

์	พ
ร้อ

มท
ั้งบ

อก
เห

ตุผ
ล

 ข
ั้นส

รุป
 (๑

๐ 
น�

ที)
๗.

	ให
้นัก

เร
ียน

ตอ
บค

ำาถ
าม

หล
ังจ

าก
ทำา

กิจ
กร

รม
	

๘.
	ค

รูแ
จก

ใบ
งา

น	
๐๕

	แ
บบ

ฝึก
หัด

	เร
ื่อง

คอ
มพ

ิวเ
ตอ

ร์ม
ีปร

ะโ
ยช

น์	
เพ

ื่อใ
ห้น

ักเ
รีย

น
			

	ท
ดส

อบ
คว

าม
เข
้าใ
จ	

	

			
	-	

มา
กก

ว่า
	๘

๐	
%

	ได
้	๓

	ค
ะแ

นน
			

	-	
๕๐

	%
	-	

๗๕
	%

	ได
้	๒

	ค
ะแ

นน
			

	-	
ตำ่า

กว
่า	
๕๐

	%
			

ได
้	๑

	ค
ะแ

นน



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ 155

แบบประเมินด้�นคุณธรรม

แผนก�รจัดก�รเรียนรู้ที่ ๕ คอมพิวเตอร์มีประโยชน์

ที่

๑

๒

๓

๔

๕

มีความมุ่งมั่นในการทำางาน	

มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง		

ใฝ่เรียนรู้

มีวินัย

มีความสามัคคี	ช่วยเหลือในการทำางานกลุ่มร่วมกัน

คุณลักษณะตามจุดประสงค์ด้านคุณธรรม

-	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

-	๕๐	%	-	๗๙	%		 ได้			๒		คะแนน

-	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน

ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้

 รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน

ระดับพฤติกรรม

เกิด = ๑ ไม่เกิด = ๐
คะแนนที่ได้

ชื่อผู้ประเมิน/กลุ่มประเมิน………………………………………………………………………………………………………………………

ชื่อกลุ่มรับก�รประเมิน…………………………………………………………………………………………………………………………….

ประเมินผลครั้งที่……………………….... วัน ……………..……... เดือน ………..……….…. พ.ศ. ……...….…………...........

เรื่อง……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….
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แบบประเมินด้�นทักษะกระบวนก�รท�งเทคโนโลยีในก�รทำ�กิจกรรม

แผนก�รจัดก�รเรียนรู้ที่ ๕ คอมพิวเตอร์มีประโยชน์

เกณฑ์ก�รประเมิน  มีดังนี้

๓		หมายถึง		ดี		 		 	 ๒		หมายถึง		พอใช้			 	 ๑		หมายถึง		ควรปรับปรุง

เกณฑ์ก�รประเมิน

อธิบายชื่อและหน้าที่ของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์

อธิบายประโยชน์และการดูแลรักษาเครื่องคอมพิวเตอร์

รวมคะแนน

อธิบายชื่อและ
หน้าที่ของอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์

อธิบายประโยชน์และ
การดูแลรักษาเครื่อง
คอมพิวเตอร์

สามารถอธิบายชื่อ
และหน้าที่ของอุปกรณ์

คอมพิวเตอร์ได้	ด้วยตนเอง

สามารถอธิบายประโยชน์
และการดูแลรักษาเครื่อง
คอมพิวเตอร์ได้	ด้วยตนเอง

สามารถอธิบายช่ือและหน้าท่ี
ของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ได้		
โดยก�รชี้แนะของครูหรือ
ผู้อื่น 

สามารถอธิบายประโยชน์
และการดูแลรักษาเครื่อง
คอมพิวเตอร์ได้	โดยก�ร
ชี้แนะของครูหรือผู้อื่น 

ไม่ส�ม�รถอธิบายชื่อ
และหน้าที่ของอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์ได้	ถึงแม้จะได้
รับคำาแนะนำาจากครูหรือผู้อ่ืน

ไม่ส�ม�รถอธิบายประโยชน์
และการดูแลรักษาเครื่อง
คอมพิวเตอร์ได้	ถึงแม้จะได้
รับคำาแนะนำาจากครูหรือผู้อ่ืน

สิ่งที่ประเมิน

ทักษะกระบวนก�ร

ท�งเทคโนโลยี ดี (๓) พอใช้ (๒) ควรปรับปรุง (๑)

ระดับคว�มส�ม�รถ

คะแนน
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เฉลยใบง�น
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ก่อนปิดเครื่องทุกครั้งต้องใช้คำาสั่ง	shut	down

พิมพ์งาน	คำานวณ	สืบค้นข้อมูล	เรียงลำาดับ	วาดภาพ

จอภาพ	มีไว้สำาหรับแสดงผล	แฟลชไดร์ฟ	มีไว้สำาหรับเก็บข้อมูล

เมาส์และแป้นพิมพ	์มีไว้สำาหรับรับข้อมูลเข้า
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       ๔. ไม่ให้เครื่องร้อนจนเกินไป 

       ๒. เชด็ท าความสะอาดด้วยผ้าแห้งไม่เปียก 

       ๑. ไม่รับประทานน้ า ขนมที่โต๊ะคอมพิวเตอร์ 

       ๓. ไม่ทุบแรง ๆ ที่เครื่อง 
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หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๖

โปรแกรมกร�ฟิก

วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ 167
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ส�ระสำ�คัญของหน่วย

	 การเปิด	ปิด	และบันทึกไฟล์	ต้ังช่ือไฟล์	การนำาไฟล์เก่ามาใช้งาน	การสร้างโฟลเดอร์และเก็บผลงานไว้ในโฟลเดอร์	

การใช้งานซอฟต์แวร์กราฟิกเพื่อวาดรูป

ม�ตรฐ�นและตัวชี้วัด 

ม�ตรฐ�น ว ๔.๒ 

	 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำานวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ	ใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้	การทำางาน	และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ	รู้เท่าทัน	และมีจริยธรรม

ตัวชี้วัด

	 ว	๔.๒	ป.	๑/๔		 ใช้เทคโนโลยีในการสร้าง	จัดเก็บ	เรียกใช้ข้อมูลตามวัตถุประสงค์

หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๖ โปรแกรมกร�ฟิก

  จำ�นวนเวล�เรียน ๒ ชั่วโมง                                               จำ�นวนแผนก�รจัดก�รเรียนรู้ ๑ แผน
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การจัดการไฟล	์

 

การใช้งานโปรแกรมวาดรูป

ลำ�ดับก�รนำ�เสนอแนวคิดหลักของหน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๖ โปรแกรมกร�ฟิก

หน่วยก�รเรียนรู้

หน่วยการเรียนรู้ที่	๖	

โปรแกรมกราฟิก

๖	มาวาดรูปกันเถอะ๑ ๒

จำ�นวนแผน ชื่อแผนก�รจัดก�รเรียนรู้ จำ�นวนชั่วโมง

โครงสร�้งของหน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๖ โปรแกรมกร�ฟิก
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คำ�ชี้แจงประกอบแผนจัดก�รเรียนรู้ หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๖

แผนก�รจัดก�รเรียนรู้ที่ ๖ ม�ว�ดรูปกันเถอะ                                                        เวล� ๒ ชั่วโมง

 ๑.  ส�ระสำ�คัญของแผน

				 การเปดิ	ปิด	และบันทึกไฟล์	ต้ังช่ือไฟล์	การนำาไฟล์เก่ามาใช้งาน	การสร้างโฟลเดอร์และเก็บผลงานไว้ในโฟลเดอร์	

การใช้งานซอฟต์แวร์กราฟิกเพ่ือวาด

๒. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในก�รนำ�ไปใช้ 

    ๒.๑ ขอบข�่ยเนื้อห� 

	 การเปิด	ปิด	บันทึกไฟล์	การตั้งชื่อไฟล์	การนำาไฟล์เก่ามาใช้งาน	การสร้างโฟลเดอร์และเก็บผลงานในโฟลเดอร์	

การใช้งานซอฟต์แวร์กราฟิกเพื่อวาดรูป

    ๒.๒ จุดประสงค์ก�รเรียนรู้ 

 จุดประสงค์ด้�นคว�มรู้

	 ๑.	วิธีการเปิด	ปิด	และบันทึกไฟล์

	 ๒.	การใช้โปรแกรมกราฟิกเพื่อวาดรูป

 จุดประสงค์ด้�นทักษะกระบวนก�รท�งเทคโนโลยี 

	 ๑.	จัดการไฟล์

	 ๒.	ใช้โปรแกรมวาดรูป

 จุดประสงค์ด้�นคุณธรรม  

	 ๑.	มีความมุ่งมั่นในการทำางาน	

	 ๒.	มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง	

	 ๓.	ใฝ่เรียนรู้	

	 ๔.	มีวินัย

	 ๕.	ความสามัคคี	ช่วยเหลือในการทำางานกลุ่มร่วมกัน

   ๒.๓ ก�รจัดกิจกรรมก�รเรียนรู้

 ๑) ก�รเตรียมตัวของครู นักเรียน 

	 				การจัดกลุ่ม	โดยแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม	กลุ่มละ	๒-๓	คน	โดยคละนักเรียนที่มีความสามารถแตกต่างกัน	

 ๒) ก�รเตรียมสื่อ วัสดุอุปกรณ์ ของครู นักเรียน 

     สิ่งที่ครูต้องเตรียม คือ 

	 				-	

     สิ่งที่นักเรียนต้องเตรียม คือ

					 				๒.๑	ดินสอ	จำานวน	๑	แท่ง/คน

	 				๒.๒	ดินสอสี	จำานวน	๑	กล่อง/กลุ่ม
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 ๓) เตรียมใบง�น ใบคว�มรู้ ใบกิจกรรม  

      	๓.๑	ใบงาน	๐๑	อุปกรณ์วาดภาพ

	 				๓.๒	ใบงาน	๐๒	คำาสั่งจัดการไฟล์	

		 				๓.๓	ใบงาน	๐๓	การตั้งชื่อไฟล์	

		 				๓.๔	ใบงาน	๐๔	วาดภาพบ้านในจินตนาการของฉัน

		 				๓.๕	ใบงาน	๐๕	แบบฝึกหัด	เรื่องมาวาดรูปกันเถอะ

    ๒.๔ วัดผลประเมินผล 

 ๑) วิธีก�รวัดผลประเมินผลก�รเรียนรู้

       ๑.๑	การตอบคำาถามในใบงาน

       ๑.๒	สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการทำากิจกรรม

       ๑.๓	สังเกตด้านคุณธรรมขณะทำากิจกรรม

 ๒) วิธีก�ร เครื่องมือ เกณฑ์ 

      ๒.๑ เครื่องมือและเกณฑ์ในก�รประเมินด�้นคว�มรู้

	 	 ตรวจให้คะแนนจากการตอบคำาถามในใบงาน	แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน	ดังนี้

	 	 -	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

	 	 -	๕๐	%	-	๗๙	%			 ได้			๒		คะแนน	

	 	 -	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน

     ๒.๒ เครื่องมือและเกณฑ์ในก�รประเมินทักษะกระบวนก�รท�งเทคโนโลยี

	 	 สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี	โดยใช้แบบประเมินทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี	(ดังแนบ)		

	 	 นำาคะแนนมารวมกัน	แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนนดังนี้

	 	 -	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

	 	 -	๕๐	%	-	๗๙	%			 ได้			๒		คะแนน	

	 	 -	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน

     ๒.๓ เครื่องมือและเกณฑ์ในก�รประเมินด�้นคุณธรรม    

	 	 สังเกตคุณลักษณะด้านคุณธรรมโดยใช้แบบประเมินด้านคุณธรรม	(ดังแนบ)	

	 	 นำาคะแนนมารวมกัน	แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน	ดังนี้

	 	 -	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

	 	 -	๕๐	%	-	๗๙	%			 ได้			๒		คะแนน	

	 	 -	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน

 ๓) ก�รทดสอบก่อนเรียน หลังเรียน แบบฝึกหัดก่อนเรียน หลังเรียน

	 				ทำาแบบฝึกหัดในใบงานหลังเรียน

๓. อื่น ๆ

					.....................................................................................................................................................................

     .....................................................................................................................................................................
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แบบประเมินด้�นคุณธรรม

แผนก�รจัดก�รเรียนรู้ที่ ๖ ม�ว�ดรูปกันเถอะ

ที่

๑

๒

๓

๔

๕

มีความมุ่งมั่นในการทำางาน	

มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง		

ใฝ่เรียนรู้

มีวินัย

มีความสามัคคี	ช่วยเหลือในการทำางานกลุ่มร่วมกัน

คุณลักษณะตามจุดประสงค์ด้านคุณธรรม

-	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

-	๕๐	%	-	๗๙	%		 ได้			๒		คะแนน

-	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน

ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้

 รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน

ระดับพฤติกรรม

เกิด = ๑ ไม่เกิด = ๐
คะแนนที่ได้

ชื่อผู้ประเมิน/กลุ่มประเมิน………………………………………………………………………………………………………………………

ชื่อกลุ่มรับก�รประเมิน…………………………………………………………………………………………………………………………….

ประเมินผลครั้งที่……………………….... วัน ……………..……... เดือน ………..……….…. พ.ศ. ……...….…………...........

เรื่อง……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….
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แบบประเมินด้�นทักษะกระบวนก�รท�งเทคโนโลยีในก�รทำ�กิจกรรม

แผนก�รจัดก�รเรียนรู้ที่ ๖ ม�ว�ดรูปกันเถอะ

เกณฑ์ก�รประเมิน  มีดังนี้

๓		หมายถึง		ดี		 		 	 ๒		หมายถึง		พอใช้			 	 ๑		หมายถึง		ควรปรับปรุง

เกณฑ์ก�รประเมิน

จัดการไฟล์

ใช้โปรแกรมวาดรูป

รวมคะแนน

จัดการไฟล์

ใช้โปรแกรมวาดรูป

สามารถจัดการไฟล์ได้	ด้วย
ตนเอง

สามารถใช้โปรแกรมวาดรูป
ได	้ด้วยตนเอง

สามารถจัดการไฟล์ได	้โดย
ก�รชี้แนะของครูหรือผู้อื่น 

สามารถใช้โปรแกรมวาดรูปได้	
โดย	โดยก�รชี้แนะของครู
หรือผู้อื่น 

ไม่ส�ม�รถจัดการไฟล์ได	้
ถึงแม้จะได้รับคำาแนะนำาจาก
ครูหรือผู้อื่น

ไม่ส�ม�รถใช้โปรแกรม
วาดรูปได้	ถึงแม้จะได้รับคำา
แนะนำาจากครูหรือผู้อื่น

สิ่งที่ประเมิน

ทักษะกระบวนก�ร

ท�งเทคโนโลยี ดี (๓) พอใช้ (๒) ควรปรับปรุง (๑)

ระดับคว�มส�ม�รถ

คะแนน
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เฉลยใบง�น
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เหมือนกันที่มีลักษณะการท างาน และได้ผลลัพธ์ของภาพเหมือนกัน 

แตกต่างกันที่ปากกาจะใช้วาดภาพได้ง่ายและสะดวกกว่าการใช้เมาส์ 

ค าสั่ง Saveใช้ส าหรับบันทึกไฟล์ใหม่หรือบันทึกไฟล์เดิมที่มีอยู่แล้ว 

ค าสั่ง Save as ใช้ส าหรับบันทึกไฟล์และต้องการเปลี่ยนชื่อไฟลด์้วย 

ไม่ส าเร็จเนื่องจากการบันทึกชื่อไฟล์ ต้องไม่ให้มีสัญลักษณ์ ยกเว้นจุด (.) 

ู
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ให้นับจ านวนรูปสามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม วงกลม 
ตามที่ใช้วาด 

ู
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บรรณ�นุกรม

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย	ีกระทรวงศึกษาธิการ.	
									(2561).	คู่มือการใช้หลักสูตรเทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) 
         กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐)  
         ระดับประถมศึกษา และมัธยมศึกษา.	สืบค้นเม่ือวันท่ี	25	กุมภาพันธ์	
	 		2564,	จาก	https://www.scimath.org/ebook-technology/
			 		item/8376-2560-2551

สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย	ีกระทรวงศึกษาธิการ.	
									(2561).	ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้
         วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐) ตามหลักสูตร
         แกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑.	กรุงเทพมหานคร:	
									โรงพิมพ์ชุมชนสหกรณ์การเกษตรแห่งประเทศไทย	จำากัด.

สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย	ีกระทรวงศึกษาธิการ.	
									(2562).	หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี 
         (วิทยาการคำานวณ) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๑ ตามมาตรฐานการเรียนรู้
         และตัวชี้วัด กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง 
         พ.ศ. ๒๕๖๐) ตามหลักสูตรแกนกลาง การศึกษาขั้นพื้นฐาน 
         พทุธศักราช ๒๕๕๑.	กรุงเทพมหานคร:	โรงพิมพ์	สกสค.	ลาดพร้าว.

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย	ีกระทรวงศึกษาธิการ.	
									(2562). แบบฝึกทักษะรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี 
         (วิทยาการคำานวณ) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๑ ตามมาตรฐานการเรียนรู้
         และตัวชี้วัด กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 
         ๒๕๖๐) ตามหลักสูตรแกนกลาง การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 
         ๒๕๕๑.	กรุงเทพมหานคร:	โรงพิมพ	์สกสค.	ลาดพร้าว.
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คณะผู้จัดทำ�

ที่ปรึกษ�มูลนิธิก�รศึกษ�ท�งไกลผ่�นด�วเทียม ในพระบรมร�ชูปถัมภ์
พลเอกดาว์พงษ	์รัตนสุวรรณ	 	 ประธานกรรมการบริหารมูลนิธิการศึกษา
	 	 	 	 	 	 ทางไกลผ่านดาวเทียม	ในพระบรมราชูปถัมภ์
รองศาสตราจารย์นราพร	จันทร์โอชา	 รองประธานกรรมการบริหารมูลนิธิการศึกษา
	 	 	 	 	 	 ทางไกลผ่านดาวเทียม	ในพระบรมราชูปถัมภ์	
นายอนุสรณ์	ฟูเจริญ	 	 	 ผู้ช่วยเลขาธิการมูลนิธิการศึกษาทางไกล
	 	 	 	 	 	 ผ่านดาวเทียม

ที่ปรึกษ�สำ�นักง�นโครงก�รส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐ�ธิร�ชเจ้� 
กรมสมเด็จพระเทพรัตนร�ชสุด� ฯ สย�มบรมร�ชกุม�รี
นายสมเกียรติ	ชอบผล	 	 	 ที่ปรึกษาสำานักงานโครงการ	ฯ
นายสุชาต	ิวงศ์สุวรรณ	 	 	 ข้าราชการบำานาญ	อดีตผู้ตรวจราชการ
	 	 	 	 	 	 กระทรวงศึกษาธิการ

ที่ปรึกษ�สำ�นักง�นคณะกรรมก�รก�รศึกษ�ขั้นพื้นฐ�น
นายอำานาจ	วิชยานุวัติ	 	 	 เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน
นายสนิท	แย้มเกษร	 	 	 	 รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน
นายอัมพร	พินะสา	 	 	 	 ผู้ช่วยเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน

ที่ปรึกษ�กลุ่มส�ระก�รเรียนรู้วิทย�ศ�สตร์
ศาสตราจารย์	ดร.ชูกิจ	ลิมปิจำานงค	์ ผู้อำานวยการสถาบันส่งเสริมการสอน 
	 	 	 	 	 	 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
ดร.กุศลิน	มุสิกุล						 	 	 ผู้ช่วยผู้อำานวยการสถาบันส่งเสริมการสอน
	 	 	 	 	 	 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี	
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คณะทำ�ง�นกลุ่มส�ระก�รเรียนรู้วิทย�ศ�สตร์ ส�ระเทคโนโลยี (วิทย�ก�รคำ�นวณ)
นางสุนันทา	สร้อยสวัสดิ	์	 	 	 ครูชำานาญการพิเศษ	โรงเรียนวัดสระแก้ว	
	 	 	 	 	 	 จังหวัดนครราชสีมา
นายสิปปกร	ศรีพรหมทอง		 	 ครูโรงเรียนวังไกลกังวล	ในพระบรมราชูปถัมภ์	
	 	 	 	 	 	 จ.ประจวบคีรีขันธ์
นางสาวพรพิมล	ตั้งชัยสิน	 	 	 ผู้ชำานาญสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์
	 	 	 	 	 	 และเทคโนโลยี

คณะบรรณ�ธิก�รกิจ
นางสาวนารี	 วงศ์สิโรจน์กุล	 	 ผู้เชี่ยวชาญพิเศษสถาบันส่งเสริมการสอน
	 	 	 	 	 	 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
ผศ.ดร.รวิวรรณ	เทนอิสสระ	 	 ผู้เชี่ยวชาญพิเศษสถาบันส่งเสริมการสอน
	 	 	 	 	 	 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
นายพูนศักดิ์	สักกทัตติยกุล	 	 ผู้ชำานาญสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์
	 	 	 	 	 	 และเทคโนโลยี
นางสาวพรพิมล	ตั้งชัยสิน	 	 	 ผู้ชำานาญสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์
	 	 	 	 	 	 และเทคโนโลยี





 
 
    
   HistoryItem_V1
   PageSizes
        
     Action: Make all pages the same size
     Scale: No scaling (crop or pad)
     Rotate: Never
     Size: 8.250 x 11.750 inches / 209.5 x 298.4 mm
      

        
     0
            
       D:20200507145652
       846.0000
       8.25*11.75
       Blank
       594.0000
          

     Tall
     1
     0
     742
     255
     qi3alphabase[QI 3.0/QHI 3.0 alpha]
     None
     None
            
                
         2
         AllDoc
         697
              

       CurrentAVDoc
          

      

        
     QITE_QuiteImposingPlus3
     Quite Imposing Plus 3.0c
     Quite Imposing Plus 3
     1
      

        
     3
     206
     205
     206
      

   1
  

    
   HistoryItem_V1
   PageSizes
        
     Action: Make all pages the same size
     Scale: No scaling (crop or pad)
     Rotate: Never
     Size: 8.250 x 11.690 inches / 209.5 x 296.9 mm
      

        
     0
            
       D:20210512123442
       841.6800
       8.25*11.69
       Blank
       594.0000
          

     Tall
     1
     0
     742
     255
     qi3alphabase[QI 3.0/QHI 3.0 alpha]
     None
     None
            
                
         2
         AllDoc
         697
              

       CurrentAVDoc
          

      

        
     QITE_QuiteImposingPlus3
     Quite Imposing Plus 3.0c
     Quite Imposing Plus 3
     1
      

        
     3
     206
     205
     206
      

   1
  

    
   HistoryItem_V1
   DefineBleed
        
     Range: all pages
     Request: remove bleed info
      

        
     0.0000
     1
     0.0000
     9.0000
     0
     0
     0.0000
     Remove
            
                
         Both
         AllDoc
              

       CurrentAVDoc
          

     0.0000
      

        
     QITE_QuiteImposingPlus3
     Quite Imposing Plus 3.0c
     Quite Imposing Plus 3
     1
      

        
     205
     206
     205
     206
      

   1
  

    
   HistoryItem_V1
   DefineBleed
        
     Range: all pages
     Request: remove bleed info
      

        
     0.0000
     1
     0.0000
     9.0000
     0
     0
     0.0000
     Remove
            
                
         Both
         AllDoc
              

       CurrentAVDoc
          

     0.0000
      

        
     QITE_QuiteImposingPlus3
     Quite Imposing Plus 3.0c
     Quite Imposing Plus 3
     1
      

        
     205
     206
     205
     206
      

   1
  

    
   HistoryItem_V1
   DefineBleed
        
     Range: all pages
     Request: remove bleed info
      

        
     0.0000
     1
     0.0000
     9.0000
     0
     0
    
     0.0000
     Remove
            
                
         Both
         AllDoc
              

       CurrentAVDoc
          

     0.0000
      

        
     QITE_QuiteImposingPlus3
     Quite Imposing Plus 3.0c
     Quite Imposing Plus 3
     1
      

        
     205
     206
     205
     206
      

   1
  

 HistoryList_V1
 qi2base





