
 

 
 
 

 
ปริศนาคำทาย 

ปริศนาคำทาย คือปัญหาหรือคำถามซึ่งผู้ถามอาจจะถามตรง ๆ หรือถาม
ทางอ้อมก็ตาม คำถามอาจจะใช้ถ้อยคำธรรมดา หรือจะมีสัมผัสแบบภาษาร้อย
กรองก็ได้ ภาษาที่ใช้นั้นเป็นภาษาสั้น ๆ ง่าย ๆ กระชับความ แต่ยากแก่การ
ตีความในตัวปริศนาอยู่บ้าง ส่วนคำตอบ  มักจะเป็นสิ่งที่พบเห็นในชีวิตประจำวัน
ในสมัยนั้น ๆ และในบางคำถามมักจะมีเค้าหรือแนวทางสำหรับคำตอบ ซ่ึงผู้ตอบ
จะต้องใช้ความสังเกต ความคิดและไหวพริบในการคิดหาคำตอบ 

ลักษณะของปริศนาคำทาย 
1. นิยมใช้คำคล้องจองกันโดยไม่กำหนดจำนวนคำในแต่ละวรรค เป็นข้อความ

สั้น ๆ กะทัดรัดหรืออาจผูกเป็นปริศนากลอน ซ่ึงบ่งบอกถึงความเป็นคนเจ้า
บทเจ้ากลอนทำให้จำได้ง่าย 

2.  เนื้อหานั้นมักจะนำมาจากสิ่งต่าง ๆ ที่อยู่รอบตัวเรา เช่น ของใช้ คน สัตว์ 
ผัก พืช เวลา สถานที่ เครื่องใช ้ปรากฏการณ์ธรรมชาติ เชาว์ปัญญา ฯลฯ  

3.  จำนวนข้อความคำถามจะมีความสั้นยาวไม่เท่ากัน คือ อาจจะมีเพียงตอน
เดียว สองตอน สามตอน หรือมากกว่านี้ แต่ข้อความทุกตอนจะเป็นการ
บอกคำตอบอยู่ในตัวเป็นนัยๆ ซึ่งเมื่อนำคำตอบมารวมกันจะเป็นลักษณะ
ของสิ่งที่ทายนั่นเอง 

4. ไม่นิยมถามตรง ๆ แตจ่ะใช้ส่ิงเปรียบเทียบ 
5. มีการท้าทายให้ผู้ไขปริศนาพยายามคิด  

 
 
 

ใบความรู้   เรื่อง ปริศนาคำทาย 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3    เรื่อง สือ่สารประทับใจ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๘ เรื่อง ปริศนาคำทาย 
รายวิชาภาษาไทย   รหัสวิชา ท13101     ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 



 
ประโยชน์ที่ได้รับ            

1. ผู้เล่นได้รับความสนุกสนาน เพลิดเพลิน ขบขัน เป็นการพัฒนาจิตใจให้
แจ่มใส 

2. ฝึกให้ผู้เล่นเป็นผู้มีนิสัยช่างสังเกต ช่างคิด ฉลาดเฉลียวในการฝกึปัญญาของ
ผู้เล่น 

3. ผู้เล่นจะได้รับความรู้ด้านต่าง ๆ เช่น สำนวนภาษา สังคมวิทยา และ
ธรรมชาติวิทยา 

4. เป็นการใช้เวลาวา่งให้เป็นประโยชน ์
5. เป็นการสร้างความสามัคคีสร้างมนุษยสมัพันธ์ในหมู่ผู้เล่นอีกดว้ย 
6. เป็นการพัฒนาการใช้ภาษา 
7. เป็นการฝึกให้มีไหวพริบ เชาวน์ ปัญญาด ี

 
 
 
 
 
 
 
 


