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การสร้างทางเลือก
ในการแก้ปัญหา



รวมเป็นเงินทั้งสิ้น............บาท



ในวันขึ้นปีใหม่ที่จะถึงนี้ นักเรียนและ
ครอบครัววางแผนจะไปเยี่ยมคุณยาย โดยมี 
งบประมาณส าหรับซื้อของขวัญ จ ำนวน 
1,000 บำท ถ้าน าเงินจ านวนนี้ไปซื้อกระเช้า
ของขวัญส าเร็จรูป จะได้ของไม่ตรงตาม
ต้องการ  นักเรียนจึงตกลงกับครอบครัวว่า 
จะจัดกระเช้าเอง 



จากสถานการณ์ดั งกล่ าว  ให้
ช่ วยกัน เลื อกชนิดของสินค้ าและ
จ านวนที่ต้องการให้อยู่ภำยในวงเงิน  
ที่ก าหนด พร้อมทั้งบอกเหตุผลในการ
เลือกสินค้าแต่ละชนิด โดยมีสินค้าให้
เลือกดังต่อไปนี้







ในวันขึ้นปีใหม่ นักเรียนและครอบครัว 
จะไปแวะซื้อของขวัญก่อนไปเยี่ยม  
คุณยายที่บ้าน จากแผนที่ที่ก าหนดให้ 
ใช้ดินสอสีที่ต่างกันลากเส้น เพื่อวาง
แผนการเดินทาง จ านวน 3 เส้นทาง



เส้นทำงที ่1
จากบ้านนักเรียนไป...................
ระยะทาง...................กิโลเมตร
จาก...................... ไปบ้านคุณยาย
ระยะทาง...................กิโลเมตร
รวมระยะทางจากบ้านนักเรียนถึง
บ้านคุณยาย.................กิโลเมตร



เส้นทำงที ่2
จากบ้านนักเรียนไป...................
ระยะทาง...................กิโลเมตร
จาก...................... ไปบ้านคุณยาย
ระยะทาง...................กิโลเมตร
รวมระยะทางจากบ้านนักเรียนถึง
บ้านคุณยาย.................กิโลเมตร



เส้นทำงที ่3
จากบ้านนักเรียนไป...................
ระยะทาง...................กิโลเมตร
จาก...................... ไปบ้านคุณยาย
ระยะทาง...................กิโลเมตร
รวมระยะทางจากบ้านนักเรียนถึง
บ้านคุณยาย.................กิโลเมตร



จำกทำงเลือกทั้ง 3 เส้นทำง 
นักเรียนจะเสนอผู้ปกครอง
เส้นทำงใด เพรำะเหตุใด
...........................................
...........................................



1. จากใบงานที่ 01 ใช้ข้อมูลใดบ้าง 
ส าหรับการพิจารณาเลือกสินค้า
มาจัดกระเช้า 

ข้อมูลราคา 
และประเภทสินค้าที่ดีต่อสุขภาพ

ค ำถำมหลังจำกท ำกิจกรรม



2. จากใบงานที่ 02 ใช้ข้อมูลใดบ้าง 
ส าหรับการพิจารณาเลือกเส้นทาง

ข้อมูลเส้นทำงที่จะไปห้ำงสรรพสินค้ำ
และเส้นทำงไปบ้ำนคุณยำย



3. จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่าอย่างไร   

กำรแก้ปัญหำใดๆ ควรระบุปัญหำให้
ชัดเจน เพื่อพิจำรณำข้อมูลที่ต้อง
รวบรวม เพื่อใช้แก้ปัญหำ และน ำมำ
สร้ำงทำงเลือกที่หลำกหลำย และ
เลือกทำงเลือกที่เหมำะสมกับกำร
แก้ปัญหำนั้นมำกที่สุด





1. ปัญหา 1 ปัญหา มีวิธีการแก้ปัญหา
เพียงวิธีเดียวเท่านั้น   (ใช่  /  ไม่ใช)่

2. การมีข้อมูลที่เพียงพอจะท าให้
แก้ปัญหาได้ง่ายขึ้น (ใช่  /  ไม่ใช)่

3. ควรสร้างแนวทางการแก้ปัญหาที่
หลากหลาย เพราะจะมีโอกาสได้
แนวทางที่เหมาะสมที่สุด  (ใช่  /  ไม่ใช)่



4. ประสบการณ์มีสว่นช่วยในการแก้ปัญหา 
(ใช่  /  ไม่ใช)่

5. ปัญหาที่เหมือนกัน แต่ละคนจะมีวิธีการ
แก้ปัญหาที่ต่างกันได้  (ใช่  /  ไม่ใช)่



ครูมอบคูปองให้นักเรียนแต่ละคนใน
ราคา 500 บาท ส าหรับเล่นเครื่องเล่นตาม
ตาราง จะสามารถเลือกเครื่องเล่นชนิดใด
ได้บ้าง โดยใช้คูปองนั้นให้คุ้มค่าที่สุด 
เพราะคูปองนี้ไม่สามารถแลกคืนเป็นเงิน
สดได้ สร้างทางเลือก 3 ทางเลือก และ
นักเรียนจะเลือกทางเลือกใดเพราะเหตุใด



เครื่องเล่น รำคำ

เรือไวกิ้ง 150

รถไฟเหาะตีลังกา 200

เมืองหิมะ 300

เฮอริเคน 200

บ้านผีสิง 100

ทางเลือกที่ 1 คือ
เครื่องเล่น.................ราคา.........บาท
เครื่องเล่น.................ราคา.........บาท
เครื่องเล่น.................ราคา.........บาท



ทางเลือกที่ 2 คือ
เครื่องเล่น.................ราคา.........บาท
เครื่องเล่น.................ราคา.........บาท
เครื่องเล่น.................ราคา.........บาท

เครื่องเล่น รำคำ

เรือไวกิ้ง 150

รถไฟเหาะตีลังกา 200

เมืองหิมะ 300

เฮอริเคน 200

บ้านผีสิง 100



ทางเลือกที่ 3 คือ
เครื่องเล่น.................ราคา.........บาท
เครื่องเล่น.................ราคา.........บาท
เครื่องเล่น.................ราคา.........บาท

นักเรียนเลือกทำงเลือกที่.................
เพรำะ..............................................

เครื่องเล่น รำคำ

เรือไวกิ้ง 150

รถไฟเหาะตีลังกา 200

เมืองหิมะ 300

เฮอริเคน 200

บ้านผีสิง 100



การแก้ปัญหาที่ดีสามารถ
ท าได้โดยสร้างทางเลือก
ที่เป็นไปได้ที่หลากหลาย 

สรุป


