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การแก้ปัญหาที่มีเงื่อนไข (1)



จุดประสงค์การเรียนรู้
หน่วยที่ 4 การเขียนโปรแกรม

1. การใช้บัตรค าสั่งเรียงต่อกันอย่างเป็น
ล าดับเพื่อแก้ปัญหาที่มีเงื่อนไข



ค าถาม
ถ้าไม่มีช้อน นักเรียนจะกินข้าวอย่างไร

แนวค าตอบ

ใช้มือ หรือหาวัสดุอื่นมาใช้แทนช้อน



ค าถาม
ถ้านักเรียนต้องการเดินทางจากบ้านมาโรงเรียน         

แต่ระหว่างทางมีจุดหนึ่งเกิดอุบัติเหตุไม่สามารถผ่านไปได้ 
นักเรียนจะท าอย่างไร

แนวค าตอบ

หาเส้นทางไปทางอื่น



สรุป
ทุกปัญหามักมีทางออก หรือมีวิธีแก้ไขปัญหา
แต่อาจมีเงื่อนไขด้วย เช่น การใช้สิ่งอื่นแทน

ช้อน สิ่งนั้นต้องสามารถตักอาหารได้



ใบงานที่ 01
เรื่อง หุ่นยนต์ท าตามค าสัง่ 

(สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th)



1. นักเรียนท ากิจกรรมใน

ใบงาน 01 เรื่อง หุ่นยนต์                  
ท าตามค าสั่ง

1. ครูแจกใบงาน 01 และให้นักเรียน
แบ่ งกลุ่ ม  กลุ่ มละ 3-4 คน หรือให้
นักเรียนท าทุกคนโดยไม่แบ่งกลุ่มก็ได้

2. อธิบายเงื่อนไขและวิธีการท าใบงาน
ให้นักเรียนฟัง 

3. ครูคอยแนะน าการท าใบงานเพิ่มเติม 

ให้กับนักเรียน

ค าชี้แจงกิจกรรมนักเรียน ค าชี้แจงบทบาทครูปลายทาง



1. ใช้ดินสอลากเส้นทางลงในรูปที่ 1 ที่จะให้หุ่นยนต์เดินไประบายสี  
ลงในช่องที่ 1-4 ตามล าดับ โดยหุ่นยนต์ยืนอยู่ในต าแหน่งเริ่มต้นดังรูป

ที่ 1 และได้ผลลัพธ์ดังรูปที่ 2

รูปที่ 1 ต าแหน่งเริ่มต้นของหุ่นยนต์ รูปที่ 2 ผลลัพธ์ที่ต้องการ
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2. ใช้บัตรค าสั่ง A-E เพื่อสั่งให้หุ่นยนต์เดินไประบายสีในช่อง 1-4 ตาม

เส้นทางที่เขียนไว้ในรูปที่ 1 เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ ดังรูปที่ 2 จากนั้นน าบัตร

ค าสั่ง A-E มาใส่ในตารางค าตอบตารางค าตอบ บัตรค าสั่ง

1 ช่อง 1 ช่อง

1 ช่อง

1 ช่อง

7)



ไปท ากิจกรรม                
ตามใบงานกันเลย...
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2. ใช้บัตรค าสั่ง A-E เพื่อส่ังให้หุ่นยนต์เดินไป
ระบายสีในช่อง 1-4 ตามเส้นทางที่เขียนไว้ใน
รูปที่ 1 เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ ดังรูปที่ 2 จากนั้น
น าบัตรค าสั่ง A-E มาใส่ในตารางค าตอบ

บัตรค าสั่งE
7)



2. ใช้บัตรค าสั่ง A-E เพื่อส่ังให้หุ่นยนต์เดินไป
ระบายสีในช่อง 1-4 ตามเส้นทางที่เขียนไว้ใน
รูปที่ 1 เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ ดังรูปที่ 2 จากนั้น
น าบัตรค าสั่ง A-E มาใส่ในตารางค าตอบ

บัตรค าสั่งE B
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ค าถามหลังท า
กิจกรรม



ค าชี้แจงกิจกรรมนักเรียน ค าชี้แจงบทบาทครูปลายทาง

1. ให้นักเรียนตอบค าถาม
หลังจากท ากิจกรรม

1. ครูแจกค าถามหลังท ากิจกรรม

2. ให้ครูแนะน าเพิ่มเติมหากมี
นักเรียนที่ยังไม่เข้าใจ



1. ใช้บัตรค าสั่งเพื่อสั่งให้หุ่นยนต์เดินไประบายสีในช่อง 
1-4 ตามล าดับจ านวนกี่ใบ
....................................................................................
2. นักเรียนคิดว่าใช้บัตรค าสั่ง จ านวนน้อยที่สุดแล้ว
หรือไม่ (ใช่ / ไม่ใช่)
................................................................................



ไปตอบค าถาม       
หลังท ากิจกรรมกันเลย..



1. ใช้บัตรค าสั่งเพื่อสั่งให้หุ่นยนต์เดินไประบายสีในช่อง 
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....................................................................................
2. นักเรียนคิดว่าใช้บัตรค าสั่ง จ านวนน้อยที่สุดแล้ว
หรือไม่ (ใช่ / ไม่ใช่)
................................................................................

12 ใบ



สรุป



1. ตัวแทนนักเรียนสรุป
จากกิจกรรม

1. คุณครูให้ตัวแทนนักเรียน
สรุป และเขียนสรุปของ
นักเรียนบนกระดาน

ค าชี้แจงกิจกรรมนักเรียน ค าชี้แจงบทบาทครูปลายทาง



ไปสรุปกิจกรรมกันเลย...



จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่า.....

หลักการเขียนโปรแกรม คือ การใช้ค าสั่ง
เพื่อสั่งให้ตัวละครท างานทีละค าสั่งอย่างเป็น
ล าดับขั้นตอน 



บทเรียนครั้งต่อไป

เรื่อง 
การแก้ปัญหาที่มีเงื่อนไข (2) 



สิ่งที่ต้องเตรียม

( สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th )

ใบงาน 02 แบบฝึกหัด 
เรื่อง การแก้ปัญหาท่ีมีเงื่อนไข 


