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เรื่อง ปัญหาหลายเป้าหมาย (1)
ครูผู้สอน ครูสิปปกร  ศรีพรหมทอง

ครูวณิดา  ต่วนศิริ



ปัญหาหลายเป้าหมาย 
(1)



จุดประสงค์การเรียนรู้
หน่วยที่ 3 การแก้ปัญหา

1. การแก้ปัญหาโดยแสดงล าดับขั้นตอน   
ที่ชัดเจนและครบถ้วนจากปัญหาที่มี

เป้าหมายต่อเนื่องกันมากกว่า 1 เป้าหมาย



ทบทวนจากใบงาน



ทบทวนใบงานที่ 04
เรื่อง หลังฉันหายไปไหน



น ำตัวอักษรภำษำอังกฤษไปเติมลงบนหลังเต่ำ
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ทบทวนใบงานที่ 05
เรื่อง ประกอบรถยนต์



เลือกรูปเรขำคณิตในกรอบสี่เหลี่ยมบำงรูปมำประกอบเป็นภำพรถยนต์  
โดยให้น ำตัวอักษรภำษำอังกฤษไปเติมลงในช่องว่ำง แล้ววำดภำพระบำยสี
ตำมที่ได้วำงตัวอักษรไว้ รูปเรขำคณิตอำจหมุนได้ตำมต้องกำร

เติมตัวอักษร
ภำษำอังกฤษ
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ทบทวนใบงานที่ 06
เรื่อง แบบฝึกหัด 

เรื่อง การลองผิดลองถูก



1. น ำภำพ A-I มำประกอบกันให้เหมือนภำพต้นฉบับ โดยเขียนตัวอักษรลงตำรำง
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2. เติมตัวอักษรภำษำอังกฤษลงในช่องวงกลมที่ตัวเงือกน้อย
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สรุป การแก้ปัญหาที่ซับซ้อนบางอย่าง 
สามารถแก้ไขได้ด้วยเทคนิคการลองผิดลองถูก 
ซึ่งในการแก้ปัญหานี้ จะใช้ได้ดีกับปัญหาที่มี

โอกาสทดลองท าได้หลายครั้ง แต่ส าหรับ
ปัญหาบางอย่างก็ไม่สามารถลองผิดลองถูกได้



ทิศทางลูกศร



ไปขวำ



ไปซ้ำย



ขึ้นบน



ลงล่ำง



ใบงานที่ 01
เรื่อง I AM ROBOT
(สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th)



ค าชี้แจงกิจกรรมนักเรียน ค าชี้แจงบทบาทครูปลายทาง

1. นักเรียนจับคู่กันท ำกิจกรรม
ในใบงำน 01 เรื่อง I AM ROBOT

1. ครูให้นักเรียนจับคู่กัน       
ท ำใบงำน 01                             
2. ครูอธิบำยโจทย์และกติกำ
กำรเล่นเกม                        
3. ครูคอยแนะน ำกำรท ำใบงำน
เพิ่มเติมให้กับนักเรียน



ค าชี้แจง ให้นักเรียนแต่ละคู่จะเล่นบทบาทสมมุติ 
คนที่หนึ่ง เป็นนักโปรแกรม  

ใช้สัญลักษณ์ลูกศรเพื่อสั่งให้โรบอทนกฮูกเดินตามค าสั่ง

เช่น สัญลักษณ์ลูกศรไปทางขวา          จะแทน
การเดินไปด้านขวา 1 ก้าว หรือ 1 ช่องในตาราง

คนที่สอง เป็นโรบอทนกฮูก เดินตามค าสั่งของนักโปรแกรม



กติกา
1. นักโปรแกรมเขียนสัญลักษณ์ที่เป็นลูกศรแทนค าสั่ง ลงใน   

ใบงาน 01 เพื่อให้โรบอทนกฮูกกลับบ้าน 
2. นักโปรแกรมบอกทิศทางการเดินให้นักเรียน ที่เล่นเป็น

โรบอทนกฮูกเดินตามค าสั่ง 
3. สลับบทบาทกันโดยนักโปรแกรมเปลี่ยนเป็นโรบอทนกฮูก   

และโรบอทนกฮูกให้เปลี่ยนเป็นนักโปรแกรม



1. นักโปรแกรมเรียงบัตรค ำสั่งพำโรบอทนกฮูกกลับบ้ำน

2. โรบอทนกฮูกเดินตำมเส้นทำงที่นักโปรแกรมวำงไว้

3. เขียนลูกศรลงใน



ไปท ากิจกรรม                
ตามใบงานกันเลย...



แบบที่ 1



แบบที่ 1



แบบที่ 1



แบบที่ 1



แบบที่ 1



แบบที่ 2



แบบที่ 2



แบบที่ 2



แบบที่ 2



แบบที่ 2



แบบที่ 3



แบบที่ 3



แบบที่ 3



แบบที่ 3



แบบที่ 3



ค าถามหลังท า
กิจกรรม



1. ให้นักเรียนตอบค ำถำม
หลังจำกท ำกิจกรรม

1. ครูแจกค ำถำมหลังท ำกิจกรรม

2. ให้ครูแนะน ำเพิ่มเติมหำกมี
นักเรียนที่ยังไม่เข้ำใจ

ค าชี้แจงกิจกรรมนักเรียน ค าชี้แจงบทบาทครูปลายทาง

จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่า.....



1.จากใบงาน 01 การเขียนเส้นทางพาโรบอทนกฮูกกลับบ้าน ถ้าเปลี่ยน
จากลูกศรเป็นค าสั่ง “เดินขวา” “เดินซ้าย” ”เดินขึ้น” ”เดินลง” 
นักเรียนสามารถเขียนได้หรือไม่อย่างไร
......................................................................................................................................

......................................................................................................................................

......................................................................................................................................



ไปตอบค าถาม                  
หลังท ากิจกรรมกันเลย..  



1.จากใบงาน 01 การเขียนเส้นทางพาโรบอทนกฮูกกลับบ้าน ถ้าเปลี่ยน
จากลูกศรเป็นค าสั่ง “เดินขวา” “เดินซ้าย” ”เดินขึ้น” ”เดินลง” 
นักเรียนสามารถเขียนได้หรือไม่อย่างไร
......................................................................................................................................

......................................................................................................................................

......................................................................................................................................

เขียนได้ดังนี้ “เดินขวำ” “เดินขวำ” “เดินลง” “เดินลง”



สรุป



1. ตัวแทนนักเรียนสรุป
จำกกิจกรรม

1. คุณครูให้ตัวแทนนักเรียน
สรุป และเขียนสรุปของ
นักเรียนบนกระดำน

ค าชี้แจงกิจกรรมนักเรียน ค าชี้แจงบทบาทครูปลายทาง

จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่า.....



จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่า.....



จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่า.....

เรำสำมำรถใช้สัญลักษณ์ลูกศรแทนค ำสั่ง 
โดยน ำมำเรียงกันตำมล ำดับ เพื่อให้ตัวละคร
เดินไปยังเป้ำหมำยได้อย่ำงถูกต้อง



เรื่อง ปัญหาหลายเป้าหมาย
(2)

บทเรียนครั้งต่อไป



สิ่งที่ต้องเตรียม

( สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th )

1. ใบงาน 02 หนอนน้อยหาอาหาร
2. ใบงาน 03 ผึ้งน้อยหาน้ าหวาน
3. ใบงาน 04 น้องใบหม่อนหลงทาง


