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เรื่อง การลองผิดลองถูก (2)
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การลองผิดลองถูก 
(2)



จุดประสงค์การเรียนรู้

หน่วยที่ 3 การแก้ปัญหา
1. อธิบายวิธีการแก้ปัญหาโดยใช้

การลองผิดลองถูก



วันนี้นักเรียนมีเหตุการณ์ที่ต้องเลือก
บ้างหรือไม่

แนวค าตอบ

มี เช่น การเลือกรับประทานอาหาร, การเลือก
อุปกรณ์เครื่องเขียนมาโรงเรียน, การเลือกเส้นทาง

การเดินทาง, การเลือกวิธีการในการเดินทาง



ทบทวนจากใบงาน



ทบทวนใบงานที่ 01
เรื่อง ช่วยน้องผึ้งกลับรัง



2



ทบทวนใบงานที่ 02
เรื่อง เส้นทางกลับบ้าน



เป็นเส้นทางที่สั้นที่สุด

มากกว่า 4
สีแดง

เส้นทางสีแดง



ทบทวนใบงานที่ 03
เรื่อง ช่วยหนูหาชีส



2
เส้นทางสีแดง



สรุป เกมเขาวงกต มีเส้นทางให้
เลือกได้หลายเส้นทาง นักเรียน

สามารถเลือกเส้นทางที่ปลอดภัย
และสั้นที่สุดได้



ใบงานที่ 04
เรื่อง หลังฉันหายไปไหน

(สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th)



ค าชี้แจงกิจกรรมนักเรียน ค าชี้แจงบทบาทครูปลายทาง

1. ให้นักเรียนท ำใบงำนที่ 04
เรื่อง หลังฉันหำยไปไหน

1. ครูแจกใบงำน 04 ให้นักเรียน
โดยครูให้นักเรียนพยำยำมอ่ำน
โจทย์เอง หรือครูช่วยอ่ำนโจทย์
ให้นักเรียนฟัง



น าตัวอักษรภาษาอังกฤษไปเติมลงบนหลังเต่า

AB

C
D E F

G



ใบงานที่ 05
เรื่อง ประกอบรถยนต์

(สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th)



ค าชี้แจงกิจกรรมนักเรียน ค าชี้แจงบทบาทครูปลายทาง

1. ให้นักเรียนท ำใบงำนที่ 05
เรื่อง ประกอบรถยนต์

1. ครูแจกใบงำน 05 ให้นักเรียน
โดยครูให้นักเรียนพยำยำมอ่ำน
โจทย์เอง หรือครูช่วยอ่ำนโจทย์
ให้นักเรียนฟัง



เลือกรูปเรขาคณิตในกรอบสี่เหลี่ยมบางรูปมาประกอบเป็นภาพรถยนต์  
โดยให้น าตัวอักษรภาษาอังกฤษไปเติมลงในช่องว่าง แล้ววาดภาพระบายสี
ตามที่ได้วางตัวอักษรไว้ รูปเรขาคณิตอาจหมุนได้ตามต้องการ

เติมตัวอักษร
ภาษาอังกฤษ

F I B C



ค าถามหลังท า
กิจกรรม



ค าชี้แจงกิจกรรมนักเรียน ค าชี้แจงบทบาทครูปลายทาง

1. ให้นักเรียนตอบค ำถำม
หลังจำกท ำกิจกรรม

1. ครูแจกค ำถำมหลังท ำกิจกรรม
2. ให้ครูแนะน ำเพิ่ม เติมหำกมี
นักเรียนที่ยังไม่เข้ำใจ



1. จากใบงาน 04 นักเรียนมีวิธีเลือกตัวอักษรภาษาอังกฤษไปเติมลงบน
หลังเต่าได้อย่างไร
......................................................................................................................................

......................................................................................................................................

......................................................................................................................................



2. จากใบงาน 05 นักเรียนมีวิธีเลือกรูปเรขาคณิตเพื่อสร้างรถยนต์
อย่างไรและสามารถเลือกได้ในครั้งเดียวหรือไม่
......................................................................................................................................

......................................................................................................................................

......................................................................................................................................



ไปตอบค าถามหลังท า
กิจกรรมกันเลย..



1. จากใบงาน 04 นักเรียนมีวิธีเลือกตัวอักษรภาษาอังกฤษไปเติมลงบน
หลังเต่าได้อย่างไร
......................................................................................................................................

......................................................................................................................................

......................................................................................................................................

สังเกตลักษณะของชิ้นส่วนที่ตรงกัน



2. จากใบงาน 05 นักเรียนมีวิธีเลือกรูปเรขาคณิตเพื่อสร้างรถยนต์
อย่างไรและสามารถเลือกได้ในครั้งเดียวหรือไม่
......................................................................................................................................

......................................................................................................................................

......................................................................................................................................

ออกแบบรถก่อน แล้วจึงเลือกช้ินส่วนแต่ละช้ินมาวางต่อกัน



ใบงานที่ 06
เรื่อง แบบฝึกหัด 

เรื่อง การลองผิดลองถูก
(สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th)



ค าชี้แจงกิจกรรมนักเรียน ค าชี้แจงบทบาทครูปลายทาง

1. ให้นักเรียนท ำแบบฝึกหัด 
กำรลองผิ ดลองถู กจำก                        
ใบงำน 06 เพื่ อทดสอบ
ควำมเข้ำใจ

1. ครูแจกใบงำน 06

2. ครูแนะน ำเพิ่มเติมหำกมี
นักเรียนที่ยังไม่เข้ำใจ



1. น าภาพ A-I มาประกอบกันให้เหมือนภาพต้นฉบับ โดยเขียนตัวอักษรลงตาราง



2. เติมตัวอักษรภาษาอังกฤษลงในช่องวงกลมที่ตัวเงือกน้อย



ไปท าแบบฝึกหัด
กันเลย..



สรุป



1. ตัวแทนนักเรียนสรุป
จำกกิจกรรม

1. คุณครูให้ตัวแทนนักเรียน
สรุป และเขียนสรุปของ
นักเรียนบนกระดำน

ค าชี้แจงกิจกรรมนักเรียน ค าชี้แจงบทบาทครูปลายทาง

จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่า.....



จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่า.....



จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่า.....
การแก้ปัญหาที่ซับซ้อนบางอย่าง สามารถแก้ไขได้ด้วย

เทคนิคการลองผิดลองถูก ซึ่งในการแก้ปัญหานี้ จะใช้ได้ดีกับ
ปัญหาที่มีโอกาสทดลองท าได้หลายครั้ง แต่ส าหรับปัญหา
บางอย่างก็ไม่สามารถลองผิดลองถูกได้



เรื่อง ปัญหาหลายเป้าหมาย
(1)

บทเรียนครั้งต่อไป



สิ่งที่ต้องเตรียม

( สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th )

1. ใบงานที่ 01  I AM ROBOT


