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กิจกรรมที่ ๑ วัฏจักรน�้าเป็นอย่างไร

จุดประสงค์

วิธีท�า

วัสดุ – อุปกรณ์

 ใช้แบบจ�าลองเพื่ออธิบายลักษณะและการเกิดวัฏจักรน�้า

๑. เล่นเกมวัฏจักรของน�้า ซึ่งมีกติกาดังนี้
 ๑.๑ สมมุติให้นักเรียนแต่ละคนเป็นอนุภาคน�้า
   แต่ละอนภุาค จากนัน้แต่ละคนเข้าไปอยู่ในแหล่งท่ีอยู่ของน�า้แต่ละแหล่ง 

  ซึ่งมีท้ังหมด ๙ แหล่ง ได้แก่ ๑. สัตว์ ๒. เมฆ ๓. ธารน�้าแข็ง  
 ๔. น�้าใต้ดิน ๕. ทะเลสาบ ๖. มหาสมุทร ๗. พชื ๘. แม่น�า้ และ

   ๙. ดิน (ครูเป็นผูก้�าหนด แต่ละจดุตามต�าแหน่งต่าง ๆ  ไว้และสามารถ
   เดินวนจุดไปเรื่อย ๆ  ได้)
 ๑.๒ ฟังสัญญาณการเร่ิมเล่นเกมรอบที่ ๑ เม่ือได้ยินเสียงสัญญาณ 
   บันทึกแหล่งท่ีอยู่ของน�้าท่ีตนเองอยู่ลงในตารางช่องหมายเลข ๑
    จากนั้นทอดลูกเต๋าแหล่งท่ีอยู ่ของน�้าท่ีวางไว้ที่สถานี ๑ คร้ัง 

 แล ้วอ ่านค�าสั่งในหน้าลูกเต ๋าที่หงายขึ้น บันทึกชื่อแหล่งน�้า
   ท่ีต้องเดินทางไป และเหตุผลของการเปลีย่นแหล่งท่ีอยู่ของน�า้ลงใน
   ตาราง เมือ่ได้ยนิสญัญาณนกหวีดสั้น ๒ ครั้ง ให้แต่ละคนรีบปฏิบัติ

๑. ปากกาเคมี
๒. กระดาษปรู๊ฟ
๓. นกหวีด
๔. ลูกเต๋าแหล่งที่อยู่ของน�้า

บ. ๘.๒ / ผ. ๒.๓-๐๑
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   ตามค�าส่ังไปยังแหล่งท่ีอยู่ของน�า้อืน่ต่อไป ซึง่บางคนอาจพบค�าส่ังให้อยู่
   ที่เดิม ท�าเช่นนี้ต่อไปจนครบ ๙ รอบ
 ๒. นักเรียนกลับเข้าไปอยู่กลุ ่มแหล่งที่อยู ่ของน�้าเร่ิมต้นก่อนเล่นเกม
   และร่วมกันเขยีนเส้นทางการเดินทางของอนภุาคน�า้ไปตามแหล่งน�า้ต่าง ๆ  
   ของแต่ละคนในกลุ่มลงในกระดาษปรู๊ฟ 

 ๓. ร่วมกันอภปิรายเปรียบเทียบเส้นทางการเดินทางของอนภุาคน�า้ของตนเอง

   กับเพื่อนในกลุ่มว่าเหมือนหรือแตกต่างกัน อย่างไร
 ๔.  ร่วมกันอ่านใบความรู้เร่ืองวัฏจักรน�า้ และอภิปรายลักษณะและการเกิด
   วัฏจักรน�้า
  

บ. ๘.๒ / ผ. ๒.๓-๐๑
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๑. อนุภาคน�้าแต่ละอนุภาคหมุนเวียนไปที่ใดบ้าง

๓. การหมุนเวียนของน�้าในวัฏจักรน�้า มีการเปลี่ยนสถานะทุกครั้งหรือไม่ อย่างไร

๒. อนุภาคน�้าแต่ละอนุภาคหมุนเวียนไปที่เดียวกันหรือไม่ อย่างไร

๔. เมื่อเล่นเกมครบ อนุภาคน�้าแต่ละอนุภาคมีโอกาสกลับมาที่จุดเริ่มต้นหรือไม่ อย่างไร

ค�าถามหลังจากท�ากิจกรรม

บ. ๘.๑ / ผ. ๑.๒-๐๑
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๗. น�า้บนโลกส่วนใหญ่อยู่ทีใ่ด และการเล่มเกมนีส้อดคล้องกับข้อเทจ็จริงหรือไม่ เพราะเหตุใด

๖. เม่ือน�า้ระเหยสู่บรรยากาศ และกลบัมายังพืน้โลกอกีคร้ัง จะกลบัสู่แหล่งท่ีอยู่เดิมบนพืน้โลก
 หรือไม่ เพราะเหตุใด

๕. ถ้าเล่นเกมต่อไปเร่ือย ๆ อนภุาคน�า้แต่ละอนภุาคมีโอกาสกลบัมายังจดุเร่ิมต้นทีแ่ต่ละคน
 เล่นเกมหรือไม่ เพราะเหตุใด

บ. ๘.๒ / ผ. ๒.๓-๐๑
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๙. จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่าอย่างไร

บ. ๘.๒ / ผ. ๒.๓-๐๑

๘. แบบจ�าลองนี้เหมือนและแตกต่างจากวัฏจักรน�้าที่เกิดขึ้นในธรรมชาติอย่างไร
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