
11ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ.๘ / ผ.๘.๑-๐๒

ใบงาน ๐๒ : ลากเส้นเดินทาง

	 สุดสัปดาห์น้ีพิโคจะต้องเดินทางไปเย่ียมญาติ ๔ คน ซ่ึงอยู่กันคนละมุมเมือง 

แต่พิโคกลัวว่าจะหลงทาง เลยต้องขีดเส้นการเดินทางไว้ นักเรียนจะสามารถช่วยพิโค   

สร้างร่องรอยการเดินทางได้อย่างไร

	 ๑. เปิดโปรแกรม Scratch

	 ๒. สร้างฉากหลัง นำ�เข้าตัวละคร Pico Walking และตัวละครบ้าน ให้อยู่ใน

ตำ�แหน่ง ดังรูป

หมายเหตุ : วิธีการเปล่ียนสีให้ตัวละครบ้าน ทำ�ได้ดังน้ี

	 ๒.๑ คลิกท่ีตัวละครบ้าน

	 ๒.๒ กดแท็บ Costumes 

	 ๒.๓ คลิกท่ีถังสี จากน้ันเลือกสีท่ีต้องการแล้วเทไปยังตัวละครบ้าน
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12 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๘ / ผ. ๘.๑-๐๒

๓. เขียนสคริปต์ให้ตัวละคร Pico Walking  โดยใช้บล็อกคําส่ังในตารางช่องซ้ายมือ 

    แล้วบันทึกผลลัพธ์ท่ีได้เม่ือคลิก ￼ ลงในตารางช่องขวามือ	

สคริปต์ ผลลัพธ์เม่ือคลิก

ตัวละคร Pico Walking ไปอยู่ท่ีพิกัด x=          y= 
ล้างหน้าจอ
ยกปากกา
กำ�หนดขนาดปากกาเป็น 
กำ�หนดสีของปากกา คือสี
วางปากกา

�������� ������������� �������� �5 ����2.indd   12 10/22/62 BE   4:50 PM



13ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ.๘ / ผ.๘.๑-๐๒

	 บล็อกคำ�ส่ังต่าง ๆ ท่ีอยู่ในกลุ่มบล็อก Events เช่น                      

จะเป็นคำ�ส่ังท่ีให้เร่ิมต้นการทำ�งานของชุดคำ�ส่ังท่ีอยู่ใต้บล็อกคำ�ส่ังน้ี เม่ือมีการ

คลิกธงเขียว ดังรูปท่ี ๑ นอกจากน้ี ในกลุ่มบล็อก Events ยังมีคำ�ส่ังท่ีให้เร่ิมต้น

การทำ�งาน เม่ือมีเหตุการณ์อ่ืน ๆ เกิดข้ึน เช่น การกดปุ่มต่าง ๆ บนแป้นพิมพ์ 

การคลิกท่ีตัวละคร ดังรูปท่ี ๒ โดยคำ�ส่ังในกลุ่มบล็อก Events น้ีจะต้องเป็น

คำ�ส่ังแรกเสมอ ไม่สามารถวางอยู่ใต้บล็อกคำ�ส่ังอ่ืนได้

รู้หรือไม่ !!

รูปท่ี ๑ รูปท่ี ๒
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14 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๘ / ผ. ๘.๑-๐๒

๔. เขียนสคริปต์ให้ตัวละคร Pico Walking  โดยใช้บล็อกคําส่ังในตารางช่องซ้ายมือ 

    แล้วบันทึกผลลัพธ์ท่ีได้เม่ือกดปุ่มลงศรซ้าย ขวา ข้ึน ลง บนแป้นพิมพ์ ลงในตาราง

    ช่องขวามือ

สคริปต์ ผลลัพธ์

 เม่ือกดปุ่ม ￼ บนแป้นพิมพ์

 เม่ือกดปุ่ม ￼ บนแป้นพิมพ์

 เม่ือกดปุ่ม ￼ บนแป้นพิมพ์

 เม่ือกดปุ่ม ￼ บนแป้นพิมพ์
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15ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ.๘ / ผ.๘.๑-๐๒

๑. ถ้าต้องการเปลี่ยนสีเส้นปากกาเมื่อกดปุ่มลูกศรขึ้นบนแป้นพิมพ์ 

    ใช้คำ�สั่ง

    และวางคำ�สั่งนี้ไว้ใต้คำ�สั่งใด เลือกคำ�ตอบที่ถูกต้องเพียงคำ�ตอบเดียว   

    ก.		 	 	 	 	 	 ข.      

    ค.                          	 	 	 ง.  

    จ. 

๒. จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่า

 	 โปรแกรม Scratch จะทำ�งานตามคำ�สั่งที่อยู่ภายใต้บล็อกคำ�สั่งของกลุ่มบล็อก 

Events เช่น เหตุการณ์คลิกธงเขียว เหตุการณ์กดปุ่มบนแป้นพิมพ์  

คำ�ถามหลังจากทำ�กิจกรรม
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