
ใบความรู้ที่ 5.3 

เรื่อง การอ้างอิงข้อมูล/การไม่ละเมิดทรัพย์สินทางปัญญาของผู้อ่ืน 

หน่วยที่ 5 สร้างสรรค์เทคโนโลยี แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 27 เรื่อง การรวบรวมข้อมูล 

รายวิชา เทคโนโลยี รหัส ว23103 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศให้ปลอดภัย 

  การเข้าใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศให้ปลอดภัย  ต้องเรียนรู้และทำความเข้าใจเกี่ยวกับเงื่อนไขการใช้งาน

ของระบบที่ให้บริการ ซึ่งทุกระบบมีการกำหนดเงื่อนไขการใช้งานทั้งสิ้น เงื่อนไขการใช้งานอาจจะถูกกำหนดด้วย

ข้อตกลงลักษณะต่างๆ การทำความเข้าใจเกี่ยวกับทรัพย์สินทางปัญญา จึงช่วยให้ใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศได้

อย่างปลอดภัย 

ลิขสิทธิ์ (Copyright) 

   ลิขสิทธิ์เป็นทรัพย์สินทางปัญญา (intellectual property) อย่างหนึ่ง ทรัพย์สินทางปัญญามีลักษณะ

พิเศษแตกต่างไปจากทรัพย์สินที่บัญญัติไว้ในประมวลกฎหมายแพ่งและพาณิชย์ บรรพ 4 อันได้แก่ อสังหาริมทรัพย์

และสังหาริมทรัพย์ กับสิทธิที่เกี่ยวกับทรัพย์สินดังกล่าว ลิขสิทธิ์เป็นสิทธิที่ไม่มีรูปร่าง กล่าวคือ เป็นสิทธิหวงกันของ

เจ้าของที่ได้รับความคุ้มครองตามกฎหมาย เป็นสิทธิที่จะห้ามไม่ให้ผู้อื่นนำงานของเจ้าของไปใช้โดยไม่ได้รับอนุญาต 

อันมิใช่สิทธิในกรรมสิทธิ์หรือสิทธิครอบครอง ดังที่บัญญัติไว้ในประมวลกฎหมายแพ่งและพาณิชย์ เป็นสิทธิที่

กฎหมายให้แก่ผู้สร้างสรรค์งานหรือผู้เป็นเจ้าของงานอันมีลิขสิทธิ์เท่านั้น ฉะนั้นผู้ เป็นเจ้าของกรรมสิทธิ์ในวัตถุมี

รูปร่างจึงอาจจะไม่ใช่ผู้เป็นเจ้าของลิขสิทธิ์ก็เป็นได้ 

สัญญาอนุญาตครีเอทีฟคอมมอนส์  (Creative Commons Licence: CC) 

         เป็นสัญญาอนุญาตทางลิขสิทธิ์ประเภทหนึ่งพัฒนาโดย Hewlett Foundation study องค์กรไม่แสวง

กำไรองค์กรหนึ่งที่เน้นงานด้านกฎหมาย วัตถุประสงค์ของสัญญานี้เพื่อให้เจ้าของผลงานอันมีลิขสิทธิ์สามารถแสดง

ข้อความอันอำนวยความสะดวกให้สาธารณชนรู้ถึงสิทธิ์ในผลงาน และทราบว่าจะนำงานอันมีลิขสิทธิ์ของตนไป

ใช้ได้โดยไม่ต้องขออนุญาตและไม่ถือว่าเป็นการละเมิดลิขสิทธิ์ โดยผู้ที่นำผลงานไปใช้ต้องปฏิบัติตามเงื่อนไขที่

กำหนดไว้ เช่น อ้างอิงแหล่งที่มา ไม่ใช่เพ่ือการค้า ไม่ดัดแปลงต้นฉบับ เป็นต้น  

 

 

 



ข้อกำหนดในการใช้ผลงานต่างๆ  จะแทนด้วยสัญลักษณ์  ดังนี้ 

สัญลักษณ์ ข้อกำหนดในการใช้ผลงาน 
 
 

Attribution CC – BY ให้เผยแพร่ ดัดแปลง โดยต้องระบุที่มา 

 
Attribution CC – BY -SA ให้เผยแพร่ ดัดแปลง โดยต้องระบุที่มาและต้อง
เผยแพร่งานดัดแปลงโดยใช้สัญญาอนุญาตเดียวกัน 

 
Attribution CC – BY -ND ให้เผยแพร่ โดยต้องระบุที่มา แต่ห้ามดัดแปลง 

 
Attribution CC- BY -NC ให้เผยแพร่ ดัดแปลง โดยต้องระบุที่มาแต่ ห้ามใช้
เพ่ือการค้า 

 

Attribution CC- BY – NC – SA ให้เผยแพร่ ดัดแปลง โดยต้องระบุที่มาแต่
ห้ามใช้เพื่อการค้าและต้องเผยแพร่งานดัดแปลงโดยใช้สัญญาอนุญาตชนิด
เดียวกัน 

 
Attribution CC- BY – NC -ND ให้เผยแพร่ โดยต้องระบุที่มาแต่ห้าม
ดัดแปลงและห้ามใช้เพื่อการค้า 

 

ที่มา : ใบความรู้ประกอบการสอน_เรื่อง_เทคโนโลยีในชีวิตประจำวัน2 รายวิชา เทคโนโลยี รหัสวิชา ว21103 ชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ทักษะด้านสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยี 

มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
https://www.dltv.ac.th/teachplan/episode/23489 

https://www.dltv.ac.th/teachplan/episode/23489

