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เรื่อง

การเขียนโปรแกรมเกม 2







1. ข้อมูลเข้าของโปรแกรมเกมเขาวงกต คืออะไร



2. ข้อมูลออกของโปรแกรมเกมเขาวงกต คืออะไร



3. มีวิธีตรวจสอบข้อมูลมีอย่างไร



3. มีวิธีตรวจสอบข้อมูลมีอย่างไร





















2- ใบงานที่ 3.4 เรื่อง โปรแกรมเกมเขาวงกต.pdf







