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การแก้ปัญหาที่มีเงื่อนไข (2)



จุดประสงค์การเรียนรู้
หน่วยที่ 4 การเขียนโปรแกรม

1. การใช้บัตรค าสั่งเรียงต่อกันอย่างเป็น
ล าดับเพื่อแก้ปัญหาที่มีเงื่อนไข



คอร์ส 1 บทที่ 11
: ผึ้งนักสะกดค ำ 

เกมจากเว็บไซต์ Code.org

ตัวอย่ำง โปรแกรม Code.org

แหล่งที่มำ : www.Code.org



ทบทวนใบงานที่ 01
เรื่อง หุ่นยนต์ท าตามค าส่ัง 



1. ใช้ดินสอลำกเส้นทำงลงในรูปที่ 1 ที่จะให้หุ่นยนต์เดินไประบำยสี  
ลงในช่องที่ 1-4 ตำมล ำดับ โดยหุ่นยนต์ยืนอยู่ในต ำแหน่งเริ่มต้นดังรูป

ที่ 1 และได้ผลลัพธ์ดังรูปที่ 2

รูปที่ 1 ต ำแหน่งเริ่มต้นของหุ่นยนต์ รูปที่ 2 ผลลัพธ์ที่ต้องกำร
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2. ใช้บัตรค ำสั่ง A-E เพื่อส่ังให้หุ่นยนต์เดินไป
ระบำยสีในช่อง 1-4 ตำมเส้นทำงที่เขียนไว้ใน
รูปที่ 1 เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ ดังรูปที่ 2 จำกนั้น
น ำบัตรค ำสั่ง A-E มำใส่ในตำรำงค ำตอบ

บัตรค าสั่งE
7)



2. ใช้บัตรค ำสั่ง A-E เพื่อส่ังให้หุ่นยนต์เดินไป
ระบำยสีในช่อง 1-4 ตำมเส้นทำงที่เขียนไว้ใน
รูปที่ 1 เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ ดังรูปที่ 2 จำกนั้น
น ำบัตรค ำสั่ง A-E มำใส่ในตำรำงค ำตอบ

บัตรค าสั่งE B



2. ใช้บัตรค ำสั่ง A-E เพื่อส่ังให้หุ่นยนต์เดินไป
ระบำยสีในช่อง 1-4 ตำมเส้นทำงที่เขียนไว้ใน
รูปที่ 1 เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ ดังรูปที่ 2 จำกนั้น
น ำบัตรค ำสั่ง A-E มำใส่ในตำรำงค ำตอบ

บัตรค าสั่งE B
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ใบงานที่ 02
แบบฝึกหัด เรื่อง การแก้ปัญหา

ที่มีเงื่อนไข 
(สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th)



1. ให้นักเรียนท ำแบบฝึกหัด 
เรื่อง กำรแก้ปัญหำที่มีเง่ือนไข                     
จำกใบงำน 02 เพื่อทดสอบ                 
ควำมเข้ำใจ

1. ครูแจกใบงำน 02 แบบฝึกหัด 
เรื่อง กำรแก้ปัญหำที่มีเง่ือนไข 

2. ครูแนะน ำเพิ่มเติมหำกมีนักเรียน
ที่ยังไม่เข้ำใจ

ค าชี้แจงกิจกรรมนักเรียน ค าชี้แจงบทบาทครูปลายทาง



1. ใช้ดินสอลำกเส้นทำงที่                 
จะพำลิงกลับบ้ำนต้นไม้                   

ตำมเส้นทำงที่ก ำหนด โดยให้  
ลิงเก็บกล้วยจ ำนวน 5 ลูก                

กลับบ้ำนต้นไม้



2. เขียนบัตรค ำสั่ง A-E ลงในตำรำงค ำตอบเพื่อพำลิงกลับบ้ำนต้นไม้

ตารางค าตอบบัตรค าสั่ง



ไปท ากิจกรรม                
ตามใบงานกันเลย...



1. ใช้ดินสอลำกเส้นทำงที่                 
จะพำลิงกลับบ้ำนต้นไม้                   

ตำมเส้นทำงที่ก ำหนด โดยให้  
ลิงเก็บกล้วยจ ำนวน 5 ลูก                

กลับบ้ำนต้นไม้



2. เขียนบัตรค ำสั่ง A-E ลงในตำรำง
ค ำตอบเพื่อพำลิงกลับบ้ำนต้นไม้

ตารางค าตอบ
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บัตรค าสั่ง



ค าถามหลังท า
กิจกรรม



ค าชี้แจงกิจกรรมนักเรียน ค าชี้แจงบทบาทครูปลายทาง

1. ให้นักเรียนตอบค ำถำม
หลังจำกท ำกิจกรรม

1. ครูแจกค ำถำมหลังท ำกิจกรรม

2. ให้ครูแนะน ำเพิ่มเติมหำกมี
นักเรียนที่ยังไม่เข้ำใจ



1. นักเรียนคิดว่ามีเส้นทางอื่นท่ีไม่ซ้ ากับเส้นทางที่
นักเรียนเลือกหรือไม่ (มี / ไม่ม)ี เพราะเหตุใด

................................................................................

................................................................................



ไปตอบค าถาม       
หลังท ากิจกรรมกันเลย..



1. นักเรียนคิดว่ามีเส้นทางอื่นท่ีไม่ซ้ ากับเส้นทางที่
นักเรียนเลือกหรือไม่ (มี / ไม่ม)ี เพราะเหตุใด

................................................................................

................................................................................

เพราะมีเส้นทางอื่นให้เลือก





สรุป



1. ตัวแทนนักเรียนสรุป
จากกิจกรรม

1. คุณครูให้ตัวแทนนักเรียน
สรุป และเขียนสรุปของ
นักเรียนบนกระดาน

ค าชี้แจงกิจกรรมนักเรียน ค าชี้แจงบทบาทครูปลายทาง



ไปสรุปกิจกรรมกันเลย...



จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่า.....
การพิจารณาเงื่อนไขแล้วน าบัตรค าสั่งมา

เรียงต่อกันเพื่อแสดงล าดับขั้นตอนการ
แก้ปัญหา คือการ เขี ยนโปรแกรมแบบ         
มีเงื่อนไข



บทเรียนครั้งต่อไป

เรื่อง 
คอมพิวเตอร์มีประโยชน์ (1) 



สิ่งที่ต้องเตรียม

( สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th )

1. ใบงาน 01 เรื่อง รู้จักอุปกรณ์คอมพิวเตอร์
2. ใบงาน 02 เรื่อง การใช้งานคอมพิวเตอร์


