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3. นักเรียนสามารถสื่อสารและสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์

1. นักเรียนสามารถจ าแนก รูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม วงกลม และวงรี

2. นักเรียนสามารถให้เหตุผลได้





พร้อมให้อธิบายว่า การจ าแนกนั้นคือสิ่งใด
และเรียกรูปเรขาคณิตสองมิตินั้นว่าอย่างไร







ขอบที่เป็นแนวตรงแต่ละขอบ เรียกว่า ด้าน

ดังนั้น จะเห็นว่า แต่ละรูปมีด้านและมีมุมเช่นเดียวกัน  
แต่มีสิ่งใดต่างกัน คือ จ านวนด้านและจ านวนมุม



การจ าแนกพิจารณาจากจ านวนด้านหรือจ านวนมุม





รูปที่มดี้าน 3 ด้าน และมุม 3 มุม

เรียกว่า รูปสามเหลี่ยม



รูปที่มดี้าน 4 ด้าน และมุม 4 มุม
เรียกว่า รูปสี่เหลี่ยม





พร้อมให้อธิบายว่า การจ าแนกนั้นพิจารณาจากสิ่งใด
และเรียกรูปเรขาคณติสองมิติน้ันว่าอย่างไร







มีสิ่งใดที่ต่างกัน 
มีบางรูปที่มีลักษณะยาวรี คล้ายขอบของจานเปลหรือรูปไข่



จ าแนกได้ดังนี้
จ าแนกเป็น 2 กลุ่ม
คือวงกลมกับวงรี

โดยวงรีจะมีลักษณะยาวรีกว่า
วงกลม คล้ายขอบของจานเปล
หรือรูปไข่
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1. อ่านค าสั่งของแบบฝึกหัด 3.2

2. ท าแบบฝึกหัด 3.2

3. ตรวจสอบค าตอบ

1. แจกแบบฝึกหัด 3.2

2. อธิบายค าสั่งของแบบฝึกหัด 3.2

3. ตรวจสอบความเข้าใจของผู้เรียน



เขียน  ในรูปเรขาคณิตสองมิติท่ีมีขอบเป็นแนวตรง
และเขียน  ในรูปเรขาคณิตสองมิติท่ีมีขอบเป็นเส้นโค้ง

1.
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4) 5) 6)
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เขียน  ในรูปเรขาคณิตสองมิติท่ีมีมุม
และเขียน  ในรูปเรขาคณิตสองมิติท่ีไม่มีมุม
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ระบายสีรูปเรขาคณิตสองมิติต่อไปนี้3.

รูปสามเหลี่ยม -
รูปสี่เหลี่ยม -

วงกลม -
วงรี -

สีเขียว

สีฟ้า

สีเหลือง

สีแดง





แบบฝึกหัด 1.1
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เขียน  ในรูปเรขาคณิตสองมิติท่ีมีขอบเป็นแนวตรง
และเขียน  ในรูปเรขาคณิตสองมิติท่ีมีขอบเป็นเส้นโค้ง
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เขียน  ในรูปเรขาคณิตสองมิติท่ีมีมุม
และเขียน  ในรูปเรขาคณิตสองมิติท่ีไม่มีมุม

2.
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ระบายสีรูปเรขาคณิตสองมิติต่อไปนี้3.

รูปสามเหลี่ยม -
รูปสี่เหลี่ยม -

วงกลม -
วงรี -

สีเขียว

สีฟ้า

สีเหลือง

สีแดง





สรุป
38



1 .  รู ปสาม เหลี่ ย ม  รู ปสี่ เ หลี่ ย ม 
วงกลม  และวงรีเป็นรูปปิดและเป็น
รูปเรขาคณิตสองมิติ  



2. การจ าแนกรูปสามเหล่ียม
และรูปสี่เหล่ียม กับวงกลมและวงรี 
พิจารณาจากขอบของรูป  



3. การจ าแนกรูปสามเหลี่ยมและรูปสี่เหลี่ยม พิจารณา
จากจ านวนด้านหรือจ านวนมุมของรูป โดยที่   

- รูปสามเหลี่ยมเป็นรูปปิดที่มีด้าน 3 ด้าน และมุม 3 มุม   
- รูปสี่เหลี่ยมเป็นรูปปิดที่มีด้าน 4 ด้าน และมุม 4 มุม  



4. วงกลมและวงรีเป็นรูปปิดที่มีขอบของรูป
เป็นเส้นโค้งและไม่มีด้าน ไม่มีมุม แต่วงรีจะมี
ลักษณะยาวรีคล้าย ๆ ขอบจานเปลหรือรูปไข่




