




4. นักเรียนสามารถสื่อสารและสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์

1. นักเรียนประยุกต์ใช้การบวกและการลบที่ผลลัพธ์
ไม่เกิน 1,000 จากสถานการณ์ที่ก าหนดให้

2. นักเรียนสามารถแก้ปัญหาได้
3. นักเรียนสามารถให้เหตุผลได้





อุปกรณ์การเล่น

ลูกเต๋า

หลักร้อย หลักสิบ หลักหน่วย



- ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มหาผู้เริ่มเล่นคนแรก โดยโยนลูกเต๋าคนละหนึ่งครั้ง 
ใครได้แต้มมากที่สุดเป็นผู้เริ่มเล่นคนแรก จากนั้นผู้เล่นที่อยู่ทางขวา
จะได้เล่นเป็นคนถัดไป ท าเช่นนี้ไปเรื่อย ๆ 

- การเล่นของแต่ละรอบ  ผู้เล่นคนแรกโยนลูกเต๋า 1 ครั้ง แล้วเขียน
เลขโดดในตาราง 1 ช่อง ช่องใดก็ได้ เช่น 



จากนั้นให้ผู้เล่นคนถัดไปโยน และท าเช่นเดียวกันจนครบ 3 รอบ 
แล้วให้ผู้เล่นอ่านจ านวนของตนเอง  ผู้เล่นคนใดท าได้ตามกติกา
เป็นผู้ชนะ

หลักร้อย หลักสิบ หลักหน่วย
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จ านวนที่ใกล้เคียง 500
มากที่สุด



จ านวนที่ใกล้เคียง 200
มากที่สุด



สร้างโจทย์ปัญหาการบวก 
พร้อมหาค าตอบ 

และตรวจสอบความสมเหตุสมผล



สร้างโจทย์ปัญหาการลบ
พร้อมหาค าตอบ 

และตรวจสอบความสมเหตุสมผล



สรุป



การบวกและการลบที่ผลลัพธ์
ไม่เกิน 1,000 สามารถน าไป

ประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้




