
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
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รหัสวิชา ว11101
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1

เรื่อง การสั่งให้ตัวละครเคลื่อนที่ (2)

ครูผู้สอน ครูสิปปกร  ศรีพรหมทอง
ครูวณิดา  ต่วนศิริ



การสั่งให้ตัวละครเคลื่อนที่ (2)



จุดประสงค์การเรียนรู้
หน่วยที่ 4 การเขียนโปรแกรม

1. การใช้บัตรค าสั่งเรียงต่อกันอย่างเป็น
ล าดับเพื่อสั่งให้ตัวละครเคลื่อนที่



ทบทวนทิศทาง
การเดิน



ทดสอบ
ให้นักเรียนยกแขนขวา,

ยกแขนซ้าย, ยกสลับไปมา



ทดสอบ
ก้าวไปข้างหน้า 1 ก้าว, ก้าวถอย
หลัง 1 ก้าว, ไปด้านซ้าย 1 ก้าว, 

ไปด้านขวา 1 ก้าว 



สรุปจากกิจกรรม เพื่อให้
นักเรียนเข้าใจทิศทาง ไปหน้า, 

ถอยหลัง, ไปซ้าย, ไปขวา 
ได้อย่างถูกต้อง



ทบทวนใบงานที่ 01
เรื่อง เกมคว้าดาว



เล่นเกมคว้าดาวตามกติกา โดยใช้สัญลักษณ์ และบัตรค าสั่ง

แทนต ำแหน่งเริ่มต้น

แทนเป้ำหมำยที่ต้องเดินไปให้ถึง

แทนสิ่งกีดขวำง ไม่สำมำรถเดินผ่ำนได้



กติกำ : ใช้บัตรค ำสั่งด้ำนล่ำงมำเรียงต่อกัน เพื่อให้ไปถึงเป้ำหมำย 

โดยบัตรค ำสั่ง 1 ใบ แทนกำรเคลื่อนที่ไปตำมทิศทำงที่ก ำหนด

ในบัตรได้ 1 ช่อง และสำมำรถใช้บัตรค ำสั่งซ  ำกันได้

บัตรค าสั่ง



ทบทวนเกมที่ 1



วำดรูปลูกศรพร้อมข้อควำมแสดงทิศทำงในบัตรค ำสั่งที่
เรียงล ำดับกำรเดินจำกจุดเริ่มต้นไปยังเป้ำหมำย

บัตรค าสั่ง



วำดรูปลูกศรพร้อมข้อควำมแสดงทิศทำงในบัตรค ำสั่งที่
เรียงล ำดับกำรเดินจำกจุดเริ่มต้นไปยังเป้ำหมำย

บัตรค าสั่ง



วำดรูปลูกศรพร้อมข้อควำมแสดงทิศทำงในบัตรค ำสั่งที่
เรียงล ำดับกำรเดินจำกจุดเริ่มต้นไปยังเป้ำหมำย

บัตรค าสั่ง



วำดรูปลูกศรพร้อมข้อควำมแสดงทิศทำงในบัตรค ำสั่งที่
เรียงล ำดับกำรเดินจำกจุดเริ่มต้นไปยังเป้ำหมำย

บัตรค าสั่ง



ทบทวนเกมที่ 2



วำดรูปลูกศรพร้อมข้อควำมแสดงทิศทำงในบัตรค ำสั่งที่
เรียงล ำดับกำรเดินจำกจุดเริ่มต้นไปยังเป้ำหมำย



วำดรูปลูกศรพร้อมข้อควำมแสดงทิศทำงในบัตรค ำสั่งที่
เรียงล ำดับกำรเดินจำกจุดเริ่มต้นไปยังเป้ำหมำย



วำดรูปลูกศรพร้อมข้อควำมแสดงทิศทำงในบัตรค ำสั่งที่
เรียงล ำดับกำรเดินจำกจุดเริ่มต้นไปยังเป้ำหมำย



ใบงานที่ 01
เรื่อง เกมคว้าดาว

(สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th)



1. นักเรียนท ำกิจกรรมใน

ใบงำน 01 เรื่อง เกมคว้ำดำว

1. ครูแจกใบงำน 01 และให้นักเรียน
แบ่ งกลุ่ ม  กลุ่ มละ 3-4 คน หรือให้
นักเรียนท ำทุกคนโดยไม่แบ่งกลุ่มก็ได้

2. อธิบำยกติกำกำรเล่นเกมให้นักเรียน
ฟังพร้อมทั งอธิบำยบัตรค ำสั่งว่ำหมำยถึง
อะไร 

3. ครูคอยแนะน ำกำรท ำใบงำนเพิ่มเติม 

ให้กับนักเรียน

ค าชี้แจงกิจกรรมนักเรียน ค าชี้แจงบทบาทครูปลายทาง



เล่นเกมคว้าดาวตามกติกา โดยใช้สัญลักษณ์ และบัตรค าสั่ง

แทนต ำแหน่งเริ่มต้น

แทนเป้ำหมำยที่ต้องเดินไปให้ถึง

แทนสิ่งกีดขวำง ไม่สำมำรถเดินผ่ำนได้



กติกำ : ใช้บัตรค ำสั่งด้ำนล่ำงมำเรียงต่อกัน เพื่อให้ไปถึงเป้ำหมำย 

โดยบัตรค ำสั่ง 1 ใบ แทนกำรเคลื่อนที่ไปตำมทิศทำงที่ก ำหนด

ในบัตรได้ 1 ช่อง และสำมำรถใช้บัตรค ำสั่งซ  ำกันได้

บัตรค าสั่ง



เกมที่ 3



วำดรูปลูกศรพร้อมข้อควำมแสดงทิศทำงในบัตรค ำสั่งที่
เรียงล ำดับกำรเดินจำกจุดเริ่มต้นไปยังเป้ำหมำย



เกมที่ 4



วำดรูปลูกศรพร้อมข้อควำมแสดงทิศทำงในบัตรค ำสั่งที่
เรียงล ำดับกำรเดินจำกจุดเริ่มต้นไปยังเป้ำหมำย



ไปท ากิจกรรม                
ตามใบงานกันเลย...



เกมที่ 3



วำดรูปลูกศรพร้อมข้อควำมแสดงทิศทำงในบัตรค ำสั่งที่
เรียงล ำดับกำรเดินจำกจุดเริ่มต้นไปยังเป้ำหมำย



วำดรูปลูกศรพร้อมข้อควำมแสดงทิศทำงในบัตรค ำสั่งที่
เรียงล ำดับกำรเดินจำกจุดเริ่มต้นไปยังเป้ำหมำย



วำดรูปลูกศรพร้อมข้อควำมแสดงทิศทำงในบัตรค ำสั่งที่
เรียงล ำดับกำรเดินจำกจุดเริ่มต้นไปยังเป้ำหมำย



วำดรูปลูกศรพร้อมข้อควำมแสดงทิศทำงในบัตรค ำสั่งที่
เรียงล ำดับกำรเดินจำกจุดเริ่มต้นไปยังเป้ำหมำย



วำดรูปลูกศรพร้อมข้อควำมแสดงทิศทำงในบัตรค ำสั่งที่
เรียงล ำดับกำรเดินจำกจุดเริ่มต้นไปยังเป้ำหมำย



วำดรูปลูกศรพร้อมข้อควำมแสดงทิศทำงในบัตรค ำสั่งที่
เรียงล ำดับกำรเดินจำกจุดเริ่มต้นไปยังเป้ำหมำย



เกมที่ 4



วำดรูปลูกศรพร้อมข้อควำมแสดงทิศทำงในบัตรค ำสั่งที่
เรียงล ำดับกำรเดินจำกจุดเริ่มต้นไปยังเป้ำหมำย



วำดรูปลูกศรพร้อมข้อควำมแสดงทิศทำงในบัตรค ำสั่งที่
เรียงล ำดับกำรเดินจำกจุดเริ่มต้นไปยังเป้ำหมำย



วำดรูปลูกศรพร้อมข้อควำมแสดงทิศทำงในบัตรค ำสั่งที่
เรียงล ำดับกำรเดินจำกจุดเริ่มต้นไปยังเป้ำหมำย



วำดรูปลูกศรพร้อมข้อควำมแสดงทิศทำงในบัตรค ำสั่งที่
เรียงล ำดับกำรเดินจำกจุดเริ่มต้นไปยังเป้ำหมำย



วำดรูปลูกศรพร้อมข้อควำมแสดงทิศทำงในบัตรค ำสั่งที่
เรียงล ำดับกำรเดินจำกจุดเริ่มต้นไปยังเป้ำหมำย



วำดรูปลูกศรพร้อมข้อควำมแสดงทิศทำงในบัตรค ำสั่งที่
เรียงล ำดับกำรเดินจำกจุดเริ่มต้นไปยังเป้ำหมำย



วำดรูปลูกศรพร้อมข้อควำมแสดงทิศทำงในบัตรค ำสั่งที่
เรียงล ำดับกำรเดินจำกจุดเริ่มต้นไปยังเป้ำหมำย



สรุป



1. ตัวแทนนักเรียนสรุป
จากกิจกรรม

1. คุณครูให้ตัวแทนนักเรียน
สรุป และเขียนสรุปของ
นักเรียนบนกระดาน

ค าชี้แจงกิจกรรมนักเรียน ค าชี้แจงบทบาทครูปลายทาง



ไปสรุปกิจกรรมกันเลย...



จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่า.....

บัตรค าสั่งที่นักเรียนใช้แต่ละค าสั่ง คือ การสั่ง
ให้ตัวละครเคลื่อนที่ไปยังทิศทางที่ต้องการ 



เรื่อง การสั่งให้ตัวละคร
เคลื่อนที่ (3)

บทเรียนครั้งต่อไป



สิ่งที่ต้องเตรียม

( สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th )

1. ใบงาน 01 เกมคว้าดาว เกมที่ 5
เกมคว้าดาว เกมที่ 6

2. ใบงาน 02 แบบฝึกหัด เรื่องการสั่ง
ให้ตัวละครเคลื่อนที่


