




แสดงขั้นตอนในการแก้ปัญหา
ด้วยข้อความ หรือภาพ



ทบทวนจากใบงาน



เรื่อง.....
ขนมเค้กของฉัน

ใบกิจกรรม 03

( สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th )



เ

สถานการณ์: ในวันหยุดนี้ แพนเค้กดีใจมากที่เพื่อน ๆ จะมาเที่ยวที่บ้าน
คุณแม่จึงพาแพนเค้กท าขนมเลี้ยงเพื่อน ๆ โดยให้สูตรและวิธีท าขนมเคก้ ดังนี้

1. แพนเค้กพบว่าในตู้มีอุปกรณแ์ละวัตถุดิบที่ใชท้ าขนมจ านวนมากนักเรียนช่วยแพนเค้ก 
เลือกวัตถุดิบให้เหมาะสมพอดีกับความต้องการโดยใส่เครื่องหมาย  ลงในวงกลมหน้าวัตถุดิบ
ที่ก าหนดให้

 

 











2. หลังจากเตรียมวัตถุดิบเรียบรอ้ยแล้ว แพนเค้กพบว่าวิธีท าขนมเค้กในภาพ
และขั้นตอนสลับทีก่ันอยู่ นักเรียนช่วยแพนเคก้เติมตัวเลขวิธีท าขนมเค้กใหถู้กต้อง โดยใส่หมายเลข
ลงในวงกลมที่ก าหนดให้ตามล าดับ 

วิธีท ำขนมเค้กแสนอร่อย 
1

2

3

4

5



3.1

3.2

3.3

เค้กที่หายไปชิ้นไหนกันนะ?

3. เมื่อแพนเค้กอบขนมเค้กเสร็จเรียบร้อยแล้วจึงตกแต่ง
หน้าขนมเค้กตามความชอบของเพื่อน ๆ แล้วน ามาวางเรียงกัน
อยา่งเป็นระเบียบ ปรากฏว่ามีขนมเค้กหายไป 3 ชิ้น
นักเรียนช่วยหาขนมเค้กที่หายไปให้หน่อย



เรื่อง.....

แจกันแสนสวย

ใบกิจกรรม 04

( สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th )



ตอบ เรียงล าดับแจกันจากซ้ายไปขวา จะมีล าดับสีดอกไม้ดังนี้ แดง ม่วง เหลือง โดยแจกัน 3 ใบแรก
จะมีดอกไม้ดอกใหญ่ 1 ดอก และดอกเล็ก 1 ดอก

อยู่ในแจกันเดียวกัน เรียงตามสี ส่วน 3 ใบที่เหลือ จะมีแจกันละ 1 ดอก

ให้นักเรียนเขยีนอัลกอริทมึในการจัดดอกไม้
แบบเดียวกับแพนเค้กโดยบอกขั้นตอนการจัดทีละขัน้ตอน 

นักเรียนจะบอกอยา่งไรให้เพื่อนสามารถจัดดอกไม้
ตามตัวอยา่งได้ง่ายรวดเร็ว และถูกต้อง

ขั้นตอนแสดงอัลกอริทึมในการจัดแจกันดอกไม้

แพนเค้กได้รับดอกไม้จากคุณแม่มาจ านวน 9 ดอกเพื่อปักแจกันจ านวน 6 ใบ
แพนเค้กนับดอกไม้สีแดงได้ 3 ดอก สีม่วง 3 ดอก
และสีเหลือง 3 ดอก จึงปักดอกไม้ตามล าดับดังนี้



นักเรียนมีวิธีการแก้ปัญหาโดยแสดงอัลกอริทึมอย่างไร และอัลกอริทึม
ที่นักเรียนพบในชีวิตประจ าวัน มีหรือไม่ ?

ในแต่ละกิจกรรม...

การท าตามขั้นตอน วิธีการใช้เครื่องมือต่าง ๆ 

มี เช่น ขั้นตอนการท าอาหาร



การแก้ปัญหาด้วยการแสดงอัลกอริทึมการแก้ปัญหาด้วยการแสดงอัลกอริทึม
คือ การเรียงล าดับเหตุการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน
เช่น ล าดับเหตุการณ์ตั้งแต่ตื่นนอนจนกระทั่ง
ไปถึงโรงเรียน....



หรือล าดับเหตุการณ์ การเดินทาง โดยใช้สัญลักษณ์ 
เช่น การขึ้นรถโดยสารหากมีป้ายติดตรงเก้าอี้ที่นั่ง
คนพิการ หรือคนชรา ผู้โดยสารย่อมรู้ และเข้าใจว่า
จะต้องเว้นเก้าอี้นี้ให้คนพิการหรือคนชรา
แม้ว่าจะขึ้นรถมาก่อนก็ไม่ได้หมายความว่า
จะสามารถนั่งที่ว่างตรงนั้นได.้..



หรือ การเข้าแถวซื้ออาหาร แม่ค้าย่อมขายอาหาร
ให้แก่คนที่เข้าแถวตามล าดับที่มาถึงก่อนเสมอ รวมถึงเรื่องราว
เหตุการณ์ต่าง ๆ ที่เป็นล าดับได้อย่างถูกต้อง เช่น ขั้นตอน
การท าอาหาร เหตุการณ์บางเหตุการณ์อาจเรียงล าดับสลับที่ได้ 
หรือมีทางเลือกขึ้นอยู่กับกฎ กติกาที่ก าหนดขึ้น
ซึ่งนักเรียนสามารถพบเห็นได้ในชีวิตประจ าวัน



เรื่อง.....

ลูกหมูรวมร่าง

ใบกิจกรรม 05

( สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th )



ค าชี้แจงกิจกรรมนักเรียน
นักเรียนท าใบงาน 05 

ลูกหมูรวมร่าง โดยนักเรียน
อ่านใบงานแล้วหาค าตอบ 

ค าชี้แจงบทบาทครูปลายทาง
ครูแจกใบงานให้กับนักเรียน 

และแนะน าการท าใบงาน
ให้กับนักเรียน



ให้นักเรียนเขียนแสดงข้ันตอน การวาดภาพลูกหมู
โดยเติมสัญลักษณ์ภาษาอังกฤษ ลงในช่องว่างตามล าดับให้ถูกต้อง

1 2 3

4 5 6

7 8



ลงมือท าใบงานกันเลย..



1 2 3

4 5 6

7 8
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เรื่อง.....

ให้อาหารสัตว์เลี้ยง

ใบกิจกรรม 06

( สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th )



ค าชี้แจงกิจกรรมนักเรียน
ให้นักเรียนศึกษาใบงาน 
และตอบค าถามลงในใบงาน

ค าชี้แจงบทบาทครูปลายทาง
ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนเป็นกลุ่ม ๆ ละ 
3 - 4 คน แจกใบงานให้กับนักเรียน 
และแนะน าการท าใบงาน



ในฟาร์มสัตว์แห่งหนึ่งมีสัตว์จ านวนมาก ในแต่ละวันต้องจัดเวรให้อาหารสัตว์
โดยท าตามกฎที่ก าหนดให้ เขียนชื่อสัตว์ลงในฝั่งบ้าน หรือฝั่งอาหาร ให้ถูกต้อง
ตามสถานการณ์

ตัวอย่าง สถานการณ์
กฎข้อที่ 1

ถ้าไม่มีอะไรมาล่อให้ข้ามรั้วไป
สัตว์ทุกตัวจะอยู่ในบ้าน



1. มีสัตว์เลี้ยงอยู่ 4 ชนิด ได้แก่ หมา แมว กระต่าย หนู 
กฎข้อที่ 1 ถ้าไม่มีอะไรมาล่อให้ข้ามรั้วไปสัตว์ทุกตัวจะอยู่ในบ้าน 

กฎข้อที่ 2 ถ้ามีกระดูกวางอยู่ หมาจะวิ่งไปอยู่ที่กระดูกเสมอ 

กฎข้อที่ 3 ถ้ามีปลาวางอยู่ แมวจะวิ่งไปอยู่ที่ปลา

กฎข้อที่ 4 ถ้ามีหมาอยู่ฝั่งอาหาร แมวจะหลบอยู่ในบ้าน



2. มีสัตว์เลี้ยงอยู่ 4 ชนิด ได้แก่ หมา แมว กระต่าย หนู
กฎข้อที่ 1 ถ้าไม่มีอะไรมาล่อให้ข้ามรั้วไป สัตว์ทุกตัวจะอยู่ในบ้าน

กฎข้อที่ 2 ถา้มีกระดูกวางอยู่ หมาจะว่ิงไปอยู่ที่กระดูกเสมอ

กฎข้อที่ 3 ถ้ามปีลาวางอยู่ แมวจะว่ิงไปอยู่ที่ปลา

กฎข้อที่ 4 ถา้มหีมาอยู่ฝั่งอาหาร แมวจะหลบอยู่ในบ้าน

กฎข้อที่ 5 ถ้ามชีีสวางอยู่ หนูจะวิ่งไปอยู่ที่ชีส

กฎข้อที่ 6 ถา้มแีครร์อตวางอยู่ กระตา่ยจะวิ่งไปอยู่ทีแ่คร์รอต



3. มีสัตว์เลี้ยงอยู่ 4 ชนิด ได้แก่ หมา แมว กระต่าย หนู
กฎข้อที่ 1 ถ้าไม่มีอะไรมาล่อให้ขา้มรัว้ไป สัตว์ทุกตัวจะอยู่ในบ้าน

กฎข้อที่ 2 ถ้ามีกระดูกวางอยู่ หมาจะว่ิงไปอยู่ท่ีกระดูกเสมอ

กฎข้อที่ 3 ถ้ามีปลาวางอยู่ แมวจะว่ิงไปอยูท่ี่ปลา

กฎข้อที่ 4 ถ้ามีหมาอยูฝ่ั่งอาหาร แมวจะหลบอยู่ในบา้น

กฎข้อที่ 5 ถ้ามชีีสวางอยู่ หนูจะว่ิงไปอยู่ทีช่ีส

กฎข้อที่ 6 ถ้ามีแคร์รอตวางอยู่ กระต่ายจะวิ่งไปอยู่ทีแ่คร์รอต

กฎข้อที่ 7 ถ้ามีแมวอยูฝ่ั่งอาหาร หนูจะหลบอยู่ในบา้น



ลงมือท าใบงานกันเลย..



1. มีสัตว์เลี้ยงอยู่ 4 ชนิด ได้แก่ หมา แมว กระต่าย หนู 
กฎข้อที่ 1 ถ้าไม่มีอะไรมาล่อให้ข้ามรั้วไปสัตว์ทุกตัวจะอยู่ในบ้าน 

กฎข้อที่ 2 ถ้ามีกระดูกวางอยู่ หมาจะวิ่งไปอยู่ที่กระดูกเสมอ 

กฎข้อที่ 3 ถ้ามีปลาวางอยู่ แมวจะวิ่งไปอยู่ที่ปลา

กฎข้อที่ 4 ถ้ามีหมาอยู่ฝั่งอาหาร แมวจะหลบอยู่ในบ้าน



1. มีสัตว์เลี้ยงอยู่ 4 ชนิด ได้แก่ หมา แมว กระต่าย หนู 
กฎข้อที่ 1 ถ้าไม่มีอะไรมาล่อให้ข้ามรั้วไปสัตว์ทุกตัวจะอยู่ในบ้าน 

กฎข้อที่ 2 ถ้ามีกระดูกวางอยู่ หมาจะวิ่งไปอยู่ที่กระดูกเสมอ 

กฎข้อที่ 3 ถ้ามีปลาวางอยู่ แมวจะวิ่งไปอยู่ที่ปลา

กฎข้อที่ 4 ถ้ามีหมาอยู่ฝั่งอาหาร แมวจะหลบอยู่ในบ้าน



1. มีสัตว์เลี้ยงอยู่ 4 ชนิด ได้แก่ หมา แมว กระต่าย หนู 
กฎข้อที่ 1 ถ้าไม่มีอะไรมาล่อให้ข้ามรั้วไปสัตว์ทุกตัวจะอยู่ในบ้าน 

กฎข้อที่ 2 ถ้ามีกระดูกวางอยู่ หมาจะวิ่งไปอยู่ที่กระดูกเสมอ 

กฎข้อที่ 3 ถ้ามีปลาวางอยู่ แมวจะวิ่งไปอยู่ที่ปลา

กฎข้อที่ 4 ถ้ามีหมาอยู่ฝั่งอาหาร แมวจะหลบอยู่ในบ้าน



1. มีสัตว์เลี้ยงอยู่ 4 ชนิด ได้แก่ หมา แมว กระต่าย หนู 
กฎข้อที่ 1 ถ้าไม่มีอะไรมาล่อให้ข้ามรั้วไปสัตว์ทุกตัวจะอยู่ในบ้าน 

กฎข้อที่ 2 ถ้ามีกระดูกวางอยู่ หมาจะวิ่งไปอยู่ที่กระดูกเสมอ 

กฎข้อที่ 3 ถ้ามีปลาวางอยู่ แมวจะวิ่งไปอยู่ที่ปลา

กฎข้อที่ 4 ถ้ามีหมาอยู่ฝั่งอาหาร แมวจะหลบอยู่ในบ้าน



1. มีสัตว์เลี้ยงอยู่ 4 ชนิด ได้แก่ หมา แมว กระต่าย หนู 
กฎข้อที่ 1 ถ้าไม่มีอะไรมาล่อให้ข้ามรั้วไปสัตว์ทุกตัวจะอยู่ในบ้าน 

กฎข้อที่ 2 ถ้ามีกระดูกวางอยู่ หมาจะวิ่งไปอยู่ที่กระดูกเสมอ 

กฎข้อที่ 3 ถ้ามีปลาวางอยู่ แมวจะวิ่งไปอยู่ที่ปลา

กฎข้อที่ 4 ถ้ามีหมาอยู่ฝั่งอาหาร แมวจะหลบอยู่ในบ้าน



2. มีสัตว์เลี้ยงอยู่ 4 ชนิด ได้แก่ หมา แมว กระต่าย หนู
กฎข้อที่ 1 ถ้าไม่มีอะไรมาล่อให้ข้ามรัว้ไป สัตว์ทุกตัวจะอยู่ในบ้าน

กฎข้อที่ 2 ถ้ามีกระดูกวางอยู่ หมาจะวิ่งไปอยู่ที่กระดูกเสมอ

กฎข้อที่ 3 ถ้ามีปลาวางอยู่ แมวจะวิ่งไปอยู่ทีป่ลา

กฎข้อที่ 4 ถ้ามีหมาอยู่ฝั่งอาหาร แมวจะหลบอยู่ในบ้าน

กฎข้อที่ 5 ถ้ามีชีสวางอยู่ หนูจะวิ่งไปอยู่ที่ชีส

กฎข้อที่ 6 ถ้ามีแคร์รอตวางอยู่ กระต่ายจะวิ่งไปอยู่ทีแ่คร์รอต



2. มีสัตว์เลี้ยงอยู่ 4 ชนิด ได้แก่ หมา แมว กระต่าย หนู
กฎข้อที่ 1 ถ้าไม่มีอะไรมาล่อใหข้้ามรัว้ไป สัตว์ทุกตัวจะอยู่ในบ้าน

กฎข้อที่ 2 ถ้ามีกระดูกวางอยู่ หมาจะวิ่งไปอยู่ที่กระดูกเสมอ

กฎข้อที่ 3 ถ้ามีปลาวางอยู่ แมวจะวิ่งไปอยู่ทีป่ลา

กฎข้อที่ 4 ถ้ามีหมาอยู่ฝั่งอาหาร แมวจะหลบอยู่ในบ้าน

กฎข้อที่ 5 ถ้ามีชีสวางอยู่ หนูจะวิ่งไปอยู่ที่ชีส

กฎข้อที่ 6 ถ้ามีแคร์รอตวางอยู่ กระต่ายจะวิ่งไปอยู่ทีแ่คร์รอต



2. มีสัตว์เลี้ยงอยู่ 4 ชนิด ได้แก่ หมา แมว กระต่าย หนู
กฎข้อที่ 1 ถ้าไม่มีอะไรมาล่อให้ข้ามรัว้ไป สัตว์ทุกตัวจะอยู่ในบ้าน

กฎข้อที่ 2 ถ้ามีกระดูกวางอยู่ หมาจะวิ่งไปอยู่ที่กระดูกเสมอ

กฎข้อที่ 3 ถ้ามีปลาวางอยู่ แมวจะวิ่งไปอยู่ทีป่ลา

กฎข้อที่ 4 ถ้ามีหมาอยู่ฝั่งอาหาร แมวจะหลบอยู่ในบ้าน

กฎข้อที่ 5 ถ้ามีชีสวางอยู่ หนูจะวิ่งไปอยู่ที่ชีส

กฎข้อที่ 6 ถ้ามีแคร์รอตวางอยู่ กระต่ายจะวิ่งไปอยู่ทีแ่คร์รอต



2. มีสัตว์เลี้ยงอยู่ 4 ชนิด ได้แก่ หมา แมว กระต่าย หนู
กฎข้อที่ 1 ถ้าไม่มีอะไรมาล่อใหข้้ามรัว้ไป สัตว์ทุกตัวจะอยู่ในบ้าน

กฎข้อที่ 2 ถ้ามีกระดูกวางอยู่ หมาจะวิ่งไปอยู่ที่กระดูกเสมอ

กฎข้อที่ 3 ถ้ามีปลาวางอยู่ แมวจะวิ่งไปอยู่ทีป่ลา

กฎข้อที่ 4 ถ้ามีหมาอยู่ฝั่งอาหาร แมวจะหลบอยู่ในบ้าน

กฎข้อที่ 5 ถ้ามีชีสวางอยู่ หนูจะวิ่งไปอยู่ที่ชีส

กฎข้อที่ 6 ถ้ามีแคร์รอตวางอยู่ กระต่ายจะวิ่งไปอยู่ทีแ่คร์รอต



2. มีสัตว์เลี้ยงอยู่ 4 ชนิด ได้แก่ หมา แมว กระต่าย หนู
กฎข้อที่ 1 ถ้าไม่มีอะไรมาล่อให้ข้ามรัว้ไป สัตว์ทุกตัวจะอยู่ในบา้น

กฎข้อที่ 2 ถ้ามีกระดูกวางอยู่ หมาจะวิ่งไปอยู่ที่กระดูกเสมอ

กฎข้อที่ 3 ถ้ามีปลาวางอยู่ แมวจะวิ่งไปอยู่ทีป่ลา

กฎข้อที่ 4 ถ้ามีหมาอยู่ฝั่งอาหาร แมวจะหลบอยู่ในบ้าน

กฎข้อที่ 5 ถ้ามีชีสวางอยู่ หนูจะวิ่งไปอยู่ที่ชีส

กฎข้อที่ 6 ถ้ามีแคร์รอตวางอยู่ กระต่ายจะวิ่งไปอยู่ทีแ่คร์รอต



2. มีสัตว์เลี้ยงอยู่ 4 ชนิด ได้แก่ หมา แมว กระต่าย หนู
กฎข้อที่ 1 ถ้าไม่มีอะไรมาล่อให้ข้ามรัว้ไป สัตว์ทุกตัวจะอยู่ในบ้าน

กฎข้อที่ 2 ถ้ามีกระดูกวางอยู่ หมาจะวิ่งไปอยู่ที่กระดูกเสมอ

กฎข้อที่ 3 ถ้ามีปลาวางอยู่ แมวจะวิ่งไปอยู่ทีป่ลา

กฎข้อที่ 4 ถ้ามีหมาอยู่ฝั่งอาหาร แมวจะหลบอยู่ในบ้าน

กฎข้อที่ 5 ถ้ามีชีสวางอยู่ หนูจะวิ่งไปอยู่ที่ชีส

กฎข้อที่ 6 ถ้ามีแคร์รอตวางอยู่ กระต่ายจะวิ่งไปอยู่ทีแ่คร์รอต



2. มีสัตว์เลี้ยงอยู่ 4 ชนิด ได้แก่ หมา แมว กระต่าย หนู
กฎข้อที่ 1 ถ้าไม่มีอะไรมาล่อให้ข้ามรัว้ไป สัตว์ทุกตัวจะอยู่ในบ้าน

กฎข้อที่ 2 ถ้ามีกระดูกวางอยู่ หมาจะวิ่งไปอยู่ที่กระดูกเสมอ

กฎข้อที่ 3 ถ้ามีปลาวางอยู่ แมวจะวิ่งไปอยู่ทีป่ลา

กฎข้อที่ 4 ถ้ามีหมาอยู่ฝั่งอาหาร แมวจะหลบอยู่ในบ้าน

กฎข้อที่ 5 ถ้ามีชีสวางอยู่ หนูจะวิ่งไปอยู่ที่ชีส

กฎข้อที่ 6 ถ้ามีแครร์อตวางอยู่ กระต่ายจะวิ่งไปอยู่ที่แครร์อต



3. มีสัตว์เลี้ยงอยู่ 4 ชนิด ได้แก่ หมา แมว กระต่าย หนู
กฎข้อที่ 1 ถ้าไม่มีอะไรมาล่อให้ข้ามรั้วไป สัตว์ทุกตัวจะอยู่ในบา้น

กฎข้อที่ 2 ถ้ามีกระดูกวางอยู่ หมาจะวิ่งไปอยู่ที่กระดูกเสมอ

กฎข้อที่ 3 ถ้ามีปลาวางอยู่ แมวจะว่ิงไปอยู่ที่ปลา

กฎข้อที่ 4 ถ้ามีหมาอยู่ฝั่งอาหาร แมวจะหลบอยู่ในบ้าน

กฎข้อที่ 5 ถ้ามีชีสวางอยู่ หนูจะวิ่งไปอยู่ที่ชีส

กฎข้อที่ 6 ถ้ามีแคร์รอตวางอยู่ กระตา่ยจะวิ่งไปอยู่ที่แคร์รอต

กฎข้อที่ 7 ถ้ามีแมวอยูฝ่ั่งอาหาร หนูจะหลบอยู่ในบ้าน



3. มีสัตว์เลี้ยงอยู่ 4 ชนิด ได้แก่ หมา แมว กระต่าย หนู
กฎข้อที่ 1 ถ้าไม่มีอะไรมาล่อให้ข้ามรัว้ไป สัตว์ทุกตัวจะอยู่ในบ้าน

กฎข้อที่ 2 ถ้ามีกระดูกวางอยู่ หมาจะวิ่งไปอยู่ที่กระดูกเสมอ

กฎข้อที่ 3 ถ้ามีปลาวางอยู่ แมวจะวิ่งไปอยูท่ี่ปลา

กฎข้อที่ 4 ถ้ามีหมาอยูฝ่ั่งอาหาร แมวจะหลบอยู่ในบ้าน

กฎข้อที่ 5 ถ้ามีชีสวางอยู่ หนูจะวิ่งไปอยู่ที่ชีส

กฎข้อที่ 6 ถ้ามีแคร์รอตวางอยู่ กระตา่ยจะวิ่งไปอยู่ทีแ่คร์รอต

กฎข้อที่ 7 ถ้ามีแมวอยูฝ่ั่งอาหาร หนูจะหลบอยู่ในบ้าน



3. มีสัตว์เลี้ยงอยู่ 4 ชนิด ได้แก่ หมา แมว กระต่าย หนู
กฎข้อที่ 1 ถ้าไม่มีอะไรมาล่อให้ข้ามรัว้ไป สัตว์ทุกตัวจะอยู่ในบ้าน

กฎข้อที่ 2 ถ้ามีกระดูกวางอยู่ หมาจะวิ่งไปอยู่ที่กระดูกเสมอ

กฎข้อที่ 3 ถ้ามีปลาวางอยู่ แมวจะวิ่งไปอยูท่ี่ปลา

กฎข้อที่ 4 ถ้ามีหมาอยูฝ่ั่งอาหาร แมวจะหลบอยู่ในบ้าน

กฎข้อที่ 5 ถ้ามีชีสวางอยู่ หนูจะวิ่งไปอยู่ที่ชีส

กฎข้อที่ 6 ถ้ามีแคร์รอตวางอยู่ กระตา่ยจะวิ่งไปอยู่ทีแ่คร์รอต

กฎข้อที่ 7 ถ้ามีแมวอยูฝ่ั่งอาหาร หนูจะหลบอยู่ในบ้าน



3. มีสัตว์เลี้ยงอยู่ 4 ชนิด ได้แก่ หมา แมว กระต่าย หนู
กฎข้อที่ 1 ถ้าไม่มีอะไรมาล่อให้ข้ามรัว้ไป สัตว์ทุกตัวจะอยู่ในบ้าน

กฎข้อที่ 2 ถ้ามีกระดูกวางอยู่ หมาจะวิ่งไปอยู่ที่กระดูกเสมอ

กฎข้อที่ 3 ถ้ามีปลาวางอยู่ แมวจะวิ่งไปอยูท่ี่ปลา

กฎข้อที่ 4 ถ้ามีหมาอยูฝ่ั่งอาหาร แมวจะหลบอยู่ในบ้าน

กฎข้อที่ 5 ถ้ามีชีสวางอยู่ หนูจะวิ่งไปอยู่ที่ชีส

กฎข้อที่ 6 ถ้ามีแคร์รอตวางอยู่ กระตา่ยจะวิ่งไปอยู่ทีแ่คร์รอต

กฎข้อที่ 7 ถ้ามีแมวอยูฝ่ั่งอาหาร หนูจะหลบอยู่ในบ้าน



3. มีสัตว์เลี้ยงอยู่ 4 ชนิด ได้แก่ หมา แมว กระต่าย หนู
กฎข้อที่ 1 ถ้าไม่มีอะไรมาล่อให้ข้ามรัว้ไป สัตว์ทุกตัวจะอยู่ในบ้าน

กฎข้อที่ 2 ถ้ามีกระดูกวางอยู่ หมาจะวิ่งไปอยู่ที่กระดูกเสมอ

กฎข้อที่ 3 ถ้ามีปลาวางอยู่ แมวจะวิ่งไปอยูท่ี่ปลา

กฎข้อที่ 4 ถ้ามีหมาอยูฝ่ั่งอาหาร แมวจะหลบอยู่ในบ้าน

กฎข้อที่ 5 ถ้ามีชีสวางอยู่ หนูจะวิ่งไปอยู่ที่ชีส

กฎข้อที่ 6 ถ้ามีแคร์รอตวางอยู่ กระตา่ยจะวิ่งไปอยู่ทีแ่คร์รอต

กฎข้อที่ 7 ถ้ามีแมวอยูฝ่ั่งอาหาร หนูจะหลบอยู่ในบ้าน



3. มีสัตว์เลี้ยงอยู่ 4 ชนิด ได้แก่ หมา แมว กระต่าย หนู
กฎข้อที่ 1 ถ้าไม่มีอะไรมาล่อให้ข้ามรัว้ไป สัตว์ทุกตัวจะอยู่ในบ้าน

กฎข้อที่ 2 ถ้ามีกระดูกวางอยู่ หมาจะวิ่งไปอยู่ที่กระดูกเสมอ

กฎข้อที่ 3 ถ้ามีปลาวางอยู่ แมวจะวิ่งไปอยูท่ี่ปลา

กฎข้อที่ 4 ถ้ามีหมาอยูฝ่ั่งอาหาร แมวจะหลบอยู่ในบ้าน

กฎข้อที่ 5 ถ้ามีชีสวางอยู่ หนูจะวิ่งไปอยู่ที่ชีส

กฎข้อที่ 6 ถ้ามีแคร์รอตวางอยู่ กระตา่ยจะวิ่งไปอยู่ทีแ่คร์รอต

กฎข้อที่ 7 ถ้ามีแมวอยูฝ่ั่งอาหาร หนูจะหลบอยู่ในบ้าน



3. มีสัตว์เลี้ยงอยู่ 4 ชนิด ได้แก่ หมา แมว กระต่าย หนู
กฎข้อที่ 1 ถ้าไม่มีอะไรมาล่อให้ข้ามรัว้ไป สัตว์ทุกตัวจะอยู่ในบ้าน

กฎข้อที่ 2 ถ้ามีกระดูกวางอยู่ หมาจะวิ่งไปอยู่ที่กระดูกเสมอ

กฎข้อที่ 3 ถ้ามีปลาวางอยู่ แมวจะวิ่งไปอยูท่ี่ปลา

กฎข้อที่ 4 ถ้ามีหมาอยูฝ่ั่งอาหาร แมวจะหลบอยู่ในบ้าน

กฎข้อที่ 5 ถ้ามีชีสวางอยู่ หนูจะวิ่งไปอยู่ที่ชีส

กฎข้อที่ 6 ถ้ามีแคร์รอตวางอยู่ กระตา่ยจะวิ่งไปอยู่ทีแ่คร์รอต

กฎข้อที่ 7 ถ้ามีแมวอยูฝ่ั่งอาหาร หนูจะหลบอยู่ในบ้าน



3. มีสัตว์เลี้ยงอยู่ 4 ชนิด ได้แก่ หมา แมว กระต่าย หนู
กฎข้อที่ 1 ถ้าไม่มีอะไรมาล่อให้ข้ามรัว้ไป สัตว์ทุกตัวจะอยู่ในบ้าน

กฎข้อที่ 2 ถ้ามีกระดูกวางอยู่ หมาจะวิ่งไปอยู่ที่กระดูกเสมอ

กฎข้อที่ 3 ถ้ามีปลาวางอยู่ แมวจะวิ่งไปอยูท่ี่ปลา

กฎข้อที่ 4 ถ้ามีหมาอยูฝ่ั่งอาหาร แมวจะหลบอยู่ในบ้าน

กฎข้อที่ 5 ถ้ามีชีสวางอยู่ หนูจะวิ่งไปอยู่ที่ชีส

กฎข้อที่ 6 ถ้ามีแคร์รอตวางอยู่ กระตา่ยจะวิ่งไปอยู่ทีแ่คร์รอต

กฎข้อที่ 7 ถ้ามีแมวอยูฝ่ั่งอาหาร หนูจะหลบอยู่ในบ้าน



ค าถามหลังท ากิจกรรม



ค าชี้แจงกิจกรรมนักเรียน
ให้นักเรียนตอบค าถาม

หลังจากท ากิจกรรม

ค าชี้แจงบทบาทครูปลายทาง
ครูแนะน าเพิ่มเติมหากมีนักเรียน

ที่ยังไม่เข้าใจ



1. นักเรียนมีวิธีการเรียงล าดับ เพื่อเลือกค าตอบ
ในใบกิจกรรม 05 อย่างไร

...........................................................................................

...........................................................................................



2. นักเรียนเขียนขั้นตอนการให้อาหารสัตวเ์ลี้ยง
ใบกิจกรรม 06 ได้หรือไม่ (ได้ / ไม่ได)้ 
ถ้าได้ มีวิธีอื่นอีกหรือไม่ อย่างไร 

...................................................................................

...................................................................................



ไปตอบค าถามกันเลย..



1. นักเรียนมีวิธีการเรียงล าดับ เพื่อเลือกค าตอบ
ในใบกิจกรรม 05 อย่างไร

...........................................................................................

...........................................................................................

เริ่มต้นจากรูปที่มีรายละเอียดน้อยที่สุดก่อน แล้วดูรูป
ที่มีรายละเอียดเพิ่มขึ้นทีละนิด จนเป็นรูปที่สมบูรณ์ที่สุด



2. นักเรียนเขียนขั้นตอนการให้อาหารสัตวเ์ลี้ยง
ใบกิจกรรม 06 ได้หรือไม่ (ได้ / ไม่ได)้ 
ถ้าได้ มีวิธีอื่นอีกหรือไม่ อย่างไร 

...................................................................................

...................................................................................

ได้ มีวิธีอื่นอีก เช่น ให้สังเกตว่าถ้ามีกระดูกและปลาอยู่

จะมีแค่หมาเท่านั้นที่อยู่ฝั่งอาหาร ส่วนแมวจะอยู่ฝั่งบ้าน





ค าชี้แจงกิจกรรมนักเรียน
ให้ตัวแทนนักเรียนสรุป
จากกิจกรรม

ค าชี้แจงบทบาทครูปลายทาง
ครูให้ตัวแทนนักเรียนสรุป 
และเขียนสรุปของนักเรียนบนกระดาน



จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่า.....



การแก้ปัญหาทีละขั้นตอน
จะช่วยน าเราไปสู่ผลลัพธ์ หรือค าตอบ
ได้อย่างถูกต้อง ช่วยลดข้อผิดพลาด
ที่อาจเกิดขึ้นได้

จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่า.....




