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คำ�ชี้แจง

	 ตามที่สำานักงานโครงการสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ	สยามบรมราชกุมารี	 ได้จัดทำาชุดการเรียนรู้สำาหรับ

ใช้ในโรงเรียนประถมศึกษาขนาดเล็กที่ขาดครู	มีครูไม่ครบชั้นหรืออยู่ในพื้นท่ีห่างไกลทุรกันดาร	ซึ่งประกอบด้วย

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้	 (สำาหรับครูผู้สอน)	และชุดกิจกรรมการเรียนรู้	 (สำาหรับนักเรียน)	หลังจากที่

มีการนำาไปใช้	พบว่าสื่อดังกล่าวช่วยพัฒนาคุณภาพการศึกษาของโรงเรียนขนาดเล็กได้เป็นอย่างดี	สำานักงาน

คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานจึงเห็นควรให้มีการนำาสื่อดังกล่าวมาใช้ในโรงเรียนประถมศึกษาทั่วไป	เพื่อ

ช่วยพัฒนาคุณภาพการศึกษาระดับประถมศึกษาให้ดียิ่งขึ้น

	 สำานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานและสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

จึงได้พัฒนาชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด	กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์	สาระเทคโนโลยี	วิทยาการคำานวณ	(ฉบับปรับปรุง	พ.ศ.	๒๕๖๐)	ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา

ขั้นพื้นฐาน	 พุทธศักราช	 ๒๕๕๑	 และเพ่ือให้สะดวกต่อการนำาไปใช้	 จึงจัดแยกเป็นรายช้ัน	 (ประถมศึกษาปีที่	 ๑-๖)	

โดยระดับชั้นประถมศึกษาปีที่	๑-๓	จะมีเพียงชั้นปีละ	๑	เล่ม	และระดับชั้นประถมศึกษาปีที่	๕	และ	๖	จะแยก

เป็นเล่ม	๑	และเล่ม	๒

	 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้	 (สำาหรับครู)	ของระดับชั้นประถมศึกษาปีที่	๖	เล่ม	๑	นี้	ประกอบด้วย	๓

	หน่วยการเรียนรู้	ได้แก่	การแก้ปัญหา	การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ	และการค้นหาข้อมูล	ซ่ึงแต่ละหน่วยการเรียนรู้

จะมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้วิทยาการคำานวณผ่านการทำากิจกรรมด้วยการลงมือปฏิบัติ	เพื่อให้ผู้เรียนได้ใช้ทักษะ

กระบวนการทางเทคโนโลยี	นำาความรู้ที่ได้ไปใช้ในการดำารงชีวิต	และรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของโลกได้

	 คณะผู้จัดทำาหวังเป็นอย่างย่ิงว่า	ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้	(สำาหรับครูผู้สอน)	ของระดับช้ันประถมศึกษา

ปีที่	 ๖	 เล่ม	๑	นี้	 จะเป็นประโยชน์ต่อครูผู้สอนในการนำาไปใช้จัดการเรียนรู้ให้กับนักเรียน	 เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพ

การจัดการเรียนรู้ของครูและการเรียนรู้ของนักเรียนให้สูงขึ้นต่อไป

	 	 	 	 	 	 									สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

	 	 	 	 	 	 	 	 					กระทรวงศึกษาธิการ

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี วิทยาการค�านวณ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐) ตามหลักสูตร                 

แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕1 และเพ่ือให้สะดวกต่อการน�าไปใช้ จึงจัดแยกเป็นรายชั้น                  

(ประถมศึกษาปีที่ 1-๖) โดยระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1-3 จะมีเพียงชั้นปีละ 1 เล่ม และระดับชั้นประถมศึกษา              

ปีที่ ๕ และ ๖ จะแยกเป็นเล่ม 1 และเล่ม ๒

ให้
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	 คำาชี้แจงประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ที่	๒.๑	การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศทำางานร่วมกัน

	 แนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของแผนการจัดการเรียนรู้ที่	๒.๑	

	 การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศทำางานร่วมกัน

	 แผนการจัดการเรียนรู้ที่	๒.๑	การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศทำางานร่วมกัน

	 เฉลยใบงาน

	 คำาชี้แจงประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ที่	๒.๒	การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย

	 แนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของแผนการจัดการเรียนรู้ที่	๒.๒	

	 การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย

	 แผนการจัดการเรียนรู้ที่	๒.๒	การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย

	 เฉลยใบงาน

๑	

๔

๕

 

๖

๗

๙

๑๐

๑๑

๑๒

๑๔

๑๕

๒๓

๕๑

๕๒

๕๓

๕๔

๕๗

๕๘

๘๑

๑๑๐

๑๑๓

๑๑๔

๑๒๑

ส�รบัญ



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๓ ก�รค้นห�ข้อมูล

	 สาระสำาคัญ	มาตรฐานและตัวชี้วัดของหน่วยการเรียนรู้ที่	๓	การค้นหาข้อมูล

	 ลำาดับการนำาเสนอแนวคิดหลักของหน่วยการเรียนรู้ที่	๓	การค้นหาข้อมูล

	 คำาชี้แจงประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ที่	๓	การใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล

	 แนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของแผนการจัดการเรียนรู้ที่	๓	การใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล

	 แผนการจัดการเรียนรู้ที่	๓	การใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล

	 เฉลยใบงาน

เฉลยแบบทดสอบ

บรรณานุกรม

คณะผู้จัดทำา

หน้า

๑๓๙ 

๑๔๐

๑๔๑

๑๔๒

๑๔๕

๑๔๖

๑๕๓

๑๖๗

๑๗๓

๑๗๔

ส�รบัญ



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 1

คำ�แนะนำ�สำ�หรับครูผู้สอน

๑. แนวคิดหลัก

	 การจัดการเรียนการสอนวิทยาการคำานวณมุ่งให้ผู้เรียนมีความสามารถเข้าใจเนื้อหาสาระวิทยาการคำานวณ

และนำาความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำาวันได้	รวมทั้งเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะต่าง	ๆ	เช่น	ทักษะกระบวนการ

ทางเทคโนโลย	ีทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ	ทักษะการคิดสร้างสรรค	์ทักษะการแก้ปัญหา	ทักษะการเขียน	ทักษะ

การอ่าน	นอกจากนี้ในการจัดกิจกรรมยังมุ่งเน้นการเรียนรู้ร่วมกันเป็นกลุ่ม	ซึ่งเป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ร่วมกันคิด

ปรึกษาหารือ	อภิปราย	แก้ปัญหา	แสดงความคิดเห็น	สะท้อนความคิด	และได้นำาเสนอผลการทำากิจกรรม	ซ่ึงช่วยให้ผู้เรียน

ได้พัฒนาท้ังความรู้	ทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีและทักษะอื่น	ๆ	รวมทั้งคุณธรรม	จริยธรรมอีกด้วยการจัดกลุ่ม

อาจจัดเป็นกลุ่ม	๒	คน	หรือกลุ่ม	๔-๖	คน	หรืออาจจัดกิจกรรมร่วมกันทั้งชั้น	ทั้งนี้ขี้นอยู่กับวัตถุประสงคข์องการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้นั้น	ๆ

	 ในการดำาเนินกิจกรรมการเรียนการสอนวิทยาการคำานวณ	สิ่งสำาคัญที่ผู้สอนควรคำานึงถึงเป็นอันดับแรกคือ

ความรู้พื้นฐานของผู้เรียน	ผู้สอนอาจทบทวนหรือตรวจสอบความรู้เดิมของผู้เรียนโดยใช้คำาถามหรือกลวิธีต่าง	ๆ	ที่

กระตุ้นความสนใจของผู้เรียนและนำาไปสู่การเรียนรู้เนื้อหาใหม่	ขั้นการสอนเนื้อหาใหม่	ผู้สอนอาจกำาหนดสถานการณ์

ที่เช่ือมโยงกับเร่ืองราวในขั้นทบทวนความรู้หรือมีคำาถาม	และมีกิจกรรมให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติด้วยกระบวนการ

สืบเสาะหาความรู้	 (inquiry)	 ในการค้นหาคำาตอบท่ีสงสัยด้วยตนเอง	 ผู้สอนมีบทบาทเป็นผู้ให้อิสระทางความคิดกับผู้เรียน	

คอยสังเกต	ตรวจสอบความเข้าใจและคอยให้ความช่วยเหลือและคำาแนะนำาอย่างใกล้ชิด

	 ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน	ผู้สอนควรให้ผู้เรียนแต่ละคนหรือแต่ละกลุ่มได้นำาเสนอแนวคิด	เพราะ

ผู้เรียนมีโอกาสแสดงแนวคิดเพิ่มเติมร่วมกัน	ซักถาม	อภิปรายข้อขัดแย้งด้วยเหตุและผล	ผู้สอนมีโอกาสเสริมความรู	้

ขยายความรู้หรือสรุปประเด็นสำาคัญของสาระที่นำาเสนอนั้น	 ทำาให้การเรียนรู้ขยายวงกว้างและลึกมากขึ้น	 สามารถนำาไป

ประยุกต์ใช้ในชีวิตจริงได้	นอกจากนี้ยังทำาให้ผู้เรียนเกิดเจตคติที่ดี	มีความภาคภูมิใจในผลงาน	เกิดความรู้สึกอยากทำา	

กล้าแสดงออก	และจดจำาสาระที่ตนเองได้ออกมานำาเสนอได้นาน	รวมทั้งฝึกการเป็นผู้นำา	ผู้ตาม	รับฟังความคิดเห็นของ

ผู้อื่น

๒. กระบวนก�รจัดก�รเรียนรู้

	 การนำาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้	ครูควรเตรียมตัวล่วงหน้า	ดังนี้

ศึกษาโครงสร้างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้	 เพื่อให้ทราบว่าตลอดทั้งปีการศึกษา	 นักเรียนต้องเรียนรู้

ทั้งหมดกี่หน่วย	แต่ละหน่วยมีหน่วยย่อยอะไรบ้าง	ใช้เวลาสอนกี่ชั่วโมง	และมีกี่แผน

ศึกษาโครงสร้างหน่วยการเรียนรู้	ว่าแต่ละหน่วยการเรียนรู้มีเนื้อหาอะไรบ้าง	เนื้อหาละกี่ชั่วโมง	ซึ่งจะ

ช่วยให้ครูผู้สอนมองเห็นภาพรวมของการสอนในหน่วยดังกล่าวได้อย่างชัดเจน

๑.

๒.



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖2

๓. ส่ือก�รจัดก�รเรียนรู้ กลุ่มส�ระก�รเรียนรู้วิทย�ศ�สตร์ ส�ระเทคโนโลยี วิทย�ก�รคำ�นวณ ช้ันประถมศึกษ�ปีท่ี ๖

	 สื่อการจัดการเรียนรู้	กลุ่มสาระวิทยาศาสตร์	สาระเทคโนโลยี	วิทยาการคำานวณ	ชั้นประถมศกึษาปีที่	๖	

ประกอบด้วย

ขอบเขตเนื้อหา	เป็นเนื้อหาที่นักเรียนต้องเรียนรู้ในแผนที่กำาลังศึกษา

สาระสำาคัญ	เป็นความคิดรวบยอดหรือหลักการท่ีนักเรียนควรจะได้หลังจากได้เรียนรู้ตามแผนท่ี

กำาหนด

จุดประสงค์การเรียนรู้	แบ่งเป็นด้านความรู้	ด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลย	ีและด้าน

คุณธรรม

กิจกรรมการเรียนรู้	แบ่งเป็น	ขั้นนำา	ขั้นสอน	และขั้นสรุป	ซึ่งแต่ละขั้นครูผู้สอนควรศึกษา

ทำาความเข้าใจอย่างละเอียด	นอกจากนี้ครูควรพิจารณาด้วยว่า	ในแต่ละขั้นตอนการสอน	ครู

จะต้องศึกษาว่ามีสื่อ/อุปกรณ์อะไรบ้าง

สื่อ/แหล่งเรียนรู้	เป็นการบอกรายการส่ือ	อุปกรณ์	และแหล่งเรียนรู้ท่ีต้องใช้ในการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ในชั่วโมงนั้น

การประเมิน	เป็นการบอกทั้งวิธีการ	เครื่องมือ	และเกณฑ์การประเมิน	สำาหรับเครื่องมือการ

ประเมินในชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ฯ	นี้	ได้จัดเตรียมไว้ให้ครูผู้สอนเรียบร้อยแล้ว

๔.๑	

๔.๒	

๔.๓	

๔.๔	

๔.๕

๔.๖

แผนการจัดการเรียนรู้	สำาหรับครูใช้เป็นแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้กับนักเรียน

ใบกิจกรรม	 สำาหรับนักเรียนใช้ฝึกทักษะปฏิบัติ	 หรือสร้างความคิดรวบยอดในบทเรียน	 โดยใน

ใบกิจกรรมจะประกอบด้วยใบงาน	ให้นักเรียนได้บันทึกคำาตอบ	การตอบคำาถามหลังจากทำา

กิจกรรม	เพ่ือทบทวนส่ิงท่ีได้เรียนรู้จากการทำากิจกรรม	และมีแบบฝึกหัดเพ่ือประเมินการเรียนรู้

หลังจากเรียนจบในแต่ละกิจกรรม

แบบทดสอบ	เป็นการวัดความรู้ความเข้าใจตามตัวช้ีวัดท่ีกำาหนดไว้ในหลักสูตร

๓.๑

๓.๒

๓.๓

๓.

๔.

ศึกษาแนวการจดักิจกรรมการเรียนรู้	ซึ่งอยู่ในแผนแต่ละแผน	เป็นการสรุปแนวการจัดกิจกรรม

ในแต่ละขั้นตอนการสอน	ทำาให้ครูมองเป็นภาพรวมของการจัดการเรียนรู้ในชั่วโมงนั้น	ๆ

ศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้	ตามหัวข้อต่อไปนี้



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 3

	 ใบกิจกรรมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่	๖	ได้มีการกำาหนดสัญลักษณ์รูปดาว	๕	แฉก	จำานวน	๖	ดวง	และ

แถบสีม่วง	โดย

	 	 	 	 บ.	หมายถึง	ใบกิจกรรม

	 	 	 	 ผ.	หมายถึง	แผนการจัดการเรียนรู้

เช่น				
บ. ๑ / ผ. ๑-๐๑

ระดับชั้น

แผนที่ใบกิจกรรม

หน่วยการเรียนรู้ที่

ใบงานที่

แผนการจัดการเรียนรู้

หมายเหตุ	เลขแสดงลำาดับของแผนการจัดการเรียนรู้จะเรียงต่อกันจนครบทุกแผนในแต่ละหน่วยการเรียนรู้	และ

ใบงานจะเรียงเลขต่อกันในแต่ละแผน	 เมื่อขึ้นหน่วยใหม่	 การแสดงลำาดับเลขของทั้งหน่วยการเรียนรู้	 แผนและใบงาน

จะเริ่มต้นใหม่

๔. ลักษณะชุดก�รจัดกิจกรรมก�รเรียนรู้ กลุ่มส�ระก�รเรียนรู้วิทย�ศ�สตร์ ส�ระเทคโนโลยี วิทย�ก�รคำ�นวณ 

    ชั้นประถมศึกษ�ปีที่ ๖

	 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้	 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร	์ สาระเทคโนโลยี	 วิทยาการคำานวณ	 ช้ันประถม

ศึกษาปีท่ี	๖	จัดทำาเป็นหน่วยการเรียนรู้	(Learning	Unit)	โดยผ่านการวิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด	กลุ่มสาระ

การเรียนรู้วิทยาศาสตร์	(ฉบับปรับปรุง	พ.ศ.	๒๕๖๐)	ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน	พุทธศักราช	๒๕๕๑	

มาจัดทำาเป็นหน่วยการเรียนรู้	ในแต่ละเล่มเป็น	๒	เล่ม	ดังน้ี

 เล่ม ๑ ประกอบด้วย หน่วยก�รเรียนรู้ ๓ หน่วย ดังน้ี

	 หน่วยการเรียนรู้ท่ี	๑	การแก้ปัญหา	

	 หน่วยการเรียนรู้ท่ี	๒	การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ		

	 หน่วยการเรียนรู้ท่ี	๓	การค้นหาข้อมูล	

 เล่ม ๒ ประกอบด้วย หน่วยก�รเรียนรู้ ๑ หน่วย ดังน้ี

 หน่วยการเรียนรู้ท่ี	๔	การเขียนโปรแกรม	



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖4

ทักษะกระบวนก�รท�งเทคโนโลยี

	 ทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี	 เป็นทักษะที่พัฒนาความสามารถของผู้เรียนในการแก้ปัญหาหรือพัฒนางาน

อย่างสร้างสรรค์	 ผู้เรียนจะได้รับการพัฒนาทักษะและกระบวนการที่จำาเป็นต่อการดำารงชีวิตผ่านการจัดการเรียนรู้ที่

เน้นการลงมือปฏิบัต	ิซึ่งทักษะและกระบวนการสำาคัญของเทคโนโลยี	ได้แก่

	 ๑.	ทักษะการคิดเชิงระบบ

	 ๒.	ทักษะการคิดสร้างสรรค์

	 ๓.	ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ

	 ๔.	ทักษะการคิดวิเคราะห์

	 ๕.	ทักษะการทำางานร่วมกันและการสื่อสาร

	 ๖.	ทักษะการคิดเชิงคำานวณ

๕. แผนก�รจัดก�รเรียนรู้ กลุ่มส�ระก�รเรียนรู้วิทย�ศ�ตร์ ส�ระเทคโนโลยี วิทย�ก�รคำ�นวณ ชั้นประถมศึกษ�ปีท่ี ๖

	 การจัดทำาแผนการจัดการเรียนรู้	 กลุ่มสาระการเรียนรู ้วิทยาศาสตร์	 สาระเทคโนโลยี	 วิทยาการคำานวณ

ชั้นประถมการจัดทำาแผนการจัดการเรียนรู้	 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร	์ สาระเทคโนโลยี	 วิทยาการคำานวณ	 ชั้น

ประถมศึกษาปีที่	๖	กำาหนดให้สอดคล้องกับหน่วยการเรียนรู้	แต่ละหน่วยการเรียนรู้ประกอบด้วย	แผนการจัดการเรียน

รู้หลายแผน	โดยมีองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้คือ	ขอบเขตเนื้อหา	สาระสำาคัญ	จุดประสงค์การเรียนรู้	ซึ่งมี

ทั้งด้านความรู้	ด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี	และด้านคุณธรรม	กิจกรรมการเรียนรู	้สื่อ/แหล่งเรียนรู	้และการ

ประเมิน	สำาหรับแผนการจัดการเรียนรู้ทุกแผนจะมีแนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้	อยู่หน้าแผนทุกแผน	ซึ่งเป็นการสรุป

ภาพรวมของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในชั่วโมงนั้น	ๆ	ในทุกขั้นตอน	การสอนตั้งแต่ขั้นนำา	ขั้นสอน	ขั้นสรุป	และการ

ประเมินผล	พร้อมทั้งมีเฉลยคำาตอบในใบงาน	และเฉลยแบบทดสอบอีกด้วย



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 5

โครงสร้�งของชุดก�รจัดกิจกรรมก�รเรียนรู้

กลุ่มส�ระก�รเรียนรู้วิทย�ศ�สตร์ ส�ระเทคโนโลยี วิทย�ก�รคำ�นวณ 

ชั้นประถมศึกษ�ปีที่ ๖

หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๑

ก�รแก้ปัญห�

 (๖ ชั่วโมง)

หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๒

ก�รใช้เทคโนโลยีส�รสนเทศ

(๘ ชั่วโมง)

หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๔

ก�รเขียนโปรแกรม

 (๒๐ ชั่วโมง)

กลุ่มส�ระก�รเรียนรู้

วิทย�ศ�สตร์ ส�ระเทคโนโลยี 

วิทย�ก�รคำ�นวณ

(๔๐ ชั่วโมง/ปี)

หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๓

ก�รค้นห�ข้อมูล

 (๖ ชั่วโมง)



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖6

แนวท�งก�รจัดหน่วยก�รเรียนรู้

ชั้นประถมศึกษ�ปีที่ ๖

ก�รเรียนรู้ที่ ๑ 

ก�รแก้ปัญห�

หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๒ 

ก�รใช้เทคโนโลยีส�รสนเทศ 

หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๓ 

ก�รค้นห�ข้อมูล

หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๔

ก�รเขียนโปรแกรม

เล่ม ๑ (ภ�คเรียนที่ ๑) เล่ม ๒ (ภ�คเรียนที่ ๒)



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 7

โครงสร้�งร�ยวิช�วิทย�ศ�สตร์ วิทย�ก�รคำ�นวณ ระดับชั้นประถมศึกษ�ปีที่ ๖

หน่วยก�รเรียนรู้/

เวล�ที่ใช้ (ชั่วโมง)

หน่วยการเรียนรู้ที	่๑	

การแก้ปัญหา

หน่วยการเรียนรู้ที	่๒	

การใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ

ว	๔.๒	ป.	๖/๑	

ใช้เหตุผลเชิงตรรกะ

ในการอธิบายและ

ออกแบบวิธีการ

แก้ปัญหาที่พบในชีวิต

ประจำาวัน

ว	๔.๒	ป.	๖/๔	

ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ

ทำางานร่วมกันอย่าง

ปลอดภัย	เข้าใจสิทธิและ

หน้าที่ของตน	เคารพ

ในสิทธิของผู้อื่น	แจ้ง

ผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบข้อมูล

หรือบุคคลที่ไม่เหมาะสม

การแก้ปัญหาอย่างเป็นข้ันตอนจะช่วยให้แก้ปัญหาได้

อย่างมีประสิทธิภาพ

การใช้เหตุผลเชิงตรรกะเป็นการนำากฎเกณฑ์	หรือเง่ือนไข

ท่ีครอบคลุมทุกกรณีมาใช้พิจารณาในการแก้ปัญหา

แนวคิดของการทำางานแบบวนซำา้	และเง่ือนไข

การพิจารณากระบวนการทำางานท่ีมีการทำางานแบ

บวนซำา้หรือเง่ือนไขเป็นวิธีการท่ีช่วยให้การออกแบบวิธี

การแก้ปัญหาเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ

ตัวอย่างปัญหา	 เช่น	การค้นหาเลขหน้าที่ต้องการให้

เร็วท่ีสุด	 การทายเลข	 ๑-๑,๐๐๐,๐๐๐	 โดยตอบให้ถูก

ภายใน	 ๒๐	 คำาถาม	 การคำานวณเวลาในการเดินทาง	

โดยคำานึงถึงระยะทาง	เวลา	จุดหยุดพัก

อันตรายจากการใช้งานและอาชญากรรมทางอินเทอร์เน็ต	

แนวทางในการป้องกัน

วิธีกำาหนดรหัสผ่าน

การกำาหนดสิทธิ์การใช้งาน	(สิทธิ์ในการเข้าถึง)

แนวทางการตรวจสอบและป้องกันมัลแวร์

อันตรายจากการติดต้ังซอฟต์แวร์ท่ีอยู่บนอินเทอร์เน็ต

•

•

•

•

•

•

•

•

•

ชั้นประถมศึกษ�ปีที่ ๖

ตัวชี้วัด ส�ระก�รเรียนรู้
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หน่วยก�รเรียนรู้/

เวล�ที่ใช้ (ชั่วโมง)

หน่วยการเรียนรู้ที	่๔	

การเขียนโปรแกรม

ว	๔.๒	ป.	๖/๒	

ออกแบบและเขียน

โปรแกรมอย่างง่าย	

เพื่อแก้ปัญหาในชีวิต

ประจำาวัน	ตรวจหา

ข้อผิดพลาดของ

โปรแกรมและแก้ไข

การออกแบบโปรแกรมสามารถทำาได้โดยเขียนเป็น

ข้อความหรือผังงาน

การออกแบบและเขียนโปรแกรมที่มีการใช้ตัวแปร	

การวนซำ้า	การตรวจสอบเงื่อนไข

หากมีข้อผิดพลาดให้ตรวจสอบการทำางานทีละคำาสั่ง

เมื่อพบจุดที่ทำาให้ผลลัพธ์ไม่ถูกต้อง	 ให้ทำาการแก้ไข

จนกว่าจะได้ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง

การฝึกตรวจหาข้อผิดพลาดจากโปรแกรมของผู้อื่นจะ

ช่วยพัฒนาทักษะการหาสาเหตุของปัญหาได้ดียิ่งขึ้น

ตัวอย่างโปรแกรม	เช่น	โปรแกรมเกม	โปรแกรมหาค่า	

ค.ร.น.	เกมฝึกพิมพ์

ซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม	 เช่น	 Scratch,	

Logo

•

•

•

•

•

•

ชั้นประถมศึกษ�ปีที่ ๖

ตัวชี้วัด ส�ระก�รเรียนรู้

หน่วยการเรียนรู้ที	่๓	

การค้นหาข้อมูล

ว	๔.๒	ป.	๖/๓

ใช้อินเทอร์เน็ตในการ

ค้นหาข้อมูลอย่างมี

ประสิทธิภาพ	

การค้นหาอย่างมีประสิทธิภาพ	 เป็นการค้นหาข้อมูล

ที่ได้ตรงตามความต้องการในเวลาที่รวดเร็วจาก

แหล่งข้อมูลท่ีน่าเชื่อถือหลายแหล่ง	และข้อมูลมีความ

สอดคล้องกัน

การใช้เทคนิคการค้นหาข้ันสูง	เช่น	การใช้ตัวดำาเนินการ	

การระบุรูปแบบของข้อมูลหรือชนิดของไฟล์

การจัดลำาดับผลลัพธ์จากการค้นหาของโปรแกรม

ค้นหา

การเรียบเรียง	สรุปสาระสำาคัญ	(บูรณาการกับวิชา

ภาษาไทย)

•

•

•

•
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หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๑

ก�รแก้ปัญห�
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ส�ระสำ�คัญของหน่วย

	 การใช้เหตุผลเชิงตรรกะช่วยในการแก้ปัญหา	จะทำาให้มีการคิดอย่างเป็นระบบ	มีเหตุมีผล	 ได้ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง	

และมีประสิทธิภาพ

ม�ตรฐ�นและตัวชี้วัด 

ม�ตรฐ�น ว ๔.๒ 

	 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำานวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ	ใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้	การทำางาน	และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ	รู้เท่าทัน	และมีจริยธรรม

ตัวชี้วัด

	 ว	๔.๒	ป.	๖/๑	ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการอธิบายและออกแบบวิธีการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตประจำาวัน

หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๑ ก�รแก้ปัญห�

  จำ�นวนเวล�เรียน ๖ ชั่วโมง                                               จำ�นวนแผนก�รจัดก�รเรียนรู้ ๑ แผน
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การแก้ปัญหา

 

การใช้เหตุผลเชิงตรรกะ

ลำ�ดับก�รนำ�เสนอแนวคิดหลักของหน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๑ ก�รแก้ปัญห�

หน่วยก�รเรียนรู้

หน่วยการเรียนรู้ที่	๑	

การแก้ปัญหา

๑	การใช้เหตุผลเชิงตรรกะ๑ ๖

จำ�นวนแผน ชื่อแผนก�รจัดก�รเรียนรู้ จำ�นวนชั่วโมง

โครงสร�้งของหน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๑ ก�รแก้ปัญห�
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คำ�ชี้แจงประกอบแผนก�รจัดก�รเรียนรู้ หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๑

    แผนก�รจัดก�รเรียนรู้ที่ ๑ ก�รใช้เหตุผลเชิงตรรกะ                                           เวล� ๖ ชั่วโมง

๑. ส�ระสำ�คัญของแผน

				 การใช้เหตุผลเชิงตรรกะ	การเขียนผังงานโปรแกรม	จะช่วยให้มีการคิดอย่างเป็นระบบ	เป็นขั้นตอน	มีเหตุมีผล	

ทำาให้สามารถแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ

 

๒. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในก�รนำ�ไปใช้ 

    ๒.๑ ขอบข�่ยเนื้อห� 

	 ๑.	การแก้ปัญหา

	 ๒.	การใช้เหตุผลเชิงตรรกะ

	 ๓.	การเขียนผังงานโปรแกรม

    ๒.๒ จุดประสงค์ก�รเรียนรู้ 

 จุดประสงค์ด้�นคว�มรู้

	 ๑.	การใช้เหตุผลเชิงตรรกะ

	 ๒.	การเขียนผังงานโปรแกรม

 จุดประสงค์ด้�นทักษะกระบวนก�รท�งเทคโนโลยี 

	 ๑.	แก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ

	 ๒.	เขียนผังงานโปรแกรมเพื่อตัดสินใจ

 จุดประสงค์ด้�นคุณธรรม  

	 ๑.	มีความมุ่งมั่นในการทำางาน	

	 ๒.	มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง	

	 ๓.	ใฝ่เรียนรู้	

	 ๔.	มีวินัย

   ๒.๓ ก�รจัดกิจกรรมก�รเรียนรู้

 ๑) ก�รเตรียมตัวของครู นักเรียน 

	 				-		

 ๒) ก�รเตรียมสื่อ วัสดุอุปกรณ์ ของครู นักเรียน 

     สิ่งที่ครูต้องเตรียม คือ 

	 				-	

 ๓) เตรียมใบง�น ใบคว�มรู้ ใบกิจกรรม  

		 				๓.๑	ใบงาน	๐๑	ปริศนาไอศกรีม

		 				๓.๒	ใบงาน	๐๒	มีอะไรอยู่ในตะกร้า
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      ๓.๓	ใบงาน	๐๓	เก้าอี้ปริศนา

      ๓.๔	ใบงาน	๐๔	เงื่อนไขอะไรดี

      ๓.๕	ใบงาน	๐๕	น้อยหน่าอยากกินขนม

      ๓.๖	ใบงาน	๐๖	เหตุผลเชิงตรรกะ		

      ๓.๗	ใบงาน	๐๗	แบบฝึกหัด	เรื่อง	การใช้เหตุผลเชิงตรรกะ

    ๒.๔ วัดผลประเมินผล 

 ๑) วิธีก�รวัดผลประเมินผลก�รเรียนรู้

       ๑.๑	การตอบคำาถามในใบงาน

      ๑.๒	สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการทำากิจกรรม

	 				๑.๓	สังเกตด้านคุณธรรมขณะทำากิจกรรม

 ๒) วิธีก�ร เครื่องมือ เกณฑ์ 

      ๒.๑ เครื่องมือและเกณฑ์ในก�รประเมินด�้นคว�มรู้

	 	 ตรวจให้คะแนนจากการตอบคำาถามในใบงาน	แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน	ดังนี้

	 	 -	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

	 	 -	๕๐	%	-	๗๙	%			 ได้			๒		คะแนน	

	 	 -	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน

     ๒.๒ เครื่องมือและเกณฑ์ในก�รประเมินทักษะกระบวนก�รท�งเทคโนโลยี

	 	 สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี	โดยใช้แบบประเมินทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี	(ดังแนบ)		

	 	 นำาคะแนนมารวมกัน	แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนนดังนี้

	 	 -	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

	 	 -	๕๐	%	-	๗๙	%			 ได้			๒		คะแนน	

	 	 -	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน

     ๒.๓ เครื่องมือและเกณฑ์ในก�รประเมินด�้นคุณธรรม    

	 	 สังเกตคุณลักษณะด้านคุณธรรมโดยใช้แบบประเมินด้านคุณธรรม	(ดังแนบ)	

	 	 นำาคะแนนมารวมกัน	แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน	ดังนี้

	 	 -	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

	 	 -	๕๐	%	-	๗๙	%			 ได้			๒		คะแนน	

	 	 -	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน

 ๓) ก�รทดสอบก่อนเรียน หลังเรียน แบบฝึกหัดก่อนเรียน หลังเรียน

	 				ทำาแบบฝึกหัดในใบงานหลังเรียน

๓. อื่น ๆ

					.....................................................................................................................................................................

     .....................................................................................................................................................................
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ี่หา
ยไป

คือ
อะ

ไร  
 

 
 

 
 

 
? 

 
 

 
 

 
 

 
? 

๒. 
คร

ูอธ
ิบา

ยก
าร

ท า
งาน

ขอ
งแ

บบ
รูป

ว่า
 แบ

บร
ูปเ

ป็น
กา

รแ
สด

งค
วา

มส
ัมพั

นธ
์ขอ

งส
ิ่งต

่างๆ
ที่ม

ี
ลัก

ษณ
ะส

 าค
ัญบ

างอ
ย่า

งร่ว
มกั

นอ
ย่า

งม
ีเงื่อ

นไ
ข ซ

ึ่งส
าม

าร
ถอ

ธิบ
าย

คว
าม

สัม
พัน

ธ์เห
ล่า

นั้น
ได

้โด
ยใช

้กา
รส

ังเก
ต ก

าร
วิเค

รา
ะห

์ ห
าเห

ตุผ
ลส

นับ
สน

ุนจ
นไ

ด้บ
ทส

รุป
อัน

เป
็นท

ี่ยอ
มร

ับไ
ด้ 

 
ขั้น

สอ
น 

(๓
๐ 

นา
ที)
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ชั่ว
โม

งท
ี่ ๖

   
 

ขั้น
นำ�

 (๑
๐ 

น�
ที)

๑.
	ค

รูย
กต

ัวอ
ย่า

งแ
บบ

รูป
แล

้วใ
ห้น

ักเ
รีย

นใ
นห

้อง
ช่ว

ยก
ันห

าค
ำาต

อบ
ว่า

	แ
บบ

รูป
			

	ท
ี่หา

ยไ
ปค

ืออ
ะไ

ร

๒.
	ค

รูอ
ธิบ

าย
กา

รท
ำาง

าน
ขอ

งแ
บบ

รูป
ว่า

	แ
บบ

รูป
เป

็นก
าร

แส
ดง

คว
าม

สัม
พัน

ธ์ข
อง

			
	ส

ิ่งต
่าง

ๆท
ี่มีล

ักษ
ณ
ะส

ำาค
ัญ
บา

งอ
ย่า

งร
่วม

กัน
อย

่าง
มีเ

งื่อ
นไ

ข	
ซึ่ง

สา
มา

รถ
			

	อ
ธิบ

าย
คว

าม
สัม

พัน
ธ์เ
หล

่าน
ั้นไ

ด้โ
ดย

ใช
้กา

รส
ังเ
กต

	ก
าร

วิเ
คร

าะ
ห์	

หา
เห

ตุผ
ล

			
	ส

นับ
สน

ุนจ
นไ

ด้บ
ทส

รุป
อัน

เป
็นท

ี่ยอ
มร

ับไ
ด้

ขั้น
สอ

น 
(๓

๐ 
น�

ที)
๓.

	น
ักเ
รีย

นท
ำาใ
บง

าน
	๐

๖	
เห

ตุผ
ลเ
ชิง

ตร
รก

ะ	
โด

ยค
รูแ

นะ
นำา

ให
้นัก

เร
ียน

สัง
เก

ต
			

	แ
บบ

รูป
ที่เ

กิด
ขึ้น

ว่า
มีค

วา
มส

ัมพ
ันธ

์กัน
อย

่าง
ไร
	

๔.
	ค

รูส
ุ่มน

ักเ
รีย

นน
ำาเ
สน

อค
ำาต

อบ
ใน

ใบ
งา

น
ขั้น

สร
ุป 

(๒
๐ 

น�
ที)

   
   

   
๕.

	น
ักเ
รีย

นต
อบ

คำา
ถา

มห
ลัง

จา
กท

ำาก
ิจก

รร
ม

๖.
	ค

รูแ
ละ

นัก
เร
ียน

ร่ว
มก

ันอ
ภิป

รา
ยส

รุป
กา

รต
รว

จส
อบ

เง
ื่อน

ไข
แล

ะค
วา

มส
ัมพ

ันธ
์

			
	ข

อง
แบ

บร
ูปท

ี่เก
ิดข

ึ้น
๗.

	น
ักเ
รีย

นท
ำาใ
บง

าน
	๐

๗	
แบ

บฝ
ึกห

ัด	
เร
ื่อง

	ก
าร

ใช
้เห

ตุผ
ลเ
ชิง

ตร
รก

ะ	
เพ

ื่อใ
ห้

			
	น

ักเ
รีย

นท
ดส

อบ
คว

าม
เข
้าใ
จ

แบบประเมินด้�นคุณธรรม

แผนก�รจัดก�รเรียนรู้ที่ ๑ ก�รใช้เหตุผลเชิงตรรกะ

ที่

๑

๒

๓

๔

มีความมุ่งมั่นในการทำางาน	

มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง		

ใฝ่เรียนรู้

มีวินัย

คุณลักษณะตามจุดประสงค์ด้านคุณธรรม

-	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

-	๕๐	%	-	๗๙	%		 ได้			๒		คะแนน

-	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน

ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้

 รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน

ระดับพฤติกรรม

เกิด = ๑ ไม่เกิด = ๐
คะแนนที่ได้

ชื่อผู้ประเมิน/กลุ่มประเมิน………………………………………………………………………………………………………………………

ชื่อกลุ่มรับก�รประเมิน…………………………………………………………………………………………………………………………….

ประเมินผลครั้งที่……………………….... วัน ……………..……... เดือน ………..……….…. พ.ศ. ……...….…………...........

เรื่อง……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….
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แบบประเมินด้�นทักษะกระบวนก�รท�งเทคโนโลยีในก�รทำ�กิจกรรม

แผนก�รจัดก�รเรียนรู้ที่ ๑ ก�รใช้เหตุผลเชิงตรรกะ

เกณฑ์ก�รประเมิน  มีดังนี้

๓		หมายถึง		ดี		 		 ๒		หมายถึง		พอใช้			 	 ๑		หมายถึง		ควรปรับปรุง

เกณฑ์ก�รประเมิน

แก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ

เขียนผังงานโปรแกรมเพื่อตัดสินใจ

รวมคะแนน

แก้ปัญหาโดยใช้
เหตุผลเชิงตรรกะ

เขียนผังงานโปรแกรม
เพื่อตัดสินใจ

สามารถแก้ปัญหาโดยใช้
เหตุผลเชิงตรรกะได้ด้วย
ตนเอง 

สามารถเขียนผังงาน
โปรแกรมเพื่อตัดสินใจได้
ด้วยตนเอง 

สามารถแก้ปัญหาโดยใช้
เหตุผลเชิงตรรกะได้

โดยก�รชี้แนะของครู
หรือผู้อื่น 

สามารถเขียนผังงาน
โปรแกรมเพื่อตัดสินใจได้
โดยก�รชี้แนะของครูหรือ
ผู้อื่น 

ไม่ส�ม�รถแก้ปัญหาโดยใช้
เหตุผลเชิงตรรกะได้ถึงแม้
จะได้รับคำาแนะนำาจากครู
หรือผู้อื่น

ไม่ส�ม�รถเขียนผังงาน
โปรแกรมเพื่อตัดสินใจได้
ถึงแม้จะได้รับคำาแนะนำา
จากครูหรือผู้อื่น

สิ่งที่ประเมิน

ทักษะกระบวนก�ร

ท�งเทคโนโลยี ดี (๓) พอใช้ (๒) ควรปรับปรุง (๑)

ระดับคว�มส�ม�รถ

คะแนน
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เฉลยใบง�น
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ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

4 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

กิจกรรมที่ ๑ ปริศนาไอศกรีม

จุดประสงค์

	 ๑.	สรุปข้อมูลจ�กขั้นตอนที่กำ�หนดให้

	 ๒.	เขียนผังง�นต�มลำ�ดับขั้นตอน

วัสดุ-อุปกรณ์

	 -

วิธีทำา

	 ๑.	ทำ�ใบง�น	๐๑	ปริศน�ไอศกรีม	

	 ๒.	นำ�เสนอคำ�ตอบในใบง�น

	 ๓.	ร่วมกันอภิปร�ยสรุปเกี่ยวกับก�รสรุปข้อมูลจ�กขั้นตอนที่กำ�หนดให้

และก�รเขียนผังง�นเพื่อแสดงลำ�ดับขั้นตอน

บ. ๑ / ผ. ๑-๐๑
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ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

5ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

บ. ๑ / ผ. ๑-๐๑

ใบงาน ๐๑ : ปริศนาไอศกรีม

คำาชี้แจง	ลุงบุญม�เปิดร้�นข�ยไอศกรีมในหมู่บ้�น	วันหนึ่งกุ๊กไก่และกอหญ้�ม�สั่ง

ไอศกรีมลุงบุญม�	เมื่อลุงบุญม�ทำ�เสร็จเรียบร้อยแล้ว	ลุงบุญม�จำ�ไม่ได้ว่�ใครสั่ง

อะไรบ้�ง	นักเรียนช่วยกันห�เจ้�ของไอศกรีมต�มข้อมูลต่อไปนี้

	 ไอศกรีมของกุ๊กไก่	มีขั้นตอนดังนี้

	 	 ๑.	หยิบกรวยไอศกรีม

	 	 ๒.	ตักไอศกรีมรสสตรอเบอรีใส่กรวยไอศกรีม	๑	ลูก

	 	 ๓.	ร�ดซอสสตรอเบอรีลงบนไอศกรีม

	 	 ๔.	โรยหน้�ด้วยเกล็ดช็อกโกแลต

	 ไอศกรีมของกอหญ้�	มีขั้นตอนดังนี้

	 	 ๑.	หยิบถ้วยไอศกรีม

	 	 ๒.	ตักไอศกรีมรสมะน�ว	๑	ลูก	และสตรอเบอรี	๑	ลูก	ใส่ลงไปในถ้วย

	 	 ๓.	โรยหน้�ด้วยเกล็ดช็อกโกแลตลงบนไอศกรีมรสมะน�ว

	 	 ๔.	ตักไอศกรีมรสช็อกโกแลตใส่ด้�นบน

	 	 ๕.	นำ�ขนมปังแท่งปักลงไปในไอศกรีม

 

 

 

ค าชี้แจง ลุงบุญมาเปิดร้านขายไอศกรีมในหมู่บ้าน วันหนึ่งกุ๊กไก่และกอหญ้ามาสั่งไอศกรีมลุงบุญมา เมื่อลุงบุญมา
ท าเสร็จเรียบร้อยแล้ว ลุงบุญมาจ าไม่ได้ว่าใครสั่งอะไรบ้าง นักเรียนช่วยกันหาเจ้าของไอศกรีมตามข้อมูลต่อไปนี้ 

 ไอศกรีมของกุ๊กไก่ มีข้ันตอนดังนี้ 
  ๑. หยิบกรวยไอศกรีม 
  ๒. ตักไอศกรีมรสสตรอเบอรีใส่กรวยไอศกรีม ๑ ลูก 
  ๓. ราดซอสสตรอเบอรีลงบนไอศกรีม 
  ๔. โรยหน้าด้วยเกล็ดช็อกโกแลต 
 ไอศกรีมของกอหญ้า มีข้ันตอนดังนี้ 
  ๑. หยิบถ้วยไอศกรีม 
  ๒. ตักไอศกรีมรสมะนาว ๑ ลูก และสตรอเบอรี ๑ ลูก ใส่ลงไปในถ้วย 
  ๓. โรยหน้าด้วยเกล็ดชอ็กโกแลตลงบนไอศกรีมรสมะนาว 
  ๔. ตักไอศกรีมรสช็อกโกแลตใส่ด้านบน 
  ๕. น าขนมปังแท่งปักลงไปในไอศกรีม 

    
ก                       
 

           ข                        ค                      ง 

       ๑.  ไอศกรีมของกุ๊กไก่ คือ ………………………..          ไอศกรีมของกอหญ้า คือ ………………………… 

 

 

ใบงาน ๐๑ : ปริศนาไอศกรมี 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๑/ผ.๑-๐๑ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

ก			 	 					ข				 									ค			 	 						ง

	๑.	ไอศกรีมของกุ๊กไก่	คือ		 	 						ไอศกรีมของกอหญ้�	คือก ง
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ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

6 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

๒.	เขียนผังง�นแสดงลำ�ดับขั้นตอนก�รตักไอศกรีมของกุ๊กไก่และกอหญ้�

ผังง�นแสดงก�รตักไอศกรีมของกุ๊กไก่

	ผังง�นแสดงก�รตักไอศกรีมของกอหญ้�

บ. ๑ / ผ. ๑-๐๑

เริ่มต้น

หยิบกรวยใส่ไอศกรีม

ตักไอศกรีมรสสตรอเบอรีใส่กรวยไอศกรีม ๑ ลูก

ร�ดซอสสตรอเบอรีลงบนไอศกรีม

โรยหน�้ด้วยเกล็ดช็อกโกแลต

จบ

เริ่มต้น

หยิบถ้วยไอศกรีม

ตักไอศกรีมรสมะน�ว ๑ ลูก และสตรอเบอรี ๑ ลูก ใสล่งในถ้วย

โรยหน้�ด้วยเกร็ดช็อกโกแลตลงบนไอศกรีมรสมะน�ว

ตักไอศกรีมรสช็อกโกแลตใส่ด�้นบน

นำ�ขนมปังแท่งปักลงไปในไอศกรีม

จบ
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ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

7ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

๑.	ห�กมีก�รสลับลำ�ดับขั้นในก�รทำ�ไอศกรีมของกอหญ้�ในขั้นตอนที่	๓	และ	๔	

				ไอศกรีมของกอหญ้�	คือถ้วยที่

             ถ้วยที่ 1                 ถ้วยที่ 2        ถ้วยที่ 3

๒.	ไอศกรีมของกอหญ้�	เหมือนเดิม	หรือไม่	

๓.	จ�กกิจกรรมนี้	สรุปได้ว่�

	 -	เร�ส�ม�รถสรุปข้อมูลได้จ�กเงื่อนไขที่กำ�หนด

	 -	เขียนผังง�นแสดงลำ�ดับขั้นตอนก�รตักไอศกรีม

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม 

ค าถามหลังจากท ากิจกรรม 

๑. หากมีการสลับล าดับขั้นในการท าไอศกรีมของกอหญ้าในขั้นตอนที่ ๓ และ ๔  
     ไอศกรีมของกอหญ้า คือถ้วยที่………… 

 
              ถ้วยท่ี 1                            ถ้วยท่ี 2                             ถ้วยที่ 3 

๒. ไอศกรีมของกอหญ้า เหมือนเดิม หรือไม่ ……………………………….. 

๓. จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่า 

            - เราสามารถสรุปข้อมูลได้จากเง่ือนไขท่ีก าหนด 

            - เขียนผังงานแสดงล าดับขั้นตอนการตักไอศกรีม 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๑/ผ.๑-๐๑ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

บ. ๑ / ผ. ๑-๐๑

3

เหมือนเดิม



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖28

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

8 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

กิจกรรมที่ ๒ มีอะไรอยู่ในตะกร้า 

จุดประสงค์

	 ๑.	ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในก�รแก้ปัญห�อย่�งง่�ย

วัสดุ-อุปกรณ์

	 -

วิธีทำา

	 ๑.	ทำ�ใบง�น	๐๒	มีอะไรอยู่ในตะกร้�	

	 ๒.	นำ�เสนอคำ�ตอบในใบง�น

	 ๓.	ร่วมกันอภิปร�ยสรุปเกี่ยวกับก�รใช้เหตุผลเชิงตรรกะในชีวิตประจำ�วัน

บ. ๑ / ผ. ๑-๐๒



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 29

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

9ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

บ. ๑ / ผ. ๑-๐๒

ใบงาน ๐๒ : มีอะไรอยู่ในตะกร้า

ตอนที่ ๑

คำาชี้แจง	พี่ม�ลีไปจ่�ยตล�ด	ปิงปองอย�กรู้ว่�พี่ม�ลีซื้ออะไรกลับม�บ้�ง	ให้นักเรียน

ช่วยปิงปองท�ยของที่อยู่ในตะกร้�จ่�ยตล�ดของพี่ม�ลี

๑.	วันที่	๑	พี่ม�ลีไปจ่�ยตล�ด	ได้ของม�	๒	อย่�ง	และทร�บข้อมูลดังต�ร�ง	อะไร

อยู่ในตะกร้�พี่ม�ลี

					(๑)	 	 	 	 	 	 	(๒)

๒.	วันที่	๒	พี่ม�ลีไปจ่�ยตล�ด	ได้ของม�	๓	อย่�ง	และทร�บข้อมูลดังต�ร�ง	อะไร

อยู่ในตะกร้�พี่ม�ลี

					(๑)	 	 	 	 (๒)		 	 	 				 		(๓)

นำ้�ผลไม้

ไข่ไก่

แยมผลไม้

ขนมปัง

นมสด

แตงโม

แอบเปิล

ไข่ไก่

แคร์รอต

นมสด

สับปะรด

ขนมปัง

นำ้�ผลไม้

ไข่ไก่

แอบเปิล

ไข่ไก่

แตงโม

นำ้�ผลไม้

ถูก	๑	อย่�ง

ไม่มีข้อถูก

ถูก	๑	อย่�ง

ถูก	๑	อย่�ง

ถูก	๑	อย่�ง

นมสด

แคร์รอต

มะเขือเทศ

มะเขือเทศ

ถูก	๑	อย่�ง

ถูก	๑	อย่�ง

ไม่มีข้อถูก

ถูก	๒	อย่�ง

นมสด

นมสด

ขนมปัง

แคร์รอต นำ้�ผลไม้



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖30

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

10 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

บ. ๑ / ผ. ๑-๐๒

๓.	วันที่	๓	พี่ม�ลีไปจ่�ยตล�ด	ได้ของม�	๓	อย่�ง	และทร�บข้อมูลดังต�ร�ง	อะไร

อยู่ในตะกร้�พี่ม�ลี

					(๑)	 	 	 	 (๒)		 	 	 				 		(๓)

ตอนที่ ๒

คำาชี้แจง	ปิงปองไปทัศนศึกษ�กับท�งโรงเรียน	เมื่อถึงที่พักปิงปองจำ�รหัสปลดล็อก

กระเป๋�เดินท�งไม่ได้	แต่ปิงปองได้คำ�ใบ้จ�กคุณพ่อม�ต�มต�ร�งข้�งล่�ง	นักเรียน

ม�ช่วยกันห�รหัสปลดล็อกกระเป๋�เดินท�งช่วยปิงปองกันเถอะ					

รหัสปลดล็อกกระเป๋�เดินท�งของปิงปอง	คือ

ไข่ไก่

นำ้�ผลไม้

ข้�วโพด

แคร์รอต

นม

ไข่ไก่

นม

ข้�วโพด

แคร์รอต

ไข่ไก่

ข้�วโพด

นำ้�ผลไม้

แคร์รอต

แตงโม

โยเกิร์ต

คุกกี้

โยเกิร์ต

คุกกี้

ถูก	๒	อย่�ง

ถูก	๑	อย่�ง

ไม่มีข้อใดถูก

ถูก	๑	อย่�ง

ถูก	๑	อย่�ง

ถูก	๒	อย่�ง

2

4

2

6

9

3

3

5

5

3

7

2

9

1

6

1

4

8

ตัวเลขถูก	๑	ตัว	แต่อยู่ในตำ�แหน่งที่ผิด

	ตัวเลขถูก	๑	ตัว	และอยู่ในตำ�แหน่งที่ถูกต้อง

	ไม่มีข้อใดถูก

	ตัวเลขถูก	๑	ตัว	และอยู่ในตำ�แหน่งที่ถูกต้อง

	ตัวเลขถูก	๑	ตัว	และอยู่ในตำ�แหน่งที่ถูกต้อง

	ตัวเลขถูก	๑	ตัว	แต่อยู่ในตำ�แหน่งที่ผิด

ไข่ไก่ นม

9   8   1

นำ้�ผลไม้



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 31

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

11ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

บ. ๑ / ผ. ๑-๐๒

๑.	นักเรียนมีวิธีก�รคิดห�คำ�ตอบได้อย่�งไร

๒.	จ�กกิจกรรมนี้	สรุปได้ว่�

	 -	เร�ส�ม�รถสรุปข้อมูลจ�กเงื่อนไขที่กำ�หนดให้	ได้อย่�งสมเหตุสมผล

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

พิจ�รณ�ตัดตัวเลือกที่ไม่มีข้อใดถูกออกไปก่อน

แล้วพิจ�รณ�เงื่อนไขอื่นต่อไป ค่อย ๆ ตัดตัวเลือกที่ไม่ถูกต้องออก



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖32

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

12 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

กิจกรรมที่ ๓ เก้าอี้ปริศนา

จุดประสงค์

	 ๑.	ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในก�รแก้ปัญห�อย่�งง่�ย

วัสดุ-อุปกรณ์

	 -

วิธีทำา

	 ๑.	ทำ�ใบง�น	๐๓	เก้�อี้ปริศน�	

	 ๒.	นำ�เสนอคำ�ตอบในใบง�น

	 ๓.	ร่วมกันอภิปร�ยสรุปเกี่ยวกับก�รใช้เหตุผลเชิงตรรกะในชีวิตประจำ�วัน

บ. ๑ / ผ. ๑-๐๓



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 33

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

13ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

บ. ๑ / ผ. ๑-๐๓

ใบงาน ๐๓ : เก้าอี้ปริศนา

คำาชี้แจง	มีเด็ก	๖	คนนั่งล้อมวงโต๊ะหกเหลี่ยม	โดยมีเงื ่อนไขดังนี้	เติมชื่อลงใน

ช่องว่�ง	ว่�ใครนั่งตำ�แหน่งใดบ้�ง

เงื่อนไข

(๑)	เมษ�	นั่งข้�งขว�ของอิงฟ้�	แต่เว้นไว้	๑	คน

(๒)	พร�ว	นั่งประจันหน้�กับ	ข้�วหอม

(๓)	ว่�น	นั่งด้�นซ้�ยของมุก	แต่เว้นไว้	๑	คน

(๔)	มุก	ไม่ได้นั่งข้�ง	ข้�วหอม	

(๕)	เมษ�นั่งหัวโต๊ะ	

 

 

 

ค าชี้แจง มีเดก็ ๖ คนนั่งล้อมวงโต๊ะหกเหลี่ยม โดยมีเงื่อนไขดังนี้ เติมชื่อลงในช่องว่าง ว่าใครนั่งต าแหน่งใดบ้าง 
 
 
  

 
 

 
 

 

 

  
 

ค าถามหลังจากท ากิจกรรม 

๑.  ถ้าตัดเงื่อนไข “มุก ไม่ได้นั่งข้าง ข้าวหอม” จะจัดที่นั่งได้แตกต่างจากเดิมหรือไม่ อย่างไร 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………... 

๒. จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่า  
ถ้าเง่ือนไขเปลี่ยน ผลลัพธ์อาจมีการเปลี่ยนแปลง 

  

ใบงาน ๐๓ : เก้าอ้ีปริศนา 

เงื่อนไข 
 (๑) ว้นั่งข้างขวาของ อิงฟ้า แต่เว้นไ เมษา  ๑ คน 
 (๒)  พราว นั่งประจันหน้ากับ ข้าวหอม 
 (๓)  ว่าน นั่งด้านซ้ายของมุก แต่เว้นไว้ ๑ คน 
 (๔)  มุก ไม่ได้นั่งข้าง ข้าวหอม  
 (๕)  เมษานั่งหัวโต๊ะ  
 

หัวโต๊ะ 

........... 

........... 

............. 

.......... 

........... 

........... 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๑/ผ.๑-๐๓ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

หัวโต๊ะ

เมษ�

ว่�น
ข้�วหอม

อิงฟ�้

มุก

พร�ว



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖34

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

14 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

๑.	ถ้�ตัดเงื่อนไข	“มุก	ไม่ได้นั่งข้�ง	ข้�วหอม”	จะจัดที่นั่งได้แตกต่�งจ�กเดิม

				หรือไม่	อย่�งไร

๒.	จ�กกิจกรรมนี้	สรุปได้ว่�	

	 ถ้�เงื่อนไขเปลี่ยน	ผลลัพธ์อ�จมีก�รเปลี่ยนแปลง

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

บ. ๑ / ผ. ๑-๐๓

จัดได้ต�่งจ�กเดิม คือ พร�ว สลับที่กับ ข�้วหอม ได้



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 35

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

15ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

บ. ๑ / ผ. ๑-๐๔

กิจกรรมที่ ๔ เงื่อนไขอะไรดี  

จุดประสงค์

	 ๑.	อธิบ�ยลำ�ดับขั้นตอนในก�รแก้ปัญห�จ�กผังง�น

วัสดุ-อุปกรณ์

	 -

วิธีทำา

	 ๑.	ทำ�ใบง�น	๐๔	เงื่อนไขอะไรดี	

	 ๒.	นำ�เสนอคำ�ตอบในใบง�น

	 ๓.	อภิปร�ยร่วมกันและสรุปเกี่ยวกับผังง�นแสดงขั้นตอนก�รทำ�ง�นหรือ

ก�รแก้ปัญห�



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖36

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

16 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

ใบงาน ๐๔ : เงื่อนไขอะไรดี

คำาชี้แจง	 พิจ�รณ�ผังง�นต่อไปนี้	 พร้อมเติมข้อคว�ม	 “ใช่”	 ในกรณีที่สถ�นก�รณ์

เป็นจริง	และเติมข้อคว�ม	“ไม่ใช่”	ในกรณีที่สถ�นก�รณ์เป็นเท็จ

	 สถานการณ์ที่ ๑	ปิงปองไปตล�ดเพื่อที่จะซื้อมะน�ว	 แต่แม่บอกว่�ถ้�ไม่มี

มะน�วให้ปิงปองซื้อมะข�มเปียก

	 ๑.	เงื่อนไขของสถ�นก�รณ์นี้คืออะไร

	 ๒.	ห�กเงื่อนไขเป็นเท็จ	ปิงปองจะต้องซื้ออะไร

บ. ๑ / ผ. ๑-๐๔

เริ่มต้น

ไปตลาด

มีมะนาวขาย

กลับบ้าน

จบ

ซื้อมะนาว ซ้ือมะขามเปียก

มีมะน�วข�ยหรือไม่

มะข�มเปียก

เท็จจริง



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 37

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

17ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

	 สถานการณ์ที่ ๒	 ธันว�หิวข้�วจึงตั้งใจไปร้�นอ�ห�รต�มสั่งเพื่อซื้อร�ดหน้�

หมี่กรอบ	แต่ถ้�ไม่มีหมี่กรอบธันว�ก็จะซื้อผัดซีอิ้วกลับบ้�น

	 ๑.	เงื่อนไขของสถ�นก�รณ์นี้คืออะไร

	 ๒.	ห�กเงื่อนไขเป็นเท็จ	ธันว�จะต้องซื้ออะไร

บ. ๑ / ผ. ๑-๐๔

เริ่มต้น

ไปร้านอาหารตามสั่ง

มีหมี่กรอบ

กลับบ้าน

จบ

ซื้อผัดซีอิ๊ว ซ้ือราดหน้า
หม่ีกรอบ

มีหมี่กรอบหรือไม่

ผัดซีอิ๊ว

เท็จ จริง



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖38

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

18 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

	 สถานการณ์ที่ ๓	ก�รเดินท�งไปร้�นไอศกรีม

	 ๑.	จ�กผังง�น	เหตุก�รณ์ใดจะเกิดขึ้นอยู่ตลอดเวล�	ห�กเงื่อนไขเป็นเท็จ	

	 ตอบ

บ. ๑ / ผ. ๑-๐๔

เริ่มต้น

เดินหน้า

เจอร้านไอศกรีม

ซื้อไอศกรีม

จบ

จริง

เท็จ

เดินหน้�



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 39

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

19ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

๑.	จ�กสถ�นก�รณ์ที่	๓	เงื่อนไขที่เป็นอย่�งไร	จึงทำ�ให้ซื้อไอศกรีมได้สำ�เร็จ

๒.	จ�กกิจกรรมนี้	สรุปได้ว่�

	 -	ก�รตัดสินใจจะใช้สัญลักษณ์																					ในก�รเขียนผังง�น	และจะมี

เงื่อนไขอยู่ภ�ยใต้ก�รตัดสินใจ	โดยจะมีท�งเลือกเพียง	๒	ท�ง	คือ	เงื่อนไขเป็นจริง

หรือเท็จเท่�นั้น

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

บ. ๑ / ผ. ๑-๐๔

 

 สถานการณ์ที่ ๓ การเดินทางไปร้านไอศกรีม 

 
๑. จากผังงาน เหตุการณ์ใดจะเกิดขึ้นอยู่ตลอดเวลา หากเงื่อนไขเป็นเท็จ  

 ตอบ ............................................................................................ ................................... 

  

ค าถามหลังจากท ากิจกรรม 

๑. จากสถานการณ์ท่ี ๓ เงื่อนไขอะไรที่ท าให้ซื้อไอศกรีมได้ส าเร็จ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

๒. จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่า 
- การตัดสินใจจะใช้สัญลักษณ์                            ในการเขียนผังงาน และจะมีเงื่อนไขอยู่ภายใต้

การตัดสินใจ โดยจะมีทางเลือกเพียง ๒ ทาง คือ เงื่อนไขเป็นจริงหรือเท็จเท่านั้น 
 

 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๑/ผ.๑-๐๔ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

เมื่อเจอร้�นไอศกรีม



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖40

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

20 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

กิจกรรมที่ ๕ น้อยหน่าอยากกินขนม

จุดประสงค์

	 ๑.	เขียนผังง�นเพื่อแสดงลำ�ดับขั้นตอนในก�รแก้ปัญห�

วัสดุ-อุปกรณ์

	 -

วิธีทำา

	 ๑.	ทำ�ใบง�น	๐๕	น้อยหน่�อย�กกินขนม	

	 ๒.	นำ�เสนอคำ�ตอบในใบง�น

	 ๓.	ร่วมกันอภิปร�ยสรุปเกี่ยวกับก�รเขียนผังง�นเพื่อแสดงลำ�ดับขั้นตอน

ก�รแก้ปัญห�

บ. ๑ / ผ. ๑-๐๕



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 41

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

21ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

บ. ๑ / ผ. ๑-๐๕

ใบงาน ๐๕ : น้อยหน่าอยากกินขนม

คำาชี้แจง	จ�กต�ร�งด้�นล่�ง	น้อยหน่�อยู่ที่ช่อง	7B	ให้น้อยหน่�เดินต�มผังง�น

ที่กำ�หนดให้	

	 ๑.	สิ่งที่น้อยหน่�ได้กินคือ	

	 ๒.	ถ้�น้อยหน่�อย�กกินเค้ก	(2E)	จะต้องปรับผังง�น

											ก�รเดินท�งอย่�งไร

 

 

 

ค าชี้แจง  จากตารางด้านล่าง น้อยหน่าอยู่ที่ช่อง 7B ให้น้อยหน่าเดินตามผังงานที่ก าหนดให้  
 A B C D E F G 

1        

2        

3        

4        

5        

6        

7        

 
๑. สิ่งที่น้อยหน่าได้กินคือ ...................................................................... 
๒. ถ้าน้อยหน่าอยากกินเค้ก จะต้องปรับผังงานการเดินทางอย่างไร 

………………………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………………………………. 

 
 
 
 
 
 
 
 

ใบงาน ๐๕ : น้อยหน่าอยากกินขนม 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๑/ผ.๑-๐๕ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

เปลี่ยนคำ�สั่ง เดินซ้�ย เป็น เดินขึ้น

แตงโม



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖42

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

22 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

	 ๓.	ห�กต้องก�รเขียนผังง�นเพื่อให้น้อยหน่�ได้กินไอศกรีม	(2A)	นักเรียนจะ

แก้ไขผังง�นอย่�งไร

บ. ๑ / ผ. ๑-๐๕

เริ่มต้น

เดินขึ้น

จริง

เท็จ
ถ�้อยู่ในช่องสีเหลือง

เดินซ้�ย

จบ



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 43

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

23ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

บ. ๑ / ผ. ๑-๐๕

๑.	จ�กข้อ	๓	นักเรียนเขียนผังง�นเพื ่อให้น้อยหน่�ได้กินไอศกรีม	เหมือนผังง�น

				ของเพื่อนหรือไม่	ถ้�ไม่เหมือนมีแบบอื่นอีกหรือไม่	อย่�งไร	ให้อธิบ�ยเส้นท�งที่

				น้อยหน่�เดินไป

๒.	จ�กกิจกรรมนี้	สรุปได้ว่�

	 -	ก�รเขียนผังง�นจะช่วยแสดงลำ�ดับขั้นตอนก�รทำ�ง�นหรือขั้นตอนก�ร

แก้ปัญห�

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

อ�จปรับจ�กผังง�นเดิม โดยเพิ่มคำ�สั่ง เดินซ�้ย ๒ ครั้ง และเดินขึ้น ๒ ครั้ง

หรือเลือกเส้นท�งอื่น ๆ ได้อีกม�กม�ย



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖44

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

24 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

กิจกรรมที่ ๖ เหตุผลเชิงตรรกะ 

จุดประสงค์

	 ๑.	ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในก�รแก้ปัญห�อย่�งง่�ย

วัสดุ-อุปกรณ์

	 -

วิธีทำา

	 ๑.	ทำ�ใบง�น	๐๖	เหตุผลเชิงตรรกะ	

	 ๒.	นำ�เสนอคำ�ตอบในใบง�น

	 ๓.	ร่วมกันอภิปร�ยและสรุปเก่ียวกับก�รใช้เหตุผลเชิงตรรกะในก�รแก้ปัญห�

	 ๔.	ทำ�ใบง�น	๐๗	:	แบบฝึกหัด	เรื่อง	ก�รใช้เหตุผลเชิงตรรกะ	เพื่อทดสอบ

คว�มเข้�ใจ

บ. ๑ / ผ. ๑-๐๖



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 45

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

25ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

บ. ๑ / ผ. ๑-๐๖

ใบงาน ๐๖ : เหตุผลเชิงตรรกะ

๑.	ตัวอักษรเรียงกันอยู่บนกระด�ษ	แต่มีส่วนหนึ่งของกระด�ษข�ดห�ยไป	 ให้

นักเรียนช่วยห�ตัวอักษรที่ห�ยไป	

					 ๑.๑	จ�กรูปด้�นล่�ง	ตัวอักษรภ�ษ�อังกฤษที่ห�ยไปคือ

	 ๑.๒	จ�กรูปด้�นล่�ง	ตัวอักษรภ�ษ�อังกฤษที่ห�ยไปคือ	

	 ๑.๓	จ�กรูปด้�นล่�ง	ตัวอักษรภ�ษ�อังกฤษที่ห�ยไปคือ		

	 ๑.๔	นำ�ตัวอักษรภ�ษ�อังกฤษที่ห�ยไปในข้อ	๑.๑-๑.๓	ม�เรียงต่อกัน	ได้

เป็นคำ�ว่�	 	 	 	 	 	

คว�มหม�ยคือ

ใบงาน ๐๖ : เหตุผลเชิงตรรกะ 

๑. ตัวอักษรเรียงกันอยู่บนกระดาษ แต่มีส่วนหนึ่งของกระดาษขาดหายไป ให้นักเรียนช่วยหาตัวอักษรที่หายไป  

    ๑.๑  จากรูปด้านล่าง ตัวอักษรภาษาอังกฤษที่หายไปคือ ............................................ ........ 

 

 

 

 

    ๑.๒ จากรูปด้านล่าง ตัวอักษรภาษาอังกฤษที่หายไปคือ .................................................... 

 

 

 

 

    ๑.๓ จากรูปด้านล่าง ตัวอักษรภาษาอังกฤษที่หายไปคือ ............................................ ........ 

 

 

 

   ๑.๔ น าตวัอักษรภาษาอังกฤษที่หายไปในข้อ ๑.๑-๑.๓ มาเรียงต่อกัน ได้เป็นค าว่า 

......................................................................ความหมายคือ............................................. 

 

 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๑/ผ.๑-๐๖ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

ใบงาน ๐๖ : เหตุผลเชิงตรรกะ 

๑. ตัวอักษรเรียงกันอยู่บนกระดาษ แต่มีส่วนหนึ่งของกระดาษขาดหายไป ให้นักเรียนช่วยหาตัวอักษรที่หายไป  

    ๑.๑  จากรูปด้านล่าง ตัวอักษรภาษาอังกฤษที่หายไปคือ ............................................ ........ 

 

 

 

 

    ๑.๒ จากรูปด้านล่าง ตัวอักษรภาษาอังกฤษที่หายไปคือ .................................................... 

 

 

 

 

    ๑.๓ จากรูปด้านล่าง ตัวอักษรภาษาอังกฤษที่หายไปคือ ............................................ ........ 

 

 

 

   ๑.๔ น าตวัอักษรภาษาอังกฤษที่หายไปในข้อ ๑.๑-๑.๓ มาเรียงต่อกัน ได้เป็นค าว่า 

......................................................................ความหมายคือ............................................. 

 

 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๑/ผ.๑-๐๖ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… ใบงาน ๐๖ : เหตุผลเชิงตรรกะ 

๑. ตัวอักษรเรียงกันอยู่บนกระดาษ แต่มีส่วนหนึ่งของกระดาษขาดหายไป ให้นักเรียนช่วยหาตัวอักษรที่หายไป  

    ๑.๑  จากรูปด้านล่าง ตัวอักษรภาษาอังกฤษที่หายไปคือ ............................................ ........ 

 

 

 

 

    ๑.๒ จากรูปด้านล่าง ตัวอักษรภาษาอังกฤษที่หายไปคือ .................................................... 

 

 

 

 

    ๑.๓ จากรูปด้านล่าง ตัวอักษรภาษาอังกฤษที่หายไปคือ ............................................ ........ 

 

 

 

   ๑.๔ น าตวัอักษรภาษาอังกฤษที่หายไปในข้อ ๑.๑-๑.๓ มาเรียงต่อกัน ได้เป็นค าว่า 

......................................................................ความหมายคือ............................................. 

 

 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๑/ผ.๑-๐๖ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

CELEBRATE

ฉลอง

ATE

CEL

EBR



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖46

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

26 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

	๒.	ให้นักเรียนช่วยตั้งรหัสจำ�นวน	9	หลัก	โดยใช้เลข	1,	2,	3,	4	ต�มเงื่อนไขต่อไปนี้

	 ๑)	รหัสนี้	เมื่ออ่�นจ�กซ้�ยไปขว�	หรืออ่�นจ�กขว�ไปซ้�ย	จะได้ตัวเลขชุด

	 				เดียวกัน

	 ๒)	จำ�นวนเลข	4	ในรหัสจะมีม�กที่สุด	และจำ�นวนเลข	1	จะมีน้อยที่สุด

	 ๓)	รหัสตัวสุดท้�ยจะต้องเป็นเลขคี่

	 				รหัสที่ได้คือ	

บ. ๑ / ผ. ๑-๐๖

344212443 หรือ 342414243 หรือ 324414423



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 47

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

27ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

บ. ๑ / ผ. ๑-๐๖

๑.	จ�กโจทย์ก�รตั้งรหัส	9	หลัก	นักเรียนได้รหัสเหมือนของเพื่อนหรือไม่

๒.	นักเรียนได้รหัสแบบอ่ืนอีกหรือไม่	อย่�งไร	มีได้ท้ังหมดก่ีแบบท่ีเป็นไปต�มเง่ือนไข

๓.	จ�กกิจกรรมน้ี	สรุปได้ว่�

	 -	ก�รแก้ปัญห�	สังเกตได้จ�กรูปแบบที่ซำ้�กัน	และปัญห�บ�งปัญห�อ�จมี

คำ�ตอบได้ม�กกว่�	๑	คำ�ตอบ

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

อ�จตอบได้ทั้งเหมือนหรือไม่เหมือน

มีรหัสแบบอื่นอีก ซึ่งมีได้ทั้งหมด ๓ แบบ



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖48

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

28 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

บ. ๑ / ผ. ๑-๐๗

ใบงาน ๐๗ : แบบฝึกหัด เรื่อง การใช้เหตุผลเชิงตรรกะ

	 ๑.๑	ลูกบอลที่ตกลงไปในช่องที่	1	จำ�นวน	๓	ลูก	ต�มลำ�ดับก�รตกลงไปก่อน	

	 						มีดังนี	้

	 ๑.๒	ลูกบอลที่ตกลงไปในช่องที่	2	จำ�นวน	๒	ลูก	ต�มลำ�ดับก�รตกลงไปก่อน	

	 						มีดังนี	้

	 ๑.๓	ลูกบอลที่ไม่ได้ตกลงไปในช่อง	จะเรียงกันจ�กซ้�ยไปขว�	

	 						ดังนี	้

คำาชี้แจง	ลูกบอลจะไหลลงม�จ�กที่สูงลงที่ตำ ่�	เมื่อเจอช่องที่เป็นรูหนู	ลูกบอล

จะไหลลงไปอยู่ในช่องจนเต็ม	แล้วจึงไหลต่อไป	ห�กพบช่องอื่นอีก	ลูกบอลก็จะ

ตกลงไปในช่องจนเต็มแล้วไหลต่อไปเรื่อย	ๆ	จนไปสุดที่ก้อนหิน

๑.	มีลูกบอล	จำ�นวน	๘	ลูก	คือ	A	B	C	D	E	F	G	H		ไหลลงม�	โดยมีรูหนู	๒	ช่อง	

				คือช่องที่	1	เก็บบอลได้	๓	ลูก	และช่องที่	2	เก็บบอลได้	๒	ลูก	

 

ใบงาน ๐๗ : แบบฝึกหัด เรื่อง การใช้เหตุผลเชิงตรรกะ 

ค าชี้แจง ลูกบอลจะไหลลงมาจากที่สูงลงที่ต่ า เมื่อเจอช่องที่เป็นรูหนู ลูกบอลจะไหลลงไปอยู่ในช่องจนเต็ม แล้วจึง
ไหลต่อไป หากพบช่องอ่ืนอีก ลูกบอลก็จะตกลงไปในช่องจนเต็มแล้วไหลต่อไปเรื่อยๆ จนไปสุดที่ก้อนหิน 

๑. มีลูกบอล จ านวน ๘ ลูก คือ A B C D E F G H  ไหลลงมา โดยมีรูหนู ๒ ช่อง คือช่องที่ 1 เก็บบอลได้ ๓ ลูก  
และช่องที่ 2 เก็บบอลได้ ๒ ลูก  

 
๑.๑   ลูกบอลที่ตกลงไปในช่องที่ 1 จ านวน ๓ ลูก ตามล าดับการตกลงไปก่อน มีดังนี้ ………………………………….. 
๑.๒   ลูกบอลที่ตกลงไปในช่องที่ 2 จ านวน ๒ ลูก ตามล าดับการตกลงไปก่อน มีดังนี้ .………………………………… 
๑.๓   ลูกบอลที่ไม่ได้ตกลงไปในช่อง จะเรียงกันจากซ้ายไปขวา ดังน้ี ................................................... 
๑.๔   หนูในช่องที่ 2 ดันลูกบอลทั้งหมดออกมา ท าให้ลูกบอลไหลไปเรียงต่อกับบอลที่อยู่บนพื้น จะเรียงล าดับ

จากซ้ายไปขวา ได้ดังนี้
............................................................................................................................. ............................ 

๑.๕   หนูในช่องที่ 1 ดันลูกบอลทั้งหมดออกมา ท าให้ลูกบอลไหลไปเรียงต่อกับบอลที่อยู่บนพื้น จะเรียงล าดับ
จากซ้ายไปขวา ได้ดังนี้
............................................................................................................................. ................................. 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๑/ผ.๑-๐๗ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

A B C

D E

F G H



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 49

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

29ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

บ. ๑ / ผ. ๑-๐๗

	 ๑.๔	หนูในช่องท่ี	2	ดันลูกบอลท้ังหมดออกม�	ทำ�ให้ลูกบอลไหลไปเรียงต่อกับ

	 						บอลที่อยู่บนพื้น	จะเรียงลำ�ดับจ�กซ้�ยไปขว�	ได้

	 						ดังนี้

	 ๑.๕	หนูในช่องท่ี	1	ดันลูกบอลท้ังหมดออกม�	ทำ�ให้ลูกบอลไหลไปเรียงต่อกับ

	 						บอลที่อยู่บนพื้น	จะเรียงลำ�ดับจ�กซ้�ยไปขว�	ได้

	 						ดังนี้

๒.	มีลูกบอล	จำ�นวน	๑๐	ลูก	คือ	A	B	C	D	E	F	G	H	I	J	ไหลลงม�	โดยมีรูหนู	๓	ช่อง

				คือ	ช่องที	่1	เก็บบอลได้	๓	ลูก	ช่องท่ี	2	เก็บบอลได้	๓	ลูก	และช่องท่ี	3	เก็บบอล

				ได้	๒	ลูก

๒. มีลูกบอล จ านวน ๑๐ ลูก คือ A B C D E F G H I J ไหลลงมา โดยมีรูหนู ๓ ช่อง คือ ช่องที่ 1 เก็บบอลได้ ๓ 
ลูก ช่องที่ 2 เก็บบอลได้ ๓ ลูก และช่องที่ 3 เก็บบอลได้ ๒ ลูก  

 

 

 

๒.๑   ลูกบอลที่ตกลงไปในช่องที่ 1 จ านวน ๓ ลูก ตามล าดับการตกลงไปก่อน มีดังนี้ ………………………………….. 
๒.๒   ลูกบอลที่ตกลงไปในช่องที่ 2 จ านวน ๓ ลูก ตามล าดับการตกลงไปก่อน มีดังนี้ .………………………………… 
๒.๓   ลูกบอลที่ตกลงไปในช่องที่ 3 จ านวน ๒ ลูก ตามล าดับการตกลงไปก่อน มีดังนี้ .………………………………… 
๒.๔   ลูกบอลที่ไม่ได้ตกลงไปในช่อง จะเรียงกันจากซ้ายไปขวา ดังน้ี ................................................... 
๒.๕   หนูในช่องที่ 1 ดันลูกบอลทั้งหมดออกมา ท าให้ลูกบอลไหลไปเรียงต่อกับบอลที่อยู่บนพื้น จะเรียงล าดับ

จากซ้ายไปขวา ได้ดังนี้
................................................................. ........................................................................................  

๒.๖   หนูในช่องที่ 2 ดันลูกบอลทั้งหมดออกมา ท าให้ลูกบอลไหลไปเรียงต่อกับบอลที่อยู่บนพื้น จะเรียงล าดับ
จากซ้ายไปขวา ได้ดังนี้
..............................................................................................................................................................  

๒.๗   หนูในช่องที่ 3 ดันลูกบอลทั้งหมดออกมา ท าให้ลูกบอลไหลไปเรียงต่อกับบอลที่อยู่บนพื้น จะเรียงล าดับ
จากซ้ายไปขวา ได้ดังนี้
................................................................................................................................................... ........... 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๑/ผ.๑-๐๗ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

F G H E D

F G H E D C B A



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖50

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

30 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

	 ๒.๑	ลูกบอลที่ตกลงไปในช่องที่	1	จำ�นวน	๓	ลูก	ต�มลำ�ดับก�รตกลงไปก่อน	

	 						มีดังนี้	

	 ๒.๒	ลูกบอลที่ตกลงไปในช่องที่	2	จำ�นวน	๓	ลูก	ต�มลำ�ดับก�รตกลงไปก่อน	

	 						มีดังนี้	

	 ๒.๓	ลูกบอลที่ตกลงไปในช่องที่	3	จำ�นวน	๒	ลูก	ต�มลำ�ดับก�รตกลงไปก่อน	

	 						มีดังนี้	

	 ๒.๔	ลูกบอลที่ไม่ได้ตกลงไปในช่อง	จะเรียงกันจ�กซ้�ยไปขว�	

	 						ดังนี้	

	 ๒.๕	หนูในช่องท่ี	1	ดันลูกบอลทั้งหมดออกม�	ทำ�ให้ลูกบอลไหลไปเรียงต่อกับ

	 						บอลที่อยู่บนพื้น	จะเรียงลำ�ดับจ�กซ้�ยไปขว�	ได้ดังนี้

	 ๒.๖	หนูในช่องท่ี	2	ดันลูกบอลท้ังหมดออกม�	ทำ�ให้ลูกบอลไหลไปเรียงต่อกับ

	 							บอลที่อยู่บนพื้น	จะเรียงลำ�ดับจ�กซ้�ยไปขว�	ได้ดังนี้

	 ๒.๗	หนูในช่องท่ี	3	ดันลูกบอลท้ังหมดออกม�	ทำ�ให้ลูกบอลไหลไปเรียงต่อกับ

	 						บอลที่อยู่บนพื้น	จะเรียงลำ�ดับจ�กซ้�ยไปขว�	ได้ดังนี้

A B C

D E F

I J 

I J C B A

I J C B A F E D

I J C B A F E D H G

G H



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 51วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๒

ก�รใช้เทคโนโลยี

ส�รสนเทศ



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖52

ส�ระสำ�คัญของหน่วย

	 การเลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศทั้งการใช้งานฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ที่เหมาะสมกับงานจะทำาให้งาน

มีประสิทธิภาพมากขึ้น	 เช่น	 การใช้โปรแกรมประมวลผลคำาสร้างเอกสาร	 การใช้โปรแกรมตารางทำางานช่วยในการ

คำานวณ	รวมถึงการแบ่งปันเอกสารเพื่อการทำางานร่วมกัน	นอกจากนี้ยังต้องรู้สิทธิและหน้าที่ในการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศเพื่อให้ใช้งานได้อย่างปลอดภัยและรู้เท่าทัน	

ม�ตรฐ�นและตัวชี้วัด 

ม�ตรฐ�น ว ๔.๒ 

	 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำานวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ	 ใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้	การทำางาน	และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ	รู้เท่าทัน	และมีจริยธรรม

ตัวชี้วัด

	 ว	๔.๒	ป.	๖/๔	ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศทำางานร่วมกันอย่างปลอดภัย	 เข้าใจสิทธิและหน้าที่ของตน	เคารพ

ในสิทธิของผู้อื่น	แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบข้อมูลหรือบุคคลที่ไม่เหมาะสม

หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๒ ก�รใช้เทคโนโลยีส�รสนเทศ

  จำ�นวนเวล�เรียน ๘ ชั่วโมง                                               จำ�นวนแผนก�รจัดก�รเรียนรู้ ๒ แผน
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การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศทำางานร่วมกัน

 

การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย

ลำ�ดับก�รนำ�เสนอแนวคิดหลักของหน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๒ ก�รใช้เทคโนโลยีส�รสนเทศ

หน่วยก�รเรียนรู้

หน่วยการเรียนรู้ที่	๒	

การใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ

๒.๑	การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ

						ทำางานร่วมกัน

๒.๒	การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ

						อย่างปลอดภัย

๒ ๕

๓

จำ�นวนแผน ชื่อแผนก�รจัดก�รเรียนรู้ จำ�นวนชั่วโมง

โครงสร�้งของหน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๒ ก�รใช้เทคโนโลยีส�รสนเทศ
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คำ�ชี้แจงประกอบแผนก�รจัดก�รเรียนรู้ หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๒

แผนก�รจัดก�รเรียนรู้ที่ ๒.๑ ก�รใช้เทคโนโลยีส�รสนเทศทำ�ง�นร่วมกัน                        เวล� ๕ ชั่วโมง

๑. ส�ระสำ�คัญของแผน

				 การเลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศจะรวมถึงการใช้งานฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ที่เหมาะสมกับงานจะทำาให้งาน

มีประสิทธิภาพมากขึ้น	นอกจากนี้ยังสามารถแบ่งปันไฟล์งานให้บุคคลอื่นเพื่อให้สามารถทำางานร่วมกัน	

๒. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในก�รนำ�ไปใช้ 

    ๒.๑ ขอบข�่ยเนื้อห� 

										๑.	การใช้โปรแกรมประมวลผลคำาในการสร้างใบปลิว	แผ่นพับ

	 ๒.	การใช้โปรแกรมตารางทำางาน	(ตัวกรองข้อมูล	ฟังก์ชัน	IF)	

	 ๓.	การแบ่งปันไฟล์และโฟลเดอร์เพื่อการทำางานร่วมกัน

    ๒.๒ จุดประสงค์ก�รเรียนรู้ 

 จุดประสงค์ด้�นคว�มรู้

	 ๑.	ใช้เครื่องมือสร้างงานเอกสารด้วยโปรแกรมประมวลคำา

	 ๒.	ใช้ตัวกรองสำาหรับเลือกข้อมูลตามเงื่อนไขด้วยโปรแกรมตารางทำางาน

	 ๓.	ใช้ฟังก์ชัน	IF	ในการจัดการข้อมูลตามเงื่อนไขที่กำาหนด

	 ๔.	กำาหนดสิทธิ์การใช้งานโฟลเดอร์และไฟล์ให้กับผู้อื่น

 จุดประสงค์ด้�นทักษะกระบวนก�รท�งเทคโนโลยี 

	 ๑.	สร้างแผ่นพับด้วยโปรแกรมประมวลคำา

	 ๒.	ใช้ตัวกรองเลือกข้อมูลและใช้ฟังก์ชัน	IF	ได้ตรงตามเงื่อนไขด้วยโปรแกรมตารางทำางาน

	 ๓.	กำาหนดสิทธิ์การใช้งานโฟลเดอร์และไฟล์ให้กับผู้อื่น

 จุดประสงค์ด้�นคุณธรรม  

	 ๑.	มีความมุ่งมั่นในการทำางาน	

	 ๒.	มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง	

	 ๓.	ใฝ่เรียนรู้	

	 ๔.	มีวินัย

   ๒.๓ ก�รจัดกิจกรรมก�รเรียนรู้

 ๑) ก�รเตรียมตัวของครู นักเรียน 

	 				-	
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 ๒) ก�รเตรียมสื่อ วัสดุอุปกรณ์ ของครู นักเรียน 

     สิ่งที่ครูต้องเตรียม คือ 

	 				-	เครื่องคอมพิวเตอร์ที่ติดตั้งโปรแกรมประมวลผลคำา	โปรแกรมตารางทำางาน

	 				-	กล่องกระดาษสำาหรับแทนไดรฟ์เก็บข้อมูล	(แยกกลุ่มตามสีของการ์ด)

	 				-	การ์ดไฟล์และโฟลเดอร์	กลุ่มละ	๑	ชุด	(แยกตามสี)

	 				-	การ์ดให้สิทธิ์	กลุ่มละ	๑	ชุด	(แยกตามสี)     

     สิ่งที่นักเรียนต้องเตรียม คือ

          -	

 ๓) เตรียมใบง�น ใบคว�มรู้ ใบกิจกรรม  

		 					๓.๑	ใบงาน	๐๑		ใบปลิวส่งความรู้

		 					๓.๒	ใบงาน	๐๒		เรื่องราวของฉันบนแผ่นพับ

       ๓.๓	ใบงาน	๐๓		ตัวกรองข้อมูล

       ๓.๔	ใบงาน	๐๔		เงื่อนไข	ใช่เลย

       ๓.๕	ใบงาน	๐๕		ไดรฟ์เธอ	ไดรฟ์ฉัน	ใช้ร่วมกันได้แค่ไหน

       ๓.๖	ใบงาน	๐๖		แบบฝึกหัด	เรื่อง	การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการทำางานร่วมกันอย่างปลอดภัย

    ๒.๔ วัดผลประเมินผล 

 ๑) วิธีก�รวัดผลประเมินผลก�รเรียนรู้

       ๑.๑	การตอบคำาถามในใบงาน

      ๑.๒	สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการทำากิจกรรม

	 				๑.๓	สังเกตด้านคุณธรรมขณะทำากิจกรรม

 ๒) วิธีก�ร เครื่องมือ เกณฑ์ 

      ๒.๑ เครื่องมือและเกณฑ์ในก�รประเมินด�้นคว�มรู้

	 	 ตรวจให้คะแนนจากการตอบคำาถามในใบงาน	แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน	ดังนี้

	 	 -	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

	 	 -	๕๐	%	-	๗๙	%			 ได้			๒		คะแนน	

	 	 -	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน

     ๒.๒ เครื่องมือและเกณฑ์ในก�รประเมินทักษะกระบวนก�รท�งเทคโนโลยี

	 	 สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี	โดยใช้แบบประเมินทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี	(ดังแนบ)		

	 	 นำาคะแนนมารวมกัน	แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนนดังนี้

	 	 -	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

	 	 -	๕๐	%	-	๗๙	%			 ได้			๒		คะแนน	

	 	 -	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖56

     ๒.๓ เครื่องมือและเกณฑ์ในก�รประเมินด�้นคุณธรรม    

	 	 สังเกตคุณลักษณะด้านคุณธรรมโดยใช้แบบประเมินด้านคุณธรรม	(ดังแนบ)	

	 	 นำาคะแนนมารวมกัน	แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน	ดังนี้

	 	 -	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

	 	 -	๕๐	%	-	๗๙	%			 ได้			๒		คะแนน	

	 	 -	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน

 ๓) ก�รทดสอบก่อนเรียน หลังเรียน แบบฝึกหัดก่อนเรียน หลังเรียน

	 				ทำาแบบฝึกหัดในใบงานหลังเรียน

๓. อื่น ๆ

					.....................................................................................................................................................................

     .....................................................................................................................................................................
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แบบประเมินด้�นคุณธรรม

แผนก�รจัดก�รเรียนรู้ที่ ๒.๑ ก�รใช้เทคโนโลยีส�รสนเทศทำ�ง�นร่วมกัน

ที่

๑

๒

๓

๔

มีความมุ่งมั่นในการทำางาน	

มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง		

ใฝ่เรียนรู้

มีวินัย

คุณลักษณะตามจุดประสงค์ด้านคุณธรรม

-	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

-	๕๐	%	-	๗๙	%		 ได้			๒		คะแนน

-	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน

ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้

 รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน

ระดับพฤติกรรม

เกิด = ๑ ไม่เกิด = ๐
คะแนนที่ได้

ชื่อผู้ประเมิน/กลุ่มประเมิน………………………………………………………………………………………………………………………

ชื่อกลุ่มรับก�รประเมิน…………………………………………………………………………………………………………………………….

ประเมินผลครั้งที่……………………….... วัน ……………..……... เดือน ………..……….…. พ.ศ. ……...….…………...........

เรื่อง……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….
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แบบประเมินด้�นทักษะกระบวนก�รท�งเทคโนโลยีในก�รทำ�กิจกรรม

แผนก�รจัดก�รเรียนรู้ที่ ๒.๑ ก�รใช้เทคโนโลยีส�รสนเทศทำ�ง�นร่วมกัน

เกณฑ์ก�รประเมิน  มีดังนี้

๓		หมายถึง		ดี		 		 	 ๒		หมายถึง		พอใช้			 	 ๑		หมายถึง		ควรปรับปรุง

เกณฑ์ก�รประเมิน

๑.	สร้างแผ่นพับด้วยโปรแกรมประมวลคำา

๒.	ใชต้ัวกรองเลือกข้อมูลและใช้ฟังก์ชัน	IF	ได้ตรงตามเงื่อนไขด้วยโปรแกรม
				ตารางทำางาน

๓.	กำาหนดสิทธิ์การใช้งานโฟลเดอร์และไฟล์ให้กับผู้อื่น

รวมคะแนน

๑.	สร้างแผ่นพับด้วย
				โปรแกรมประมวลคำา

๒.	ใช้ตัวกรองเลือก
				ข้อมูลและใช้
				ฟังก์ชัน	IF	ได้ตรง
				ตามเงื่อนไข
				ด้วยโปรแกรม
				ตารางทำางาน

๓.	กำาหนดสิทธิ์การ
				ใช้งานโฟลเดอร์และ
				ไฟล์ให้กับผู้อื่น

สามารถสร้างแผ่นพับด้วย
โปรแกรมประมวลคำาได้
ด้วยตนเอง 

สามารถใช้ตัวกรองเลือก
ข้อมูลและใช้ฟังก์ชัน	IF	
ได้ตรงตามเงื่อนไขด้วย
โปรแกรมตารางทำางานได้
ด้วยตนเอง 

สามารถกำาหนดสิทธิ์การใช้
งานโฟลเดอร์และไฟล์ให้กับ
ผู้อื่นได้ด้วยตนเอง 

สามารถสร้างแผ่นพับด้วย
โปรแกรมประมวลคำาได้
โดยก�รชี้แนะของครูหรือ
ผู้อื่น 

สามารถใช้ตัวกรองเลือก
ข้อมูลและใช้ฟังก์ชัน	IF	
ได้ตรงตามเงื่อนไขด้วย
โปรแกรมตารางทำางานได้
โดยก�รชี้แนะของครูหรือ
ผู้อื่น 

สามารถกำาหนดสิทธิ์การใช้
งานโฟลเดอร์และไฟล์ให้
กับผู้อื่นไดโ้ดยก�รชี้แนะ
ของครูหรือผู้อื่น 

ไม่ส�ม�รถสร้างแผ่นพับ
ด้วยโปรแกรมประมวลคำาได้	
ถึงแม้จะได้รับคำาแนะนำา
จากครูหรือผู้อื่น

ไม่ส�ม�รถใช้ตัวกรองเลือก
ข้อมูลและใช้ฟังก์ชัน	IF	
ได้ตรงตามเง่ือนไขด้วย
โปรแกรมตารางทำางานได้	
ถึงแม้จะได้รับคำาแนะนำาจาก
ครูหรือผู้อ่ืน

ไม่ส�ม�รถกำาหนดสิทธ์ิ
การใช้งานโฟลเดอร์และไฟล์
ให้กับผู้อ่ืนได้	ถึงแม้จะได้รับ
คำาแนะนำาจากครูหรือผู้อ่ืน

สิ่งที่ประเมิน

ทักษะกระบวนก�ร

ท�งเทคโนโลยี ดี (๓) พอใช้ (๒) ควรปรับปรุง (๑)

ระดับคว�มส�ม�รถ

คะแนน
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ก�ร์ดให้สิทธิ์ (เตรียมจำ�นวน 6 ใบ)

ไดรฟ์ของกลุ่ม A

ชื่อไฟล์/โฟลเดอร์ สิทธิ์ในก�รใช้ง�น

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้
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ก�ร์ดให้สิทธิ์ (เตรียมจำ�นวน 6 ใบ)

ไดรฟ์ของกลุ่ม B

ชื่อไฟล์/โฟลเดอร์ สิทธิ์ในก�รใช้ง�น

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖72

 
 

 
  

ไดรฟ์ C  

 

 
 

กีฬาสี 
 

 

 

 
 

School.jpg 

 

 
 

ปกแฟ้มสะสมงาน.jpg 

 

 
 

ใบความรู้.pdf 
 
 

 

 
 

ข้อมูลที่ท่องเที่ยว.xlsx 

 

 
 

friendlist.xlsx 

 

 
 

science.pptx 
 

 

 

 
 

ใบกิจกรรมที่1.docx 

 

 
 

ใบกิจกรรมที่2.docx 

 
 
 

ไดรฟ์ C
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ก�ร์ดให้สิทธิ์ (เตรียมจำ�นวน 6 ใบ)

ไดรฟ์ของกลุ่ม C

ชื่อไฟล์/โฟลเดอร์ สิทธิ์ในก�รใช้ง�น

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖74

 
 

 
  

ไดรฟ์ D  

 

 
 

ใบความรู้ 
 

 

 

 
 

ใบงาน 
 

 

 
 

rose.jpg 

 

 
 

sciencebook.pdf 
 
 

 

 
 

ใบกิจกรรม.pdf 
 

 

 
 

lotus.jpg 

 

 
 

น าเสนอโครงงาน.pptx 
 

 

 

 
 

homework-thai.docx 

 

 
 

homework-math.docx 

 
 
 

ไดรฟ์ D



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 75

ก�ร์ดให้สิทธิ์ (เตรียมจำ�นวน 6 ใบ)

ไดรฟ์ของกลุ่ม D

ชื่อไฟล์/โฟลเดอร์ สิทธิ์ในก�รใช้ง�น

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖76

 
 

 
  

ไดรฟ์ E  

 

 
 

แนวข้อสอบคณิตศาสตร ์
 

 

 

 
 

แนวข้อสอบภาษาไทย 
 

 

 
 

Picture_scool 
 

 

 
 

thai-ebook.pdf 
 
 

 

 
 

temple.jpg  

 

 
 

bicycle.png 

 

 
 

น าเสนอกลุม่E.pptx 
 

 

 

 
 

การบ้านแผ่นพับ.docx 

 

 
 

รายชื่อหนังสือ.xlsx 

 
 
 

ไดรฟ์ E
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ก�ร์ดให้สิทธิ์ (เตรียมจำ�นวน 6 ใบ)

ไดรฟ์ของกลุ่ม E

ชื่อไฟล์/โฟลเดอร์ สิทธิ์ในก�รใช้ง�น

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖78

 
 

 
  

ไดรฟ์ F  

 

 
 

แนวข้อสอบภาษาอังกฤษ 
 

 

 

 
 

รวมภาพท่ีท่องเที่ยว 
 
 

 

 
 

วัดพระแก้ว.pdf 
 
 

 

 
 

เขาใหญ่.pdf 
 
 

 

 
 

baby.jpg  

 

 
 

boy.png 

 

 
 

น าเสนอกลุม่F.pptx 
 

 

 

 
 

แผ่นพับโครงงาน.docx 

 

 
 

family.jpg 

 
 
 

ไดรฟ์ F



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 79

ก�ร์ดให้สิทธิ์ (เตรียมจำ�นวน 6 ใบ)

ไดรฟ์ของกลุ่ม F

ชื่อไฟล์/โฟลเดอร์ สิทธิ์ในก�รใช้ง�น

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้

อ่�นอย�่งเดียว แก้ไขได้



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖80



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 81

เฉลยใบง�น



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖82

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

34 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

กิจกรรมที่ ๑ ใบปลิวส่งความรู้

จุดประสงค์

	 ๑.	อธิบ�ยเครื่องมือสำ�หรับสร้�งเอกส�รด้วยโปรแกรมประมวลผลคำ�

	 ๒.	ใช้เครื่องมือสำ�หรับสร้�งเอกส�รด้วยโปรแกรมประมวลผลคำ�

วัสดุ-อุปกรณ์

	 เครื่องคอมพิวเตอร์ที่ติดตั้งโปรแกรม	Microsoft	Word

วิธีทำา

	 ๑.	ศึกษ�ตัวอย่�งเอกส�รที่สร้�งด้วยโปรแกรมประมวลผลคำ�

	 ๒.	จับคู่กับเพื่อน	ศึกษ�และฝึกปฏิบัติต�มตัวอย่�งในใบง�นแล้วตอบคำ�ถ�ม

	 ๓.	ตอบคำ�ถ�มหลังจ�กทำ�กิจกรรม

บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๑



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 83

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

35ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

 

ใบงาน ๐๑ : ใบปลิวส่งความรู้ 

  Microsoft Office Word เป็นโปรแกรมประมวลผลค าท่ีนิยมใช้ในการสร้างเอกสารกันอย่างแพร่หลาย 
สามารถสร้างงานได้อย่างหลากหลาย เช่น รายงาน จดหมาย ใบปลิว แผ่นพับ ในบทเรียนนี้นักเรียนจะได้เรียนรู้
การใช้โปรแกรมประมวลผลค าในการสร้างใบปลิวเพ่ือเผยแพร่ความรู้ 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ที่มา : เพจสาขาคอมพิวเตอร์ สสวท.  
        เพจ IPST Thailad 
 
 

  ใบปลิวเพ่ือเผยแพร่ความรู้หรือการประชาสัมพันธ์ จะถูกสร้างข้ึนให้มีความน่าสนใจกว่าเอกสารทั่วไป 
ประกอบด้วยตัวอักษร ข้อความศิลป์ รูปภาพ การก าหนดระยะระหว่างย่อหน้า มีข้ันตอนในการสร้างเอกสาร
ดังนี้ 
 
 
 
 
 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                         บ.๒/ผ.๒.๑-๐๑ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๑

ใบงาน ๐๑ : ใบปลิวส่งความรู้

	 Microsoft	Word	 เป็นโปรแกรมประมวลผลคำ�ที่นิยมใช้ในก�รสร้�งเอกส�ร

กันอย่�งแพร่หล�ย	ส�ม�รถสร้�งง�นได้อย่�งหล�กหล�ย	เช่น	ร�ยง�น	

จดหม�ย	ใบปลิว	แผ่นพับ	ในบทเรียนนี ้นักเรียนจะได้เรียนรู ้ก�รใช้โปรแกรม

ประมวลผลคำ�ในก�รสร้�งใบปลิวเพื่อเผยแพร่คว�มรู้

	 ใบปลิวเพื ่อเผยแพร่คว�มรู ้หรือก�รประช�สัมพันธ์	จะถูกสร้�งขึ ้นให้มี

คว�มน่�สนใจกว่�เอกส�รทั่วไป	ประกอบด้วยตัวอักษร	ข้อคว�มศิลป์	รูปภ�พ	

ก�รกำ�หนดระยะระหว่�งย่อหน้�	มีขั้นตอนในก�รสร้�งเอกส�รดังนี้

ที ่ม�	:	เพจส�ข�คอมพิวเตอร์	สสวท.	

								เพจ	IPST	Thailad



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖84

เฉลย ใบง�น ๐๑ 

 
 

 
  

 

เฉลย ใบงาน ๐๑  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 85

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

43ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

 
 
ค าถามหลังจากท ากิจกรรม 
 

๑. พิจารณาข้อความต่อไปนี้ว่าถูก () หรือ ผิด () 
 
……………... ๑.๑ โปรแกรมประมวลผลค าสามารถสร้างงานเอกสารประเภทจดหมาย ใบปลิว แผ่นพับได้ 

……………... ๑.๒ เมนู  ใช้ส าหรับตั้งค่าหน้ากระดาษ 

……………... ๑.๓ เราไม่สามารถก าหนดระยะขอบกระดาษได้ด้วยตนเอง 

……………... ๑.๔ หัวข้อเรื่องไม่ใช่ย่อหน้าของเอกสาร 

……………... ๑.๕  หมายถึง ก าหนดให้ย่อหน้าถัดไปมีระยะห่างจากย่อหน้าที่ก าลัง
เลือกเท่ากับ ๑๘ พอยต์ 

 
๒. เลือกค าตอบที่ถูกต้องท่ีสุดเพียงค าตอบเดียว 

 

 
  
 จากผลลัพธ์ข้างต้น เกิดจากการเลือกการจัดต าแหน่งรูปภาพตามข้อใด 

    
ก ข ค ง 

 
๓. จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่า 
- โปรแกรมประมวลค าใช้เพ่ือสร้างใบปลิว สามารถก าหนดการตั้งหน้ากระดาษ จัดข้อความและรูปภาพให้

สวยงาม 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                         บ.๒/ผ.๒.๑-๐๑ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ…………………  
 
ค าถามหลังจากท ากิจกรรม 
 

๑. พิจารณาข้อความต่อไปนี้ว่าถูก () หรือ ผิด () 
 
……………... ๑.๑ โปรแกรมประมวลผลค าสามารถสร้างงานเอกสารประเภทจดหมาย ใบปลิว แผ่นพับได้ 

……………... ๑.๒ เมนู  ใช้ส าหรับตั้งค่าหน้ากระดาษ 

……………... ๑.๓ เราไม่สามารถก าหนดระยะขอบกระดาษได้ด้วยตนเอง 

……………... ๑.๔ หัวข้อเรื่องไม่ใช่ย่อหน้าของเอกสาร 

……………... ๑.๕  หมายถึง ก าหนดให้ย่อหน้าถัดไปมีระยะห่างจากย่อหน้าที่ก าลัง
เลือกเท่ากับ ๑๘ พอยต์ 

 
๒. เลือกค าตอบที่ถูกต้องท่ีสุดเพียงค าตอบเดียว 

 

 
  
 จากผลลัพธ์ข้างต้น เกิดจากการเลือกการจัดต าแหน่งรูปภาพตามข้อใด 

    
ก ข ค ง 

 
๓. จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่า 
- โปรแกรมประมวลค าใช้เพ่ือสร้างใบปลิว สามารถก าหนดการตั้งหน้ากระดาษ จัดข้อความและรูปภาพให้

สวยงาม 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                         บ.๒/ผ.๒.๑-๐๑ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

๑. พิจารณาข้อความต่อไปนี้ว่าถูก () หรือ ผิด ()

๒. เลือกคำาตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงคำาตอบเดียว

๓. จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่า

 -	โปรแกรมประมวลคำ�ใช้เพ่ือสร้�งใบปลิว	ส�ม�รถกำ�หนดก�รต้ังหน้�กระด�ษ	

จัดข้อคว�มและรูปภ�พให้สวยง�ม

	 จ�กผลลัพธ์ข้�งต้น	เกิดจ�กก�รเลือกก�รจัดตำ�แหน่งรูปภ�พต�มข้อใด

ก	 	 	 	ข	 	 	 			ค	 	 	 				ง

๑.๑	 โปรแกรมประมวลผลคำ�ส�ม�รถสร้�งง�นเอกส�รประเภท

	 จดหม�ย	ใบปลิว	แผ่นพับได้	

๑.๒		 เมนู				 ใช้สำ�หรับตั้งค่�หน้�กระด�ษ	

๑.๓		 เร�ไม่ส�ม�รถกำ�หนดระยะขอบกระด�ษได้ด้วยตนเอง	

๑.๔		หัวข้อเรื่องไม่ใช่ย่อหน้�ของเอกส�ร	

๑.๕	 			 	 								หม�ยถึง	กำ�หนดให้ย่อหน้�ถัดไปมีระยะห่�ง

	 จ�กย่อหน้�ที่กำ�ลังเลือกเท่�กับ	๑๘	พอยต์

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

 
 
ค าถามหลังจากท ากิจกรรม 
 

๑. พิจารณาข้อความต่อไปนี้ว่าถูก () หรือ ผิด () 
 
……………... ๑.๑ โปรแกรมประมวลผลค าสามารถสร้างงานเอกสารประเภทจดหมาย ใบปลิว แผ่นพับได้ 

……………... ๑.๒ เมนู  ใช้ส าหรับตั้งค่าหน้ากระดาษ 

……………... ๑.๓ เราไม่สามารถก าหนดระยะขอบกระดาษได้ด้วยตนเอง 

……………... ๑.๔ หัวข้อเรื่องไม่ใช่ย่อหน้าของเอกสาร 

……………... ๑.๕  หมายถึง ก าหนดให้ย่อหน้าถัดไปมีระยะห่างจากย่อหน้าที่ก าลัง
เลือกเท่ากับ ๑๘ พอยต์ 

 
๒. เลือกค าตอบที่ถูกต้องท่ีสุดเพียงค าตอบเดียว 

 

 
  
 จากผลลัพธ์ข้างต้น เกิดจากการเลือกการจัดต าแหน่งรูปภาพตามข้อใด 

    
ก ข ค ง 

 
๓. จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่า 
- โปรแกรมประมวลค าใช้เพ่ือสร้างใบปลิว สามารถก าหนดการตั้งหน้ากระดาษ จัดข้อความและรูปภาพให้

สวยงาม 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                         บ.๒/ผ.๒.๑-๐๑ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

 
 
ค าถามหลังจากท ากิจกรรม 
 

๑. พิจารณาข้อความต่อไปนี้ว่าถูก () หรือ ผิด () 
 
……………... ๑.๑ โปรแกรมประมวลผลค าสามารถสร้างงานเอกสารประเภทจดหมาย ใบปลิว แผ่นพับได้ 

……………... ๑.๒ เมนู  ใช้ส าหรับตั้งค่าหน้ากระดาษ 

……………... ๑.๓ เราไม่สามารถก าหนดระยะขอบกระดาษได้ด้วยตนเอง 

……………... ๑.๔ หัวข้อเรื่องไม่ใช่ย่อหน้าของเอกสาร 

……………... ๑.๕  หมายถึง ก าหนดให้ย่อหน้าถัดไปมีระยะห่างจากย่อหน้าที่ก าลัง
เลือกเท่ากับ ๑๘ พอยต์ 

 
๒. เลือกค าตอบที่ถูกต้องท่ีสุดเพียงค าตอบเดียว 

 

 
  
 จากผลลัพธ์ข้างต้น เกิดจากการเลือกการจัดต าแหน่งรูปภาพตามข้อใด 

    
ก ข ค ง 

 
๓. จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่า 
- โปรแกรมประมวลค าใช้เพ่ือสร้างใบปลิว สามารถก าหนดการตั้งหน้ากระดาษ จัดข้อความและรูปภาพให้

สวยงาม 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                         บ.๒/ผ.๒.๑-๐๑ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๑












วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖86

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

44 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

กิจกรรมที่ ๒ เรื่องราวของฉันบนแผ่นพับ

จุดประสงค์

	 ๑.	อธิบ�ยเครื่องมือสำ�หรับสร้�งเอกส�รด้วยโปรแกรมประมวลผลคำ�

	 ๒.	ใช้เครื่องมือสำ�หรับสร้�งเอกส�รด้วยโปรแกรมประมวลผลคำ�

วัสดุ-อุปกรณ์

	 เครื่องคอมพิวเตอร์ที่ติดตั้งโปรแกรม	Microsoft	Word

วิธีทำา

	 ๑.	ศึกษ�ตัวอย่�งเอกส�รที่สร้�งด้วยโปรแกรมประมวลผลคำ�

	 ๒.	ทดลองพับกระด�ษเพื่อเรียนรู้ก�รกำ�หนดหน้�ของแผ่นพับต�มที่ครู

แนะนำ�

	 ๓.	จับคู่กับเพ่ือน	ศึกษ�และฝึกปฏิบัติต�มตัวอย่�งในใบง�นแล้วตอบคำ�ถ�ม

	 ๔.	ตอบคำ�ถ�มหลังจ�กทำ�กิจกรรม

บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๒



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 87

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

45ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

ใบงาน ๐๒ : เรื่องราวของฉันบนแผ่นพับ

ที่ม�	:	กองเฝ้�ระวังแผ่นดินไหว	กรมอุตุนิยมวิทย�

	 		(http://www.earthquake.tmd.go.th/)

ตัวอย่างแผ่นพับ

บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๒

 

ใบงาน ๐๒ : เร่ืองราวของฉันบนแผ่นพับ 

  Microsoft Word เป็นโปรแกรมประมวลผลค าที่นิยมใช้ในการสร้างเอกสารกันอย่างแพร่หลาย 
สามารถสร้างงานได้อย่างหลากหลาย เช่น รายงาน จดหมาย ใบปลิว แผ่นพับ ในบทเรียนนี้นักเรียนจะได้เรียนรู้
การใช้โปรแกรมประมวลผลค าในการสร้างแผ่นพับ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
ที่มา : กองเฝ้าระวังแผ่นดินไหว กรมอุตุนิยมวิทยา (http://www.earthquake.tmd.go.th/) 
  แผ่นพับเพ่ือเผยแพร่ความรู้หรือการประชาสัมพันธ์ เป็นชิ้นงานที่สร้างจากเอกสารเพียง ๑ แผ่น แต่ถูก
แบ่งออกเป็นหน้าด้วยการพับ เช่น แผ่นพับ ๔ หน้า แผ่นพับ ๖ หน้า แผ่นพับ ๘ หน้า  
 
  ในบทเรียนนี้จะได้เรียนรู้วิธีการสร้างแผ่นพับ ๔ หน้า ซึ่งเกิดจากการแบ่งหน้ากระดาษออกเป็นหน้าละ 
๒ ส่วน เมื่อดา้นหน้ากระดาษและด้านหลังกระดาษรวมกันจะได้พ้ืนที่ส าหรับน าเสนอข้อมูล ๔ ส่วน ดังนี ้

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                         บ.๒/ผ.๒.๑-๐๒ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖88

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

50 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

 
 

กระดาษ ด้านหลัง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กระดาษด้านหน้า 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                         บ.๒/ผ.๒.๑-๐๒ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

 
 

กระดาษ ด้านหลัง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กระดาษด้านหน้า 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                         บ.๒/ผ.๒.๑-๐๒ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

กระดาษ ด้านหน้า

กระดาษ ด้านหลัง

บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๒



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 89

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

51ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๒

๑.	นักเรียนได้ใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ดในก�รสร้�งแผ่นพับแล้ว	ตอบคำ�ถ�มต่อไปนี้	

คำาชีแ้จง	 ใส่เคร่ืองหม�ยถูก	()	หน้�ข้อคว�มท่ีถูกต้อง	และใส่เคร่ืองหม�ยผิด	()	

หน้�ข้อคว�มที่ไม่ถูกต้อง

๑.๑	 ก�รกำ�หนดก�รว�งแนวของกระด�ษ	ส�ม�รถกำ�หนดได้เป็น

	 แนวนอนเท่�นั้น

๑.๒		Orientation	เป็นเครื่องมือสำ�หรับก�รกำ�หนดก�รว�งแนวของ

	 หน้�กระด�ษ

๑.๓		ถ้�ต้องก�รแบ่งหน้�กระด�ษออกเป็นหล�ยคอลัมน์ให้เลือก

	 เมนู	Margins	

๑.๔		ในหนึ่งหน้�กระด�ษส�ม�รถแบ่งได้เพียง	๒	คอลัมน์เท่�นั้น

๑.๕	 ในก�รทำ�แผ่นพับแบบ	๔	ส่วน	ข้อมูลส่วนที่	๑	และส่วนที่	๒	

	 จะอยู่ในหน้�เดียวกัน

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม













วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖90

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

52 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

 
 

ค าถามหลังจากท ากิจกรรม 
๑. นักเรียนได้ใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ดในการสร้างแผ่นพับแล้ว ตอบค าถามต่อไปนี้  

ค าชี้แจง ใส่เครื่องหมายถูก () หน้าข้อความที่ถูกต้อง และใส่เครื่องหมายผิด () หน้าข้อความท่ีไม่ถูกต้อง 
……………... ๑.๑ การก าหนดการวางแนวของกระดาษ สามารถก าหนดได้เป็นแนวนอนเท่านั้น 

……………... ๑.๒ Orientation เป็นเครื่องมือส าหรับการก าหนดการวางแนวของหน้ากระดาษ 

……………... ๑.๓ ถ้าต้องการแบ่งหน้ากระดาษออกเป็นหลายคอลัมน์ให้เลือกเมนู Margins 

……………... ๑.๔ ในหนึ่งหน้ากระดาษสามารถแบ่งได้เพียง ๒ คอลัมน์เท่านั้น 

……………... ๑.๕ ในการท าแผ่นพับแบบ ๔ ส่วน ข้อมูลส่วนที่ ๑ และส่วนที่ ๒ จะอยู่ในหน้าเดียวกัน 

๒. เลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียว 

 
 จากผลลัพธ์ข้างต้น เกิดจากการแบ่งคอลัมน์ตามข้อใด 

    

ก 
ข ค ง 

 
จากกิจกรรมนี้สรุปได้ว่า 

- โปรแกรมประมวลค าช่วยให้เราสร้างสรรค์แผ่นพับให้สวยงามได้ 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                         บ.๒/ผ.๒.๑-๐๒ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

 
 

ค าถามหลังจากท ากิจกรรม 
๑. นักเรียนได้ใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ดในการสร้างแผ่นพับแล้ว ตอบค าถามต่อไปนี้  

ค าชี้แจง ใส่เครื่องหมายถูก () หน้าข้อความที่ถูกต้อง และใส่เครื่องหมายผิด () หน้าข้อความท่ีไม่ถูกต้อง 
……………... ๑.๑ การก าหนดการวางแนวของกระดาษ สามารถก าหนดได้เป็นแนวนอนเท่านั้น 

……………... ๑.๒ Orientation เป็นเครื่องมือส าหรับการก าหนดการวางแนวของหน้ากระดาษ 

……………... ๑.๓ ถ้าต้องการแบ่งหน้ากระดาษออกเป็นหลายคอลัมน์ให้เลือกเมนู Margins 

……………... ๑.๔ ในหนึ่งหน้ากระดาษสามารถแบ่งได้เพียง ๒ คอลัมน์เท่านั้น 

……………... ๑.๕ ในการท าแผ่นพับแบบ ๔ ส่วน ข้อมูลส่วนที่ ๑ และส่วนที่ ๒ จะอยู่ในหน้าเดียวกัน 

๒. เลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียว 

 
 จากผลลัพธ์ข้างต้น เกิดจากการแบ่งคอลัมน์ตามข้อใด 

    

ก 
ข ค ง 

 
จากกิจกรรมนี้สรุปได้ว่า 

- โปรแกรมประมวลค าช่วยให้เราสร้างสรรค์แผ่นพับให้สวยงามได้ 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                         บ.๒/ผ.๒.๑-๐๒ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๒

๒.	เลือกคำ�ตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงคำ�ตอบเดียว

๓. จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่า

 -	โปรแกรมประมวลคำ�ช่วยให้เร�สร้�งสรรค์แผ่นพับให้สวยง�มได้

	 จ�กผลลัพธ์ข้�งต้น	เกิดจ�กก�รแบ่งคอลัมน์ต�มข้อใด

ก	 	 	 	ข	 	 	 		ค	 	 	 				ง



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 91

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

53ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๓

กิจกรรมที่ ๓ ตัวกรองข้อมูล

จุดประสงค์

	 ๑.	อธิบ�ยเครื่องมือสำ�หรับกรองข้อมูลในโปรแกรมต�ร�งทำ�ง�น

	 ๒.	ใช้ตัวกรองสำ�หรับเลือกข้อมูลต�มเงื่อนไขด้วยโปรแกรมต�ร�งทำ�ง�น

วัสดุ-อุปกรณ์

	 เครื่องคอมพิวเตอร์ที่ติดตั้งโปรแกรม	Microsoft	Excel

วิธีทำา

	 ๑.	ศึกษ�ตัวอย่�งแผ่นง�นที่สร้�งด้วยโปรแกรมต�ร�งทำ�ง�น

	 ๒.	จับคู่กับเพื่อน	ศึกษ�	และฝึกปฏิบัติต�มคำ�สั่งในใบง�นแล้วสังเกตผล

ที่เกิดขึ้น

	 ๓.	ตอบคำ�ถ�มลงในใบง�น

	 ๔.	ตอบคำ�ถ�มหลังจ�กทำ�กิจกรรม



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖92

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

62 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

 

 
 
ลองท ำดู 
 

ใช้ตัวกรองเพ่ือแสดงข้อมูลสินค้าประเภท “อาหาร” พบว่า มีทั้งสิ้น...............รายการ ได้แก่ ล าดับที่
................................................................................ 
 
ใช้ตัวกรองเพ่ือแสดงข้อมูลสินค้าประเภท “อาหาร” และ “เครื่องแบบนักเรียน” พบว่า มีทั้งสิ้น
...............รายการ ได้แก่ ล าดับที่................................................................................   
 
ใช้ตัวกรองเพ่ือแสดงข้อมูลสินค้าท่ีชื่อสินค้ามีค าว่า “ถุง”  พบว่า มีทั้งสิ้น...............รายการ ได้แก่ ล าดับ
ท่ี................................................................................ 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑ 
๑ 

๑ 
๒ 

๑ 
๓ 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                         บ.๒/ผ.๒.๑-๐๓ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

ลองทำาดู

	

	 ใช้ตัวกรองเพื่อแสดงข้อมูลสินค้�ประเภท	“อ�ห�ร”	พบว่�	มีทั้งสิ้น

	 	 						ร�ยก�ร	ได้แก่	ลำ�ดับที่

	

	 ใช้ตัวกรองเพ่ือแสดงข้อมูลสินค้�ประเภท	“อ�ห�ร”	และ	“เคร่ืองแบบนักเรียน”	

	 พบว่�	มีทั้งสิ้น	 	 ร�ยก�ร	ได้แก่	ลำ�ดับที่

	

	 ตัวกรองเพื่อแสดงข้อมูลสินค้�ที่ชื่อสินค้�มีคำ�ว่�	“ถุง”	พบว่�	มีทั้งสิ้น

	 	 						ร�ยก�ร	ได้แก่	ลำ�ดับที่

๑

๒

๓

บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๓

๓

๗

๓ ๓, ๔, ๘

๖, ๗, ๑๐

๓, ๔, ๖, ๗, ๘, ๑๐, ๑๒



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 93

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

65ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

 
ลองท ำดู 
 

ใช้ตัวกรองเพ่ือแสดงข้อมูลสินค้าท่ีมีราคาต่อหน่วย “น้อยกว่า ๕๐ บาท” พบว่า มีทั้งสิ้น...............
รายการ ได้แก่ ล าดับท่ี................................................................................  
 
ใช้ตัวกรองเพ่ือแสดงข้อมูลสินค้าท่ีมีราคาต่อหน่วย “เท่ากับ ๕ บาท”  พบว่า มีทั้งสิ้น...............รายการ 
ได้แก่ ล าดับท่ี................................................................................   
 
ใช้ตัวกรองเพ่ือแสดงข้อมูลสินค้าท่ีมีจ านวน “ตั้งแต่ ๒๐ ชิ้นขึ้นไป”  พบว่า มีทั้งสิ้น...............รายการ 
ได้แก่ ล าดับท่ี................................................................................ 

 
ค ำถำมหลังจำกท ำกิจกรรม 
 
๑. โยงเส้นจับคู่ตัวเลือกการกรองกับความหมายให้สอดคล้องกัน 
 

   ก. แสดงรายการที่มีค่าตรงกับค่าท่ีก าหนด 

 ข.  แสดงรายการที่มีข้อความตามท่ีก าหนด 

 ค. แสดงรายการที่มีค่ามากกว่าค่าท่ีก าหนด 

 ง. แสดงรายการที่ขึ้นต้นข้อความตามที่ก าหนด 

 จ. แสดงรายการทีม่ีค่าน้อยกว่าค่าท่ีก าหนด 

 
 
 
 
 
 
 

๑ 
๑ 

๑ 
๒ 

๑ 
๓ 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                         บ.๒/ผ.๒.๑-๐๓ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

ลองทำาดู

	

	 ใช้ตัวกรองเพื่อแสดงข้อมูลสินค้�ที่มีร�ค�ต่อหน่วย	“น้อยกว่�	๕๐	บ�ท”	

	 พบว่�	มีทั้งสิ้น	 	 		ร�ยก�ร	ได้แก่	ลำ�ดับที่

	

	 ใช้ตัวกรองเพื่อแสดงข้อมูลสินค้�ที่มีร�ค�ต่อหน่วย	“เท่�กับ	๕	บ�ท”		พบว่�	

	 มีทั้งสิ้น	 	 ร�ยก�ร	ได้แก่	ลำ�ดับที่

	

	 ใช้ตัวกรองเพื่อแสดงข้อมูลสินค้�ที่มีจำ�นวน	“ตั้งแต่	๒๐	ชิ้นขึ้นไป”		พบว่�	

	 มีทั้งสิ้น	 	 ร�ยก�ร	ได้แก่	ลำ�ดับที่

๑

๒

๓

๑.	โยงเส้นจับคู่ตัวเลือกก�รกรองกับคว�มหม�ยให้สอดคล้องกัน

ก.	แสดงร�ยก�รที่มีค่�ตรงกับค่�ที่กำ�หนด

ข.		แสดงร�ยก�รที่มีข้อคว�มต�มที่กำ�หนด

ค.	แสดงร�ยก�รที่มีค่�ม�กกว่�ค่�ที่กำ�หนด

ง.	แสดงร�ยก�รที่ขึ้นต้นข้อคว�มต�มที่กำ�หนด

จ.	แสดงร�ยก�รที่มีค่�น้อยกว่�ค่�ที่กำ�หนด

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๓

๑๑

๒

๗

๑ - ๑๑

๕, ๙

๒, ๕, ๖, ๗, ๙, ๑๐, ๑๑



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖94

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

66 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

 
๒. ข้อใดเป็นค่าที่ได้จากการใช้ตัวกรองต่อไปนี้ 
      ๒.๑ 

 
 

  ก. สีไม้ตราหมู  ข. ดินสอกด  ค. ไม้บรรทัด 
 

     ๒.๒ 

 
 

  ก. ๕๐   ข. ๔๕   ค. ๐ 
 
จำกกิจกรรมนี้สรุปได้ว่ำ 

- ตัวกรองเป็นเครื่องมือของโปรแกรมตารางท างานที่อ านวยความสะดวกในการค้นหาข้อมูลตามเงื่อนไขที่
ก าหนด ได้อย่างรวดเร็ว 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                         บ.๒/ผ.๒.๑-๐๓ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ…………………  
๒. ข้อใดเป็นค่าที่ได้จากการใช้ตัวกรองต่อไปนี้ 
      ๒.๑ 

 
 

  ก. สีไม้ตราหมู  ข. ดินสอกด  ค. ไม้บรรทัด 
 

     ๒.๒ 

 
 

  ก. ๕๐   ข. ๔๕   ค. ๐ 
 
จำกกิจกรรมนี้สรุปได้ว่ำ 

- ตัวกรองเป็นเครื่องมือของโปรแกรมตารางท างานที่อ านวยความสะดวกในการค้นหาข้อมูลตามเงื่อนไขที่
ก าหนด ได้อย่างรวดเร็ว 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                         บ.๒/ผ.๒.๑-๐๓ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

๒.	ข้อใดเป็นค่�ที่ได้จ�กก�รใช้ตัวกรองต่อไปนี้

						๒.๑

จากกิจกรรมนี้สรุปได้ว่า

	 -	ตัวกรองเป็นเครื่องมือของโปรแกรมต�ร�งทำ�ง�นที่อำ�นวยคว�มสะดวก

ในก�รค้นห�ข้อมูลต�มเงื่อนไขที่กำ�หนด	ได้อย่�งรวดเร็ว

						๒.๒

	 ก.	๕๐	 	 	 ข.	๔๕	 	 	 ค.	๐

	 ก.	สีไม้ตร�หมู	 	 ข.	ดินสอกด		 	 ค.	ไม้บรรทัด

บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๓



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 95

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

67ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๔

กิจกรรมที่ ๔  เงื่อนไข ใช่เลย

จุดประสงค์

	 ๑.	ใช้ฟังก์ชัน	IF	ในก�รจัดก�รข้อมูลต�มเงื่อนไขที่กำ�หนด

วัสดุ-อุปกรณ์

	 เครื่องคอมพิวเตอร์ที่ติดตั้งโปรแกรม	Microsoft	Excel

วิธีทำา

	 ๑.	สร้�งแผ่นง�นต�มตัวอย่�งด้วยโปรแกรมต�ร�งทำ�ง�น

	 ๒.	จับคู่กับเพ่ือน	ศึกษ�	และฝึกปฏิบัติต�มคำ�ส่ังในใบง�นแล้วสังเกตผลท่ีเกิดข้ึน

	 ๓.	ตอบคำ�ถ�มลงในใบง�น

	 ๔.	ตอบคำ�ถ�มหลังจ�กทำ�กิจกรรม



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖96

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

68 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๔

ใบงาน ๐๔ : เงื่อนไข ใช่เลย

	 โปรแกรมต�ร�งทำ�ง�น	 เช่น	 Microsoft	 Excel	 เป็นโปรแกรมที่มีฟังก์ชัน

สำ�หรับก�รคำ�นวณที่หล�กหล�ย	ทั้งก�รห�ค่�ม�กที่สุดด้วยฟังก์ชัน	MAX	ก�ร

ห�ค่�น้อยที่สุดด้วยฟังก์ชัน	MIN	ก�รห�ผลรวมด้วยฟังก์ชัน	SUM	นอกจ�กนี้ยังมี

ฟังก์ชันสำ�หรับก�รจัดก�รข้อมูลต�มเงื ่อนไขที่ต้องก�ร	 เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ที่มี

คว�มเฉพ�ะเจ�ะจงม�กยิ่งขึ้น	นั่นคือฟังก์ชัน	IF	

การใช้ฟังก์ชัน IF

	 ตัวอย่�งต่อไปนี้	กำ�หนดสถ�นก�รณ์ว่�	เร�ต้องก�รตรวจสอบว่�มีสินค้�

ชนิดใดบ้�งที่มีร�ค�ต่อหน่วยเท่�กับ	 5	บ�ท	ถ้�ร�ค�สินค้�เป็นไปต�มเงื่อนไขให้

แสดงข้อคว�ม	“เท่�กับ”	ถ้�ไม่เป็นไปต�มเงื่อนไขให้แสดงข้อคว�ม	“ไม่เท่�กับ”	

เปิดไฟล์ง�นเดิมหรือพิมพ์ข้อมูลลงในแผ่นง�นต�มตัวอย่�งดังนี้๑

 

ใบงำน ๐๔ : เงื่อนไข ใช่เลย 

  โปรแกรมตารางท างาน เช่น Microsoft Excel เป็นโปรแกรมท่ีมีฟังก์ชันส าหรับการค านวณท่ี
หลากหลาย ทั้งการหาค่ามากที่สุดด้วยฟังก์ชัน MAX การหาค่าน้อยที่สุดด้วยฟังก์ชัน MIN การหาผลรวมด้วย
ฟังก์ชัน SUM นอกจากนี้ยังมีฟังก์ชันส าหรับการจัดการข้อมูลตามเงื่อนไขท่ีต้องการ เพ่ือให้ได้ผลลัพธ์ที่มีความ
เฉพาะเจาะจงมากยิ่งข้ึน นั่นคือฟังก์ชัน IF  
 
กำรใช้ฟังกช์ัน IF 

ตัวอย่างต่อไปนี้ ก าหนดสถานการณ์ว่า เราต้องการตรวจสอบว่ามีสินค้าชนิดใดบ้างที่มีราคาต่อหน่วย
เท่ากับ 5 บาท ถ้าราคาสินค้าเป็นไปตามเงื่อนไขให้แสดงข้อความ “เท่ากับ” ถ้าไม่เป็นไปตามเงื่อนไขให้แสดง
ข้อความ “ไม่เท่ากับ”  

เปิดไฟล์งานเดิมหรือพิมพ์ข้อมูลลงในแผ่นงานตามตัวอย่างดังนี้ 

 
 
 
 

๑ 
๑ 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                         บ.๒/ผ.๒.๑-๐๔ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 97

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

74 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

 
 

o ฟังก์ชันที่ใช้ คือ............................................................... ..................................................... 
o เงื่อนไข คือ.........................................................................................................................  
o ผลลัพธ์เมื่อเงื่อนไขเป็นจริง คือ...........................................................................................  
o ผลลัพธ์เมื่อเง่ือนไขเป็นเท็จ คือ...........................................................................................  
o มีสินค้าชนิดใดบ้างที่ข้ึนผลลัพธ์ว่า “สั่งซื้อสินค้า”.............................................................. 

……………………………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………………. 

o มีสินค้าชนิดใดบ้างที่ข้ึนผลลัพธ์ว่า “มีสินค้าเพียงพอ”.............................................................. 
……………………………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………………. 
 
 

 
 
 
 

ลองทำาดู

		 “ต้องก�รตรวจสอบจำ�นวนสินค้�ท่ีมีอยู่ในสหกรณ์ว่�มีจำ�นวนเพียงพอ

สำ�หรับก�รจำ�หน่วยหรือไม่	โดยกำ�หนดเงื่อนไขว่�	ถ้�จำ�นวนสินค้�น้อยกว่�	๒๐	ชิ้น	

ให้แสดงผลลัพธ์ว่�	 “สั่งซื้อสินค้�”	 และถ้�สินค้�มีจำ�นวนตั้งแต่	 ๒๐	 ชิ้นขึ้นไป	 ให้

แสดงผลลัพธ์ว่�	“มีสินค้�เพียงพอ”

	 จงใช้ฟังก์ชัน	IF	ในก�รจัดก�รข้อมูลต�มเงื่อนไขดังกล่�ว	แล้วให้แสดงผลลัพธ์

ในคอลัมน์	G	

บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๔



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖98

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

75ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

	 ๑.	ฟังก์ชันที่ใช้	คือ

	 ๒.	เงื่อนไข	คือ

	 ๓.	ผลลัพธ์เมื่อเงื่อนไขเป็นจริง	คือ

	 ๔.	ผลลัพธ์เมื่อเงื่อนไขเป็นเท็จ	คือ

	 ๕.	มีสินค้�ชนิดใดบ้�งที่ขึ้นผลลัพธ์ว่�	“สั่งซื้อสินค้�”

	 ๖.	มีสินค้�ชนิดใดบ้�งที่ขึ้นผลลัพธ์ว่�	“มีสินค้�เพียงพอ”

บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๔

IF(E3<20, “สั่งซื้อสินค้�”, “มีสินค้�เพียงพอ”)

E3<20

 “สั่งซื้อสินค้�”

 “มีสินค้�เพียงพอ”

สีไม้ตร�หมู

ถุงเท้�สีข�ว ถุงเท้�ลูกเสือช�ย ถุงเท้�นักเรียนช�ย

หมวกลูกเสือส�มัญ

ดินสอกด

กระด�ษ A4 10 แผ่น ข้�วโพดคั่ว ขนมปังไส้ลูกเกด

ลูกปิงปอง คุ้กกี้ผลไม้ ไม้บรรทัด



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 99

 “สั่งซื้อสินค้�”

 “มีสินค้�เพียงพอ”

สีไม้ตร�หมู

ดินสอกด

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

76 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

	 ๑.๑	ฟังก์ชันที่ใช้	คือ

	 ๑.๒	ช่องเซลที่ใช้ตรวจสอบเงื่อนไข	คือ

	 ๑.๓	เงื่อนไข	คือ

	 ๑.๔	ผลลัพธ์เมื่อเงื่อนไขเป็นจริง	คือ

	 ๑.๕	ผลลัพธ์เมื่อเงื่อนไขเป็นเท็จ	คือ

	 ๑.๖	ถ้�ข้อมูลในช่องเซล	E3	มีค่�เท่�กับ	20	ผลลัพธ์ที่ได้	คือ

	 ๑.๗	ถ้�ข้อมูลในช่องเซล	E3	มีค่�เท่�กับ	40	ผลลัพธ์ที่ได้	คือ

 
ค ำถำมหลังจำกท ำกิจกรรม 
 
๑. จากข้อมูลต่อไปนี้ 

 
 

o ฟังก์ชันท่ีใช้ คือ........................................................................................................... ......... 
o ช่องเซลท่ีใช้ตรวจสอบเงื่อนไข คือ.....................................................................................  
o เงื่อนไข คือ................................................................................................................. ........ 
o ผลลัพธ์เมื่อเงื่อนไขเป็นจริง คือ...........................................................................................  
o ผลลัพธ์เมื่อเง่ือนไขเป็นเท็จ คือ...........................................................................................  
o ถ้าข้อมูลในช่องเซล E3 มีค่าเท่ากับ 20 ผลลัพธ์ที่ได้ คือ.................................................. 
o ถ้าข้อมูลในช่องเซล E3 มีค่าเท่ากับ 40 ผลลัพธ์ที่ได้ คือ.................................................. 
 

๒. จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่า 
ฟังก์ชัน IF ใช้ส าหรับตรวจสอบเงื่อนไขของเซลหนึ่ง แล้วให้ปรากฏผลลัพธ์ที่ก าหนดในเซลที่ใช้ฟังก์ชัน 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                         บ.๒/ผ.๒.๑-๐๔ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

๑.	จ�กข้อมูลต่อไปนี้

๒.	จ�กกิจกรรมนี้	สรุปได้ว่�

	 ฟังก์ชัน	 IF	ใช้สำ�หรับตรวจสอบเงื่อนไขของเซลหนึ่ง	แล้วให้ปร�กฏผลลัพธ์ที่

กำ�หนดในเซลที่ใช้ฟังก์ชัน

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๔

IF(E3<30, “สั่งซื้อสินค้�”, “มีสินค้�เพียงพอ”)

E3

E3<30

“สั่งซื้อสินค้�”

“สั่งซื้อสินค้�”

“มีสินค้�เพียงพอ”

“มีสินค้�เพียงพอ”



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖100

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

77ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๕

กิจกรรมที่ ๕ ไดรฟ์เธอ ไดรฟ์ฉัน ใช้ร่วมกันได้แค่ไหน

จุดประสงค์

	 ๑.	บอกชื่อโฟลเดอร์และไฟล์ในไดรฟ์ได้

	 ๒.	อธิบ�ยสิทธิ์ในก�รใช้ง�นโฟลเดอร์และไฟล์ของผู้อื่นได้

	 ๓.	กำ�หนดสิทธิ์ก�รใช้ง�นโฟลเดอร์และไฟล์ให้กับผู้อื่นได้

วัสดุ-อุปกรณ์

	 ๑.	กล่องกระด�ษสำ�หรับใช้แทนไดรฟ์	กลุ่มละ	๑	กล่อง

	 ๒.	ก�ร์ดโฟลเดอร์และไฟล์	กลุ่มละ	๑	ชุด

	 ๓.	ก�ร์ดกำ�หนดสิทธิ์

วิธีทำา

	 ๑.	จับสล�กเพื่อเลือกไดรฟ์	(กล่องกระด�ษ)

	 ๒.	ตรวจสอบก�ร์ดโฟลเดอร์และไฟล์ในกล่องกระด�ษ	แล้วตอบคำ�ถ�ม

ลงในใบง�น

	 ๓.	กำ�หนดสิทธิ์ในก�รใช้ง�นโฟลเดอร์และไฟล์ให้กับกลุ่มอื่น	ๆ	แล้วตอบ

คำ�ถ�มลงในใบง�น

	 ๔.	พิจ�รณ�สิทธิ์ที่ได้รับในก�รใช้ง�นโฟลเดอร์และไฟล์ของกลุ่มอื่น	แล้ว

ตอบคำ�ถ�มลงในใบง�น

	 ๕.	ตอบคำ�ถ�มหลังจ�กทำ�กิจกรรม



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 101

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

78 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๕

ใบงาน ๐๕ : ไดรฟ์เธอ ไดรฟ์ฉัน ใช้ร่วมกันได้แค่ไหน

คำาชี้แจง	ให้แต่ละกลุ่มช่วยกันตอบคำ�ถ�มเก่ียวกับไดร์ฟ	โฟลเดอร์	และไฟล์	ที่ได้รบั

	 ๑.	ไดรฟ์ที่ได้รับ	ชื่อ

	 ๒.	ภ�ยในไดรฟ์ประกอบด้วยโฟลเดอร์และไฟล์	ดังนี้

	 ๓.	จ�กก�ร์ดกำ�หนดสิทธิ์	ให้นักเรียนกำ�หนดสิทธิ์ให้กลุ่มอื่นเข้�ถึงข้อมูลของ

ตนเอง	ดังนี้

โฟลเดอร์

ไฟล์
๑.
๒.
๓.
๔.
๕.
๖.
๗.
๘.

๑.
๒.
๓.

๑.
๒.
๓.
๔.
๕.

ให้สิทธิ์แก่กลุ่ม

ชื่อโฟลเดอร์/ไฟล์ สิทธิ์ที่ได้รับ
ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้

ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้
ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้

ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้
ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้

A

B

รูปภ�พ

รูปภ�พ

อ�ห�รหลัก ๕ หมู่.docx
วิต�มิน.jpg
ร�ยชื่อหนังสือ.xlsx
วรรณคดีไทย.docx
thaifood.pptx
แผ่นพับ.docx
hamburger.jpg

วิช�ภ�ษ�ไทย





วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖102

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

79ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

๑.
๒.
๓.
๔.
๕.

ให้สิทธิ์แก่กลุ่ม

ชื่อโฟลเดอร์/ไฟล์ สิทธิ์ที่ให้
ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้

ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้
ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้

ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้
ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้

๑.
๒.
๓.
๔.
๕.

ให้สิทธิ์แก่กลุ่ม

ชื่อโฟลเดอร์/ไฟล์ สิทธิ์ที่ให้
ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้

ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้
ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้

ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้
ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้

๑.
๒.
๓.
๔.
๕.

ให้สิทธิ์แก่กลุ่ม

ชื่อโฟลเดอร์/ไฟล์ สิทธิ์ที่ให้
ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้

ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้
ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้

ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้
ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้

บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๕

C

D

E

วิช�ภ�ษ�ไทย

อ�ห�รหลัก ๕ หมู่.docx

ร�ยชื่อหนังสือ.xlsx









วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 103

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

80 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

	 ๔.	ให้นักเรียนสอบถ�มเพื่อนกลุ่มอื่นว่�	กลุ่มใดได้กำ�หนดสิทธิ์ให้กลุ่มของ

นักเรียนเข้�ถึงข้อมูลของเพ่ือนอย่�งไรบ้�ง	โดยให้บันทึกข้อมูลสิทธ์ิท่ีได้รับ	ลงในต�ร�ง	

๑.
๒.
๓.
๔.
๕.

ให้สิทธิ์แก่กลุ่ม

ชื่อโฟลเดอร์/ไฟล์ สิทธิ์ที่ให้
ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้

ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้
ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้

ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้
ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้

๑.
๒.
๓.
๔.
๕.

ให้สิทธิ์แก่กลุ่ม

ชื่อโฟลเดอร์/ไฟล์ สิทธิ์ที่ให้
ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้

ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้
ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้

ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้
ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้

๑.
๒.
๓.
๔.
๕.

ได้รับสิทธิ์จ�กกลุ่ม

ชื่อโฟลเดอร์/ไฟล์ สิทธิ์ที่ได้รับ
ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้

ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้
ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้

ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้
ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้

บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๕

F

B

hamburger.jpg

music







วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖104

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

81ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

๑.
๒.
๓.
๔.
๕.

ได้รับสิทธิ์จ�กกลุ่ม

ชื่อโฟลเดอร์/ไฟล์ สิทธิ์ที่ได้รับ
ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้

ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้
ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้

ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้
ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้

๑.
๒.
๓.
๔.
๕.

ได้รับสิทธิ์จ�กกลุ่ม

ชื่อโฟลเดอร์/ไฟล์ สิทธิ์ที่ได้รับ
ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้

ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้
ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้

ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้
ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้

๑.
๒.
๓.
๔.
๕.

ได้รับสิทธิ์จ�กกลุ่ม

ชื่อโฟลเดอร์/ไฟล์ สิทธิ์ที่ได้รับ
ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้

ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้
ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้

ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้
ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้

บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๕

C

D

E

friendlist.xlsx

rose.jpg

แนวข้อสอบคณิตศ�สตร์









วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 105

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

82 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

๑.
๒.
๓.
๔.
๕.

ได้รับสิทธิ์จ�กกลุ่ม

ชื่อโฟลเดอร์/ไฟล์ สิทธิ์ที่ได้รับ
ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้

ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้
ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้

ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้
ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้

๑.
๒.
๓.
๔.
๕.

ได้รับสิทธิ์จ�กกลุ่ม

ชื่อโฟลเดอร์/ไฟล์ สิทธิ์ที่ได้รับ
ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้

ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้
ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้

ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้
ดูได้อย่�งเดียว แก้ไขได้

บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๕

F

รวมภ�พที่ท่องเที่ยว 



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖106

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

83ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

๑.	จงพิจ�รณ�ข้อคว�มต่อไปน้ีว่�	ถูก	()	หรือ	ผิด	()	

๒.	จ�กกิจกรรมนี้สรุปได้ว่�

	 เร�ส�ม�รถกำ�หนดสิทธิ์ให้ผู้อื่นเข้�ถึงข้อมูลในโฟลเดอร์หรือไฟล์ของเร�	

ได้	๒	แบบ	คือ	อ่�นได้อย่�งเดียว	หรือ	แก้ไขได้	

	 ก�รให้สิทธิ์แก้ไขได้	 ต้องกระทำ�ด้วยคว�มระมัดระวัง	 เพร�ะผู้ที่ได้รับสิทธิ์

ส�ม�รถเปลี่ยนแปลงข้อมูลในไฟล์หรือลบไฟล์ข้อมูลได้

	 เม่ือให้สิทธ์ิแก่ผู้ใดผู้หน่ึงแล้ว	ส�ม�รถยกเลิกหรือเปล่ียนแปลงก�รให้สิทธิ์นั้นได้	

๑.๑	 เจ้�ของไฟล์ส�ม�รถให้สิทธิ์ก�รเข้�ถึงข้อมูลในไฟล์แก่บุคคลอื่น

	 ได้เพียงคนเดียวเท่�นั้น

๑.๒		 เมื่อให้สิทธ์ิก�รใช้ง�นแก่บุคคลอ่ืนแล้วไม่ส�ม�รถยกเลิกสิทธ์ิน้ันได้

๑.๓		 เร�ส�ม�รถเข้�ถึงโฟลเดอร์/ไฟล์ของบุคคลอื่นได้ต�มสิทธิ์ที่ได้รับ

	 เท่�นั้น	

๑.๔		 เมื่อได้รับสิทธ์ิในก�รเข้�ถึงไฟล์ใดไฟล์หน่ึงในไดรฟ์	ก็ถือว่�ส�ม�รถ

	 เข�้ถึงไฟล์อื่น	ๆ	ได้เช่นกัน

๑.๕	 เมื่อกำ�หนดสิทธิ์ให้แก้ไขข้อมูลในไฟล์ได้	แสดงว่�ผู้ได้รับสิทธิ์

	 ส�ม�รถอ่�นข้อมูลในไฟล์นั้นได้ด้วย

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๕













วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 107

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

84 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

Format	 	 	 Custom	Margins	 			ดูได้อย่�งเดียว

SUMIF	 	 	 Landscape	 	 			Filter

ตัวเลข	 	 	 ตัวอักษร	 	 	 			คอลัมน์

Formulas	 	 	 Layout	 	 	 			ไฟล์และโฟลเดอร์

๑)	ถ้�ต้องก�รกำ�หนดขน�ดกระด�ษในโปรแกรม	Microsoft	Office	Word	

			ต้องใช้ง�นเมนู

๒)	 	 	 	 เป็นก�รกำ�หนดระยะขอบของกระด�ษ

๓)	 	 	 	 เป็นก�รกำ�หนดก�รว�งแนวกระด�ษแบบแนวนอน

๔)	ถ้�ต้องก�รแบ่งส่วนของหน้�กระด�ษเพื่อทำ�แผ่นพับส�ม�รถทำ�ได้ด้วย

				ก�รกำ�หนด

๕)	ถ้�ต้องก�รกำ�หนดตำ�แหน่งของรูปภ�พในหน้�กระด�ษ	ต้องใช้ง�นเมนู

๖)	เครื่องมือ	 	 	 ใช้สำ�หรับก�รกรองข้อมูลที่ต้องก�รต�มเงื่อนไข

๗)	ก�รกรองข้อมูลแบบ	“ขึ้นต้นด้วย...”	หรือ	“ประกอบด้วย....”	ส�ม�รถใช้ได้

			กับข้อมูลชนิด

๘)	ก�รกรองข้อมูลแบบ	“ค่�ม�กกว่�...”	หรือ	“ค่�น้อยกว่�....”	ส�ม�รถใช้ได้

			กับข้อมูลชนิด

๙)	ฟังก์ชัน	 	 					ใช้สำ�หรับก�รห�ผลรวมของข้อมูลต�มเงื่อนไขที่กำ�หนด

บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๖

ใบงาน ๐๖ : แบบฝึกหัด เร่ือง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศทำางานร่วมกัน

๑.	ให้นำ�คำ�ที่กำ�หนดให้ไปเติมลงในช่องว่�งให้ถูกต้อง

Layout

Custom Margins

คอลัมน์

Filter

ตัวอักษร

ตัวเลข
SUMIF

Lanscape

Format



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖108

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

85ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

 
 
๒. เลือกค ำตอบที่ถูกต้องเพียงค ำตอบเดียว 
 ๑) ข้อใดเป็นการจัดต าแหน่งรูปภาพแบบต าแหน่งแนวเดียวกับข้อความ 

  ก.  

  ข.  

  ค.  
 ๒) ถ้าต้องการสร้างแผ่นพับ ๖ หน้าใน ๑ แผ่นกระดาษ ต้องก าหนดการแบ่งคอลัมน์ดังข้อใด 

  ก.  

  ข.  

  ค.  
 ๓) ถ้าต้องการให้แสดงข้อมูลของนักเรียนที่มีคะแนนอยู่ระหว่าง ๕๐ ถึง ๑๐๐ จะต้องเลือกการกรอง

ข้อมูลดังข้อใด 

  ก.  

  ข.  

  ค.  
 ๔) เมื่อก าหนดให้คอลัมน์ C แทนคะแนนสอบ ข้อใดเป็นสูตรที่ใช้หาผลบวกของคะแนนสอบที่มากกว่า 

๕๐ 
  ก. =SUMIF(C2:C21, “50”) 
  ข. =SUMIF(C2:C21, “>50”) 
  ง. =SUMIF(C2:C21, “<50”) 
 ๕) ข้อใดกล่าว ไม่ถูกต้อง เกี่ยวกับการแบ่งปันข้อมูล 
  ก. ท าการแบ่งปันได้เฉพาะไฟล์เท่านั้น 
  ข. สามารถแบงปันแบบให้แก้ไขข้อมูลได้ 
  ค. สามารถแบ่งปันแบบให้ดูได้อย่างเดียวได้ 
  

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                         บ.๒/ผ.๒.๑-๐๖ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

 
 
๒. เลือกค ำตอบที่ถูกต้องเพียงค ำตอบเดียว 
 ๑) ข้อใดเป็นการจัดต าแหน่งรูปภาพแบบต าแหน่งแนวเดียวกับข้อความ 

  ก.  

  ข.  

  ค.  
 ๒) ถ้าต้องการสร้างแผ่นพับ ๖ หน้าใน ๑ แผ่นกระดาษ ต้องก าหนดการแบ่งคอลัมน์ดังข้อใด 

  ก.  

  ข.  

  ค.  
 ๓) ถ้าต้องการให้แสดงข้อมูลของนักเรียนที่มีคะแนนอยู่ระหว่าง ๕๐ ถึง ๑๐๐ จะต้องเลือกการกรอง

ข้อมูลดังข้อใด 

  ก.  

  ข.  

  ค.  
 ๔) เมื่อก าหนดให้คอลัมน์ C แทนคะแนนสอบ ข้อใดเป็นสูตรที่ใช้หาผลบวกของคะแนนสอบที่มากกว่า 

๕๐ 
  ก. =SUMIF(C2:C21, “50”) 
  ข. =SUMIF(C2:C21, “>50”) 
  ง. =SUMIF(C2:C21, “<50”) 
 ๕) ข้อใดกล่าว ไม่ถูกต้อง เกี่ยวกับการแบ่งปันข้อมูล 
  ก. ท าการแบ่งปันได้เฉพาะไฟล์เท่านั้น 
  ข. สามารถแบงปันแบบให้แก้ไขข้อมูลได้ 
  ค. สามารถแบ่งปันแบบให้ดูได้อย่างเดียวได้ 
  

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                         บ.๒/ผ.๒.๑-๐๖ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ…………………  
 
๒. เลือกค ำตอบที่ถูกต้องเพียงค ำตอบเดียว 
 ๑) ข้อใดเป็นการจัดต าแหน่งรูปภาพแบบต าแหน่งแนวเดียวกับข้อความ 

  ก.  

  ข.  

  ค.  
 ๒) ถ้าต้องการสร้างแผ่นพับ ๖ หน้าใน ๑ แผ่นกระดาษ ต้องก าหนดการแบ่งคอลัมน์ดังข้อใด 

  ก.  

  ข.  

  ค.  
 ๓) ถ้าต้องการให้แสดงข้อมูลของนักเรียนที่มีคะแนนอยู่ระหว่าง ๕๐ ถึง ๑๐๐ จะต้องเลือกการกรอง

ข้อมูลดังข้อใด 

  ก.  

  ข.  

  ค.  
 ๔) เมื่อก าหนดให้คอลัมน์ C แทนคะแนนสอบ ข้อใดเป็นสูตรที่ใช้หาผลบวกของคะแนนสอบที่มากกว่า 

๕๐ 
  ก. =SUMIF(C2:C21, “50”) 
  ข. =SUMIF(C2:C21, “>50”) 
  ง. =SUMIF(C2:C21, “<50”) 
 ๕) ข้อใดกล่าว ไม่ถูกต้อง เกี่ยวกับการแบ่งปันข้อมูล 
  ก. ท าการแบ่งปันได้เฉพาะไฟล์เท่านั้น 
  ข. สามารถแบงปันแบบให้แก้ไขข้อมูลได้ 
  ค. สามารถแบ่งปันแบบให้ดูได้อย่างเดียวได้ 
  

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                         บ.๒/ผ.๒.๑-๐๖ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ…………………  
 
๒. เลือกค ำตอบที่ถูกต้องเพียงค ำตอบเดียว 
 ๑) ข้อใดเป็นการจัดต าแหน่งรูปภาพแบบต าแหน่งแนวเดียวกับข้อความ 

  ก.  

  ข.  

  ค.  
 ๒) ถ้าต้องการสร้างแผ่นพับ ๖ หน้าใน ๑ แผ่นกระดาษ ต้องก าหนดการแบ่งคอลัมน์ดังข้อใด 

  ก.  

  ข.  

  ค.  
 ๓) ถ้าต้องการให้แสดงข้อมูลของนักเรียนที่มีคะแนนอยู่ระหว่าง ๕๐ ถึง ๑๐๐ จะต้องเลือกการกรอง

ข้อมูลดังข้อใด 

  ก.  

  ข.  

  ค.  
 ๔) เมื่อก าหนดให้คอลัมน์ C แทนคะแนนสอบ ข้อใดเป็นสูตรที่ใช้หาผลบวกของคะแนนสอบที่มากกว่า 

๕๐ 
  ก. =SUMIF(C2:C21, “50”) 
  ข. =SUMIF(C2:C21, “>50”) 
  ง. =SUMIF(C2:C21, “<50”) 
 ๕) ข้อใดกล่าว ไม่ถูกต้อง เกี่ยวกับการแบ่งปันข้อมูล 
  ก. ท าการแบ่งปันได้เฉพาะไฟล์เท่านั้น 
  ข. สามารถแบงปันแบบให้แก้ไขข้อมูลได้ 
  ค. สามารถแบ่งปันแบบให้ดูได้อย่างเดียวได้ 
  

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                         บ.๒/ผ.๒.๑-๐๖ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

๑๐)	ถ�้ต้องก�รเรียกใช้ฟังก์ชันสำ�หรับก�รคำ�นวณในโปรแกรม	Microsoft	Excel

						ต้องใช้ง�นเมนู

๑๑)	ก�รแบ่งปันให้คนอื่นใช้ง�นข้อมูลร่วมกันส�ม�รถแบ่งปันได้ทั้ง

๑๒)	ถ้�ต้องก�รแบ่งปันข้อมูลให้คนแบบไม่อนุญ�ตให้แก้ไขหรือเปลี่ยนแปลง

						ข้อมูลได้ต้องแบ่งปันแบบ

๒. เลือกคำาตอบที่ถูกต้องเพียงคำาตอบเดียว

	 ๑)	ข้อใดเป็นก�รจัดตำ�แหน่งรูปภ�พแบบตำ�แหน่งแนวเดียวกับข้อคว�ม

	 ๒)	ถ้�ต้องก�รสร้�งแผ่นพับ	๖	หน้�ใน	๑	แผ่นกระด�ษ	ต้องกำ�หนดก�รแบ่ง

คอลัมน์ดังข้อใด

ก.		

ข.		

ค.	

ก.		

ข.		

ค.	

บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๖

Formulas

ไฟล์และโฟลเดอร์

ดูได้อย่�งเดียว
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ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

86 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

 
 
๒. เลือกค ำตอบที่ถูกต้องเพียงค ำตอบเดียว 
 ๑) ข้อใดเป็นการจัดต าแหน่งรูปภาพแบบต าแหน่งแนวเดียวกับข้อความ 

  ก.  

  ข.  

  ค.  
 ๒) ถ้าต้องการสร้างแผ่นพับ ๖ หน้าใน ๑ แผ่นกระดาษ ต้องก าหนดการแบ่งคอลัมน์ดังข้อใด 

  ก.  

  ข.  

  ค.  
 ๓) ถ้าต้องการให้แสดงข้อมูลของนักเรียนที่มีคะแนนอยู่ระหว่าง ๕๐ ถึง ๑๐๐ จะต้องเลือกการกรอง

ข้อมูลดังข้อใด 

  ก.  

  ข.  

  ค.  
 ๔) เมื่อก าหนดให้คอลัมน์ C แทนคะแนนสอบ ข้อใดเป็นสูตรที่ใช้หาผลบวกของคะแนนสอบที่มากกว่า 

๕๐ 
  ก. =SUMIF(C2:C21, “50”) 
  ข. =SUMIF(C2:C21, “>50”) 
  ง. =SUMIF(C2:C21, “<50”) 
 ๕) ข้อใดกล่าว ไม่ถูกต้อง เกี่ยวกับการแบ่งปันข้อมูล 
  ก. ท าการแบ่งปันได้เฉพาะไฟล์เท่านั้น 
  ข. สามารถแบงปันแบบให้แก้ไขข้อมูลได้ 
  ค. สามารถแบ่งปันแบบให้ดูได้อย่างเดียวได้ 
  

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                         บ.๒/ผ.๒.๑-๐๖ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

	 ๓)	ถ้�ต้องก�รให้แสดงข้อมูลของนักเรียนที่มีคะแนนอยู่ระหว่�ง	๕๐	ถึง	๑๐๐	

จะต้องเลือกก�รกรองข้อมูลดังข้อใด

	 ๔)	 เมื่อกำ�หนดให้คอลัมน์	C	แทนคะแนนสอบ	ข้อใดเป็นสูตรที่ใช้ห�ผลบวก

ของคะแนนสอบที่ม�กกว่�	๕๐

	 ๕)	ข้อใดกล่�ว	ไม่ถูกต้อง	เกี่ยวกับก�รแบ่งปันข้อมูล

ก.		

ข.		

ค.	

ก.	=SUMIF(C2:C21,	“50”)

ข.	=SUMIF(C2:C21,	“>50”)

ง.	=SUMIF(C2:C21,	“<50”)

ก.	ทำ�ก�รแบ่งปันได้เฉพ�ะไฟล์เท่�นั้น

ข.	ส�ม�รถแบงปันแบบให้แก้ไขข้อมูลได้

ค.	ส�ม�รถแบ่งปันแบบให้ดูได้อย่�งเดียวได้

บ. ๒ / ผ. ๒.๑-๐๖
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คำ�ชี้แจงประกอบแผนก�รจัดก�รเรียนรู้ หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๒

แผนก�รจัดก�รเรียนรู้ที่ ๒.๒ ก�รใช้เทคโนโลยีส�รสนเทศอย่�งปลอดภัย                        เวล� ๓ ชั่วโมง

๑. ส�ระสำ�คัญของแผน

				 เทคโนโลยีสารสนเทศและอินเทอร์เน็ตจะช่วยให้การเรียนรู้และการทำางานสะดวกรวดเร็วมากขึ้น	ผู้ใช้งาน

ต้องรู้จักสิทธิ์ในการใช้งานของตนเองและการไม่ละเมิดสิทธิ์ของผู้อื่น	 นอกจากนี้ผู้ใช้งานต้องรู้เท่าทันภัยที่อาจแฝงมา

กับการใช้งาน	และรู้จักการรักษาข้อมูลของตนเองให้ปลอดภัย	

๒. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในก�รนำ�ไปใช้ 

    ๒.๑ ขอบข�่ยเนื้อห� 

										๑.	สิทธิส่วนบุคคลและลิขสิทธิ์

	 ๒.	อาชญากรรมทางอินเทอร์เน็ต

	 ๓.	ภัยแฝงบนอินเทอร์เน็ต

    ๒.๒ จุดประสงค์ก�รเรียนรู้ 

 จุดประสงค์ด้�นคว�มรู้

	 ๑.	การกระทำาที่เป็นการละเมิดสิทธิส่วนบุคคลและลิขสิทธิ์

	 ๒.	พฤติกรรมที่เป็นอาชญากรรมทางอินเทอร์เน็ต

	 ๓.	วิธีการป้องกันตนเองจากภัยแฝงบนอินเทอร์เน็ต

 จุดประสงค์ด้�นทักษะกระบวนก�รท�งเทคโนโลยี 

	 ๑.	ระบุการกระทำาที่เป็นการละเมิดสิทธิส่วนบุคคลและลิขสิทธิ์

	 ๒.	บอกวิธีการป้องกันตนเองจากภัยแฝงและอาชญากรรมทางอินเทอร์เน็ต

 จุดประสงค์ด้�นคุณธรรม  

	 ๑.	มีความมุ่งมั่นในการทำางาน	

	 ๒.	มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง	

	 ๓.	ใฝ่เรียนรู้	

	 ๔.	มีวินัย

   ๒.๓ ก�รจัดกิจกรรมก�รเรียนรู้

 ๑) ก�รเตรียมตัวของครู นักเรียน 

	 				-	

 ๒) ก�รเตรียมสื่อ วัสดุอุปกรณ์ ของครู นักเรียน 



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 111

     สิ่งที่ครูต้องเตรียม คือ 

	 				-	     

     สิ่งที่นักเรียนต้องเตรียม คือ

          -	

 ๓) เตรียมใบง�น ใบคว�มรู้ ใบกิจกรรม  

		 					๓.๑	ใบความรู้	๐๑	สิทธิส่วนบุคคลและลิขสิทธิ์

	 					๓.๒	ใบงาน	๐๑	สิทธิส่วนบุคคลและลิขสิทธิ์

       ๓.๓	ใบความรู้	๐๒	อาชญากรรมทางอินเทอร์เน็ต

       ๓.๔	ใบงาน	๐๒	อาชญากรรมทางอินเทอร์เน็ต

       ๓.๕	ใบความรู้	๐๓	อันตรายจากภัยแฝงบนอินเทอร์เน็ต

       ๓.๖	ใบงาน	๐๓	อันตรายจากภัยแฝงบนอินเทอร์เน็ต

       ๓.๗	ใบงาน	๐๔	แบบฝึกหัด	เรื่อง	สิทธิและหน้าที่ในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ

    ๒.๔ วัดผลประเมินผล 

 ๑) วิธีก�รวัดผลประเมินผลก�รเรียนรู้

       ๑.๑	การตอบคำาถามในใบงาน

      ๑.๒	สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการทำากิจกรรม

	 				๑.๓	สังเกตด้านคุณธรรมขณะทำากิจกรรม

 ๒) วิธีก�ร เครื่องมือ เกณฑ์ 

      ๒.๑ เครื่องมือและเกณฑ์ในก�รประเมินด�้นคว�มรู้

	 	 ตรวจให้คะแนนจากการตอบคำาถามในใบงาน	แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน	ดังนี้

	 	 -	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

	 	 -	๕๐	%	-	๗๙	%			 ได้			๒		คะแนน	

	 	 -	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน

     ๒.๒ เครื่องมือและเกณฑ์ในก�รประเมินทักษะกระบวนก�รท�งเทคโนโลยี

	 	 สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี	โดยใช้แบบประเมินทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี	(ดังแนบ)		

	 	 นำาคะแนนมารวมกัน	แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนนดังนี้

	 	 -	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

	 	 -	๕๐	%	-	๗๙	%			 ได้			๒		คะแนน	

	 	 -	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน
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     ๒.๓ เครื่องมือและเกณฑ์ในก�รประเมินด�้นคุณธรรม    

	 	 สังเกตคุณลักษณะด้านคุณธรรมโดยใช้แบบประเมินด้านคุณธรรม	(ดังแนบ)	

	 	 นำาคะแนนมารวมกัน	แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน	ดังนี้

	 	 -	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

	 	 -	๕๐	%	-	๗๙	%			 ได้			๒		คะแนน	

	 	 -	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน

 ๓) ก�รทดสอบก่อนเรียน หลังเรียน แบบฝึกหัดก่อนเรียน หลังเรียน

	 				ทำาแบบฝึกหัดในใบงานหลังเรียน

๓. อื่น ๆ

					.....................................................................................................................................................................

     .....................................................................................................................................................................
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แบบประเมินด้�นคุณธรรม

แผนก�รจัดก�รเรียนรู้ที่ ๒.๒ ก�รใช้เทคโนโลยีส�รสนเทศอย่�งปลอดภัย

ที่

๑

๒

๓

๔

มีความมุ่งมั่นในการทำางาน	

มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง		

ใฝ่เรียนรู้

มีวินัย

คุณลักษณะตามจุดประสงค์ด้านคุณธรรม

-	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

-	๕๐	%	-	๗๙	%		 ได้			๒		คะแนน

-	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน

ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้

 รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน

ระดับพฤติกรรม

เกิด = ๑ ไม่เกิด = ๐
คะแนนที่ได้

ชื่อผู้ประเมิน/กลุ่มประเมิน………………………………………………………………………………………………………………………

ชื่อกลุ่มรับก�รประเมิน…………………………………………………………………………………………………………………………….

ประเมินผลครั้งที่……………………….... วัน ……………..……... เดือน ………..……….…. พ.ศ. ……...….…………...........

เรื่อง……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….
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แบบประเมินด้�นทักษะกระบวนก�รท�งเทคโนโลยีในก�รทำ�กิจกรรม

แผนก�รจัดก�รเรียนรู้ที่ ๒.๒ ก�รใช้เทคโนโลยีส�รสนเทศอย�่งปลอดภัย

เกณฑ์ก�รประเมิน  มีดังนี้

๓		หมายถึง		ดี		 		 	 ๒		หมายถึง		พอใช้			 	 ๑		หมายถึง		ควรปรับปรุง

เกณฑ์ก�รประเมิน

๑.	ระบุการกระทำาที่เป็นการละเมิดสิทธิส่วนบุคคลและลิขสิทธิ์

๒.	บอกวิธีการป้องกันตนเองจากภัยแฝงและอาชญากรรมทางอินเทอร์เน็ต

รวมคะแนน

๑.	ระบุการกระทำาที่
				เป็นการละเมิดสิทธิ
				ส่วนบุคคลและ
				ลิขสิทธิ์

๒.	บอกวิธีการป้องกัน
				ตนเองจากภัยแฝง				
				และอาชญากรรม
				ทางอินเทอร์เน็ต

สามารถระบุการกระทำาที่
เป็นการละเมิดสิทธิส่วน
บุคคลและลิขสิทธิ์ได้ด้วย
ตนเอง 

สามารถบอกวิธีการ
ป้องกันตนเองจากภัยแฝง
และอาชญากรรมทาง
อินเทอร์เน็ตได้ด้วยตนเอง 

สามารถระบุการกระทำาที่
เป็นการละเมิดสิทธิส่วน
บุคคลและลิขสิทธิ์ได้
โดยก�รชี้แนะของครูหรือ
ผู้อื่น 

สามารถบอกวิธีการ
ป้องกันตนเองจากภัยแฝง
และอาชญากรรมทาง
อินเทอร์เน็ตไดโ้ดยก�ร
ชี้แนะของครูหรือผู้อื่น 

ไม่ส�ม�รถระบุการกระทำา
ที่เป็นการละเมิดสิทธิส่วน
บุคคลและลิขสิทธิ์ได	้ถึงแม้
จะได้รับคำาแนะนำาจากครู
หรือผู้อื่น

ไม่ส�ม�รถบอกวิธีการ
ป้องกันตนเองจากภัยแฝง
และอาชญากรรมทาง
อินเทอร์เน็ตได้	ถึงแม้จะได้
รับคำาแนะนำาจากครูหรือผู้อ่ืน

สิ่งที่ประเมิน

ทักษะกระบวนก�ร

ท�งเทคโนโลยี ดี (๓) พอใช้ (๒) ควรปรับปรุง (๑)

ระดับคว�มส�ม�รถ

คะแนน
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เฉลยใบง�น
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ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

88 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

กิจกรรมที่ ๑ การละเมิดสิทธิ์

จุดประสงค์

	 ๑.	อธิบ�ยลักษณะของก�รละเมิดสิทธิส่วนบุคคลและลิขสิทธิ์

	 ๒.	อธิบ�ยสิทธิ์ในก�รเข้�ถึงข้อมูลของบุคคลอื่น

วัสดุ-อุปกรณ์

	 -

วิธีทำา

	 ๑.	ศึกษ�ใบคว�มรู้ที่	๑	สิทธิส่วนบุคคลและลิขสิทธิ์

	 ๒.	จับคู่กับเพื่อนแล้วศึกษ�สถ�นก�รณ์และตอบคำ�ถ�มในใบง�น	๐๑

	 ๓.	ร่วมกันสรุป	อภิปร�ยคว�มรู้ที่ได้รับ

	 ๔.	ตอบคำ�ถ�มหลังจ�กทำ�กิจกรรม

บ. ๒ / ผ. ๒.๒-๐๑
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ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

90 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

บ. ๒ / ผ. ๒.๒-๐๑

ใบงาน ๐๑ : สิทธิส่วนบุคคลและลิขสิทธิ์

คำาชี้แจง	ให้นักเรียนวิเคร�ะห์และร่วมกันอภิปร�ยสถ�นก�รณ์แล้วตอบคำ�ถ�มให้

ถูกต้อง	ครบถ้วน

๑. จากสถานการณ์ต่อไปน้ี จงพิจารณาว่าเป็นการละเมิดสิทธิส่วนบุคคล/ลิขสทิธิ์

หรือไม่ เพราะเหตุใด 

ก�สะลอง	ถ่�ยภ�พตอนเพื่อนเผลอ

แล้วโพสต์ลงในสื่อสังคมออนไลน์

โดยที่ไม่ได้บอกเพื่อนก่อน

๑) 	 ละเมิด	 ไม่ละเมิด

เนื่องจ�ก

ซ้องปีบ	นำ�ภ�พจ�กอินเทอร์เน็ต

ม�ตกแต่งเพิ่มเติม	แล้วนำ�ไปใช้

เพื่อโฆษณ�สินค้�ของตนเอง

๒) 	 ละเมิด	 ไม่ละเมิด

เนื่องจ�ก

ส�ยหยุด	นำ�ข้อมูลจ�กอินเทอร์เน็ต

ม�ใช้ประกอบก�รทำ�ร�ยง�น	แล้ว

อ้�งอิงแหล่งที่ม�ของข้อมูลด้วย

๓) 	 ละเมิด	 ไม่ละเมิด

เนื่องจ�ก

ก�รถ่�ยภ�พผู้อื่นและ

ก�รนำ�ภ�พผู้อื่นม�โดย

ก�รนำ�ข้อมูลจ�กอินเทอร์เน็ต

ไม่ได้รับอนุญ�ต และนำ�ไปทำ�เพื่อ

ม�เพ่ือก�รศึกษ�และอ้�งอิงแหล่งท่ีม�

ก�รค้� ถือเป็นก�รละเมิดลิขสิทธิ์

ไม่ถือเป็นก�รละเมิดลิขสิทธิ์

โพสตโ์ดยที่เจ้�ตัวไม่รู้ ถือเป็นก�ร

ละเมิดสิทธิส่วนบุคคล
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ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

91ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

๒. ให้พิจารณาการให้สิทธิ์ผู้อ่ืนในการเข้าถึงข้อมูลของตนเองบนส่ือสังคมออนไลน์

ของผู้ใช้งาน ๒ คนต่อไปนี้ แล้วตอบคำาถาม

บ. ๒ / ผ. ๒.๒-๐๑

เฟื่องฟ้�	ถ่�ยวิดีโอก�รเกิดอุบัติเหตุ

ที่พบในระหว่�งท�งกลับบ้�น	แล้ว

โพสต์ลงในสื่อสังคมออนไลน์ทันที

๔) 	 ละเมิด	 ไม่ละเมิด

เนื่องจ�ก

ชวนชม	เข้�ไปแชร์และแสดงคว�มคิด

เห็นต่อโพสต์ของเพื่อนสนิทที่โพสต์

ต่อว่�เพื่อนอีกคนหนึ่งเพร�ะเห็นว่�

เรื่องนั้นเป็นคว�มจริง

๕) 	 ละเมิด	 ไม่ละเมิด

เนื่องจ�ก

 
 

๒. ให้พิจารณาการให้สิทธิ์ผู้อ่ืนในการเข้าถึงข้อมูลของตนเองบนสื่อสังคมออนไลน์ของผู้ใช้งาน ๒ คนต่อไปนี้ 
แล้วตอบค าถาม 

คนที่ ๑ 

 
 

มีการเผยแพร่ข้อมูลแบบ 
 สาธารณะ 
 เพ่ือนเท่านั้น 

คนที่ ๒ 

 

มีการเผยแพร่ข้อมูลแบบ 
 สาธารณะ 
 เพ่ือนเท่านั้น 

 
 
 

๑) บุคคลใดที่เสี่ยงต่อการน าข้อมูลไปใช้ในทางที่ไม่เหมาะสมมากกว่า 

............................................................................................................................. .............................. 
๒) ข้อมูลของใคร ที่บุคคลอื่นสามารถเข้าถึงข้อมูลได้มากกว่า 

............................................................................................................................. .............................. 
๓) ถ้าเป็นนักเรียน จะให้สิทธิ์คนอ่ืนเข้าถึงข้อมูลของตนเองแบบสาธารณะหรือแบบเฉพาะเพ่ือน

เทา่นั้น เพราะหตุใด 

............................................................................................................................. .............................. 

.................................................................................. .........................................................................  
 

 
 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                         บ.๒/ผ.๒.๒-๐๑ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

คนที่	๑ มีก�รเผยแพร่ข้อมูลแบบ

ส�ธ�รณะ
เพื่อนเท่�นั้น

ก�รถ่�ยภ�พผู้อื่นโดยไม่ได้

ก�รแสดงคว�มคิดเห็น

รับอนุญ�ต และโพสต์ลงสื่อสังคม

ต่อโพสต์ในท�งที่ไม่ดี ถือเป็นก�ร

ถือเป็นก�รละเมิดสิทธิส่วนบุคคล

ละเมิดสิทธิส่วนบุคคล
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ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

92 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

	 ๑)	บุคคลใดที่เสี่ยงต่อก�รนำ�ข้อมูลไปใช้ในท�งที่ไม่เหม�ะสมม�กกว่�

	 ๒)	ข้อมูลของใคร	ที่บุคคลอื่นส�ม�รถเข้�ถึงข้อมูลได้ม�กกว่�

	 ๓)	ถ้�เป็นนักเรียน	จะให้สิทธ์ิคนอ่ืนเข้�ถึงข้อมูลของตนเองแบบส�ธ�รณะหรือ

											แบบเฉพ�ะเพื่อนเท่�นั้น	เพร�ะหตุใด

บ. ๒ / ผ. ๒.๒-๐๑

 
 

๒. ให้พิจารณาการให้สิทธิ์ผู้อ่ืนในการเข้าถึงข้อมูลของตนเองบนสื่อสังคมออนไลน์ของผู้ใช้งาน ๒ คนต่อไปนี้ 
แล้วตอบค าถาม 

คนที่ ๑ 

 
 

มีการเผยแพร่ข้อมูลแบบ 
 สาธารณะ 
 เพ่ือนเท่านั้น 

คนที่ ๒ 

 

มีการเผยแพร่ข้อมูลแบบ 
 สาธารณะ 
 เพ่ือนเท่านั้น 

 
 
 

๑) บุคคลใดที่เสี่ยงต่อการน าข้อมูลไปใช้ในทางที่ไม่เหมาะสมมากกว่า 

............................................................................................................................. .............................. 
๒) ข้อมูลของใคร ที่บุคคลอื่นสามารถเข้าถึงข้อมูลได้มากกว่า 

............................................................................................................................. .............................. 
๓) ถ้าเป็นนักเรียน จะให้สิทธิ์คนอ่ืนเข้าถึงข้อมูลของตนเองแบบสาธารณะหรือแบบเฉพาะเพ่ือน

เทา่นั้น เพราะหตุใด 

............................................................................................................................. .............................. 

.................................................................................. .........................................................................  
 

 
 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                         บ.๒/ผ.๒.๒-๐๑ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

คนที่	๒ มีก�รเผยแพร่ข้อมูลแบบ

ส�ธ�รณะ
เพื่อนเท่�นั้น

คนที่ ๑

คนที่ ๑

แบบเฉพ�ะเพื่อนเท�่นั้น เพร�ะจะมีเฉพ�ะเพื่อนเท่�นั้นที่เข้�ถึงข้อมูลของ

เร�ได้ จึงปลอดภัยม�กกว่�แบบส�ธ�รณะที่มีคนไม่รู้จักเข้�ถึงข้อมูลของเร�





วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖126

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

93ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

๑.	พิจ�รณ�ว่�ข้อคว�มต่อไปน้ีว่�เป็นพฤติกรรมท่ีเหม�ะสม	()	หรือไม่เหม�ะสม	()	

๒.	จ�กกิจกรรมนี้สรุปได้ว่�

	 ก�รนำ�ข้อมูลจ�กอินเทอร์เน็ตม�ใช้ง�น	ต้องพึงระมัดระวังเรื่องลิขสิทธิ์ของ

เจ�้ของผลง�น	

	 ก�รเผยแพร่ข้อมูลบนอินเทอร์เน็ตต้องเป็นข้อมูลของตนเองที่ไม่ละเมิดสิทธิ์

ของผู้อื่น

๑.๑	 ไม่แสดงคว�มคิดเห็นหรือไม่แชร์ข้อมูลท่ีส่งผลกระทบต่อบุคคลอ่ืน

๑.๒		ไม่อ�้งอิงแหล่งท่ีม�ของข้อมูลจ�กอินเทอร์เน็ต	เน่ืองจ�กนำ�ม�ใช้เพื่อ

	 ก�รศึกษ�	

๑.๓	 เปิดโอก�สให้คนอื่นเข้�ถึงข้อมูลทุกอย่�งได้แบบส�ธ�รณะ

๑.๔		ถ้�เจอพฤติกรรมที่ไม่เหม�ะสมของคนอื่นต้องรีบถ่�ยรูปหรือวิดีโอ

	 แล้วแชร์ทันที

๑.๕	 แจ้งครูหรือผู้ปกครองทันทีเมื่อไม่แน่ใจว่�ได้รับข้อมูลที่เหม�ะสม

	 หรือไม่

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

บ. ๒ / ผ. ๒.๒-๐๑












วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 127

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

94 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

กิจกรรมที่ ๒ อาชญากรรมทางอินเทอร์เน็ต

จุดประสงค์

	 ๑.	ระบุพฤติกรรมที่เป็นอ�ชญ�กรรมท�งอินเทอร์เน็ต

	 ๒.	อธิบ�ยลักษณะของอ�ชญ�กรรมท�งอินเทอร์เน็ต

วัสดุ-อุปกรณ์

	 -

วิธีทำา

	 ๑.	ศึกษ�ใบคว�มรู้ที่	๒	อ�ชญ�กรรมท�งอินเทอร์เน็ต

	 ๒.	จับกลุ่ม	๔	คน	ศึกษ�และตอบคำ�ถ�มในใบง�น	๐๒

	 ๓.	จับสล�กเพื่อนำ�เสนอคำ�ตอบในหัวข้อที่ได้รับมอบหม�ย

	 ๔.	ร่วมกันสรุป	อภิปร�ย

	 ๕.	ตอบคำ�ถ�มหลังจ�กทำ�กิจกรรม

บ. ๒ / ผ. ๒.๒-๐๒



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖128

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

96 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

บ. ๒ / ผ. ๒.๒-๐๒

ใบงาน ๐๒ : อาชญากรรมทางอินเทอร์เน็ต

คำาชี้แจง	ให้นักเรียนพิจ�รณ�สถ�นก�รณ์ต่อไปน้ีว่�เป็นอ�ชญ�กรรมท�งอินเทอร์เน็ต

ประเภทใด	พร้อมให้เหตุผลสนับสนุน 

สถานการณ์ที่ ๑
เต้ตัดต่อรูปภ�พโดยก�รนำ�ใบหน้�
ของเพื่อนไปใส่ร่�งของน�งแบบ

ที่ไม่ใส่เสื้อผ้�	ทำ�ให้รูปภ�พนั้นเป็น
ภ�พล�มกอน�จ�รแล้วไปให้คนอ่ืน	ๆ
ทำ�ให้เพ่ือนคนน้ันได้รับคว�มอับอ�ย
แม้จะไม่ใช่ภ�พถ่�ยจริงก็ต�ม

เป็นอาชญากรรมประเภท

เนื่องจาก

เป็นอาชญากรรมประเภท

เนื่องจาก

สถานการณ์ที่ ๑
พอลต้องก�รแกล้งเพ่ือนจึงส่งข้อคว�ม
ไปบอกเพ่ือนว่�	“ตอนเย็นวันน้ีจะมีก�ร
ปล่อยเช้ือโรคออกม�กับอ�ก�ศ	ใครได้รับ
อ�จพิก�รหรือเสียชีวิต	ห้�มออกนอกบ้�น
จนกว่�จะเช้�”	ปร�กฏว่�มีก�รส่งต่อกัน

อย่�งแพร่หล�ยและสร้�งคว�ม
หว�ดกลัวให้กับคนอื่น

สถานการณ์ที่ ๒
แม่ค�้ข�ยไก่เห็นว่�ตนเองมียอดข�ยลดลง

เน่ืองจ�กคนหันไปบริโภคเน้ือหมูกันม�กข้ึน
จึงเผยแพร่ข้อมูลเท็จท�งอินเทอร์เน็ต
เกี่ยวกับก�รระบ�ดของโรคจ�กเนื้อหมู
สร้�งคว�มตื่นกลัวให้แก่ผู้บริโภคเนื้อหมู

แล้วหันม�บริโภคเนื้อไก่แทน
และทำ�ให้ตนข�ยไก่ได้เพิ่่มขึ้น

เป็นอาชญากรรมประเภท

เนื่องจาก

ก�รก่อก�รร้�ยท�งคอมพิวเตอร์

ก�รกลั่นแกล้งท�งอินเทอร์เน็ต

เป็นก�รสร้�งคว�มหว�ดกลัว

เผยแพร่ข้อมูลเท็จ ทำ�ให้ผู้อื่น

ได้รับคว�มเสียห�ย



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 129

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

97ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

สถานการณ์ที่ ๓
ใบเตยต้องก�รทร�บข้อมูลส่วนตัว

ของเพื่อนในห้องเรียนเพื่อนำ�ไปใช้

ทำ�ง�นแต่ไม่ส�ม�รถไปสอบถ�มข้อมูล

จ�กเพื่อนได้โดยตรง	จึงให้พี่ช�ยเจ�ะ

ระบบง�นทะเบียนของโรงเรียน

เพื่อนำ�ข้อมูลออกม�

เป็นอาชญากรรมประเภท

เนื่องจาก

เป็นอาชญากรรมประเภท

เนื่องจาก

บ. ๒ / ผ. ๒.๒-๐๒

สถานการณ์ที่ ๔
คุณแม่ไปกดเงินจ�กตู้เอทีเอ็มแห่งหนึ่ง
ที่เคยใช้ง�นเป็นประจำ�	หล�ยวันต่อม�
ได้รับข้อคว�มแจ้งว่�มีก�รถอนเงิน
ออกจ�กบัญชีของตนโดยที่แม่ไม่ได้

ทำ�ก�รถอนเงินแต่อย่�งใด

ก�รเจ�ะระบบ

เป็นก�รใช้เครื่องมือเข้�ถึงข้อมูล
ในระบบโดยไม่ได้รับอนุญ�ต

ก�รเงิน

เป็นก�รขโมยข้อมูลจ�ก

ตู้เอทีเอ็ม เพื่อเข้�ระบบ

ถอนเงินได้



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖130

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

98 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

สถานการณ์ที่ ๕
ต่อต้องก�รห�ร�ยได้พิเศษใน

ระหว่�งเรียน	จึงได้ห�รูปภ�พจ�ก
อินเทอร์เน็ต	แล้วใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์

ตกแต่งรูปภ�พให้สวยง�ม	
จ�กนั้นประก�ศข�ยรูปภ�พ

ในช่องท�งออนไลน์

เป็นอาชญากรรมประเภท

เนื่องจาก

บ. ๒ / ผ. ๒.๒-๐๒

ก�รละเมิดลิขสิทธิ์

เป็นก�รนำ�ผลง�นของผู้อื่น

ม�แอบอ้�งเป็นของตนเอง

และทำ�เพื่อก�รค�้ด้วย



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 131

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

99ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

๑.	พิจ�รณ�ข้อคว�มต่อไปน้ี	ว่�เป็นอ�ชญ�กรรมท�งอินเทอร์เน็ตหรือไม่	โดยใส่เคร่ืองหม�ย	

				()	ใน						ให้ถูกต้อง

๒.	จ�กกิจกรรมนี้สรุปได้ว่�

	 อินเทอร์เน็ตมีประโยชน์ม�กม�ยในชีวิตประจำ�วันถ้�ใช้อย่�งถูกต้อง	ห�ก

ใช้ไม่ถูกต้องอ�จก่อให้เกิดคว�มเสียห�ยต่อตนเองและผู้อื่นได	้ เพร�ะอ�ชญ�กรรม

ท�งอนิเทอร์เน็ตมีได้หล�ยรูปแบบ	เช่น	อ�ชญ�กรรมด้�นก�รเงิน	ก�รละเมิดลิขสิทธิ์	

ก�รกลั่นแกล้งท�งอินเทอร์เน็ต	

๑.๑	 ปูน�ส่งเฉลยก�รบ้�นไปให้ปูลมท�งอีเมล

๑.๒	 ไมค์แชร์ข่�วลวงเก่ียวกับก�รก่อก�รร้�ยต่อจ�กบุคคลอ่ืน

๑.๓	 ส�ยลมแชทบอกส�ยฟ้�ว่�ให้ระวังข่�วเร่ืองว�งระเบิดป่วนเมือง

๑.๔	 เชอร่ีแนบไวรัสไปกับอีเมลของง�นกลุ่มแล้วส่งให้เพ่ือนในห้อง

๑.๕	 ต๋อมแต๋มขโมยรหัสผ่�นของผู้ดูแลระบบก�รเงิน	แล้วเข้�ไป

	 แก้ไขข้อมูลในระบบ

เป็น  ไม่เป็น

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

บ. ๒ / ผ. ๒.๒-๐๒











วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖132

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

100 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

กิจกรรมที่ ๓ รู้เท่าทันภัยแฝงบนอินเทอร์เน็ต

จุดประสงค์

	 ๑.	อธิบ�ยลักษณะของอันตร�ยจ�กภัยแฝงบนอินเทอร์เน็ต

	 ๒.	บอกวิธีก�รป้องกันตนเองจ�กภัยแฝงบนอินเทอร์เน็ต

วัสดุ-อุปกรณ์

	 -

วิธีทำา

	 ๑.	ศึกษ�ใบคว�มรู้ที่	๓	อันตร�ยจ�กภัยแฝงบนอินเทอร์เน็ต

	 ๒.	จับคู่กับเพื่อนแล้วศึกษ�สถ�นก�รณ์และตอบคำ�ถ�มในใบง�น	๐๓

	 ๓.	ร่วมกันสรุป	อภิปร�ยคว�มรู้ที่ได้รับ

	 ๔.	ตอบคำ�ถ�มหลังจ�กทำ�กิจกรรม

บ. ๒ / ผ. ๒.๒-๐๓



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 133

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

103ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

เนื่องจ�ก

เนื่องจ�ก

ก�รถูกหลอกลวง

ก�รถูกหลอกลวง

ก�รถูกคุกค�ม

ก�รถูกคุกค�ม

ก�รติดตั้งซอฟต์แวร์ไม่พึงประสงค์
โดยรู้เท่�ไม่ถึงก�รณ์

ก�รติดตั้งซอฟต์แวร์ไม่พึงประสงค์
โดยรู้เท่�ไม่ถึงก�รณ์

ใบงาน ๐๓ : รู้เท่าทันภัยแฝงบนอินเทอร์เน็ต

๑.	พิจ�รณ�ว่�สถ�นก�รณ์ต่อไปนี้เป็นภัยแฝงบนอินเทอร์เน็ตในลักษะใด	พร้อมให้

เหตุผลประกอบ

คุณป้าของสีนำ้า ได้รับแจ้งว่า

ได้รับรางวัลจากการส่งคูปองชิงโชค 

แต่ต้องโอนเงินค่าธรรมเนียม

ในการจัดเตรียมของรางวัลให้ก่อน

เป็นจำานวน ๑๐,๐๐๐ บาท 

คุณป้าจึงโอนเงินตามข้อตกลง

แต่ไม่ได้รับรางวัลแต่อย่างใด

น้องกิ๊กเข้าใช้งานอินเทอร์เน็ตเพื่อ

สืบค้นข้อมูลมาทำารายงาน และได้

คลิกปุ่มดาวน์โหลดในหน้าเว็บเพื่อ

ต้องการดาวน์โหลดเนื้อหาที่ต้องการ

 หลังจากนั้นมีโฆษณาขึ้นมาก่อกวน

การใช้งานอยู่ตลอดเวลา

บ. ๒ / ผ. ๒.๒-๐๓

เป็นก�รหลอกให้โอนเงิน

น้องกิ๊กคลิกปุ่มด�วน์โหลด

ค�่ธรรมเนียม ไม่ได้รับร�งวัลจริง

โดยรู้เท�่ไม่ถึงก�รณ์ แท้จริงเป็น

ก�รหลอกให้ขึ้นหน้�โฆษณ�







วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖134

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

104 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

เนื่องจ�ก

เนื่องจ�ก

เนื่องจ�ก

ก�รถูกหลอกลวง

ก�รถูกหลอกลวง

ก�รถูกหลอกลวง

ก�รถูกคุกค�ม

ก�รถูกคุกค�ม

ก�รถูกคุกค�ม

ก�รติดตั้งซอฟต์แวร์ไม่พึงประสงค์
โดยรู้เท่�ไม่ถึงก�รณ์

ก�รติดตั้งซอฟต์แวร์ไม่พึงประสงค์
โดยรู้เท่�ไม่ถึงก�รณ์

ก�รติดตั้งซอฟต์แวร์ไม่พึงประสงค์
โดยรู้เท่�ไม่ถึงก�รณ์

คุณพ่อของลิลลี่ได้รับข้อความ
ให้ไปรับเงินพิเศษที่ธนาคารแห่งหนึ่ง 

จึงส่งข้อความต่อให้เพื่อน และมี
การส่งต่อกันไปเรื่อย ๆ ทำาให้มีคนไป
รอรับเงินที่ธนาคารเป็นจำานวนมาก 

แต่ธนาคารแจ้งว่าไม่ได้มี
โครงการนี้แต่อย่างใด

คุณแม่ของสายฟ้า กรอกข้อมูลลงใน
แบบสอบถามออนไลน์ โดยได้กรอก

อีเมลและรหัสผ่านท่ีใช้งานจริง
ลงไปด้วย หลังจากน้ันปรากฏว่าแม่ไม่
สามารถเข้าใช้งานอีเมลของตนเองได้ 

เพราะรหัสผ่านถูกเปล่ียนแปลง

น้องกุ้งได้ติดต้ังโปรแกรมสำาหรับตัดต่อ
วิดีโอลงบนเคร่ืองคอมพิวเตอร์ และ
ได้กดยอมรับเง่ือนไขทุกข้อโดยไม่ได้

อ่านอย่างถ่ีถ้วน ทำาให้มีโปรแกรมอ่ืนท่ี
ไม่ต้องการถูกติดต้ังมาด้วย และทำาให้

คอมพิวเตอร์ทำางานช้าลงมาก

บ. ๒ / ผ. ๒.๒-๐๓

มีคนส่งข้อคว�มหลอกลวง

ในแบบสอบถ�ม หลอกให้

ก�รติดตั้งโปรแกรมนี้ มีก�ร

ม�ให้ไปธน�ค�ร ถือเป็นก�รคุกค�ม

กรอกอีเมลและรหัสผ่�น และนำ�ข้อมูล

แอบแฝงด้วยก�รให้กดยอมรับเง่ือนไข

น้ันเข้�อีเมลไปเปล่ียนรหัสผ่�น

เพ่ือนำ�ไวรัสไปยังเคร่ืองท่ีติดต้ัง









วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 135

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

105ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

๒.	พิจ�รณ�ว่�ก�รตั้งรหัสผ่�นต่อไปนี้เหม�ะสมหรือไม่	พร้อมให้เหตุผลประกอบ		

	 ๒.๑		123456789

	 	 				เหม�ะสม	 	 				ไม่เหม�ะสม

	 	 เนื่องจ�ก

	 ๒.๒			abcd1234

	 	 				เหม�ะสม	 	 				ไม่เหม�ะสม

	 	 เนื่องจ�ก

	 ๒.๓			Cs0202#1

	 	 				เหม�ะสม	 	 				ไม่เหม�ะสม

	 	 เนื่องจ�ก

	 ๒.๔			asdfzxcv฿

	 	 				เหม�ะสม	 	 				ไม่เหม�ะสมม

	 	 เนื่องจ�ก

บ. ๒ / ผ. ๒.๒-๐๓

เนื่องจ�กใช้เฉพ�ะตัวเลขอย่�งเดียว ค�ดเด�ได้ง่�ย

เนื่องจ�กใช้เฉพ�ะตัวอักษรที่เรียงกันและต�มด้วยตัวเลข

เนื่องจ�กเป็นตัวอักษรที่อยู่บนแป้นพิมพ์เรียงกัน

เนื่องจ�กก�รตั้งรหัสผ่�นควรมีทั้งอักษรตัวพิมพ์ใหญ่

ที่เรียงกัน ทำ�ให้ค�ดเด�ได้ง่�ย

ตัวพิมพ์เล็ก ตัวเลข และสัญลักษณ์พิเศษ รวมกัน

ทำ�ให้ค�ดเด�ได้ง่�ย











วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖136

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

106 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

บ. ๒ / ผ. ๒.๒-๐๓

๑.	พิจ�รณ�ข้อคว�มต่อไปนี้ว่�ถูก	()	หรือ	ผิด	()	

๒.	จ�กกิจกรรมนี้สรุปได้ว่�

	 ก�รใช้ง�นอินเทอร์เน็ต	 ต้องระมัดระวัง	 เพร�ะอ�จมีภัยแฝงที่ทำ�ให้เร�เสีย

ทรัพย์สิน	เสียช่ือเสียง	หรือเกิดคว�มเสียห�ยต่อข้อมูลหรือเคร่ืองคอมพิวเตอร์ของเร�

	 ก�รต้ังรหัสผ่�นท่ีดีจะเป็นวิธีก�รหน่ึงท่ีจะช่วยป้องกันภัยแฝงท�งอินเทอร์เน็ต

๑.๑		ก�รรู้เท่�ทันภัยจ�กอินเทอร์เน็ตจะทำ�ให้เร�ใช้ง�นอินเทอร์เน็ตได้

	 อย่�งปลอดภัย

๑.๒		ข้อมูลบนอินเทอร์เน็ตเป็นข้อมูลที่ได้รับก�รรับรองว่�ปลอดภัย	

	 เชื่อถือได้

๑.๓		ไวรัสคอมพิวเตอร์อ�จถูกติดต้ังจ�กก�รด�วน์โหลดซอฟต์แวร์ฟรีได้

๑.๔		รหัสผ่�นที่ดีควรเป็นตัวเลขหรือตัวอักษรทั้งหมด	เพร�ะจะช่วยให้

	 จำ�ได้ง่�ย

๑.๕		ก�รตั้งหัสผ่�นที่ดีช่วยปกป้องข้อมูลให้ปลอดภัยได้

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม













วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 137

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

107ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

บ. ๒ / ผ. ๒.๒-๐๔

ใบงาน ๐๔ : แบบฝึกหัด เร่ือง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย

๑. ยกตัวอย่างพฤติกรรมท่ีเป็นการละเมิดสิทธิคนอ่ืนในการใช้อินเทอร์เน็ตมา ๓ ข้อ

	 ๑)

	 ๒)

	 ๓)

๒. บอกวิธีการปฏิบัติตนให้ปลอดภัยจากอาชญากรรมบนอินเทอร์เน็ตมา ๓ ข้อ

	 ๑)

	 ๒)

	 ๓)

ถ่�ยรูปเพื่อนตอนที่ทำ�ท�่น่�เกลียด แล้วนำ�ไปโพสต์

ไม่คลิกปุ่ม OK หรือปุ่มใด ๆ ที่มีข้อคว�มหลอกลวงว่�ได้ร�งวัล

แอบถ่�ยรูปคนน�่รัก แล้วนำ�รูปไปใช้ในก�รโฆษณ�สินค้�

ไม่กรอกข้อมูลส่วนตัว ลงในแบบฟอร์ม

ถ่�ยวิดีโอคนทะเล�ะกัน แล้วนำ�ไปโพสต์ประจ�นก�รกระทำ�

ไม่แชทกับบุคคลที่ไม่รู้จัก



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖138

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

108 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

๓. เลือกคำาตอบที่ถูกต้องที่สุด

	 ๑)	ข้อใด	ไม่ถือว่า	เป็นก�รละเมิดสิทธิ์บุคคลอื่นในก�รใช้คอมพิวเตอร์และ

อินเทอร์เน็ต

	 	 ก.	กระต่�ยส่งเฉลยก�รบ้�นให้เพื่อนท�งอีเมล

	 	 ข.	มดแดงนำ�ภ�พถ่�ยจ�กอินเทอร์เน็ตม�แอบอ้�งเป็นของตนเอง

	 	 ค.	สิงโตแสดงคว�มคิดเห็นล้อเลียนเพื่อนใต้รูปภ�พในเฟสบุ้ค

	 ๒)	พฤติกรรมในข้อใดเข้�ข่�ยก�รกลั่นแกล้งท�งอินเทอร์เน็ต

	 	 ก.	กุ้งโพสต์ภ�พตัดต่อล้อเลียนเพื่อน

	 	 ข.	หมึกนำ�รูปภ�พคนอื่นไปใช้โดยไม่ได้รับอนุญ�ต

	 	 ค.	โลม�ขโมยรหัสผ่�นเข้�คอมพิวเตอร์เพื่อทำ�ล�ยข้อมูล

	 ๓)	ข้อใด	ไม่ใช่	ก�รตั้งรหัสผ่�นที่ดี

	 	 ก.	จำ�ได้ง่�ยแต่ค�ดเด�ได้ย�ก

	 	 ข.	ใช้เลขตัวเดียวม�เรียงต่อกันหล�ย	ๆ	ตัว

	 	 ค.	ประกอบด้วยตัวเลข	ตัวอักษร	และสัญลักษณ์พิเศษ

บ. ๒ / ผ. ๒.๒-๐๓



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 139

หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๓

ก�รค้นห�ข้อมูล



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖140

ส�ระสำ�คัญของหน่วย

	 การค้นหาอย่างมีประสิทธิภาพเป็นการค้นหาข้อมูลท่ีได้ตรงตามความต้องการในเวลาท่ีรวดเร็วจากแหล่งข้อมูลที่

น่าเชื่อถือหลายแหล่ง	และข้อมูลมีความสอดคล้องกัน

	 การใช้เทคนิคการค้นหาขั้นสูง	 เช่น	 การใช้ตัวดำาเนินการ	 การค้นหาแบบระบุช่วงเวลา	 การค้นหาตามชนิด

ของไฟล์	การค้นหาโดยระบุเว็บไซต์	การค้นหารูปภาพ	และการพิจารณาข้อมูลอย่างรอบด้าน	จะทำาให้เราได้ข้อมูล

ที่รวดเร็วและตรงกับความต้องการ

ม�ตรฐ�นและตัวชี้วัด 

ม�ตรฐ�น ว ๔.๒ 

	 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำานวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ	 ใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้	การทำางาน	และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ	รู้เท่าทัน	และมีจริยธรรม

ตัวชี้วัด

	 ว	๔.๒	ป.	๖/๓			ใช้อินเทอร์เน็ตในการค้นหาข้อมูลอย่างมีประสิทธิภาพ

หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๓ ก�รค้นห�ข้อมูล

  จำ�นวนเวล�เรียน ๖ ชั่วโมง                                               จำ�นวนแผนก�รจัดก�รเรียนรู้ ๑ แผน



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 141

การใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล

 

การค้นหาขั้นสูง

ลำ�ดับก�รนำ�เสนอแนวคิดหลักของหน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๓ ก�รค้นห�ข้อมูล

หน่วยก�รเรียนรู้

หน่วยการเรียนรู้ที่	๓	

การค้นหาข้อมูล

การใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล๑ ๖

จำ�นวนแผน ชื่อแผนก�รจัดก�รเรียนรู้ จำ�นวนชั่วโมง

โครงสร�้งของหน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๓ ก�รค้นห�ข้อมูล
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คำ�ชี้แจงประกอบแผนจัดก�รเรียนรู้  หน่วยก�รเรียนรู้ที่ ๓

แผนก�รจัดก�รเรียนรู้ที่ ๓  ก�รใช้อินเทอร์เน็ตค้นห�ข้อมูล                                         เวล� ๖ ชั่วโมง

๑. ส�ระสำ�คัญของแผน

				 การค้นหาอย่างมีประสิทธิภาพเป็นการค้นหาข้อมูลที่ได้ตรงตามความต้องการในเวลาที่รวดเร็วจากแหลง่

ข้อมูลที่น่าเชื่อถือหลายแหล่งและข้อมูลมีความสอดคล้องกัน

	 การใช้เทคนิคการค้นหาขั้นสูง	 เช่น	การใช้ตัวดำาเนินการ	การค้นหาแบบระบุช่วงเวลา	การค้นหาตามชนิดของ

ไฟล์	การค้นหาโดยระบุเว็บไซต	์การค้นหารูปภาพ	และการพิจารณาข้อมูลอย่างรอบด้าน	จะทำาให้เราได้ข้อมูลที่รวดเร็ว

และตรงกับความต้องการ

๒. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในก�รนำ�ไปใช้ 

    ๒.๑ ขอบข�่ยเนื้อห� 

										การค้นหาขั้นสูง	เช่น	การระบุช่วงเวลา	การระเว็บไซต์	การระบุชนิดของไฟล์

	 การค้นหาข้อมูลจากหลายแหล่งข้อมูลจากแหล่งข้อมูลที่น่าเชื่อถือเพื่อนำามาเปรียบเทียบกัน

    ๒.๒ จุดประสงค์ก�รเรียนรู้ 

 จุดประสงค์ด้�นคว�มรู้

	 ๑.	การใช้อินเทอร์เน็ตในการค้นหาข้อมูล

	 ๒.	การนำาข้อมูลที่ค้นหาได้มาทำารายงานและนำาเสนอ

 จุดประสงค์ด้�นทักษะกระบวนก�รท�งเทคโนโลยี 

	 ๑.	ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูลตามที่ต้องการ

	 ๒.	ค้นหาข้อมูลจากหลายแหล่งข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบ

 จุดประสงค์ด้�นคุณธรรม  

	 ๑.	มีความมุ่งมั่นในการทำางาน	

	 ๒.	มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง	

	 ๓.	ใฝ่เรียนรู้	

	 ๔.	มีวินัย

   ๒.๓ ก�รจัดกิจกรรมก�รเรียนรู้

 ๑) ก�รเตรียมตัวของครู นักเรียน 

	 				-	

 ๒) ก�รเตรียมสื่อ วัสดุอุปกรณ์ ของครู นักเรียน 
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     สิ่งที่ครูต้องเตรียม คือ 

	 				-	เครื่องคอมพิวเตอร์ที่เชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต	     

     สิ่งที่นักเรียนต้องเตรียม คือ

          -	

 ๓) เตรียมใบง�น ใบคว�มรู้ ใบกิจกรรม  

		 					๓.๑	ใบงาน	๐๑	:	การค้นหาขั้นสูง

	 					๓.๒	ใบงาน	๐๒	:	ค้นหามาเปรียบเทียบ

      ๓.๓	ใบงาน	๐๓	:	ค้นหาเพื่อทำารายงาน

       ๓.๔	ใบงาน	๐๔	:	สร้างงานนำาเสนอ

      ๓.๕	ใบงาน	๐๕	:	แบบฝึกหัด	เรื่อง	การใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล

    ๒.๔ วัดผลประเมินผล 

 ๑) วิธีก�รวัดผลประเมินผลก�รเรียนรู้

       ๑.๑	การตอบคำาถามในใบงาน

      ๑.๒	สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีในการทำากิจกรรม

	 				๑.๓	สังเกตด้านคุณธรรมขณะทำากิจกรรม

 ๒) วิธีก�ร เครื่องมือ เกณฑ์ 

      ๒.๑ เครื่องมือและเกณฑ์ในก�รประเมินด�้นคว�มรู้

	 	 ตรวจให้คะแนนจากการตอบคำาถามในใบงาน	แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน	ดังนี้

	 	 -	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

	 	 -	๕๐	%	-	๗๙	%			 ได้			๒		คะแนน	

	 	 -	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน

     ๒.๒ เครื่องมือและเกณฑ์ในก�รประเมินทักษะกระบวนก�รท�งเทคโนโลยี

	 	 สังเกตทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี	โดยใช้แบบประเมินทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี	(ดังแนบ)		

	 	 นำาคะแนนมารวมกัน	แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนนดังนี้

	 	 -	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

	 	 -	๕๐	%	-	๗๙	%			 ได้			๒		คะแนน	

	 	 -	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน
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     ๒.๓ เครื่องมือและเกณฑ์ในก�รประเมินด�้นคุณธรรม    

	 	 สังเกตคุณลักษณะด้านคุณธรรมโดยใช้แบบประเมินด้านคุณธรรม	(ดังแนบ)	

	 	 นำาคะแนนมารวมกัน	แล้วใช้เกณฑ์ในการให้คะแนน	ดังนี้

	 	 -	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

	 	 -	๕๐	%	-	๗๙	%			 ได้			๒		คะแนน	

	 	 -	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน

 ๓) ก�รทดสอบก่อนเรียน หลังเรียน แบบฝึกหัดก่อนเรียน หลังเรียน

	 				ทำาแบบฝึกหัดในใบงานหลังเรียน

๓. อื่น ๆ

					.....................................................................................................................................................................

     .....................................................................................................................................................................
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ที่

๑

๒

๓

๔

มีความมุ่งมั่นในการทำางาน	

มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง		

ใฝ่เรียนรู้

มีวินัย

คุณลักษณะตามจุดประสงค์ด้านคุณธรรม

-	มากกว่า	๘๐	%		 ได้			๓		คะแนน

-	๕๐	%	-	๗๙	%		 ได้			๒		คะแนน

-	ตำ่ากว่า	๕๐	%	 	 ได้			๑		คะแนน

ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้

 รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน

ระดับพฤติกรรม

เกิด = ๑ ไม่เกิด = ๐
คะแนนที่ได้

ชื่อผู้ประเมิน/กลุ่มประเมิน………………………………………………………………………………………………………………………

ชื่อกลุ่มรับก�รประเมิน…………………………………………………………………………………………………………………………….

ประเมินผลครั้งที่……………………….... วัน ……………..……... เดือน ………..……….…. พ.ศ. ……...….…………...........

เรื่อง……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 151

แบบประเมินด้�นทักษะกระบวนก�รท�งเทคโนโลยีในก�รทำ�กิจกรรม

แผนก�รจัดก�รเรียนรู้ที่ ๓  ก�รใช้อินเทอร์เน็ตในก�รค้นห�ข้อมูล

เกณฑ์ก�รประเมิน  มีดังนี้

๓		หมายถึง		ดี		 		 	 ๒		หมายถึง		พอใช้			 	 ๑		หมายถึง		ควรปรับปรุง

เกณฑ์ก�รประเมิน

๑.	ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูลตามที่ต้องการ

๒.	ค้นหาข้อมูลจากหลายแหล่งข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบ

รวมคะแนน

๑.	ใช้อินเทอร์เน็ต
				ค้นหาข้อมูลตาม
				ที่ต้องการ

๒.	ค้นหาข้อมูลจาก
				หลายแหล่งข้อมูล
				เพื่อเปรียบเทียบ

สามารถใช้อินเทอร์เน็ต
ค้นหาข้อมูลตามที่ต้องการ
ได้ด้วยตนเอง 

สามารถค้นหาข้อมูลจาก
หลายแหล่งข้อมูลเพื่อ
เปรียบเทียบได้ด้วยตนเอง 

สามารถใช้อินเทอร์เน็ตค้นหา
ข้อมูลตามที่ต้องการได้
โดยก�รชี้แนะของครูหรือ
ผู้อื่น 

สามารถค้นหาข้อมูลจาก
หลายแหล่งข้อมูลเพื่อ
เปรียบเทียบไดโ้ดยก�ร
ชี้แนะของครูหรือผู้อื่น 

ไม่ส�ม�รถใช้อินเทอร์เน็ต
ค้นหาข้อมูลตามที่ต้องการได้	
ถึงแม้จะได้รับคำาแนะนำา
จากครูหรือผู้อื่น

ไม่ส�ม�รถค้นหาข้อมูลจาก
หลายแหล่งข้อมูลเพ่ือ
เปรียบเทียบได้	ถึงแม้จะได้
รับคำาแนะนำาจากครูหรือผู้อ่ืน

สิ่งที่ประเมิน

ทักษะกระบวนก�ร

ท�งเทคโนโลยี ดี (๓) พอใช้ (๒) ควรปรับปรุง (๑)

ระดับคว�มส�ม�รถ

คะแนน



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖152

แบบประเมินก�รนำ�เสนอ

กลุ่มที่

๑

๒

๓

๔

๕

๖

๗

๘

๙

๑๐

ก�รประเมิน

ดีม�ก ดีม�ก ดีม�ก

๑. เพื่อนนำ�เสนอได้น่�สนใจ ๒. เนื้อห�ถูกต้อง ๓. สไลด์สีสันสวยง�ม

ดี ดี ดีพอใช้ พอใช้ พอใช้

กลุ่มที่……………..……………………………………………………………………………………………………………………………………

ชื่อสม�ชิก…………………………………………………………………………………………………………………………………………….

…………….……………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………….……………………………………………………………………………………………………………………………………………

ให้นักเรียนทำาเครื่องหมาย	ลงในช่อง	(ดีมาก/ดี/พอใช้)	ตามความคิดเห็นของกลุ่ม	เพียงช่องเดียว	ในแต่ละข้อ
การประเมิน	



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 153

เฉลยใบง�น



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖154

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

112 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

กิจกรรมที่ ๑ ค้นหาขั้นสูง

จุดประสงค์

	 ๑.	เข้�ใจวิธีก�รใช้อินเทอร์เน็ตในก�รค้นห�ข้อมูล

	 ๒.	ส�ม�รถใช้อินเทอร์เน็ตในก�รค้นห�ข้อมูลได้อย่�งมีประสิทธิภ�พ

วัสดุ-อุปกรณ์

	 ๑.	ดินสอ

	 ๒.	เครื่องคอมพิวเตอร์ที่เชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต

	 ๓.	โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด

วิธีทำา

	 ๑.	ทำ�กิจกรรมกลุ่ม	นำ�เข้�สู่บทเรียน

	 ๒.	ร่วมกันอภิปร�ยเกี่ยวกับก�รค้นห�ข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต	เว็บไซต์ที่ใช้

ในก�รค้นห�ข้อมูล

	 ๓.	ศึกษ�ใบคว�มรู้ที่	๑	เรื่อง	ก�รค้นห�ข้อมูลผ่�นอินเทอร์เน็ต

	 ๔.	ทำ�ใบง�น	๐๑	ก�รค้นห�ขั้นสูง

	 ๕.	ร่วมกันอภิปร�ยและสรุปเกี่ยวกับก�รใช้อินเทอร์เน็ตในก�รค้นห�ข้อมูล	

บ. ๓ / ผ. ๓-๐๑



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 155

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

115ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

ใบงาน ๐๑ : การค้นหาขั้นสูง

คำาชี้แจง	ให้นักเรียนค้นห�ข้อมูลในประเดน็ต่�ง	ๆ	ต่อไปน้ีต�มหลักก�รค้นห�ข้อมูล

ขั้นสูง

	 ๑.	ค้นห�ต�มช่วงเวล�

	 				๑.๑	“คู่กรรม”

	 				ผลก�รค้นส่วนใหญ่	คือ

	 				ค้นห�โดยระบุช่วงเวล�	:1990

	 				ผลก�รค้นห�ที่	พบ	คือ	

	 				๑.๒	“โป๊ะแตก”

	 				ผลก�รค้นส่วนใหญ่	คือ

	 				ค้นห�โดยระบุช่วงเวล�	:2018-2019

	 				ผลก�รค้นห�ที่	พบ	คือ

บ. ๓ / ผ. ๓-๐๑

ภ�พยนตร์ คู่กรรม ที่ฉ�ยในปี ๒๕๕๖

ดูดวง

หนังตลกไทย ที่ฉ�ยในปี ค.ศ. ๒๐๑๐

วิธีทำ�โป๊ะแตก



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖156

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

116 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

	 ๒.	ค้นห�ต�มชนิดไฟล์

	 					๒.๑	ตอ้งก�รค้นห�ข้อมูลประช�กรแต่ละจังหวัดในประเทศไทย	เพ่ือนำ�ไป

ประมวลผลในโปรแกรมต�ร�งทำ�ง�นค้นห�แบบธรรมด�	โดยใช้คำ�ค้นว่�	“ประช�กร

แต่ละจังหวัดในประเทศไทย”

	 				ผลก�รค้นที่พบ	คือ	

	 				ค้นห�ขั้นสูงแบบระบุชนิดไฟล์	โดยใช้คำ�ค้นว่�	“ประช�กรแต่ละจังหวัดใน

ประเทศไทย	filetype:xls”

	 				ผลก�รค้นที่พบ	คือ	

	 				๒.๒	ต้องก�รค้นห�ข้อมูลเกี่ยวกับโรคมะเร็งในประเทศไทย	เพื่อนำ�ไปจัด

ทำ�ร�ยง�นในโปรแกรมประมวลคำ�	ค้นห�แบบธรรมด�	โดยใช้คำ�ค้นว่�	“โรคมะเร็ง

ในประเทศไทย”

	 				ผลก�รค้นที่พบ	คือ	

	 				ค้นห�ขั้นสูงแบบระบุชนิดไฟล์	โดยใช้คำ�ค้นว่�	“โรคมะเร็งในประเทศไทย	

filetype:doc”

	 				ผลก�รค้นที่พบ	คือ	

บ. ๓ / ผ. ๓-๐๑

https://th.wikipedia.org/wiki/จังหวัดของประเทศไทย

https://dpn.go.th/statistics/2560/ต�ร�ง 27 จำ�นวน

ประช�กรจ�กทะเบียน 2550-2560 (28มี.ค.61).xls

บทคว�มท�งก�รศึกษ�เก่ียวกับโรคมะเร็งในประเทศไทย

หม�ยเหตุ องค์กรวิช�ชีพ – สถ�บัน มะเร็ง แห่งช�ติ



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 157

https://th.wikipedia.org/wiki/จังหวัดของประเทศไทย

https://dpn.go.th/statistics/2560/ต�ร�ง 27 จำ�นวน

บทคว�มท�งก�รศึกษ�เก่ียวกับโรคมะเร็งในประเทศไทย

หม�ยเหตุ องค์กรวิช�ชีพ – สถ�บัน มะเร็ง แห่งช�ติ

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

117ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

	 ๓.	ค้นห�แบบระบุเว็บไซต์

	 				๓.๑	ต้องก�รค้นห�ข้อมูลก�รป้องกันโรคโควิค	19	โดยใช้คำ�ค้นว่�	“ก�ร

	 				ป้องกันโรคโควิด	19”

	 				ผลก�รค้นที่พบ	คือ

	 				ค้นห�ข้ันสูงแบบระบุเว็บไซต์องค์กรที่ไม่แสวงผลกำ�ไร	ซึ่งที่อยู่เว็บไซต์

	 				ลงท้�ยด้วย	.org

	 				คำ�ค้นที่ใช้	

	 				ผลก�รค้นที่พบ	คือ	

	 				๓.๒	ต้องก�รค้นห�คำ�ตอบว่�ทำ�ไมต้องช�วน�ต้องเผ�ตอซังข้�ว	

	 				คำ�ค้นที่ใช้	

	 				ผลก�รค้นที่พบ	คือ	

	 				ค้นห�ขั้นสูงจ�กเว็บไซต์หน่วยง�นท�งร�ชก�รของไทย

											คำ�ค้นที่ใช้	

	 				ผลก�รค้นที่พบ	คือ	

บ. ๓ / ผ. ๓-๐๑

ข้อมูลเก่ียวกับ COVID-19 | ไวรัสโคโรน�ในประเทศไทย

ก�รป้องกันโรคโควิด 19 site:org

https://www.thainapci.org

https://www.thairath.co.th/news/local/1557046

ทำ�ไมช�วน�ต้องเผ�ตอซังข้�ว

เผ�ตอซังข้�ว site:or.th

https://news.thaipbs.or.th/search?q=เผ�ตอซังข้�ว 



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖158

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

118 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

	 ๔.	ค้นห�ข้อมูลรูปภ�พ

	 				๔.๑	ต้องก�รค้นห�ข้อมูลรูปภ�พ	ก�รละเล่นเด็กไทย

	 				คำ�ค้นที่ใช้	คือ	

	 				ผลก�รค้นที่พบ	คือ

	 				ค้นห�ขั้นสูงแบบระบุเป็นภ�พว�ดล�ยเส้น

	 				คำ�ค้นที่ใช้	คือ	

	 				ผลก�รค้นที่พบ	คือ

	 				๔.๒	ต้องก�รค้นห�ข้อมูลรูปภ�พประเพณีสงกร�นต์	

	 				คำ�ค้นที่ใช้	คือ	

	 				ผลก�รค้นที่พบ	คือ

	 				ค้นห�ขั้นสูงแบบระบุเป็นภ�พเคลื่อนไหว	(ไฟล์	.GIF)

	 				คำ�ค้นที่ใช้	คือ	

	 				ผลก�รค้นที่พบ	คือ

บ. ๓ / ผ. ๓-๐๑

ก�รละเล่นเด็กไทย

รูปก�รละเล่นเด็กไทย

ก�รละเล่นเด็กไทย

ภ�พระบ�ยสีก�ร์ตูนไทย

ประเพณีสงกร�นต์

ภ�พก�รเล่นนำ้�วันสงกร�นต์

ภ�พเคลื่อนไหวสงกร�นต์ filetype:GIF

ภ�พเคลื่อนไหววันสงกร�นต์ที่น�มสกุล GIF



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 159

รูปก�รละเล่นเด็กไทย

ภ�พระบ�ยสีก�ร์ตูนไทย

ภ�พก�รเล่นนำ้�วันสงกร�นต์

ภ�พเคลื่อนไหววันสงกร�นต์ที่น�มสกุล GIF

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

119ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

๑.	ก�รค้นห�ข้อมูลแบบระบุเวล�มีปัญห�หรือไม่	อย่�งไร	

๒.	ก�รค้นห�ข้อมูลต�มชนิดไฟล์มีปัญห�หรือไม่	อย่�งไร

๓.	ก�รค้นห�ข้อมูลแบบระบุเว็บไซต์หน่วยง�นมีปัญห�หรือไม่	อย่�งไร

๔.	ก�รค้นห�ข้อมูลรูปภ�พมีปัญห�หรือไม่	อย่�งไร

๕.	จ�กกิจกรรมนี้	สรุปได้ว่�

	 ก�รค้นห�ข้ันสูง	 เช่น	ก�รค้นห�แบบระบุช่วงเวล�	ก�รค้นห�ต�มชนิดของไฟล์

ก�รค้นห�แบบระบุเว็บไซต์	เป็นก�รค้นห�ท่ีช่วยเพ่ิมประสิทธิภ�พในก�รค้นห�ข้อมูล

ให้ได้ตรงต�มคว�มต้องก�รม�กขึ้น

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

บ. ๓ / ผ. ๓-๐๑

มีปัญห� ไฟล์ที่ค้นห�อ�จไม่ได้ต�มที่ระบุ

มีปัญห� เว็บไซต์ที่ค้นห�อ�จไม่ได้ต�มที่ระบุ

มีปัญห� รูปที่ค้นห�อ�จไม่ได้ต�มที่ระบุ

มีปัญห� รับค�่เป็นปี ค.ศ. และรับค�่วันที่เป็น เดือน วัน ปี



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖160

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

120 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

บ. ๓ / ผ. ๓-๐๒

กิจกรรมที่ ๒ ค้นหามาเปรียบเทียบ

จุดประสงค์

	 ๑.	ส�ม�รถใช้อินเทอร์เน็ตในก�รค้นห�ข้อมูลได้

	 ๒.	ส�ม�รถเปรียบเทียบข้อมูลในก�รค้นห�ในชีวิตประจำ�วันได้

วัสดุ-อุปกรณ์

	 ๑.	เครื่องคอมพิวเตอร์ที่เชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต

วิธีทำา

	 ๑.	ทำ�กิจกรรมกลุ่ม	นำ�เข้�สู่บทเรียน

	 ๒.	อภิปร�ยรวมชั้น	เกี่ยวกับก�รค้นห�ข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต

	 ๓.	ทำ�ใบง�น	๐๒	ค้นห�ม�เปรียบเทียบ

	 ๔.	รว่มกันอภิปร�ยและสรุปเก่ียวกับก�รใช้อินเทอร์เน็ตในก�รค้นห�ร�ค�สินค้�



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 161

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

121ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

ชื่อ-สกุล......................................................................................ชั้ น................เลขที่………… บ.๓ / ผ.๓-๐๒ 

วันที่....................เดือน ............................................................. พ.ศ. …………………………… 

 
 
 

 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนค้นหาราคาสินค้าชนิดเดียวกัน จาก 3 เว็บไซต์ เพ่ือน ามาเปรียบเทียบราคากันจาก ๓ 
เว็บไซต ์โดยพิจารณาความน่าเชื่อถือของเว็บไซต์ด้วย 

 
รายการสินค้า เว็บไซต ์ ราคา เว็บไซต ์ ราคา เว็บไซต ์ ราคา 

๑. เคร่ืองดื่ม
ช็อกโกแลตมอลต์ 
ขนาด...........กรัม 

      

๒. ยาสระผมขนาด 
..............มิลลิลิตร 
 

      

๓. แฟลชไดร์ฟ 
ขนาด .........GB  
 

      

๔. กาต้มน้ าไฟฟ้า 
ขนาด.............ลิตร 
 

      

๕. ยาสีฟัน
สมุนไพร 
ขนาด.............กรัม 
 

      

 
 
 
 
 
 

ใบงาน ๐๒ : ค้นหามาเปรียบเทียบ 

บ. ๓ / ผ. ๓-๐๒

ใบงาน ๐๒ : ค้นหามาเปรียบเทียบ

คำาชี้แจง	 ให้นักเรียนค้นห�ร�ค�สินค้�ชนิดเดียวกัน	 เพื่อนำ�ม�เปรียบเทียบร�ค�	

จ�ก	๓	เว็บไซต์	โดยพิจ�รณ�คว�มน่�เชื่อถือของเว็บไซต์ด้วย

รายการสินค้า

๑.	เคร่ืองด่ืม

ช็อกโกแลตมอลต์	

ขน�ด		 								กรัม

๒.	ย�สระผมขน�ด	

	 										มิลลิลิตร

๓.	แฟลชไดร์ฟ	

ขน�ด		 									GB	

๔.	ก�ต้มนำ�้ไฟฟ้�

ขน�ด		 								ลิตร

๕.	ย�สีฟันสมุนไพร

ขน�ด		 	 กรัม

เว็บไซต์ เว็บไซต์ เว็บไซต์ราคา ราคา ราคา
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วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖162

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

122 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

บ. ๓ / ผ. ๓-๐๒

๑.	ก�รค้นห�สินค้�จ�กเว็บไซต์ที่ต่�งกัน	ได้ร�ค�เหมือนกันหรือไม่		

๒.	นักเรียนเห็นประโยชน์จ�กก�รค้นห�ข้อมูลจ�กหล�ยแหล่งหรือไม่	อย่�งไร	

๓.	จ�กกิจกรรมนี้	สรุปได้ว่�

	 ก�รค้นห�ข้อมูล	 ควรพิจ�รณ�ข้อมูลจ�กหล�ยแหล่ง	 เพื่อเปรียบเทียบให้ได้

สิ่งที่ดีที่สุด

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

ไม่เหมือนกัน

เห็นประโยชน์ เพร�ะเร�จะได้ทร�บแหล่งที่ร�ค�ถูกที่สุด



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 163

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

123ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

บ. ๓ / ผ. ๓-๐๓

กิจกรรมที่ ๓ ทำารายงาน  

จุดประสงค์

	 ๑.	ใช้อินเทอร์เน็ตในก�รค้นห�ข้อมูล

	 ๒.	สรุปข้อมูลจ�กหล�ยแหล่งข้อมูล

วัสดุ-อุปกรณ์

	 ๑.	เครื่องคอมพิวเตอร์ที่เชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต

วิธีทำา

	 ๑.	ทำ�กิจกรรมกลุ่ม	นำ�เข้�สู่บทเรียน

	 ๒.	ทำ�ใบง�น	๐๓	ค้นห�เพื่อทำ�ร�ยง�น

	 ๓.	ร่วมกันอภิปร�ยและสรุปเกี่ยวกับก�รค้นห�ข้อมูลและก�รสรุปข้อมูล

จ�กหล�ยแหล่งด้วยคว�มเข้�ใจของตนเอง



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖164

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

125ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

บ. ๓ / ผ. ๓-๐๓

๑.	นักเรียนใช้เทคนิคในก�รค้นห�ข้อมูลอย่�งไร

๒.	ทำ�ไมนักเรียนจึงเลือกเว็บไซต์เหล่�น้ัน	เป็นแหล่งข้อมูลอ้�งอิงสำ�หรับก�รทำ�ร�ยง�น

๓.	จ�กกิจกรรมน้ี	สรุปได้ว่�

	 ก�รทำ�ร�ยง�น	จะต้องสรุปข้อมูลจ�กหล�ยแหล่งข้อมูลโดยพิจ�รณ�คว�ม

น่�เช่ือถือของแต่ละแหล่งข้อมูล	แล้วสรุปด้วยคว�มเข้�ใจของตนเอง

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม

ใช้เครื่องหม�ยคำ�พูดเพื่อค้นห�กลุ่มคำ�ที่ต้องก�ร ใช้ก�รระบุ site ที่ต้องก�ร

เพร�ะเป็นแหล่งข้อมูลของท�งร�ชก�ร มีก�รระบุวันที่ ระบุผู้เขียน

ใช้ก�รระบุชนิดของไฟล์ที่ต้องก�ร

มีก�รอ้�งอิงแหล่งที่ม�ของข้อมูล



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 165

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

126 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

กิจกรรมที่ ๔ สร้างงานนำาเสนอ  

จุดประสงค์

	 ๑.	สร้�งง�นนำ�เสนอโดยใช้ซอฟต์แวร์นำ�เสนอ

วัสดุ-อุปกรณ์

	 ๑.	เครื่องคอมพิวเตอร์ที่ติดตั้งซอฟต์แวร์นำ�เสนอ

วิธีทำา

	 ๑.	ทำ�กิจกรรมกลุ่ม	นำ�เข้�สู่บทเรียน

	 ๒.	ทำ�ใบง�น	๐๔	สร้�งง�นนำ�เสนอ

	 ๓.	ร่วมกันอภิปร�ยและสรุปเกี่ยวกับก�รสร้�งง�นนำ�เสนอ

บ. ๓ / ผ. ๓-๐๔



วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖166

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

128 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

บ. ๓ / ผ. ๓-๐๕

ใบงาน ๐๕ : แบบฝึกหัด เรื่อง การใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล

คำาชี้แจง	ให้นักเรียนพิจ�รณ�ข้อมูลต่อไปนี้	แล้วใส่เครื่องหม�ย		หน้�ข้อคว�มที่

กล่�วถูกต้อง	และใส่เครื่องหม�ย		หน้�ข้อคว�มที่กล่�วไม่ถูกต้อง

ก�รค้นห�ข้อมูล	ส่วนใหญ่จะค้นห�ข้อมูลจ�กคำ�สำ�คัญ	(คีย์เวิร์ด)	ที่

ผู้ใช้ป้อนเข้�ไป

ก�รค้นห�ข้อมูลในปัจจุบันต้องใช้เสิร์ชเอนจินของกูเกิลเท่�นั้น

ก�รใช้เครื่องหม�ยคำ�พูด	(“	”)	ในก�รค้นห�	ข้อมูล	จะทำ�ให้ได้ผลลัพธ์

แคบลง

ก�รใส่เครื ่องหม�ยคำ�พูด	(“	”)	กรณีค้นห�คำ�ที ่มีตัวเลขปน	เช่น	

“ไข้หวัดใหญ่	๒๐๑๙”	ไม่ควรทำ�

ก�รระบุประเภทของเว็บไซต์	 เช่น	 Site:ac.th	 หม�ยถึง	 ค้นห�เฉพ�ะ

เว็บไซต์ของสถ�นศึกษ�ในประเทศไทย		

สถ�นที่ท่องเที ่ยว	ภูเข�	AND	นำ้�ตก”	หม�ยถึง	ให้แสดงสถ�นที่

ท่องเที่ยวที่เป็น	ภูเข�	หรือ	นำ้�ตก	หรือแสดงอย่�งใดอย่�งหนึ่ง

ก�รระบุชนิดของไฟล์เอกส�ร	 เช่น	 filetype:pdf	 สถ�นที่ท่องเที่ยว	

หม�ยถึง	ให้แสดงสถ�นที่ท่องเที่ยวชนิดไฟล์เอกส�รต�ร�งทำ�ง�น

ก�รระบุชนิดของไฟล์เอกส�ร	เช่น	filetype:xls	นักเรียนในประเทศไทย

หม�ยถึง	ให้แสดงข้อมูลนักเรียนในประเทศไทยชนิดไฟล์เอกส�รประมวลคำ�

ในก�รประเมินคว�มน่�เชื่อถือของข้อมูล	วันที่เผยแพร่ข้อมูลไม่มี

คว�มสำ�คัญ

ในก�รประเมินคว�มน่�เชื่อถือของข้อมูล	ส่ิงท่ีสำ�คัญคือใครเป็นเจ้�ของ

เว็บไซต์และข้อมูล

๑.	

๒.	

๓.	

๔.	

๕.	

๖.	“

๗.	

๘.	

๙.	

๑๐.























วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 167วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิทยาการคำานวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

เฉลยแบบทดสอบ

ชั้นประถมศึกษ�ปีที่ ๖
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130 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

โรงเรียน แบบทดสอบวิช�วิทย�ศ�สตร์	(วิทย�ก�รคำ�นวณ)

ภ�คเรียนที่ ปีก�รศึกษ� ชั้นประถมศึกษ�ปีที่

คำาชี้แจง : แบบฝึกหัดมีท้ังหมด	๘	ข้อ	รวม	๔	หน้�	เวล�	๑๖	น�ที	คะแนนเต็ม	
๘	คะแนน	ให้เขียนเครื่องหม�ย  ทับตัวอักษรหน้�คำ�ตอบที่ถูกต้องที่สุด

คะแนนเต็ม

๘

คะแนนที่ได้
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131ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

๑.	เด็ก	6	คนมีอ�ยุดังนี้	ใครมีอ�ยุน้อยที่สุด

๒.	จ�กแผนที่	ผังง�นในข้อใดที่ไม่ส�ม�รถ

				หยิบดินสอสีได้ต�มที่ต้องก�ร

ก.	แพร	 	 	

ข.	นำ้�

ค.	พัด	 	

ง.	เจน

แก้วอายุมากกว่าพัด 2 ปี
นำ้าอายุเท่ากับ แพร
อั๋นอายุมากกว่าแก้ว 2 ปี
พัดอายุ 8 ปี
แพรอายุน้อยกว่าอั๋น 4 ปี 
แพรมีอายุมากกว่าเจน 1 ปี

ก. ข. ค. ง.

๑. เด็ก 6 คนมีอายุดังนี้  ใครมีอายุน้อยที่สุด 

  
 

 
 
 
 
 
 
 

 ก. แพร  ข. น้ า 

 ค. พัด  ง. เจน 

 

๒. จากแผนที่ ผังงานในข้อใดที่ไม่สามารถหยิบดินสอสีได้ตามท่ีต้องการ 

 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แก้วอำยุมำกกว่ำพัด 2 ปี 

น้ ำอำยุเท่ำกับ แพร 

อ๋ันอำยุมำกกว่ำแก้ว 2 ปี 

พัดอำยุ 8 ปี 

แพรอำยุน้อยกว่ำอั๋น 4 ปี  
แพรมีอำยุมำกกว่ำเจน 1 ปี 
 

ก. ข.

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ก. ข. 

ค. ง. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ก. ข. 

ค. ง. 
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132 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

๓.	ตูมต�มต้องก�รสร้�งแผ่นพับ	๖	หน้�	เพื่อนำ�เสนอข้อมูลของตนเอง	จะต้อง

				ออกแบบหน้�กระด�ษต�มข้อใดจึงจะเหม�ะสมและสะดวกที่สุด

	 ก.	ว�งกระด�ษแนวตั้งและกำ�หนดก�รแบ่งคอลัมน์ออกเป็น	๓	ส่วน

	 ข.	ว�งกระด�ษแนวตั้งและกำ�หนดก�รแบ่งคอลัมน์ออกเป็น	๖	ส่วน

	 ค.	ว�งกระด�ษแนวนอนและกำ�หนดก�รแบ่งคอลัมน์ออกเป็น	๓	ส่วน

	 ง.	ว�งกระด�ษแนวนอนและกำ�หนดก�รแบ่งคอลัมน์ออกเป็น	๖	ส่วน

ค. ง.

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ก. ข. 

ค. ง. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ก. ข. 

ค. ง. 
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133ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

๔.	พิจ�รณ�ข้อมูลในแผ่นง�นต่อไปนี้	

กำ�หนดเงื่อนไขว่�	“ถ้�คะแนนสอบตั้งแต่	50	คะแนนขึ้นไป	ให้แสดงผลลัพธ์ว่�สอบ

ผ่�น	ถ้�คะแนนสอบน้อยกว่�	50	คะแนน	ให้แสดงผลลัพธ์ว่�	สอบไม่ผ่�น”	จะต้อง

กำ�หนดสูตรในช่อง	D3	ดังข้อใด

	 ก.	=IF(C3>50,”สอบผ่�น”,”สอบไม่ผ่�น”)

	 ข.	=IF(C3<50,”สอบผ่�น”,”สอบไม่ผ่�น”)

	 ค.	=IF(C3>=50,”สอบผ่�น”,”สอบไม่ผ่�น”)

	 ง.	=IF(C3<=50,”สอบผ่�น”,”สอบไม่ผ่�น”)

๓.  ตูมตามต้องการสร้างแผ่นพับ ๖ หน้า เพ่ือน าเสนอข้อมูลของตนเอง จะต้องออกแบบหน้ากระดาษ
ตามข้อใดจึงจะเหมาะสมและสะดวกที่สุด 
ก. วางกระดาษแนวตั้งและก าหนดการแบ่งคอลัมน์ออกเป็น ๓ ส่วน 
ข. วางกระดาษแนวตั้งและก าหนดการแบ่งคอลัมน์ออกเป็น ๖ ส่วน 
ค. วางกระดาษแนวนอนและก าหนดการแบ่งคอลัมน์ออกเป็น ๓ ส่วน 
ง. วางกระดาษแนวนอนและก าหนดการแบ่งคอลัมน์ออกเป็น ๖ ส่วน 

 
๔. พิจารณาข้อมูลในแผ่นงานต่อไปนี้  

 

 
 
ก าหนดเงื่อนไขว่า “ถ้าคะแนนสอบตั้งแต่ 50 คะแนนขึ้นไป ให้แสดงผลลัพธ์ว่า สอบผ่าน  
ถ้าคะแนนสอบน้อยกว่า 50 คะแนน ให้แสดงผลลัพธ์ว่า สอบไม่ผ่าน” จะต้องก าหนดสูตรในช่อง D3 
ดังข้อใด 
ก. =IF(C3>50,"สอบผ่าน","สอบไม่ผ่าน") 
ข. =IF(C3<50,"สอบผ่าน","สอบไม่ผ่าน") 
ค. =IF(C3>=50,"สอบผ่าน","สอบไม่ผ่าน") 
ง. =IF(C3<=50,"สอบผ่าน","สอบไม่ผ่าน") 

 

 

 
๕.	ปล�ว�ฬเก็บรูปภ�พง�นวันเด็กไว้ในไดรฟ์ออนไลน์	และต้องก�รแชร์โฟลเดอร์เพื่อให้

				เพื่อนไปด�วน์โหลดรูปภ�พ	ปล�ว�ฬควรกำ�หนดสิทธิ์ในก�รเข้�ถึงดังข้อใด

				ข้อมูลจึงจะปลอดภัยที่สุด

	 ก.	ดูได้อย่�งเดียว

	 ข.	ดูและแก้ไขได้

	 ค.	เป็นเจ้�ของร่วมกัน

	 ง.	ไม่ควรกำ�หนดสิทธิ์ใด	ๆ	ให้เพื่อน
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134 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

๖.	ข้อใดเป็นอ�ชญ�กรรมท�งอินเทอร์เน็ตที่เป็นก�รละเมิดลิขสิทธิ์

	 ก.	ดินเหนียวสร้�งข้อมูลเท็จเพื่อต้องก�รแกล้งเพื่อน

	 ข.	ปูน�นำ�รูปภ�พจ�กอินเทอร์เน็ตม�แอบอ้�งเป็นของตนเอง

	 ค.	หมึกดำ�โดนขโมยรหัสผ่�นในก�รเข้�ใช้ง�นสื่อสังคมออนไลน์

	 ง.	ก้อนเมฆส่งข่�วเท็จไปท�งสื่อสังคมออนไลน์เพื่อให้คนหว�ดกลัว

๗.	ในก�รค้นห�ข้อมูล	เพื่อนำ�ม�จัดทำ�ร�ยง�นเกี่ยวกับสถ�นที่ท่องเที่ยว	นักเรียน

				ควรค้นห�ข้อมูลในลักษณะใดจึงจะส�ม�รถนำ�ไปปรับใช้ทำ�ร�ยง�นได้เร็วที่สุด

	 ก.	ค้นห�ข้อมูล	โดยใส่เครื่องหม�ยอัญประก�ศ	(“	”)	ร่วมด้วย

	 ข.	ค้นห�ข้อมูล	ใช้เครื่องหม�ย	–	(ลบ)	นำ�หน้�คำ�ที่ไม่ต้องก�รข้อมูล

	 ค.	ค้นห�ข้อมูล	โดยระบุชนิดไฟล์เอกส�รที่ต้องก�รข้อมูล	เช่น	filetype:doc	

	 ง.	ค้นห�ข้อมูล	โดยระบุประเภทของหน่วยง�นท่ีต้องก�รข้อมูล	เช่น	Site:ac.th

๘.	ห�กได้รับข้อคว�ม	“COVID-19	แพร่ได้รวดเร็ว	ติดง่�ย	ต�ยง่�ย”	นักเรียนจะ

				พิจ�รณ�คว�มน่�เชื่อถือได้จ�กอะไร

	 ก.	วันที่ส่งข้อคว�ม

	 ข.	ใครเป็นผู้ส่งข้อคว�ม

	 ค.	ใครเป็นผู้เขียนข้อคว�ม

	 ง.	จำ�นวนครั้งที่ส่งข้อคว�ม
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สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย	ีกระทรวงศึกษาธิการ.	
	 		(2561).	คู่มือการใช้หลักสูตร	เทคโนโลย	ี(วิทยาการคำานวณ)	กลุ่ม
	 		สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์	(ฉบับปรับปรุง	พ.ศ.	๒๕๖๐)	ระดับ	
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สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย	ีกระทรวงศึกษาธิการ.
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	 		การศึกษาขั้นพื้นฐาน	พุทธศักราช	๒๕๕๑.	กรุงเทพมหานคร:	โรงพิมพ์	 		
	 		ชุมชนสหกรณ์การเกษตรแห่งประเทศไทย	จำากัด.
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย	ีกระทรวงศึกษาธิการ.
	 		(2562).	หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร	์เทคโนโลยี	
	 		(วิทยาการคำานวณ)	ช้ันประถมศึกษาปีท่ี	๖	ตามมาตรฐานการเรียนรู	้
	 		และตัวช้ีวัด	กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์	(ฉบับปรับปรุง	พ.ศ.	๒๕๖๐)
	 		ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน	พุทธศักราช	๒๕๕๑.	
	 		กรุงเทพมหานคร:	โรงพิมพ์	สกสค.	ลาดพร้าว.
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย	ีกระทรวงศึกษาธิการ.	
	 		2562).	แบบฝึกทักษะรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร	์เทคโนโลยี	
	 		(วิทยาการคำานวณ)	ช้ันประถมศึกษาปีท่ี	๖	ตามมาตรฐานการเรียนรู	้
	 		และตัวช้ีวัด	กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์	(ฉบับปรับปรุง	พ.ศ.	๒๕๖๐)	
	 		ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน	พุทธศักราช	๒๕๕๑. 
	 		กรุงเทพมหานคร:	โรงพิมพ์	สกสค.	ลาดพร้าว.
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คณะผู้จัดทำ�

ที่ปรึกษ�มูลนิธิก�รศึกษ�ท�งไกลผ่�นด�วเทียม ในพระบรมร�ชูปถัมภ์
พลเอกดาว์พงษ	์รัตนสุวรรณ	 	 ประธานกรรมการบริหารมูลนิธิการศึกษา
	 	 	 	 	 	 ทางไกลผ่านดาวเทียม	ในพระบรมราชูปถัมภ์
รองศาสตราจารย์นราพร	จันทร์โอชา	 รองประธานกรรมการบริหารมูลนิธิการศึกษา
	 	 	 	 	 	 ทางไกลผ่านดาวเทียม	ในพระบรมราชูปถัมภ์	
นายอนุสรณ์	ฟูเจริญ	 	 	 ผู้ช่วยเลขาธิการมูลนิธิการศึกษาทางไกล
	 	 	 	 	 	 ผ่านดาวเทียม

ที่ปรึกษ�สำ�นักง�นโครงก�รส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐ�ธิร�ชเจ้� 
กรมสมเด็จพระเทพรัตนร�ชสุด� ฯ สย�มบรมร�ชกุม�รี
นายสมเกียรติ	ชอบผล	 	 	 ที่ปรึกษาสำานักงานโครงการ	ฯ
นายสุชาต	ิวงศ์สุวรรณ	 	 	 ข้าราชการบำานาญ	อดีตผู้ตรวจราชการ
	 	 	 	 	 	 กระทรวงศึกษาธิการ

ที่ปรึกษ�สำ�นักง�นคณะกรรมก�รก�รศึกษ�ขั้นพื้นฐ�น
นายอำานาจ	วิชยานุวัติ	 	 	 เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน
นายสนิท	แย้มเกษร	 	 	 	 รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน
นายอัมพร	พินะสา	 	 	 	 ผู้ช่วยเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน

ที่ปรึกษ�กลุ่มส�ระก�รเรียนรู้วิทย�ศ�สตร์
ศาสตราจารย์	ดร.ชูกิจ	ลลิมปิจำานงค	์ ผู้อำานวยการสถาบันส่งเสริมการสอน 
	 	 	 	 	 	 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
ดร.กุศลิน	มุสิกุล						 	 	 ผู้ช่วยผู้อำานวยการสถาบันส่งเสริมการสอน
	 	 	 	 	 	 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี	
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คณะทำ�ง�นกลุ่มส�ระก�รเรียนรู้วิทย�ศ�สตร์ ส�ระเทคโนโลยี (วิทย�ก�รคำ�นวณ)
ดร.สุนันทา	พุฒพันธ์	 	 	 ครูชำานาญการ	โรงเรียนบ้านนำ้าอ้อม	จังหวัดยโสธร
ดร.พัชรพล	ธรรมแสง	 	 	 ครูชำานาญการ	โรงเรียนบุญเหลือวิทยานุสรณ	์
	 	 	 	 	 	 จังหวัดนครราชสีมา
นายอุเทน	ชวดนุช	 	 	 	 ครูชำานาญการพิเศษ	โรงเรียนชุมชนเทศบาล
	 	 	 	 	 	 วัดมณีสถิตกปิฏฐาราม	จังหวัดอุทัยธานี
นางสาวพรพิมล	ตั้งชัยสิน	 	 	 ผู้ชำานาญสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์
	 	 	 	 	 	 และเทคโนโลยี
 
คณะบรรณ�ธิก�รกิจ
นางสาวนารี	 วงศ์สิโรจน์กุล	 	 ผู้เชี่ยวชาญพิเศษสถาบันส่งเสริมการสอน
	 	 	 	 	 	 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
ผศ.ดร.รวิวรรณ	เทนอิสสระ	 	 ผู้เชี่ยวชาญพิเศษสถาบันส่งเสริมการสอน
	 	 	 	 	 	 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
นายพูนศักดิ์	สักกทัตติยกุล	 	 ผู้ชำานาญสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์
	 	 	 	 	 	 และเทคโนโลยี
นางสาวพรพิมล	ตั้งชัยสิน	 	 	 ผู้ชำานาญสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์
	 	 	 	 	 	 และเทคโนโลยี
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