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รู้จักทางเลือก (2)



ทบทวน 
เรื่อง รู้จักทางเลือก(1)



การใช้ค าสั่งทางเลือก 

1. ฟังก์ชัน If

2. ฟังก์ชัน if-else if...else



1. ฟังก์ชันค าสั่ง If

ฟังก์ชัน if เป็นฟังก์ชันที่มีการตรวจสอบเงื่อนไข 
โดยถ้าเงื่อนไขเป็นจริงจะท างานตามชุดฟังก์ชัน
ที่ก าหนดไว้ รูปแบบเป็นดังนี้

If (เงื่อนไขท่ีตรวจสอบ)



รู้จักทางเลือก (2)



1.อธิบายหลักการเขียนโปรแกรมค าสั่งการใช้
ทางเลือกได้
2.เขียนโปรแกรมการท างานค าสั่งทางเลือกเพื่อ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ได้

จุดประสงค์การเรียนรู้



การใช้ค าสั่งทางเลือก 

1. ฟังก์ชัน If

2. ฟังก์ชัน if-else if...else



2. ฟังก์ชันค าสั่ง if-else if...else

เป็นฟังก์ชันที่มีการตรวจสอบเงื่อนไขหลายเงื่อนไข และมี
ชุดฟังก์ชันท่ีเตรียมให้ท างานในแต่ละเงื่อนไข หากเงื่อนไข
นั้น ๆ ถูกต้อง รูปแบบเป็นดังนี้

if (เงื่อนไขที่ตรวจสอบ) else if (เงื่อนไขที่ตรวจสอบ)





ตัวอย่างที่ 2
ค าสั่งเงื่อนไขแบบ if-else if...else



ตัวอย่างที่ 2 ค าสั่งเงื่อนไขแบบ if-else if...else

1. เข้าที่เว็บไซต์ www.tinkercad.com 
ลงชื่อใช้งานที่ระบบ ดึงบอร์ด Arduino 
UNO R3 



อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์
ที่ใช้ในการต่อวงจร



รูปอุปกรณ์ ชื่ออุปกรณ์
ขาสัญญาณที่ต่อ 

Arduino Uno/ชนิดสัญญาณ

Pushbutton ขา 4/INPUT

LED
LED1 ใช้ขา 3/ OUTPUT
LED2 ใช้ขา 5/ OUTPUT

Resistor -



การต่อวงจรประกอบตัวอย่างที่ 2 
ใน tinkercad.com



เขียน Code ตัวอย่างที่ 2
(ใบความรู้ที่ 4.1) 
วงจรไฟกระพริบ



สรุปผล ลงในใบงานที่ 4.1
วงจรไฟกระพริบ



ผลการท างานของโปรแกรม : เมื่อกดสวิตซ์หลอด LED1 ไฟจะติด LED2 
จะดับ เมื่อปล่อยสวิตซ์หลอด LED 2 จะติด LED 1 จะดับ

การท างานเมื่อกดปุ่ม

รูปที่ 6 ภาพแสดงการท างานของ Tinkercad.com ในตัวอย่างที่ 2

การท างานเมื่อไม่กดปุ่ม



facebook Line

ช่องทาง ส่งงาน ภาพกิจกรรม
ส าหรับนักเรียนปลายทาง



พบกันชั่วโมงต่อไป
เรื่อง ฟังก์ชันใน Tinkercad (1)


