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ล าดับที่ถูกต้อง หัวข้อขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม 
 
 

ควบคุมดูแลและคอยตรวจสอบการท างาน 

 
 

ตรวจสอบผลลัพธ์ว่าถูกต้องหรือไม่ ถ้าพบว่าไม่ถูกต้องก็ต้องด าเนินการแก้ไขโปรแกรมต่อไป 

 
 

ใช้ส าหรับการอ้างอิงเมื่อจะใช้งานโปรแกรมและเมื่อต้องการแก้ไขปรับปรุงโปรแกรม 

 
 

การพิจารณาข้อมูลน าเข้า (Input) เพ่ือให้ทราบว่าจะต้องน าข้อมูลอะไรเข้าคอมพิวเตอร์ 

 
การน าเอาผลลัพธ์ของการออกแบบโปรแกรม มาเปลี่ยนเป็นโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ภาษาใด
ภาษาหนึ่ง 

 
การเขียนค าสั่งล าลอง (Pseudo code) หรือ ผังงาน (Flow chart) 
 

ใบงานที ่1.1 เร่ือง ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรมและโปรแกรมจ าลองแบบออนไลน์และออฟไลน์   หน่วยที่ 4 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 4  เร่ือง โปรแกรมเมอร์น้อย 
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