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การเขียนอัลกอริทึมเพื่อแก้ปัญหา 2



ทบทวน
การเขียนอัลกอริทึมเพื่อแก้ปัญหา 1



กระบวนการในการแก้ปัญหา 
ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ดังนี้

1. การวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหา
2. การวางแผนการแก้ปัญหา
3. การด าเนินการแก้ปัญหา
4. การตรวจสอบและปรับปรุง



ขั้นตอนที่ 3 การด าเนินการแก้ปัญหา
3.1 เปรียบเทียบเพื่อหาค่าที่มากกว่าระหว่าง 

8 และ 7 พบว่า 8 เป็นค่าที่มากกว่า 
3.2 เปรียบเทียบเพื่อหาค่ามากกว่าระหว่าง 

8 และ 12 พบว่า 12 เป็นค่าที่มากกว่า
3.3 ค่าที่มากที่สุดของ 8,7 และ 12 คือ 12

ตัวอย่างที่ 1 การหาค่ามากที่สุดของจ านวนสามจ านวนที่ก าหนดให้

(อ้างอิง ตัวอย่างท่ี 1 :: หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) บทที่ 2 การแก้ปัญหา  หน้าที่ 26-27)



การเขียนอัลกอริทึมเพื่อแก้ปัญหา 2



1. อธิบายขั้นตอนการแก้ปัญหาได้
2. วางแผนและแก้ปัญหาโดยใช้
รหัสล าลองหรือผังงานได้

จุดประสงค์การเรียนรู้



ตัวอย่างที่ 2

รับค่า A , B และก าหนดให้  C  มีค่า 
เท่ากับ A  บวก กับ B พร้อมกับพิมพ์ผลลัพธ์

ของค่า C 

(อ้างอิง ตัวอย่างท่ี 1 :: หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) บทที่ 2 การแก้ปัญหา  หน้าที่ 26-27)



การแก้ปัญหามีขั้นตอนดังนี้
ขั้นตอนที่ 1 การวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหา

ผลลัพธ์ของค่า C
ข้อมูลเข้า จ านวน 2 จ านวนได้แก่ A , B 

ตัวอย่างที่ 2

(อ้างอิง ตัวอย่างท่ี 1 :: หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) บทที่ 2 การแก้ปัญหา  หน้าที่ 26-27)

ข้อมูลออกหรือสิ่งท่ีต้องการ



วิธีการตรวจสอบความถูกต้อง 
ด าเนินการหาผลลัพธ์ของค่า C ด้วยตนเองโดยก าหนด
A=5 ,B = 6  ผลลัพธ์ของค่า C = 11

ตัวอย่างที่ 2

(อ้างอิง ตัวอย่างท่ี 1 :: หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) บทที่ 2 การแก้ปัญหา  หน้าที่ 26-27)

การแก้ปัญหามีขั้นตอนดังนี้
ขั้นตอนที่ 1 การวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหา



ขั้นตอนที่ 2 การวางแผนการแก้ปัญหา
ด าเนินการหาผลลัพธ์ของค่า C  ด้วยรหัสล าลอง            
(Pseudo code)

ตัวอย่างที่ 2

(อ้างอิง ตัวอย่างท่ี 1 :: หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) บทที่ 2 การแก้ปัญหา  หน้าที่ 26-27)



รหัสล าลอง (Pseudo code)

เริ่มต้น
1. รับค่า A , B
2. ก าหนดค่า  C     A + B
3. พิมพ์ผลลัพธ์ของค่า   C 

จบ



ขั้นตอนที่ 3 การด าเนินการแก้ปัญหา
ด าเนินการทดสอบตามขั้นตอนที่วางไว้กับ ค่า A และ B 
โดยสมมติ A เป็น 5 และ B เป็น 6

3.1 รับค่า A=5 
3.2 รับค่า B=6
3.3 ค านวณหา ผลลัพธ์ของค่า C = A + B คือ 11

ตัวอย่างที่ 2

(อ้างอิง ตัวอย่างท่ี 1 :: หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) บทที่ 2 การแก้ปัญหา  หน้าที่ 26-27)



ขั้นตอนที่ 4 การตรวจสอบและปรับปรุง

เมื่อพิจารณาค าตอบที่ได้คือ 11 ค าตอบนี้ถูกต้อง
ตามข้อก าหนดตามที่ต้องการ

ตัวอย่างที่ 2

(อ้างอิง ตัวอย่างท่ี 1 :: หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) บทที่ 2 การแก้ปัญหา  หน้าที่ 26-27)



ใบความรู้ที่ 3.1 เรื่อง การแก้ปัญหา

เรื่อง การแก้ปัญหาใบงานที่ 3.1

(สามารถดาวน์โหลดใบความรู้และใบงาน ได้ที่ www.dltv.ac.th รายวิชาเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1)

../ใบงาน+ใบความรู้/ใบงานที่ 3.1 เรื่อง การแก้ปัญหา.docx
../ใบงาน+ใบความรู้/ใบความรู้ที่ 3.1 เรื่อง การแก้ปัญหา.docx


ตอนที่ 2 : ให้นักเรียนแก้ปัญหา ตามโจทย์ที่ก าหนด 
ตามขั้นตอนการแก้ปัญหา 4 ขั้นตอน

( 20 นาที )

ใบงานที่ 3.1 เรื่อง การแก้ปัญหา 



1. มีส้ม 5 กิโลกรัม องุ่น 7 กิโลกรัม น้ ามันงา 2 กิโลกรัม  
ชมพู่ 4 กิโลกรัม รวมมีผลไม้ทั้งหมดกี่กิโลกรัม

2. มีลูกโป่ง 78 ใบ แตกไป 6 ใบ ขายไปได้ 50 ใบ 
ราคาใบละ 5 บาท ได้เงินทั้งหมดเท่าไหร่



3. การค านวณหาพื้นที่ 3 เหลี่ยม

4. การหาค่าเฉลี่ยคะแนนสอบของนักเรียน 3 คน

5. การค านวณหาพื้นที่ 4 เหลี่ยม



น าเสนอ
กิจกรรมใบงานท่ี 3.1 เรื่อง การแก้ปัญหา  



พบกันชั่วโมงต่อไป
เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม


