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จุดประสงค์การเรียนรู้
1. อธิบายความหมายและความส าคัญของ
อัลกอริทึมได้
2. ออกแบบและเขียนอัลกอริทึมในรูปแบบ
ต่างๆ ได้



ให้นักเรียนเขียนขั้นตอน
การมาโรงเรียนในตอนเช้า

ชวนคิด



อัลกอริทึม (Algorithm) 
กระบวนการแก้ปัญหาที่สามารถอธิบายออกมา

เป็นขั้นตอนที่ชัดเจน เมื่อน าเข้าอะไร แล้วจะต้อง
ได้ผลลัพธ์เช่นไร กระบวนการนี้จะประกอบด้วย 
วิธีการเป็นขั้นๆ และมีส่วนที่ต้องท าแบบวนซ้ าอีก 
จนกระทั่งเสร็จส้ินการท างาน 



1. มีล าดับขั้นตอนการท างาน ทั้งก่อน และหลังที่ชัดเจน
2. เข้าใจล าดับขั้นตอนง่ายและไม่ก ากวม
3. สามารถเข้าใจการประมวลผลการท างานด้วยคอมพิวเตอร์ได้
4. การท างานของอัลกอริทึมจะต้องสิ้นสุด หลังจากด าเนินงาน

ตามระยะที่เวลาก าหนด

อัลกอริทึมที่ดีควรมีคุณสมบัติดังนี้ 



1. อธิบายแบบใช้ภาษาที่เราสื่อสารกันทั่วไป
2. อธิบายด้วยรหัสล าลองหรือรหัสเทียม (Pseudocode)
3. อธิบายด้วยผังงาน (Flowchart)

วิธีการในการอธิบาย Algorithm ได้แก่



วิธีการในการอธิบาย Algorithm 

ได้แก่



การเขียนรหัสล าลองเป็นการใช้ค าบรรยายอธิบาย
ขั้นตอนอย่างชัดเจนในการแก้ปัญหาหรือการท างานของ
โปรแกรมซึ่งรูปแบบการเขียนจะขึ้นอยู่กับประสบการณ์
และความถนัดของผู้เขียนโดยอาจเขียนเป็นภาษาพูดท าให้             

เขียนง่ายไม่ต้องกังวลรูปแบบ

รหัสล าลอง (Pseudo code)



1. เขียนง่าย ไม่ต้องค านึงถึงวิธีการแก้ปัญหา และ    
ไม่ต้องกังวลว่าจะเขียนผิดรูปแบบ

2. มีรูปแบบที่คล้ายกับภาษาโปรแกรมท าให้สามารถ
ดัดแปลงไปเป็นโปรแกรมคอมพิวเตอร์ได้ง่าย

ข้อดีของรหัสล าลอง (Pseudo code)



1. ต้องมีการเริ่มต้น (Start/Begin) ตามด้วยชื่อของ 
กิจกรรมน้ัน และต้องมีจุดสิ้นสุด (End) เสมอ 

2. ใช้ค าหรือประโยคสั้นๆ ที่สื่อความหมายได้ชัดเจน    
และเข้าใจง่าย 

3. รูปแบบการเขียนเป็นได้ทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 

วิธีการเขียนรหัสล าลอง (Pseudo code)



4. ลักษณะการเขียน เริ่มต้นจากบนลงล่าง โดยมีทางเข้า
หนึ่งทาง ทางออกหนึ่งทาง 

5. การเขียนแต่ละค าสั่งควรแยกเป็นบรรทัด ไม่ควรเขียน
หลายค าสั่งในบรรทัดเดียว 

6. การเขียนค าสั่งควรมีการย่อหน้าหรือเว้นวรรค เพื่อให้เกิด
ความสวยงาม เข้าใจง่าย

วิธีการเขียนรหัสล าลอง (Pseudo code)



ตัวอย่าง รหัสล าลองการเตรียมตัวไปโรงเรียน

(อ้างอิงตัวอย่างที่ 2.1 :: หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) บทที่ 2 การแก้ปัญหา  หน้าที่ 28)



ตัวอย่าง รหัสล าลองการค านวณหาพื้นที่สามเหลี่ยม

(อ้างอิงตัวอย่างท่ี 2.1 :: หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) บทท่ี 2 การแก้ปัญหา  หน้าท่ี 28)



(สามารถดาวน์โหลดใบความรู้และใบงาน ได้ที่ www.dltv.ac.th รายวิชาเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1)

เรื่อง การเขียนอัลกอริทึม 

ใบความรู้ที่ 2.1

../ใบงาน+ใบความรู้/ใบความรู้ที่ 2.1 เรื่อง การเขียนอัลกอริทึม.docx


ใบงานที่ 2.1  เรื่อง การเขียนอัลกอริทึม 

1. อัลกอริทึม (Algorithm) คือ
2. อัลกอริทึมที่ดีควรมีคุณสมบัติอย่างไร
3. วิธีการเขียนรหัสล าลอง (Pseudo code) 
หลักการดังนี้
4.ผังงาน (Flowchart) คือ 



5. เรียงชุดอัลกอริทึมที่ก าหนดให้ถูกต้อง
5.1 การใส่เสื้อเชิต้
5.2 การเดินทางมาโรงเรียน
5.3 การล้างจาน

ใบงานที่ 2.1  เรื่อง การเขียนอัลกอริทึม 



น าเสนอ กิจกรรม 
“เรียงรหัสล าลอง (Pseudo code)” 



สรุป อัลกอริทึม
กระบวนการแก้ปัญหาที่สามารถอธิบายออกมา

เป็นขั้นตอนที่ชัดเจน เมื่อน าเข้าอะไร แล้วจะต้อง
ได้ผลลัพธ์เช่นไร

รหัสล าลองหรือรหัสเทียม (Pseudo code)



การเขียนรหัสล าลองเป็นการใช้ค าบรรยายอธิบาย
ขั้นตอนอย่างชัดเจนในการแก้ปัญหาหรือการท างานของ
โปรแกรมซึ่งรูปแบบการเขียนจะขึ้นอยู่กับประสบการณ์
และความถนัดของผู้เขียนโดยอาจเขียนเป็นภาษาพูดท าให้             

เขียนง่ายไม่ต้องกังวลรูปแบบ

สรุป รหัสล าลอง (Pseudo code)



ตัวอย่าง รหัสล าลองการเตรียมตัวไปโรงเรียน

(อ้างอิงตัวอย่างที่ 2.1 :: หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) บทที่ 2 การแก้ปัญหา  หน้าที่ 28)



พบกันชั่วโมงต่อไป
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