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ออกแบบชิ้นงานหรือวิธีการ 
- แนวทางแก้ปัญหานั้นเป็นชิ้นงาน 

ก็อาจจะออกแบบด้วยการร่างภาพ (แบบต่าง ๆ)  
- แนวทางการแก้ปัญหาเป็นวิธีการ 
อาจจะเลือกใช้แผนภาพ หรือผังงานเพื่อสื่อสารให้ผู้อื่นเข้าใจตรงกัน



ออกแบบผลงาน (การร่างภาพ, แผนภาพ, ผังงาน)





ท่ีมา :: สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี



ท่ีมา :: สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี





ชื่อภาพ : ชั้นวางทีวี เจ้าของภาพ : sketchup.com สืบค้นวันที่ : 1 มกราคม 2564
ที่มา : https://www.sketchup.com/sites/www.sketchup.com/files/molecule_image/Bund-Shop-S1-Hero.png

ชื่อภาพ : ตู้อเนกประสงค์ เจ้าของภาพ : sketchup.com สืบค้นวันที่ : 1 มกราคม 2564
ที่มา : https://www.sketchup.com/sites/www.sketchup.com/files/molecule_image/Bund-Shop-S1-Hero.png



ชื่อภาพ : commercial-interiors เจ้าของภาพ : sketchup.com สืบค้นวันที่ : 1 มกราคม 2564
ที่มา : https://www.sketchup.com/sites/www.sketchup.com/files/molecule_image/Disc-ComInt-S4-Stunning%20Renderings.jpg

ชื่อภาพ : commercial-interiors เจ้าของภาพ : sketchup.com สืบค้นวันที่ : 1 มกราคม 2564
ที่มา : https://www.sketchup.com/sites/www.sketchup.com/files/molecule_image/Disc-Arch-S7-Kaneko.png





ออกแบบผลงาน (การร่างภาพ, แผนภาพ, ผังงาน)



- วัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในการสร้างผลงาน
- ขั้นตอนการสร้างชิ้นงานหรือวิธีการ
- ขั้นตอนการใช้งานหรือวิธีการ





นักเรียนแต่ละกลุ่มเตรียมตัวท ากิจกรรม การน าเสนอผลการออกแบบ 
โดยมีประเด็นการน าเสนอดังนี้

- ปัญหาคืออะไร
- เลือกแนวทางการแก้ปัญหาใด เพราะอะไร
- รายละเอียดของการออกแบบช้ินงานหรือวิธีการเป็นอย่างไร








