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ดาวที่ถูกคลิก
รางวัลท่ีได้ และรายได้จากการขาย



ครั้งที่ 1 คลิกดาว แล้วแสดงรางวัลที่ได้จากการสุม่ เช่น ข้าวสาร แสดงรายได้
จากการขาย 20 บาท ลบรายชื่อข้าวสารออกจากรายการและลบดาวออก 1 ดวง
ครั้งที่ 2 คลิกดาว แล้วแสดงรางวัลที่ได้จากการสุม่ เช่น รางวัลปลอบใจ 
เป็นลูกอม แสดงรายได้จากการขาย 40 บาท และลบดาวออก 1 ดวง



















2- ใบงานที่ 3.6 เรื่อง เกมสอยดาว.pdf


ให้นักเรียน เขียนโปรแกรมปรับปรุงแอปพลิเคชันเกมสอยดาว ดังนี้

- เพิ่มรางวัลโดยให้ทุกรายการมีอย่างละ 2 ชิ้น

- เพิ่มดาวดวงเล็กที่มีมูลค่า 10 บาทและเพิ่มรางวัลส าหรับดาวดวงเล็ก

- ทีมผู้จัดงานอยากทราบจ านวนเงินท่ีได้จากการขายบัตรสอยดาวเป็นเท่าใด








