
ใบงานที ่1.5 เรื่อง การใช้ลิขสิทธิ์ของผู้อ่ืนโดยชอบธรรม 
หน่วยที่ 1 การรู้ดิจิทัล   แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง การใช้ลิขสิทธิ์ของผู้อ่ืนโดยชอบธรรม 

รายวิชา เทคโนโลยี รหัส ว23103  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

สมาชิกในกลุ่มที่ …....... ชั้น ม.3/...... 

1.ชื่อ-สกุล ……………………….......……....….…เลขที…่… 2. ชื่อ-สกุล ……….....…………………….......……เลขที…่…  

3.ชื่อ-สกุล ……………………….......……....….…เลขที…่… 4. ชื่อ-สกุล ……….....…………………….......……เลขที…่… 

5.ชื่อ-สกุล ……………………….......……....….…เลขที…่… 6. ชื่อ-สกุล ……….....…………………….......……เลขที…่… 

 --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

คำชี้แจง ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันพิจารณาบัตรสถานการณ์ที่ได้รับแล้วตอบคำถามต่อไปนี้ 

1. บัตรสถานการณ์ท่ีกลุ่มตนเองได้รับคือ 

    ................................................................................................................................................... ..................... 

    ......................................................................................................... ............................................................... 

    ............................................................................................................................. ........................................... 

    ............................................................................................................................................ ............................ 

    .................................................................................................. ...................................................................... 

    ............................................................................................................................. ........................................... 

2. จากการกระทำของตัวละครในบัตรสถานการณ์นั้น มีลักษณะใดบ้าง 

    ตัวละครในสถานการณ์ คือ …………. 

- หารายได้จากการกระทำดังกล่าว   ใช่     ไม่ใช่   ไม่ระบุ 

- เจ้าของผลงานสูญเสียรายได้    ไม่มีผลกระทบ    สูญเสียรายได้  

- ปริมาณที่นำมาใช้   เหมาะสม   มากเกินไป   ไม่ระบุ 

- การอ้างอิง   มี     ไม่มี 

3. จากสถานการณ์นักเรียนคิดว่าเป็นการใช้ลิขสิทธิ์ของผู้อื่นโดยชอบธรรม หรือเป็นการละเมิดลิขสิทธิ์  

เพราะเหตุใด  

    ............................................................................................................................. ........................................... 

    ............................................................................... .........................................................................................  

    ............................................................................................................................. ........................................... 

    ............................................................................................................................. ........................................... 

    ........................................................................ ................................................................................................  

 

 

 


