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การเขียนโปรแกรม      
แบบวนซ  า



จุดประสงค์การเรียนรู้

เขียนโปรแกรมแบบวนซ้้าเพื่อแก้ปัญหา

หน่วยที่ 4 การเขียนโปรแกรม



คอร์ส 2
ผึ ง : ลูป

เล่นเกมจากเว็บไซต์ Code.org

ตัวอย่าง โปรแกรม Code.org



เรื่อง
ช่วยกระรอกเก็บถั่วกลับบ้าน

ใบงาน 02



2. ให้นักเรียนเขียนล าดับค าสั่งเพื่อช่วยกระรอกเก็บถั่วและน ากลับบ้านต้นไม้ 
ตามเส้นทางที่ขีดไว้ในข้อ 1 โดยใช้ ค าสั่งจากบัตรค าสั่ง

1.ให้นักเรียนใช้ดินสอขีดเส้นทางช่วยกระรอกไปเก็บถั่ว เพ่ือน ากลับไปบ้านที่อยู่บนต้นไม้

1) 2) 3) 4) 5)

6) 7) 8) 9) 10)

11) 12) 13) 14) 15)

16) 17) 18) 19) 20)



3. ให้นักเรียนปรับล้าดับค้าสั่งในข้อ 2

โดยใช้ค้าสั่งวนซ้้าชุดของล้าดับค้าสั่ง ที่ท้าซ้้ากันได้ คือ

1) 2) 3) 4) 5)

ท าซ  า ชุดของค าสั่งที่ซ  ากัน ครั ง



ค าถาม
หลังกิจกรรม



1.กระรอกสามารถเก็บถ่ัวได้ทั งหมด และกลับบ้านโดย
ปลอดภัยหรือไม่ ( ได้ / ไม่ได้)

2.ค าสั่งแบบวนซ  ามีประโยชน์อย่างไรในการเขียนโปรแกรม

......................................................................มีประโยชน์ ตรงที่ช่วยลดค าสั่งให้น้อยลง



แบบฝึกหัด
เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้้า

ใบงาน 03



ให้นักเรียนช่วยแม่นกหาหนอน เพื่อไปป้อนอาหารให้ลูกนก โดยใช้บัตรค้าสั่งด้านล่าง และมีเงื่อนไขว่า

ให้จับหนอนทั้ง 3 ตัว แต่จับได้ครั้งละ 1 ตัว แล้วกลับมาป้อนลูกนกที่รังก่อน

แล้วจึงไปจับหนอนตัวใหม่ได้และห้ามบินผ่านช่องที่มีต้นไม้



สรุป



การเขียนค าสั่งเพื่อช่วยกระรอกเก็บถั่วกลับบ้านนั น
มีรูปแบบที่สามารถใช้ค าส่ังในการวนซ  า

เพื่อลดจ านวนค าสั่งลงได้

จากกิจกรรมนี  สรุปได้ว่า


