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 ในการออกแบบจำเปนตองใช  ชุดเครื่องมือ Drawing  เปนเครื่องมือสำหรับวาดรูปรางตางๆ เพ่ือสราง

เปนรูปทรงโมเดลข้ึนมาโดยชุดเครื่องมือ จะแสดงรวมอยูบนแถบเครื่องมือ Large Tool Set หากตองการแสดง

ชุดเครื่องมือ Drawing ข้ึนมาตางหาก ใหคลิกเมนู View –> Toolbars –> Drawing ซ่ึงจะมีเครื่องมือสำหรับ

วาดภาพในแนวระนาบ ดังนี้ 

 

เสนเปนองคประกอบพ้ืนฐานของโมเดลตาง ๆ เราสามารถวาดเสนบนพ้ืนผิวโมเดลตาง ๆ  หรือบน
พ้ืนท่ีวางก็ได ดังนี้ 
   

 

 

 

 

 

 

 

ใบความรูท่ี้ 6 เร่ือง  ดึงและผลกัจกัเป็นรปูร่าง  

หน่วยท่ี ๑  แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี ๗ เร่ือง PUSH & PULL 

รายวิชา การงานอาชีพและเทคโนโลยี รหสั ง๒๓๑๐๒ ภาคเรียนท่ี ๒ ชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี ๓ 
 

 

 



๒ 

การวาดสี่เหลี่ยมดวยเครื่องมือ Rectangle มีข้ันตอนดังนี้ 

 

 

 การวาดรูปสี่เหลี่ยมจากจุดอางอิง 
เราสามารถสรางส่ีเหล่ียมตอจากจุดอางอิงที่มีอยูแลวได มีขั้นตอนดังนี ้

 
 
 
 
 

หากตองการสรางสี่เหลี่ยมท่ีมีขนาดดานกวางและดานยาวท่ีตองการ เราสามารถกำหนดคาเหลานั้นได
อยางแมนยำขณะสรางได ดังนี ้



๓ 

 

 
 

การวาดเสนท่ีตอเนื่องกันไปเรื่อย ๆ จนสิ้นสุดท่ีจุดเริ่มตนจะเปนการสรางพ้ืนท่ีปด ซ่ึงสามารถใชเปน
โมเดล เพ่ือสรางงานตอไปได 

 

 

 
 
 
 
 
 

การสรางรูปวงกลม 



๔ 

วงกลมเกิดจากการเรียงตอกันของเสนตรง ลอมรอบเปนรูปวงกลม ซ่ึงสามารถกำหนดจำนวนเสนท่ี
เรียงตอกัน และความยาวรัศมีของวงกลมได เราจะใชเครื่องมือ Circle สรางวงกลม และพ้ืนผิวบนระนาบ ซ่ึง
ทำได  2 วิธี คือ  

1. การสรางพ้ืนผิววงกลมดวยการลากเมาส  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. การกำหนดขนาดท่ีแนนอน 
เนื่องจากวงกลมใน Google SketchUp เกิดจากการเรียงตอกันของเสนตรง ลอมกันเปนวงกลม 

ดังนั้นขณะท่ีสรางวงกลมก็สามารถกำหนดจำนวนเสนตรงท่ีประกอบข้ึนเปนวงกลมได โดยคาเริ่มตนกำหนดไวท่ี 



๕ 

24 เสน และกำหนดความยาวรัศมีของวงกลมตามตองการ โดยการกำหนดขนาดตาง ๆ ของวงกลมไดดัง
ข้ันตอนตอไปนี้ 

 
 

การวาดเสนโคง 



๖ 

  การวาดเสนโคงจะใชเครื่องมือ คลายกับการวาดเสนตรง แตสามารถปรับเสนโคงขนานกับแนวเสนตรง

ท่ีวาดไวเปนเสนฐานในตอนแรก โดยความโคงมากนอยนั้นข้ึนอยูกับระยะหางระหวางโคงกับเสนตรงท่ีวาด หรือ

อาจจะวาดเปนเสนโคงท่ีตอเนื่องกันเปนรูปทรงท่ีมีพ้ืนผิวก็ไดเชนกัน 

             เครื่องมือ   Arc เปนเครื่องมือใชสำหรับสรางเสนโคงแบบกำหนดมุมได มีข้ันตอน ดังนี้ 

 

 

การวาดรูปหลายเหล่ียม 



๗ 

 รูปหลายเหลี่ยม คือรูปเหลี่ยมท่ีนอกเหนือจากสี่เหลี่ยม ซ่ึงเรากำหนดจำนวนเหลี่ยมหรือดานเองได ตั้งแต 3 
เหลี่ยมไปจนถึงจำนวนเหลี่ยมมากกวา 10  เหลี่ยม ก็สามารถทำได  เครื่องมือวาดรูปหลายเหลี่ยม คือ 
Polygon         

          เครื่องมือ   Polygon สามารถใชสรางไดท้ังรูปสามเหลี่ยม, สี่เหลี่ยม, วงกลม หรือรูปหลาย
เหลี่ยมข้ึนอยูกับการกำหนดจำนวนดาน โดยมีวิธีสราง ดังนี ้
 

 

 

                   เราสามารถแกไขรูปเหลี่ยมท่ีไดสรางไปแลว ดวยการเรียกหนาตาง Entity Info จะแสดง
คุณสมบัติของรูปทรงท่ีสามารถปรับแกได คือ 



๘ 

 

 

 

เคร่ืองมือวาดเส้นอสิระ 



๙ 

มีไวใ้ชว้าดเส้นดว้ยมือ (เมาส์) ของเราเอง โดยไม่จาํเป็นตอ้งเป็นรูปทรงเรขาคณิต และไมค่าํนึงปัจจยั

ใด ๆ เคร่ืองมือวาดเส้นอิสระมีช่ือวา่ Freehand   ขั้นตอนการวาดเส้นอิสระ มีดงัน้ี 

 
 
 
 
การแกไขรูปทรงอิสระ  เม่ือวาดรูปทรงอิสระข้ึนมาแลว รูปทรงนั้นจะมีโครงสรางเปนเสนยอย ๆ หลาย

สวนท่ีตอกันจนไดรูปทรงท่ีเราวาด โดยปกติเม่ือเลือกสวนใดสวนหนึ่งของรูปทรงอิสระ  จะเปนการเลือกโมเดล
ท้ังชิ้น หากตองการแกไขรูปทรงบางสวน จะตองทำการแยกสวนของเสนตาง ๆ หรือเรียกวา การระเบิด 
(Explode Curve) ซ่ึงมีข้ันตอนดังนี้ 

 
 
 

 

 
 

 
 

 

 

เคร่ืองมือผลักและดึงพ้ืนผิววัตถุ ( Push/Pull)  



๑๐ 

เปนเครื่องมือท่ีใชปรับแตงรูปทรงวัตถุ ใหมีปริมาตรเพ่ิมข้ึนหรือลดลง มักใชในการข้ึนรูปวัตถุจาก
รูปทรง 2 มิติ เชน รูปสี่เหลี่ยม ใหกลายเปนรูปทรง 3 มิติ คือกลองสี่เหลี่ยม เปนตนเครื่องมือ Push/Pull 
สามารถประยุกตใชไดมากมาย และนับวาเปนเครื่องมือท่ีโดดเดนของ Google SketchUp ท่ีทำใหการข้ึนรูป
โมเดลนั้นรวดเร็วมากและไมยุงยากเหมือนโปรแกรมสรางงาน 3 มิติอ่ืนๆ เครื่องมือ Push/Pull สามารถใชกับ
พ้ืนผิวปดท่ัวไปได ไมวาจะรูปทรงเปนสี่เหลี่ยมหรือโคงก็ตาม 
 
พ้ืนผิวเหล่ียม 
          ตัวอยางแรกจะใชรูปสี่เหลี่ยม ซ่ึงเราสามารถใชพ้ืนท่ีปดใดกับเครื่องมือ Push/Pull ก็ได 

 

 



๑๑ 

                 ระหวางการสรางปริมาตรเราสามารถเพ่ิมความซับซอนใหกับปริมาตรได   โดยการแบง 
Segments ของวัตถุ เพ่ือการปรับแตงรูปทรงท่ีซับซอนมากข้ึน 

 

 

            นอกจากจะใชในการเพ่ิมปริมาตรแลว Push/Pull ยังสามารถใชเจาะวัตถุไดอีกดวย  เง่ือนไขวาวัตถุท่ี
จะเจาะนั้นตองมีพ้ืนผิวท่ีขนานกัน ตัวอยางงาย ๆ คือการเจาะกำแพง  เพ่ือเปนชองประตู 



๑๒ 

 

 

:: ที่มา ::  

https://jumjaiboon.blog/บทเรียน/หนวยที่-4/วาดรูปสรางโมเดล/ 

https://occupationandtechnologym3.wordpress.com/สาระการเรียนรู/ 
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