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1. อธิบายขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม
และภาษาคอมพิวเตอร์ได้

จุดประสงค์การเรียนรู้



ชวนคิด

Coding 
คืออะไร และ

มีความส าคัญอย่างไร





สื่อวีดิทัศน์นี้ใช้เพื่อการศึกษาเท่านั้น
ขอขอบคุณสื่อวีดิทัศน์ : คิดยกก าลังสอง รู้อะไรหรือจะสู้...รู้เขียนโปรแกรม

เผยแพร่โดย : ThaiPBS
เผยแพร่วันที่ 12 มีนาคม 2561

ที่มา : https://www.youtube.com/watch?v=8VO4Tv2RqAk



ประเด็นจากสื่อวีดทิัศน์

Coding คือ
ภาษาคอมพิวเตอร์หรือภาษาแห่งโลกอนาคต 



ภาษาคอมพิวเตอร์ คือ

ชุดค าสั่งที่สั่งให้คอมพิวเตอร์ท างานตาม
ความต้องการของผู้ใช้งาน



ความต้องการของผู้ใช้งาน เช่น

ที่มา :: https://www.khaosod.co.th/economics/news_1571223



ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม

ประกอบด้วย 6 ขั้นตอนดังต่อไปนี้
1. การวิเคราะห์ปัญหา
2. การออกแบบโปรแกรม
3. การเขียนโปรแกรมด้วยภาษาคอมพิวเตอร์



4. การทดสอบและแก้ไขโปรแกรม
5. การท าเอกสารประกอบโปรแกรม
6. การบ ารุงรักษาโปรแกรม

ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม

ประกอบด้วย 6 ขั้นตอนดังต่อไปนี้



1. การวิเคราะห์ปัญหา

1. พิจารณาข้อมูลน าเข้า (Input) 
ก าหนดวัตถุประสงค์ของงานเพื่อพิจารณาว่า

2. พิจารณาการประมวลผล (Process) 
3. พิจารณาข้อมูลน าออก (Output) 



2. การออกแบบโปรแกรม 

ใช้เครื่องมือต่างๆ ช่วยในการออกแบบ 
อาทิเช่น รหัสล าลอง (Pseudocode)
หรือ ผังงาน (Flow chart)



3. การเขียนโปรแกรมด้วยภาษาคอมพิวเตอร์ 

การน าเอาผลลัพธ์ของการออกแบบโปรแกรม   
มาเปลี่ยนเป็นโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ภาษาใด 
ภาษาหนึ่ง เพื่อให้การประมวลผลเป็นไปตามผลลัพธ์
ที่ได้ออกแบบไว้ 



4. การทดสอบและแก้ไขโปรแกรม 

ใช้ตัวแปลภาษาคอมพิวเตอร์
แปลโปรแกรมที่สร้างขึ้นให้เป็น
ภาษาเคร่ือง ได้แก่



จะแปลโปรแกรมทั้งโปรแกรมให้ถูกต้อง จึงจะได้     
ผลลัพธ์เป็นโปรแกรมภาษาเครื่องที่น าไปสั่งงาน
คอมพิวเตอร์ได้ ภาษาที่ต้องแปลด้วยคอมไพเลอร์
เช่น C ,C++ ,Java

4. การทดสอบและแก้ไขโปรแกรม 

1. คอมไพเลอร์ (Compiler) 



จะแปลค าสั่งในโปรแกรมทีละค าสั่งให้เป็น
ภาษาเครื่อง ส่งให้เครื่องคอมพิวเตอร์ท างานทันที 
โดยไม่ต้องรอให้แปลเสร็จทั้งโปรแกรม  เช่น 
Python ,Logo

4. การทดสอบและแก้ไขโปรแกรม 

2. อินเตอร์พรีเตอร์ (Interpreter)



5. การท าเอกสารประกอบโปรแกรม 

เอกสารประกอบโปรแกรมช่วยให้ผู้ใช้โปรแกรม
เข้าใจวัตถุประสงค์ ข้อมูลที่จะต้องใช้กับโปรแกรม 
ตลอดจนผลลัพธ์ที่จะได้จากโปรแกรม



6. การบ ารุงรักษาโปรแกรม 

ในการใช้งานโปรแกรมไปนานๆ ผู้ใช้อาจต้องการ
เปลี่ยนแปลงการท างานของระบบงานเดิม เพื่อให้ 
เหมาะกับเหตุการณ์ นักเขียนโปรแกรมก็จะต้องคอย 
ปรับปรุงแก้ไขโปรแกรมตามความต้องการของผู้ใช้
ที่เปลี่ยนแปลงไปนั่นเอง



กิจกรรม : ภาษา coding
ค าชี้แจง : ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มสืบค้น ภาษา coding 
แล้ ว เขี ยนใส่ กระดาษหรื อกระดานไวท์บอร์ ด        
กลุ่มใดได้ ภาษาcoding มากที่สุด คือผู้ชนะได้รับ 
ของรางวัล โดยมีนาฬิกาจับเวลา ประมาณ 10 นาที
พร้อมสรุป 



เรื่อง ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม และ
โปรแกรมจ าลองแบบออนไลน์และออฟไลน์

ใบงานที่ 1.1

ค าชี้แจง : ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้ (ข้อที่ 1-3)





เฉลย : ใบงานที่ 1.1
1. ภาษา Coding หรือภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

คืออะไร

ตอบ ชุดค าสั่งที่สั่งให้คอมพิวเตอร์ท างาน
ตามความต้องการของผู้ใช้งาน



2. ขั้นตอนหรือวิธีการพัฒนาโปรแกรมประกอบด้วย  
กี่ขั้นตอน อะไรบ้าง
ตอบ 1. การวิเคราะห์ปัญหา

2. การออกแบบโปรแกรม
3. การเขียนโปรแกรมด้วยภาษาคอมพิวเตอร์

เฉลย : ใบงานที่ 1.1



เฉลย : ใบงานที่ 1.1
2. ขั้นตอนหรือวิธีการพัฒนาโปรแกรมประกอบด้วย  
กี่ขั้นตอน อะไรบ้าง

4. การทดสอบและแก้ไขโปรแกรม 
5. การท าเอกสารประกอบโปรแกรม
6. การบ ารุงรักษาโปรแกรม

ตอบ



1

2
3

4
5

6

เฉลย : ใบงานที่ 1.1



facebook Line

ช่องทาง ส่งงาน ภาพกิจกรรม
ส าหรับนักเรียนปลายทาง



สรุปภาษาคอมพิวเตอร์ คือ

ชุดค าสั่งที่สั่งให้คอมพิวเตอร์ท างาน
ตามความต้องการของผู้ใช้งาน



สรุปขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม

ประกอบด้วย 6 ขั้นตอนดังต่อไปนี้
1. การวิเคราะห์ปัญหา
2. การออกแบบโปรแกรม
3. การเขียนโปรแกรมด้วยภาษาคอมพิวเตอร์



สรุปขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม

4. การทดสอบและแก้ไขโปรแกรม
5. การท าเอกสารประกอบโปรแกรม
6. การบ ารุงรักษาโปรแกรม

ประกอบด้วย 6 ขั้นตอนดังต่อไปนี้



พบกันชั่วโมงต่อไป
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สื่อวีดิทัศน์นี้ใช้เพื่อการศึกษาเท่านั้น
ขอขอบคุณสื่อวีดิทัศน์ : #WeSpeakCode in Thailand

เผยแพร่โดย : Microsoft Thailand
เผยแพร่วันที่ 15 มีนาคม 2558

ที่มา : https://www.youtube.com/watch?v=iwxazWl_nQI&fbclid=
IwAR0osHdQ7ZXOhnvOeJ3gmX8ujxTQhdrbvz9MOznbhWO5lKaDmyiPaOqTGtE



กิจกรรม : ใบงานที่ 1.1

ข้อที่ 4 ให้นักเรียนเลือกโปรแกรมที่นักเรียนสนใจ และ 
ศึกษาหาข้อมูลเพิ่มเติม แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับ
โปรแกรมที่นักเรียนเลือกมาใช้ในการออกแบบ และ
เขียนโปรแกรม พร้อมเหตุผลที่นักเรียนเลือก




