
กำหนดการเรียนรู้รายช่ัวโมง (ฉบับแพร่ภาพออกอากาศ) 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   รหัสวิชา ว23105  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  3   

ภาคเรียนที่  2   ปีการศึกษา   2569 เวลา   18  ช่ัวโมง    
ครั้งที ่ วัน/เดือน/ปี 

(ออกอากาศ) 
จำนวน 
ชั่วโมง 

เรื่องท่ีสอน EP. สิ่งท่ีโรงเรียนปลายทางต้องเตรียม 
 

1 2 พ.ย. 69 
(12.30 – 13.30 น.) 

1 หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
เรื่อง เทคโนโลยีทันโลก 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  
เรื่อง การเปลี่ยนแปลงของ
เทคโนโลยี 

1 1. ใบความรู้ที่ 1 เรื่อง สาเหตุการเปลี่ยนแปลง
ของเทคโนโลยี 
2. ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง สาเหตุการ
เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
3. สื่อ PowerPoint เรื่อง การเปลี่ยนแปลง
ของเทคโนโลยี 

2 9 พ.ย. 69 
(12.30 – 13.30 น.) 

1 หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
เรื่อง เทคโนโลยีทันโลก 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2  
เรื่อง ความสัมพันธ์ระหว่าง
เทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืน 

2 1. ใบความรู้ที่ 2 เรื่อง เทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืน 
2. ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง เทคโนโลยีกับความรู้ 
3. บัตรภาพ เรื่อง ปากกาแบบกด 
4. บัตรภาพกิจกรรมที่ 2 เรื่องเทคโนโลยีกับ
ความรู้ 
5. สื่อ PowerPoint เรื่อง ความสัมพันธ์
ระหว่างเทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืน 

3 16 พ.ย. 69 
(12.30 – 13.30 น.) 

1 หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
เรื่อง  เทคโนโลยีทันโลก 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3   
เรื่อง ออกแบบแนวคิดในการ
พัฒนาเทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืน 

3 1. สถานการณ์และข้อมูลประกอบใบกิจกรรม 
ที ่3 เรื่อง เทคโนโลยีช่วยชวีิตยุคใหม่ 
2. ใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง เทคโนโลยีช่วยชีวิตยุค
ใหม่ ตอนท่ี 1 
3. สื่อ PowerPoint เรื่อง ออกแบบแนวคิด 
ในการพัฒนาเทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืน 

4 23 พ.ย. 69 
(12.30 – 13.30 น.) 

1 หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
เรื่อง  เทคโนโลยีทันโลก 
แแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4   
เรื่อง ผลกระทบในการพัฒนา
เทคโนโลยี 

EP 
4 

1. ใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง เทคโนโลยีช่วยชีวิตยุค
ใหม่ ตอนท่ี 2 
2. สื่อ PowerPoint เรื่อง ผลกระทบในการ
พัฒนาเทคโนโลยี 

5 30 พ.ย. 69 
(12.30 – 13.30 น.) 

1 หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  
เรื่อง  แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5   
เรื่อง การเตรียมตัวระบุปัญหา1 

EP 
5 

1. ใบความรู้ 1 เรื่อง การตั้งคำถามและการ
สัมภาษณ์ 
2. ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง เจาะลึกปัญหาด้วยการ
ตั้งคำถาม 



กำหนดการเรียนรู้รายช่ัวโมง (ฉบับแพร่ภาพออกอากาศ) 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   รหัสวิชา ว23105  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  3   

ภาคเรียนที่  2   ปีการศึกษา   2569 เวลา   18  ช่ัวโมง    
ครั้งที ่ วัน/เดือน/ปี 

(ออกอากาศ) 
จำนวน 
ชั่วโมง 

เรื่องท่ีสอน EP. สิ่งท่ีโรงเรียนปลายทางต้องเตรียม 
 

3. สื่อ PowerPoint เรื่อง การเตรียมตัวระบุ
ปัญหา 1 

7 ธ.ค. 69 หยุดชดเชยวันพ่อแห่งชาติ 
6 14 ธ.ค. 69 

(12.30 – 13.30 น.) 
1 หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  

เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6   
เรื่อง การเตรียมตัวระบุปัญหา 2 

EP 
6 

1. ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง ถามเก่ง คิดเป็น  
เห็นปัญหา 
2. สื่อ PowerPoint เรื่อง การเตรียมตัวระบุ
ปัญหา 2 

7 21 ธ.ค. 69 
(12.30 – 13.30 น.) 

1 หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  
เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7   
เรื่อง ลงพื้นที่สำรวจ สังเกต 
สัมภาษณ์ 

EP 
7 

1. ใบความรู้ 2 เรื่อง ระบุปัญหาโดยใช้แนวคิด
แบบลีนและการสัมภาษณ์ 
2. ใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง ปัญหาคืออะไร 
3. สื่อ PowerPoint เรื่อง ลงพื้นที่สำรวจ 
สังเกตสัมภาษณ์ 

8 28 ธ.ค. 69 
(12.30 – 13.30 น.) 

1 หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  
เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8   
เรื่อง สรุปขอบเขตของปัญหา 

EP 
8 

1. ใบความรู้ 2 เรื่อง ระบุปัญหาโดยใช้แนวคิด
แบบลีนและการสัมภาษณ์ 
2. ใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง ปัญหาคืออะไร 
3. สื่อ PowerPoint เรื่อง สรุปขอบเขตของ
ปัญหา 

9 4 ม.ค.70 
(12.30 – 13.30 น.) 

1 หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  
เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9   
เรื่อง รวบรวมข้อมูลและแนวคิด 
ที่เก่ียวข้องกับปัญหา 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10   
เรื่อง แนวทางการแก้ปัญหา 

EP 
9 

1. ใบความรู้ที่ 3 เรื่อง แนวทางการแก้ปัญหา 
2. ใบความรู้ที่ 4 เรื่อง ข้อกำหนดในการใช้
ข้อมูลหรือผลงานต่าง ๆ 
3. ใบความรู้ที่ 5 เรื่อง ทรัพยากรทาง
เทคโนโลยี 
4. ใบกิจกรรมที่ 4 เรื่อง รวบรวมข้อมูลและ
แนวคิดท่ีเกี่ยวข้องกับปัญหา 
5. สื่อ PowerPoint เรื่อง รวบรวมข้อมูลและ
แนวคิดท่ีเกี่ยวข้องกับปัญหา 
6. สื่อ PowerPoint เรื่อง แนวทาง 
การแก้ปัญหา 



กำหนดการเรียนรู้รายช่ัวโมง (ฉบับแพร่ภาพออกอากาศ) 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   รหัสวิชา ว23105  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  3   

ภาคเรียนที่  2   ปีการศึกษา   2569 เวลา   18  ช่ัวโมง    
ครั้งที ่ วัน/เดือน/ปี 

(ออกอากาศ) 
จำนวน 
ชั่วโมง 

เรื่องท่ีสอน EP. สิ่งท่ีโรงเรียนปลายทางต้องเตรียม 
 

10 11 ม.ค. 70 
(12.30 – 13.30 น.) 

1 หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  
เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11  

เรื่อง ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา1 

EP 
10 

1. ใบความรู้ที่ 6 เรื่อง การออกแบบวิธีการ
แก้ปัญหา 
2. ใบกิจกรรมที่ 5 เรื่อง ออกแบบพิชิตปัญหา
ตอนที่ 1   
3. สื่อ PowerPoint เรื่อง ออกแบบวิธีการ
แก้ปัญหา 1 

11 18 ม.ค. 70 
(12.30 – 13.30 น.) 

1 หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  
เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12  

เรื่อง ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา2 

EP 
11 

1. ใบกิจกรรมที่ 5 เรื่อง ออกแบบพิชิตปัญหา 
ตอนที่ 2 
2. สื่อ PowerPoint เรื่อง ออกแบบวิธีการ
แก้ปัญหา 2 

12 25 ม.ค. 70 
(12.30 – 13.30 น.) 

1 หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  
เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13   
เรื่อง วางแผนการดำเนินงาน 

EP 
12 

1. ใบความรู้ที่ 7 เรื่อง วางแผนและสร้าง 
2. ใบกิจกรรมที่ 6 เรื่อง วางแผนในการ
แก้ปัญหา 
3. สื่อ PowerPoint เรื่อง วางแผน 
การดำเนินงาน 

13 1 ก.พ. 70 
(12.30 – 13.30 น.) 

1 หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  
เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14   
เรื่อง ลงมือสร้างชิ้นงานหรือ
วิธีการ 1 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15  
เรื่อง ลงมือสร้างชิ้นงานหรือ
วิธีการ 2 

EP 
13 

1. แบบบันทึกปัญหาและอุปสรรค 
2. สื่อ PowerPoint เรื่อง ลงมือสร้างชิ้นงาน
หรือวิธีการ 
 

14 8 ก.พ. 70 
(12.30 – 13.30 น.) 

1 หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  
เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16 
เรื่อง ลงมือสร้างชิ้นงานหรือ
วิธีการ 3 

EP 
14 

1. แบบบันทึกปัญหาและอุปสรรค 
2. สื่อ PowerPoint เรื่อง ลงมือสร้างชิ้นงาน
หรือวิธีการ 3 



กำหนดการเรียนรู้รายช่ัวโมง (ฉบับแพร่ภาพออกอากาศ) 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   รหัสวิชา ว23105  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  3   

ภาคเรียนที่  2   ปีการศึกษา   2569 เวลา   18  ช่ัวโมง    
ครั้งที ่ วัน/เดือน/ปี 

(ออกอากาศ) 
จำนวน 
ชั่วโมง 

เรื่องท่ีสอน EP. สิ่งท่ีโรงเรียนปลายทางต้องเตรียม 
 

15 15 ก.พ. 70 
(12.30 – 13.30 น.) 

1 หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  
เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17   
เรื่อง ออกแบบวิธีการทดสอบ 

EP 
15 

1. ใบความรู้ที่ 8 เรื่อง การทดสอบและ
ประเมินผล 
2. ใบกิจกรรมที่ 7 เรื่อง ออกแบบวิธีการ
ทดสอบและทดสอบผลงาน  
ตอนที่ 1 
3. สื่อ PowerPoint เรื่อง ออกแบบวิธีการ
ทดสอบ 

22 ก.พ. 70 หยุดชดเชยวันมาฆบูชา 
16 1 ม.ีค.70 

(12.30 – 13.30 น.) 
1 หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  

เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18   
เรื่อง ทดสอบและประเมินผล 

EP 
16 

1. ใบกิจกรรมที่ 7 เรื่อง ออกแบบวิธีการ
ทดสอบและทดสอบผลงาน  
ตอนที่ 2 
2. สื่อ PowerPoint เรื่อง ทดสอบและ
ประเมินผล 

17 8 มี.ค.70 
(12.30 – 13.30 น.) 

1 หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  
เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19   
เรื่อง เตรียมนำเสนอ 

EP 
17 

1. ใบความรู้ที่ 9 เรื่อง การนำเสนอผลงาน 
2. ใบกิจกรรมที่ 8 เรื่อง ออกแบบเครื่องมือ
ประเมินผลงาน 
3. ใบกิจกรรมที่ 9 เรื่อง เตรียมพร้อมการ
นำเสนออย่างมืออาชีพ 
4. สื่อ PowerPoint เรื่อง เตรียมนำเสนอ 

18 15 มี.ค.70  
(12.30 – 13.30 น.) 

1 หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  
เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 20   
เรื่อง นำเสนอผลงาน 

EP 
18 

1. แบบประเมินผลงาน 
2. สื่อ PowerPoint เรื่อง นำเสนอผลงาน 

   

 


