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คำชี้แจง ครูพิมพหรือถายเอกสารบอรดเกม (หรือวาดบนกระดาษ) ตามจำนวนคูของผูเลน (2 คน/1 บอรด)

How old are you?

I’’m ____ years old.

ด)

ใบความรูที่ 1  เรื่อง กิจกรรม Board Games
หนวยการเรียนรูที่ 1  เรื่อง Self

แผนการจัดการเรียนรูที่ 3  เร่ือง Know about Me!
รายวิชา ภาษาอังกฤษ  รหัสวิชา อ12101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปที่ 2
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วัตถุประสงค   เพื่อใชฝกทักษะการฟงและพูดโครงสรางประโยคที่เรียน
อุปกรณ 1. แผนบอรดเกม ที่ครูพิมพหรือวาด (ตามตัวอยาง) จำนวนขึ้นอยูกับ
จำนวนคูของผูเลน 

2. บัตรตัวเลข 1-12
3. เงินเหรียญ (เหรียญ 1, 5 หรือ 10 บาท ก็ได) จำนวนขึ้นอยูกับ

จำนวนคูของผูเลน
4. วัตถุเล็ก ๆ เชน ยางลบ เม็ดกระดุมที่ไมใชแลว เปนตน สำหรับใช

เปนตัวเดิน 1 ชิ้น ตอผูเลน 1   คน
วิธีการเลน 1. นักเรียนจับคู นั่งหันหนาเขาหาคู มีโตะเรียนคั่นกลาง วางบอรด
เกมและอุปกรณการเลนทั้งหมดบนโตะ (วางบัตรตัวเลขตั้งเปนกองคว่ำไวบนโตะ)

2. ผูเลนแตละคนวางตัวเดินของตนไวที่จุดเริ่มตน (start) บนบอรดเกม
เลือกหัว (head) หรือกอย (tail) กอนโยนเหรียญเพื่อหาผูเลนที่จะไดเริ่มเลนกอน

3. ผูเลนผลัดกันเลน โดยการโยนเหรียญ หากออกหัว (head) ไดเดิน
1 ชอง หากไดกอย (tail) ไดเดิน 2 ชอง 

4. ถาผูเลนคนใดเดินไปตกที่ชองเครื่องหมายคำถาม ผูเลนคนน้ัน
จะตองเปนฝายตั้งคำถาม“How old are you?”  ผูเลนอีกฝายจะตองตอบโดย
การหยิบบัตรตัวเลขจากกองที่คว่ำไว 1 ใบ แลวตอบคำถาม “I’m ____ years old.”
โดยเติมตัวเลขตามบัตรที่จับได  เมื่อตอบแลวใหคว่ำบัตรตัวเลขนั้นไวดานลางสุด
ของกอง

5. ถาผูเลนคนใดเดินไปตกที่ชองรูปหนายิ้ม ผูเลนคนนั้นจะตองเปน
คนตอบ และใหผูเลนอีกฝายเปนคนถามคำถาม

6. ผูเลนคนใดที่เดินถึงเสนชัย (finish)กอน เปนผูชนะ

ใบความรูที่ 1  เรื่อง กิจกรรม Board Games (ตอ)
หนวยการเรียนรูที่ 1  เรื่อง Self

แผนการจัดการเรียนรูที่ 3  เร่ือง Know About Me!
รายวิชา ภาษาอังกฤษ  รหัสวิชา อ12101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปที่ 2
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หมายเหตุ 1. กอนเลน ครูตองนำเสนอโครงสรางประโยคที่เรียนใหนักเรียน
เขาใจและออกเสียงไดกอน

2. ระหวางเลน ครูควรเดินสังเกตการเลน คอยกระตุนใหนักเรียนฝก
ใชโครงสรางประโยคที่เรียน และคอยชี้แนะนักเรียนที่ยังไมสามารถออกเสียง
ไดถูกตอง 

3. ครูสามารถเนนย้ำใหนักเรียนชวยเหลือกันและกันในระหวางเลนได
ในเรื่องของการถาม-ตอบ หรือการออกเสียง และบอรดเกมนี้สามารถปรับใช
กับโครงสรางประโยคอื่น ๆ ได


