
คำอธิบายรายวิชาพ้ืนฐาน 

รหัสวิชา ว23104  รายวิชา วิทยาการคำนวณ   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3      ภาคเรียนที่ 1 เวลา 20 ชั่วโมง 

ศึกษาขั้นตอนการพัฒนาแอปพลิเคชัน Internet of Things (IoT) การเขียนโปรแกรมเพื่อพัฒนา
แอปพลิเคชัน ข้อมูลปฐมภูมิและทุติยภูมิ การประมวลผลข้อมูล การสร้างทางเลือกและประเมินผล ซอฟต์แวร์ 
หรือบริการบนอินเทอร์เน็ตที่ใช้ในการจัดการข้อมูล การประเมินการความน่าเชื่อถือของข้อมูล การสืบค้นหา
แหล่งต้นตอของข้อมูล เหตุผลวิวัติ ผลกระทบจากข่าวสารที่ผิดพลาด การรู้เท่าทันสื่อ กฎหมายที่เกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร์ การใช้ลิขสิทธิ์ของผู้อื่นโดยชอบธรรม 

รวบรวมข้อมูลปฐมภูมิหรือทุติยภูมิ ประมวล สร้างทางเลือก และนำเสนอการตัดสินใจได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ ออกแบบและเขียนโปรแกรม เพื ่อพัฒนาแอปพลิเคชันที ่มีการบูรณาการกับวิชาอื ่นอย่าง
สร้างสรรค์ ใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศอย่างรู้เท่าทัน และมีความรับผิดชอบต่อสังคม 

ตัวชี้วัด 
ว 4.2 ม.3/1 พัฒนาแอปพลิเคชันที่มีการบูรณาการกับวิชาอ่ืนอย่างสร้างสรรค์ 
ว 4.2 ม.3/2 รวบรวมข้อมูล ประมวลผล ประเมินผล นำเสนอข้อมูลและสารสนเทศ ตามวัตถุประสงค์โดย

ใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ตที่หลากหลาย  
ว 4.2 ม.3/3 ประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล วิเคราะห์สื่อและผลกระทบจากการให้ข่าวสารที่ผิด เพ่ือ

การใช้งานอย่างรู้เท่าทัน 
ว 4.2 ม.3/4 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัยและมีความรับผิดชอบต่อสังคม ปฏิบัติตามกฎหมาย 

เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ ใช้ลิขสิทธิ์ของผู้อื่นโดยชอบธรรม 
รวมทั้งหมด 4 ตัวชี้วัด 



มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวัด 
 

รหัสวิชา ว23104  รายวิชา วิทยาการคำนวณ       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3             ภาคเรียนที่ 1 เวลา 20 ชั่วโมง 

 

สาระท่ี 4  เทคโนโลยี 
มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน

และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการ สื่อสารในการเรียนรู้การทำงาน
และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทันและมีจริยธรรม 

ตัวชี้วัด     
 ว 4.2 ม.3/1 พัฒนาแอปพลิเคชันที่มีการบูรณาการกับวิชาอ่ืนอย่างสร้างสรรค์ 
 ว 4.2 ม.3/2 รวบรวมข้อมูล ประมวลผล ประเมินผล นำเสนอข้อมูลและสารสนเทศ ตาม

วัตถุประสงค์โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ตที่หลากหลาย  
 ว 4.2 ม.3/3 ประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล วิเคราะห์สื่อและผลกระทบจากการให้

ข่าวสารที่ผิด เพ่ือการใช้งานอย่างรู้เท่าทัน 
 ว 4.2 ม.3/4  ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัยและมีความรับผิดชอบต่อสังคม ปฏิบัติ

ตามกฎหมายเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ ใช้ลิขสิทธิ์ของผู้อื่นโดยชอบธรรม 
  



โครงสร้างรายวิชา 

             รหัสวิชา ว23104   รายวิชา วิทยาการคำนวณ              กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1 รวมเวลา 20 ชั่วโมง  จำนวน 0.5 หน่วยกิต 

หน่วย

ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 

/ความคิดรวบยอด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

1 การแก้ปัญหา 

และการโปรแกรม 

มาตรฐาน ว 4.2  

ม.3/1 

 

1) ความสามารถใน

การสื่อสาร 

2) ความสามารถใน

การสื่อสาร 

3) ความสามารถใน

การแก้ปัญหา  

4) ความสามารถใน

การใช้เทคโนโลยี   

 

1) การพัฒนาแอปพลิเคชันหรือ

ซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ จะต้อง

วางแผนพัฒนาอย่างเป็นระบบ 

และมีการติดตามความก้าวหน้า

ของงานที่ทำ จะช่วยให้พัฒนา

ซอฟต ์แวร ์ ได ้ตรงตามความ

ต ้ องการของผ ู ้ ใ ช ้ ได ้ อย ่ า ง

ครบถ้วนและลดความผิดพลาด

ที ่อาจเกิดขึ ้น รวมถึงช ่วยลด

ต้นทุนในการพัฒนา ซึ่งขั้นตอน

การพัฒนาแอปพลิเคชัน ได้แก่ 

การศึกษาความต้องการ การ

ออกแบบ การสร้างแอปพลิเค

ชัน และการทดสอบ 

1) ข ั ้นตอนการพัฒนาแอป
พลิเคชันมีข ั ้นตอนที ่สำคัญ 
ได ้แก ่  การว ิ เคราะห ์ความ
ต ้ อ ง ก า ร ข อ ง ผ ู ้ ใ ช้ , ก า ร
ออกแบบแอปพลิเคชัน, การ
พ ัฒนาแอปพล ิ เคช ัน , การ
ทดสอบและแก้ไขข้อผิดพลาด
, การเผยแพร่และบำรุงรักษา
แอปพลิเคชัน  
แอปพลิเคชัน (Application) 
หรือโปรแกรมประยุกต์ อาจ
เร ียกส ั ้นๆว ่า “แอป” คือ
โปรแกรมหรือชุดคำสั่งที่ผู้ใช้
เรียกใช้งานหรือสั่งประมวลผล 
อ า จ พ ั ฒ น า จ า ก ภ า ษ า
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หน่วย

ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 

/ความคิดรวบยอด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

2) อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 

ห ร ื อ ไ อ โ อ ท ี  ( Internet of 

Things: IoT) เป็นการเชื่อมโยง

อุปกรณ์ต่าง ๆ ผ่านอินเทอร์เน็ต 

ทำให้สามารถติดต่อสื่อสารและ

แบ่งปันข้อมูลระหว่างอุปกรณ์

ได ้  โดย IoT ช ่วยเพ ิ ่มความ

สะดวกสบายในชีวิตประจำวัน 

และผู้ใช้สามารถควบคุมหรือสั่ง

การอุปกรณ์ผ่านระบบอัตโนมัติ

ได ้

3) ตัวแปรเป็นชื่อที่กำหนดขึ้น

เพื่อใช้เก็บข้อมูลและเรียกใช้ใน

การทำงาน ซึ่งขณะใดขณะหนึ่ง

ต ัวแปรจะมีได ้เพ ียงค่าเดียว

เท่านั้น แต่ถ้าต้องการเก็บหลาย

โปรแกรม เช่น python java 
c++ scratch และภาษาอื่นๆ 
เพื ่อควบคุมการทำงานของ
คอมพิวเตอร์ ให้ทำงานตาม
คำส ั ่ ง  แ อปพล ิ เ ค ช ั น ถู ก
ออกแบบมาเพื่ออำนวยความ
สะดวกในด้านต่าง ๆ โดยมี
ว ัตถ ุประสงค์ในการพัฒนา 
เพื ่อให้ตรงกับความต้องการ
ของผู้ใช้งาน 
2)  IoT เ ป ็ นการ เ ช ื ่ อ ม ต่ อ

อ ุปกรณ์ต ่าง ๆ ผ ่านระบบ

อินเทอร์เน็ต ไม่ได้จำกัดแค่

เครื่องคอมพิวเตอร์เท่านั้น แต่

รวมไปถึงอุปกรณ์ทั่วไปที่เรา

ใช ้ ในช ีว ิตประจำว ัน เช่น 

น า ฬ ิ ก า ต ิ ด ต า ม ส ุ ข ภ า พ 

เครื่องใช้ไฟฟ้าอัจฉริยะ โดย



หน่วย

ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 

/ความคิดรวบยอด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

ค่าสามารถทำได้โดยสร้างเป็น

รายการ (List) 

4) การดำเนินการพัฒนาแอป

พลิเคชันเป็นการลงมือปฏิบัติ

ต า ม ข ั ้ น ต อ น ข อ ง

กระบวนการพัฒนา แอปพลิเค

ชันซึ ่งประกอบด้วยการศึกษา

ความต้องการการออกแบบการ

สร ้างแอปพล ิเคช ันและการ

ทดสอบการทำงานและยังต้องมี

การกำกับติดตามและตรวจสอบ

ความคืบหน้าตามระยะเวลาที่

กำหนด 

 

 

 

อุปกรณ์เหล่านี้จะฝังเซนเซอร์ 

และซอฟต์แวร์ เพื่อเชื่อมต่อ 

แลกเปลี่ยนข้อมูล และทำงาน

ร ่ ว ม ก ั น ผ ่ า น ร ะ บ บ

อินเทอร์เน็ต  ตัวอย่างการใช้

งาน IoT ในช ีว ิตประจำวัน 

เช่น บ้านอัจฉริยะ โดยผู ้ใช้

สามารถ ควบคุมอุณหภูมิ แสง

สว่าง เปิดปิดเครื่องใช้ไฟฟ้า 

ตรวจสอบกล้องวงจรปิด ผ่าน

สมาร์ทโฟน แม้จะอยู่ไกลบ้าน 

ทำให้ผู้ใช้มีความสะดวกสบาย 

เกิดความปลอดภัย เนื่องจาก

ส า ม า ร ถ ต ร ว จ จ ั บ ค ว า ม

ผิดปกติ หร ือแจ ้งเต ือนภัย

ล่วงหน้าได้ ลดข้อผิดพลาดที่

อาจเกิดข้ึนจากการใช้งานที่ใช้



หน่วย

ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 

/ความคิดรวบยอด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

มนุษย์ควบคุมด้วยเทคโนโลยี

อัจฉริยะนี้ 

3) บล ็อกคำสั ่งท ี ่ ใช ้ในการ

ดำเนินการต่าง ๆ กับตัวแปร 

ทั ้งต ัวแปรเด ี ่ยว (variable) 

และรายการ (list) เมื่อเริ่มต้น

จะมีเพียงแค่ป ุ ่มสำหรับใช้

สร ้างต ัวแปร หร ือรายการ

เท่านั้น หลังจากสร้างตัวแปร 

ห ร ื อ ร า ย ก า ร แ ล้ ว                   

บล็อกคำสั่งที่เกี ่ยวข้องจึงจะ

ปรากฎให้ใช้งานได้ 

4) ตัวแปรเป็นชื่อที่กำหนดขึ้น

เพื่อใช้เก็บข้อมูลและเรียกใช้

ในการทำงาน ซ ึ ่ งขณะใด

ขณะหนึ่งตัวแปรจะเก็บค่าได้

เพียงค่าเดียวเท่านั ้น แต่ถ้า



หน่วย

ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 

/ความคิดรวบยอด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

ต้องการเก็บหลายค่าสามารถ

ทำได้โดยสร้างเป็นรายการ 

(List) โดยโปรแกรม Scratch 

3.0 บล็อกคำสั่งสำหรับสร้าง

รายการจะอยู ่ในกลุ ่มบล็อก 

Variables แล ้วเล ือกบล ็อก

คำสั่ง Make a List เมื่อมีการ

สร้างรายการใหม่โปรแกรมจะ

สร้างบล็อกต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง

กับรายการนั้นเพิ่มเติมเพื่อใช้

ในการทำงานเช ่น การลบ 

แทรกข้อมูลในรายการ การ

อ้างถึงข้อมูลในรายการ 

5) แอปพลิเคช ันถือเป ็นสิ่ง

หนึ ่งที ่อยู ่ติดตัว และช่วยใช้

แ ก ้ ป ั ญ ห า ต ่ า ง  ๆ  ใ น

ชีวิตประจำวันได้อย่างดี ซึ่ง



หน่วย

ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 

/ความคิดรวบยอด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

การพัฒนาแอปพลิเคช ันใน

ปัจจุบันถือว่าเรื ่องที่ผู ้ใช้งาน

ท ั ่ ว ไปสามารถเข ้าถ ึ งและ

สามารถพัฒนาแอปพลิเคชัน

เ ป ็ น ข อ ง ต น เ อ ง ไ ด ้ โ ด ย

โปรแกรมที่ใช้พัฒนาแอปพลิ

ช ันก ็ม ี อย ู ่ หลากหลายซึ่ ง

ผ ู ้พ ัฒนาก็ควรเล ือกใช ้งาน

โปรแกรมพัฒนาแอปพลิเคชัน

นี ้ให้เหมาะสมกับแอปพลิเค

ชันที ่เราต้องการที ่จะพัฒนา

ด้วย 

6 ) แ อ ป พ ล ิ เ ค ชั น 

(Application) หรือโปรแกรม

ประยุกต์ อาจเร ียกสั ้นๆว่า 

“แอป” ค ือโปรแกรมหรือ

ชุดคำสั่งที่ผู้ใช้เรียกใช้งานหรือ



หน่วย

ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 

/ความคิดรวบยอด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

สั่งประมวลผล อาจพัฒนาจาก

ภาษาโปรแกรม เช่น python 

java c++ scratch และภาษา

อื่นๆ เพื่อควบคุมการทำงาน

ของคอมพิวเตอร์ ให้ทำงาน

ตามคำสั ่ง แอปพลิเคชันถูก

ออกแบบมาเพื่ออำนวยความ

สะดวกในด้านต่าง ๆ โดยมี

ว ัตถ ุประสงค์ในการพัฒนา

เพื ่อให้ตรงกับความต้องการ

ของผู ้ใช ้งาน แอปพลิเคชัน

ร ู ้ จ ักประกอบไปด ้วยแอป

พลิเคชันที ่ใช ้ในการทำงาน

อย่างง่าย เช่น แอปพลิเคชัน

สำหรับถ่ายรูป แอปพลิเคชัน

ที่ใช้ในการคำนวณ แอปพลิเค

ชันที ่ใช้ในการติดต่อสื ่อสาร 



หน่วย

ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 

/ความคิดรวบยอด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

รวมไปถึงแอปพลิเคช ันที ่มี

ฟังก์ช ันที ่หลากหลายและมี

ความซับซ้อนมาก หากการ

พัฒนาแอปพลิเคชันเหล่านี้ไม่

มีการวางแผนการดำเนินการ

อย่างเป็นระบบ ก็อาจจะทำ

ให้เกิดความล้มเหลวในการ

พัฒนาได้ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 

เรื่อง ข้ันตอนและการวาง

แผนการพัฒนาแอปพลิเค

ชัน 

มาตรฐาน ว 4.2  

ม.3/1 

 

- ความสามารถในการ

แก้ปัญหา (3.1.2) 

- ความสามารถในการ

ใช้เทคโนโลยี  (5.1.3), 

(5.2.4) 

 

- การพัฒนาแอปพลิเคชันหรือ

ซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ จะต้อง

วางแผนพัฒนาอย่างเป็นระบบ 

และมีการติดตามความก้าวหน้า

ของงานที่ทำ จะช่วยให้พัฒนา

ซอฟต ์แวร ์ ได ้ตรงตามความ

ต ้ องการของผ ู ้ ใ ช ้ ได ้ อย ่ า ง

ครบถ้วนและลดความผิดพลาด

ที ่อาจเกิดขึ ้น รวมถึงช ่วยลด

-  ข ั ้นตอนการพ ัฒนาแอป
พลิเคชันมีข ั ้นตอนที ่สำคัญ 
ได ้แก ่  การว ิ เคราะห ์ความ
ต ้ อ ง ก า ร ข อ ง ผ ู ้ ใ ช้ , ก า ร
ออกแบบแอปพลิเคชัน, การ
พ ัฒนาแอปพล ิ เคช ัน , การ
ทดสอบและแก้ไขข้อผิดพลาด
, การเผยแพร่และบำรุงรักษา
แอปพลิเคชัน 
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หน่วย

ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 

/ความคิดรวบยอด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

ต้นทุนในการพัฒนา ซึ่งขั้นตอน

การพัฒนาแอปพลิเคชัน ได้แก่ 

การศึกษาความต้องการ การ

ออกแบบ การสร้างแอปพลิเค

ชัน และการทดสอบ 

- แอปพลิเคชัน (Application) 
หรือโปรแกรมประยุกต์ อาจ
เร ียกส ั ้นๆว ่า “แอป” คือ
โปรแกรมหรือชุดคำสั่งที่ผู้ใช้
เรียกใช้งานหรือสั่งประมวลผล 
อ า จ พ ั ฒ น า จ า ก ภ า ษ า
โปรแกรม เช่น python java 
c++ scratch และภาษาอื่นๆ 
เพื ่อควบคุมการทำงานของ
คอมพิวเตอร์ ให้ทำงานตาม
คำส ั ่ ง  แ อปพล ิ เ ค ช ั น ถู ก
ออกแบบมาเพื่ออำนวยความ
สะดวกในด้านต่าง ๆ โดยมี
ว ัตถ ุประสงค์ในการพัฒนา 
เพื ่อให้ตรงกับความต้องการ
ของผู้ใช้งาน 



หน่วย

ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 

/ความคิดรวบยอด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 

เรื่อง อินเทอร์เน็ตของ

สรรพสิ่ง 

มาตรฐาน ว 4.2  

ม.3/1 

- ความสามารถในการ
สื่อสาร (1.1.1) 
- ความสามารถในการ
ใช้เทคโนโลยี (5.1.3) 
 

อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง หรือ

ไอโอท ี  ( Internet of Things: 

IoT) เป็นการเชื่อมโยงอุปกรณ์

ต่าง ๆ ผ่านอินเทอร์เน็ต ทำให้

สามารถต ิดต ่อส ื ่ อสารและ

แบ่งปันข้อมูลระหว่างอุปกรณ์

ได ้  โดย IoT ช ่วยเพ ิ ่มความ

สะดวกสบายในชีวิตประจำวัน 

และผู้ใช้สามารถควบคุมหรือสั่ง

การอุปกรณ์ผ่านระบบอัตโนมัติ

ได ้

IoT เป็นการเชื่อมต่ออุปกรณ์
ต่าง ๆ ผ่านระบบอินเทอร์เน็ต 
ไ ม ่ ไ ด ้ จ ำ ก ั ด แ ค ่ เ ค ร ื ่ อ ง
คอมพิวเตอร์เท่านั ้น แต่รวม
ไปถึงอุปกรณ์ทั่วไปที่เราใช้ใน
ชีวิตประจำวัน เช่น นาฬิกา
ติดตามสุขภาพ เครื่องใช้ไฟฟ้า
อัจฉริยะ โดยอุปกรณ์เหล่านี้
จะฝังเซนเซอร์ และซอฟต์แวร์ 
เพ ื ่อเช ื ่อมต ่อ แลกเปลี่ ยน
ข้อมูล และทำงานร่วมกันผา่น
ระบบอินเทอร์เน็ต  ตัวอย่าง
ก า ร ใ ช ้ ง า น  IoT ใ น
ช ีว ิตประจำว ัน เช ่น บ ้าน
อัจฉร ิยะ โดยผู ้ ใช ้สามารถ 
ควบคุมอุณหภูมิ แสงสว่าง 
เ ป ิ ด ป ิ ด เ ค ร ื ่ อ ง ใ ช ้ ไ ฟ ฟ้ า 
ตรวจสอบกล้องวงจรปิด ผ่าน
สมาร์ทโฟน แม้จะอยู่ไกลบ้าน 
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หน่วย

ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 

/ความคิดรวบยอด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

ทำให้ผู้ใช้มีความสะดวกสบาย 
เกิดความปลอดภัย เนื่องจาก
ส า ม า ร ถ ต ร ว จ จ ั บ ค ว า ม
ผิดปกติ หร ือแจ ้งเต ือนภัย
ล่วงหน้าได้ ลดข้อผิดพลาดที่
อาจเกิดข้ึนจากการใช้งานที่ใช้
มนุษย์ควบคุมด้วยเทคโนโลยี
อัจฉริยะนี้ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3

เรื่อง เก็บแต้มให้ถึงฝัน 

มาตรฐาน ว 4.2  

ม.3/1 

 

- ความสามารถในการ

ใช้เทคโนโลยี (5.1.3), 

(5.2.4) 

ตัวแปรเป็นชื่อที่กำหนดขึ้นเพ่ือ

ใช้เก็บข้อมูลและเรียกใช้ในการ

ทำงาน ซึ่งขณะใดขณะหนึ่งตัว

แปรจะมีได้เพียงค่าเดียวเท่านั้น 

แต ่ถ ้าต ้องการเก ็บหลายค่า

สามารถทำได ้ โดยสร ้างเป็น

รายการ (List) 

บล ็ อกคำส ั ่ ง ท ี ่ ใ ช ้ ใ นการ

ดำเนินการต่าง ๆ กับตัวแปร 

ทั ้งต ัวแปรเด ี ่ยว (variable) 

และรายการ (list) เมื่อเริ่มต้น

จะมีเพียงแค่ป ุ ่มสำหรับใช้

สร ้างต ัวแปร หร ือรายการ

เท่านั้น หลังจากสร้างตัวแปร 

ห ร ื อ ร า ย ก า ร แ ล้ ว                   

บล็อกคำสั่งที่เกี ่ยวข้องจึงจะ

ปรากฎให้ใช้งานได้ 
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หน่วย

ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 

/ความคิดรวบยอด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 

เรื่อง ลิสต์รายการ 

มาตรฐาน ว 4.2  

ม.3/1 

 

- ความสามารถในการ

คิด (2.1.3) 

- ความสามารถในการ

ใช้เทคโนโลยี (5.1.3) 

ตัวแปรเป็นชื่อที่กำหนดขึ้นเพ่ือ

ใช้เก็บข้อมูลและเรียกใช้ในการ

ทำงาน ซึ่งขณะใดขณะหนึ่งตัว

แปรจะมีได้เพียงค่าเดียวเท่านั้น 

แต ่ถ ้าต ้องการเก ็บหลายค่า

สามารถทำได ้ โดยสร ้างเป็น

รายการ (List) 

 

ตัวแปรเป็นชื ่อที ่กำหนดขึ้น

เพื่อใช้เก็บข้อมูลและเรียกใช้

ในการทำงาน ซ ึ ่ งขณะใด

ขณะหนึ่งตัวแปรจะเก็บค่าได้

เพียงค่าเดียวเท่านั ้น แต่ถ้า

ต้องการเก็บหลายค่าสามารถ

ทำได้โดยสร้างเป็นรายการ 

(List) โดยโปรแกรม Scratch 

3.0 บล็อกคำสั่งสำหรับสร้าง

รายการจะอยู ่ในกลุ ่มบล็อก 

Variables แล ้วเล ือกบล ็อก

คำสั่ง Make a List เมื่อมีการ

สร้างรายการใหม่โปรแกรมจะ

สร้างบล็อกต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง

กับรายการนั้นเพิ่มเติมเพื่อใช้
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หน่วย

ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 

/ความคิดรวบยอด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

ในการทำงานเช ่น การลบ 

แทรกข้อมูลในรายการ การ

อ้างถึงข้อมูลในรายการ 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5

เรื่อง การวางแผนพัฒนา

แอปพลิเคชัน 

มาตรฐาน ว 4.2  

ม.3/1 

 

- ความสามารถในการ

แก้ปัญหา (3.1.1) 

- ความสามารถในการ

ใช้เทคโนโลยี (5.1.1) 

การดำเนินการพัฒนาแอปพลิเค

ชันเป็นการลงมือปฏิบัต ิตาม

ขั้นตอนของกระบวนการพัฒนา 

แอปพลิเคชันซึ ่งประกอบด้วย

การศึกษาความต้องการการ

ออกแบบการสร้างแอปพลิเคชัน

และการทดสอบการทำงานและ

ยังต้องมีการกำกับติดตามและ

ตรวจสอบความคืบหน้าตาม

ระยะเวลาที่กำหนด 

แอปพลิเคชันถือเป็นสิ่งหนึ่งที่

อยู่ติดตัว และช่วยใช้แก้ปัญหา

ต่าง ๆ ในชีว ิตประจำวันได้

อย ่างด ี ซ ึ ่งการพัฒนาแอป

พลิเคชันในปัจจุบันถือว่าเรื่อง

ที่ผู้ใช้งานทั่วไปสามารถเข้าถึง

และสามารถพัฒนาแอปพลิเค

ช ัน เป ็นของตนเองได ้ โดย

โปรแกรมที่ใช้พัฒนาแอปพลิ

ช ันก ็ม ี อย ู ่ หลากหลายซึ่ ง

ผ ู ้พ ัฒนาก็ควรเล ือกใช ้งาน

โปรแกรมพัฒนาแอปพลิเคชัน

นี ้ให้เหมาะสมกับแอปพลิเค

1 5 



หน่วย

ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 

/ความคิดรวบยอด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

ชันที ่เราต้องการที ่จะพัฒนา

ด้วย 

 

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6

เรื่อง การพัฒนาแอปพลิเค

ชัน 

มาตรฐาน ว 4.2  

ม.3/1 

 

- ความสามารถในการ

ใช้เทคโนโลยี (5.1.2), 

(5.2.3) 

การดำเนินการพัฒนาแอปพลิเค

ชันเป็นการลงมือปฏิบัต ิตาม

ขั้นตอนของกระบวนการพัฒนา         

แอปพลิเคชันซึ ่งประกอบด้วย

การศึกษาความต้องการการ

ออกแบบการสร้างแอปพลิเคชัน

และการทดสอบการทำงานและ

ยังต้องมีการกำกับติดตามและ

ตรวจสอบความคืบหน้าตาม

ระยะเวลาที่กำหนด 

- แอปพลิเคชัน (Application) 

หรือโปรแกรมประยุกต์ อาจ

เร ียกส ั ้นๆว ่า “แอป” คือ

โปรแกรมหรือชุดคำสั่งที่ผู้ใช้

เรียกใช้งานหรือสั่งประมวลผล 

อ า จ พ ั ฒ น า จ า ก ภ า ษ า

โปรแกรม เช่น python java 

c++ scratch และภาษาอื่นๆ 

เพื ่อควบคุมการทำงานของ

คอมพิวเตอร์ ให้ทำงานตาม

คำส ั ่ ง  แ อปพล ิ เ ค ช ั น ถู ก

ออกแบบมาเพื่ออำนวยความ

สะดวกในด้านต่าง ๆ โดยมี

ว ัตถ ุประสงค์ในการพัฒนา

1 5 



หน่วย

ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 

/ความคิดรวบยอด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

เพื ่อให้ตรงกับความต้องการ

ของผู้ใช้งาน 

- แอปพลิเคชันรู้จักประกอบ

ไปด้วยแอปพลิเคชันที ่ใช้ใน

การทำงานอย่างง่าย เช่น แอป

พลิเคชันสำหรับถ่ายรูป แอป

พลิเคชันที ่ใช้ในการคำนวณ 

แอปพล ิ เคช ันท ี ่ ใช ้ ในการ

ติดต่อสื่อสาร รวมไปถึงแอป

พล ิ เ ค ช ั นท ี ่ ม ี ฟ ั ง ก ์ ช ั น ที่

ห ล า ก ห ล า ย แ ล ะม ี ค ว าม

ซับซ้อนมาก  หากการพัฒนา

แอปพลิเคชันเหล่านี้ไม่มีการ

วางแผนการดำเนินการอย่าง

เป็นระบบ ก็อาจจะทำให้เกิด

ความล้มเหลวในการพัฒนาได้ 



หน่วย

ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 

/ความคิดรวบยอด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 

เรื่อง นำเสนอการพัฒนา

แอปพลิเคชัน 

มาตรฐาน ว 4.2  

ม.3/1 

 

- ความสามารถในการ

สื่อสาร (1.4.1) 

- ความสามารถในการ

ใช้เทคโนโลยี (5.1.2), 

(5.2.4) 

การดำเนินการพัฒนาแอปพลิเค

ชันเป็นการลงมือปฏิบัต ิตาม

ขั้นตอนของกระบวนการพัฒนา 

แอปพลิเคชันซึ ่งประกอบด้วย

การศึกษาความต้องการการ

ออกแบบการสร้างแอปพลิเคชัน

และการทดสอบการทำงานและ

ยังต้องมีการกำกับติดตามและ

ตรวจสอบความคืบหน้าตาม

ระยะเวลาที่กำหนด 

- แอปพลิเคชัน (Application) 

หรือโปรแกรมประยุกต์ อาจ

เร ียกส ั ้นๆว ่า “แอป” คือ

โปรแกรมหรือชุดคำสั่งที่ผู้ใช้

เรียกใช้งานหรือสั่งประมวลผล 

อ า จ พ ั ฒ น า จ า ก ภ า ษ า

โปรแกรม เช่น python java 

c++ scratch และภาษาอื่นๆ 

เพื ่อควบคุมการทำงานของ

คอมพิวเตอร์ ให้ทำงานตาม

คำส ั ่ ง  แ อปพล ิ เ ค ช ั น ถู ก

ออกแบบมาเพื่ออำนวยความ

สะดวกในด้านต่าง ๆ โดยมี

ว ัตถ ุประสงค์ในการพัฒนา

เพื ่อให้ตรงกับความต้องการ

ของผู ้ใช ้งาน แอปพลิเคชัน

ร ู ้ จ ักประกอบไปด ้วยแอป

1 5 



หน่วย

ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 

/ความคิดรวบยอด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

พลิเคชันที ่ใช ้ในการทำงาน

อย่างง่าย เช่น แอปพลิเคชัน

สำหรับถ่ายรูป แอปพลิเคชัน

ที่ใช้ในการคำนวณ แอปพลิเค

ชันที ่ใช้ในการติดต่อสื ่อสาร 

รวมไปถึงแอปพลิเคช ันที ่มี

ฟังก์ช ันที ่หลากหลายและมี

ความซับซ้อนมาก  หากการ

พัฒนาแอปพลิเคชันเหล่านี้ไม่

มีการวางแผนการดำเนินการ

อย่างเป็นระบบ ก็อาจจะทำ

ให้เกิดความล้มเหลวในการ

พัฒนาได้ 

 

 

 



หน่วย

ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 

/ความคิดรวบยอด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

2 การจัดการข้อมูล มาตรฐาน ว 4.2  

ม.3/2 

 

1) ความสามารถใน

การสื่อสาร 

2) ความสามารถใน

การคิด 

3) ความสามารถใน

การแก้ปัญหา 

4) ความสามารถใน

การใช้ทักษะชีวิต 

5) ความสามารถใน

การใช้เทคโนโลยี 

1) การน ิยามและว ิ เคราะห์

ปัญหา เป็นขั้นตอนแรกในการ

จัดการข้อมูลเพื่อนำไปใช้ในการ

แก้ปัญหา หรือตัดสินใจ ในการ

แก้ปัญหาต่าง ๆ นั้นจะเริ่มต้น

ด้วยการตั้งคําถามที่่สนใจ แล้ว

จึงดำเนินการวิเคราะห์ ์ปัญหา   

เพ ื ่อกำหนดสาระสำค ัญของ

ปัญหาและข้อมูลที ่ เกี ่ยวข ้อง 

ร ะ บ ุ ผ ล ล ั พ ธ ์ ท ี ่ ต ้ อ ง ก า ร

รายละเอียด และเง ื ่อนไข ที่่

เ ก ี ่ ย วข ้ อ งก ับป ัญหาอย ่ า ง

ครบถ้วน เพื ่อนำไปสู ่การหา

คําตอบที่่กระชับชัดเจน 

2) การเก็บรวบรวมข้อมูล เป็น

การนำข้อมูลที่เกี่ยวข้องมาใช้ใน

การแก ้ป ัญหาให ้บรรล ุตาม

1) ในขั้นตอนของการจัดการ
ข้อมูลสิ่งแรกที่ต้องดำเนินการ
เป็นการวิเคราะห์จุดประสงค์
ในการนำข้อมูลมาใช้ ซึ ่งการ
นิยามและวิเคราะห์ปัญหาจะ
ทำให้ทราบความต้องการที่
ช ัด เจนและครบถ ้วน  การ
นิยามปัญหาเป็นการระบุถึง
สาเหตุที ่ทำให้เกิดปัญหาที่
เป็นไปได้ทั้งหมด หรือผลลัพธ์
ส ุดท้ายที ่ต ้องการจากการ
แก้ปัญหา การวิเคราะห์ปัญหา 
เป็นการกำหนดขอบเขตของ
ปัญหา การกำหนดขอบเขต
ของการเก็บรวบรวมข ้อมูล
เพื ่อใช้ในการแก้ปัญหา เช่น 
ข้อมูลที ่ต ้องการชนิดข้อมูล 
แหล่งข้อมูลปริมาณข้อมูล  

8 40 



หน่วย

ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 

/ความคิดรวบยอด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

ว ัตถ ุประสงค์ โดยต้องมีการ

ออกแบบเครื ่องมือที ่ใช้ในการ

เก็บข้อมูล และใช้เครื่องมือใน

การเก ็บรวบรวม เพ ื ่อให ้ ได้

ข ้ อ ม ู ล ท ี ่ ถ ู ก ต ้ อ ง ห ร ื อ มี

ข้อผิดพลาดน้อยที่สุด 

3)  ข ้อม ูลท ี ่ ได ้จากการ เก็บ

รวบรวม ก่อนการประมวลต้อง

มีการจัดเตรียมให้พร้อม โดย

การตรวจสอบความถูกต้องและ

ครบถ้วน เพื ่อให ้ได ้ข ้อม ูลที่

เหมาะสมสำหร ับการนำไป

ประมวลผล 

4) การวิเคราะห์ข้อมูล เป็นการ

ประมวลผลข้อมูลจากข้อมูลที่

ผ่านการจัดเตรียมโดยมีความ

น่าเชื่อถือและมีปริมาณที่มาก

2) การเก็บรวบรวมข้อมูลจะมี
ส่วนที่เกี่ยวข้องอยู่ 2 ประเด็น 
ค ือ การออกแบบการเก็บ
ข้อมูลและเครื ่องมือในการ
เก็บรวบรวมข้อมูล 
- การออกแบบการเก็บข้อมูล 
เป ็นการกำหนดข้อมูลและ
ขอบเขตของข้อมูลที่ต้องการ 
ได้แก่ ข้อมูลที ่ต้องการ ชนิด
ข้อมูล แหล่งข้อมูล ปริมาณ
ข้อมูล รวมถึงระยะเวลาใน
การเก็บรวบรวมข้อมูล 
- เครื่องมือในการเก็บรวบรวม
ข้อมูล เป็นสิ่งที่ใช้ในการเก็บ
ร ว บ ร ว ม ข ้ อ ม ู ล จ า ก
ก ล ุ ่ ม เ ป ้ า ห ม า ย เ ช่ น 
แบบสอบถาม แบบสำรวจ 
แบบสังเกต แบบบันทึก แบบ
ส ั ม ภ า ษ ณ ์  โ ด ย จ ะ ต ้ อ ง



หน่วย

ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 

/ความคิดรวบยอด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

พอ อาจใช้สถิติเบื ้องต้น เช่น 

ค่าเฉลี่ย มัธยฐาน ฐานนิยม ร้อย

ละ ความถี่ พิสัยเพ่ือให้ได้เพ่ือให้

ได้สารสนเทศที ่สอดคล้องกับ

ป ั ญ ห า ห ร ื อ ก า ร น ำ ไ ป ใ ช้

ประโยชน์ 

5) การนำเสนอข้อมูลเป็นการ

สื่อสารข้อมูลที่ซับซ้อนให้เข้าใจ

ง ่ ายข ึ ้ นผ ่ านการอธ ิบายใน

ร ูปแบบของ กราฟ ตาราง 

แผนภูมิ หรือภาพประกอบ โดย

มีวัตถุประสงค์หลักเพื่อให้ผู ้รับ

สารเข้าใจข้อมูลได้อย่างรวดเร็ว 

ชัดเจน เกิดความเข้าใจที่ตรงกัน 

และดึงดูดความสนใจของผู ้รับ

สาร 

ออกแบบและสร้างให้มีความ
ถูกต้องชัดเจน สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ในการนำข้อมูล
มาใช้ เพ่ือให้ได้ข้อมูลที่ถูกต้อง
หรือมีข้อผิดพลาดน้อยที ่สุด 
โดยเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บ
ร ว บ ร ว ม ข ้ อ ม ู ล อ า จ ใ ช้
เทคโนโลย ีช ่วยดำเน ินการ    
เพ ื ่ อ ให ้ เ ก ิ ดความสะดวก
รวดเร็ว เช ่น แบบสอบถาม
ออนไลน์ 
3) การเตรียมข้อมูลเป็นการ
ดำ เน ิ นนการก ับข ้ อม ูลที่
รวบรวมมาเพื่อให้ได้ข้อมูลที่มี
ค ุ ณ ภ า พ พ ร ้ อ ม น ำ ไ ป
ประมวลผล จากการรวบรวม
อาจย ั ง ไ ม ่ ส าม า ร ถนำ ไป
ประมวลผลได ้ ในท ันท ีจึ ง
จำเป็นต้องทำความสะอาด



หน่วย

ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 

/ความคิดรวบยอด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

6) การทำโครงงานช่วยพัฒนา

ทักษะการคิดวิเคราะห์ โดยการ

ระบุปัญหาหรือหัวข้อที ่สนใจ 

ศ ึ กษ าข ้ อม ู ล ท ี ่ เ ก ี ่ ย ว ข ้ อ ง 

วิเคราะห์ปัจจัยต่าง ๆ และหา

วิธีแก้ไขปัญหาอย่างเป็นระบบ 

และเป็นพื ้นฐานสำคัญในการ

พัฒนาทักษะการแก้ปัญหาใน

ชีวิตจริง 

ข้อมูลก่อน เช่น ข้อมูลมีความ
ซ้ำซ้อนหรือลักษณะที่ผิดปกติ
จากข้อมูลอื ่นหรือมีรายการ
ข้อมูลที ่ขาดหายไป การทำ
ค ว า ม ส ะอ า ด ข ้ อ ม ู ล เ ป็ น
กระบวนการการปรับปร ุง/
แก ้ ไขข ้ อม ูล โดยคำน ึ ง ถึ ง
ลักษณะของข้อมูลและวิธีการ
ประมวลผล 
4) การวิเคราะห์ข้อมูลด้วย
การว ิเคราะห์เช ิงพรรณนา 
เป็นการวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือ
บรรยายลักษณะของข้อมูลที่
เก ็บมาโดยใช ้ค ่าสถ ิต ิ  เช่น 
ค่าเฉลี ่ย มัธยฐาน ฐานนิยม 
ร ้ อ ย ล ะ   ค ว า ม ถี่   พ ิ สั ย 
ตัวอย ่างเช ่น หากต้องการ
เปร ียบเท ียบปร ิมาณของ
ข ้อม ูลแต ่ละชน ิด อาจใช้



หน่วย

ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 

/ความคิดรวบยอด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

วิธีการแจกแจงความถี ่ หรือ
หากต ้องการเปร ียบเท ียบ
สัดส่วนของข้อมูล อาจใช้การ
ห า ค ่ า ร ้ อ ย ล ะ  แ ล ะ ห า ก
ต้องการทราบค่ากลางของ
ข้อมูลทั้งหมด อาจใช้การหา
ค ่าเฉล ี ่ย  โดยการเล ือกใช้
ค่าสถิติต้องมีความเหมาะสม
หรือสอดคล้องกับคำถามที่ตั้ง
ไว้ 
5) การนำเสนอข้อมูลเป็นการ
นำข้อสรุปจากการประมวลผล
ในรูปแบบที ่ส ื ่อความหมาย
อย่างชัดเจนที่เรียกว่า การทำ
ข้อมูลให้เป็นภาพ โดยกราฟ 
แผนภาพ หรือแผนภูมิแต่ละ
ชนิดเหมาะกับการนำเสนอ
ข ้อม ูลประเภทต ่าง ๆ กัน 
ต ั วอย ่ า ง เช ่น  แผนภ ูม ิ รูป



หน่วย

ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 

/ความคิดรวบยอด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

วงกลม เป็นการนำเสนอข้อมูล
ในลักษณะของการแบ่งพื้นที่
ของวงกลมออกเป็นส่วน ๆ 
เหมาะสำหร ับการนำเสนอ
ข้อมูลที่ต้องการเปรียบเทียบ
จำนวนหรือร้อยละของสิ่งต่าง 
ๆ จะทำให้มองเห็นสัดส่วน
ความมากน ้ อย ได ้ช ั ด เจน 
แผนภูมิแท่ง เหมาะสำหรับใช้
ในการเปรียบเทียบข้อมูล ใน
แต่ละหมวดหมู่ สามารถแสดง
ถึงลำดับและขนาดได้ชัดเจน 
ใ น ก า ร เ ล ื อ ก ใ ช ้  ก ร า ฟ 
แผนภาพที่เหมาะสมจะช่วย
ให้การสื ่อสารข้อมูลเป็นไป
อย่างมีประสิทธิภาพ กระตุ้น
ความสนใจของผ ู ้ร ับสารได้
เป็นอย่างด ี



หน่วย

ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 

/ความคิดรวบยอด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 

เรื่อง การนิยามและ

วิเคราะห์ปัญหา 

มาตรฐาน ว 4.2  

ม.3/2 

 

- ความสามารถในการ

แก้ปัญหา (3.1.1), 

(3.1.4) 

- ความสามารถในการ

ใช้ทักษะชีวิต (4.3.1) 

การนิยามและวิเคราะห์ปัญหา 

เป็นขั้นตอนแรกในการจัดการ

ข ้ อม ู ล เพ ื ่ อนำ ไปใช ้ ในการ

แก้ปัญหา หรือตัดสินใจ ในการ

แก้ปัญหาต่าง ๆ นั้นจะเริ่มต้น

ด้วยการตั้งคําถามที่่สนใจ แล้ว

จึงดำเนินการวิเคราะห์ ์ปัญหา   

เพ ื ่อกำหนดสาระสำค ัญของ

ปัญหาและข้อมูลที ่ เกี ่ยวข ้อง 

ร ะ บ ุ ผ ล ล ั พ ธ ์ ท ี ่ ต้ อ ง ก า ร

รายละเอียด และเง ื ่อนไข ที่่

เ ก ี ่ ย วข ้ อ งก ับป ัญหาอย ่ า ง

ครบถ้วน เพื ่อนำไปสู ่การหา

คําตอบที่่กระชับชัดเจน 

ในข ั ้นตอนของการจ ัดการ

ข้อมูลสิ่งแรกที่ต้องดำเนินการ

เป็นการวิเคราะห์จุดประสงค์

ในการนำข้อมูลมาใช้ ซึ ่งการ

นิยามและวิเคราะห์ปัญหาจะ

ทำให้ทราบความต้องการที่

ช ัด เจนและครบถ ้วน  การ

นิยามปัญหาเป็นการระบุถึง

สาเหตุที ่ทำให้เกิดปัญหาที่

เป็นไปได้ทั้งหมด หรือผลลัพธ์

ส ุดท้ายที ่ต ้องการจากการ

แก้ปัญหา การวิเคราะห์ปัญหา 

เป็นการกำหนดขอบเขตของ

ปัญหา การกำหนดขอบเขต

ของการเก็บรวบรวมข ้อมูล

เพื ่อใช้ในการแก้ปัญหา เช่น 

1 5 



หน่วย

ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 

/ความคิดรวบยอด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

ข้อมูลที ่ต ้องการชนิดข้อมูล 

แหล่งข้อมูลปริมาณข้อมูล  

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 

เรื่อง การเก็บรวบรวม

ข้อมูล 

มาตรฐาน ว 4.2  

ม.3/2 
 

 

- ความสามารถในการ

แก้ปัญหา (3.1.2) 

- ความสามารถในการ

ใช้เทคโนโลยี (5.1.3), 

(5.2.4) 

การเก็บรวบรวมข้อมูล เป็นการ

นำข้อมูลที่เกี่ยวข้องมาใช้ในการ

แ ก ้ ป ั ญ ห า ใ ห ้ บ ร ร ล ุ ต า ม

ว ัตถ ุประสงค์ โดยต้องมีการ

ออกแบบเครื ่องมือที ่ใช้ในการ

เก็บข้อมูล และใช้เครื่องมือใน

การเก ็บรวบรวม เพ ื ่อให ้ ได้

ข ้ อ ม ู ล ท ี ่ ถ ู ก ต ้ อ ง ห ร ื อ มี

ข้อผิดพลาดน้อยที่สุด 

- การเก็บรวบรวมข้อมูลจะมี
ส่วนที่เกี่ยวข้องอยู่ 2 ประเด็น 
ค ือ การออกแบบการเก็บ
ข้อมูลและเครื ่องมือในการ
เก็บรวบรวมข้อมูล 
- การออกแบบการเก็บข้อมูล 
เป ็นการกำหนดข้อมูลและ
ขอบเขตของข้อมูลที่ต้องการ 
ได้แก่ ข้อมูลที ่ต้องการ ชนิด
ข้อมูล แหล่งข้อมูล ปริมาณ
ข้อมูล รวมถึงระยะเวลาใน
การเก็บรวบรวมข้อมูล 
- เครื่องมือในการเก็บรวบรวม
ข้อมูล เป็นสิ่งที่ใช้ในการเก็บ
ร ว บ ร ว ม ข ้ อ ม ู ล จ า ก
ก ล ุ ่ ม เ ป ้ า ห ม า ย เ ช่ น 
แบบสอบถาม แบบสำรวจ 

1 5 



หน่วย

ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 

/ความคิดรวบยอด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

แบบสังเกต แบบบันทึก แบบ
ส ั ม ภ า ษ ณ ์  โ ด ย จ ะ ต ้ อ ง
ออกแบบและสร้างให้มีความ
ถูกต้องชัดเจน สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ในการนำข้อมูล
มาใช้ เพ่ือให้ได้ข้อมูลที่ถูกต้อง
หรือมีข้อผิดพลาดน้อยที ่สุด 
โดยเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บ
ร ว บ ร ว ม ข ้ อ ม ู ล อ า จ ใ ช้
เทคโนโลย ีช ่วยดำเน ินการ    
เพ ื ่ อ ให ้ เ ก ิ ดความสะดวก
รวดเร็ว เช ่น แบบสอบถาม
ออนไลน์ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 

เรื่อง การจัดเตรียมข้อมูล 

 

มาตรฐาน ว 4.2  

ม.3/2 

 

- ความสามารถในการ

ใช้เทคโนโลยี (5.1.1), 

(5.2.2) 

ข้อมูลที่ได้จากการเก็บรวบรวม 

ก ่อนการประมวลต ้องม ีการ

จ ัดเตร ียมให้พร ้อม โดยการ

ตรวจสอบความถ ูกต ้องและ

ครบถ้วน เพื ่อให ้ได ้ข ้อม ูลที่

การเตร ียมข ้อม ูลเป ็นการ

ดำ เน ิ นนการก ับข ้ อม ูลที่

รวบรวมมาเพื่อให้ได้ข้อมูลที่มี

ค ุ ณ ภ า พ พ ร ้ อ ม น ำ ไ ป

ประมวลผล จากการรวบรวม

1 5 



หน่วย

ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 

/ความคิดรวบยอด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

เหมาะสมสำหร ับการนำไป

ประมวลผล 

อาจย ั ง ไ ม ่ ส าม า ร ถนำ ไป

ประมวลผลได ้ ในท ันท ีจึ ง

จำเป็นต้องทำความสะอาด

ข้อมูลก่อน เช่น ข้อมูลมีความ

ซ้ำซ้อนหรือลักษณะที่ผิดปกติ

จากข้อมูลอื ่นหรือมีรายการ

ข้อมูลที ่ขาดหายไป การทำ

ค ว า ม ส ะอ า ด ข ้ อ ม ู ล เ ป็ น

กระบวนการการปรับปร ุง/

แก ้ ไขข ้ อม ูล โดยคำน ึ ง ถึ ง

ลักษณะของข้อมูลและวิธีการ

ประมวลผล 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 

เรื่อง การประมวลผล

ข้อมูลด้วยสถิติเบื้องต้น 

มาตรฐาน ว 4.2  

ม.3/2 

 

- ความสามารถในการ

สื่อสาร (1.3.1) 

- ความสามารถในการ

คิด (2.2.3) 

การวิเคราะห์ข้อมูล เป็นการ

ประมวลผลข้อมูลจากข้อมูลที่

ผ่านการจัดเตรียมโดยมีความ

น่าเชื่อถือและมีปริมาณที่มาก

พอ อาจใช้สถิติเบื ้องต้น เช่น 

การวิเคราะห์ข้อมูลด้วยการ
วิเคราะห์เชิงพรรณนา เป็น
การว ิ เ คราะห ์ ข ้ อม ู ล เ พ่ือ
บรรยายลักษณะของข้อมูลที่
เก ็บมาโดยใช ้ค ่าสถ ิต ิ  เช่น 
ค่าเฉลี ่ย มัธยฐาน ฐานนิยม 

1 5 



หน่วย

ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 

/ความคิดรวบยอด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

ค่าเฉลี่ย มัธยฐาน ฐานนิยม ร้อย

ละ ความถี่ พิสัยเพ่ือให้ได้เพ่ือให้

ได้สารสนเทศที ่สอดคล้องกับ

ป ั ญ ห า ห ร ื อ ก า ร น ำ ไ ป ใ ช้

ประโยชน์ 

ร ้ อ ย ล ะ   ค ว า ม ถี่   พ ิ สั ย 
ตัวอย ่างเช ่น หากต้องการ
เปร ียบเท ียบปร ิมาณของ
ข ้อม ูลแต ่ละชน ิด อาจใช้
วิธีการแจกแจงความถี ่ หรือ
หากต ้องการเปร ียบเท ียบ
สัดส่วนของข้อมูล อาจใช้การ
ห า ค ่ า ร ้ อ ย ล ะ  แ ล ะ ห า ก
ต้องการทราบค่ากลางของ
ข้อมูลทั้งหมด อาจใช้การหา
ค ่าเฉล ี ่ย  โดยการเล ือกใช้
ค่าสถิติต้องมีความเหมาะสม
หรือสอดคล้องกับคำถามที่ตั้ง
ไว้ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 

เรื่อง การนำเสนอข้อมูล 

มาตรฐาน ว 4.2  

ม.3/2 

- ความสามารถในการ

สื่อสาร (1.4.1) 

- ความสามารถในการ

ใช้เทคโนโลยี (5.1.2) 

การนำเสนอข ้อม ูลเป ็นการ

สื่อสารข้อมูลที่ซับซ้อนให้เข้าใจ

ง ่ ายข ึ ้ นผ ่ านการอธ ิบายใน

ร ูปแบบของ กราฟ ตาราง 

การนำเสนอข้อมูลเป็นการนำ
ข้อสรุปจากการประมวลผลใน
รูปแบบที่สื่อความหมายอย่าง
ชัดเจนที่เรียกว่า การทำข้อมูล
ใ ห ้ เ ป ็ น ภ า พ  โ ด ย ก ร า ฟ 

1 5 



หน่วย

ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 

/ความคิดรวบยอด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

แผนภูมิ หรือภาพประกอบ โดย

มีวัตถุประสงค์หลักเพื่อให้ผู ้รับ

สารเข้าใจข้อมูลได้อย่างรวดเร็ว 

ชัดเจน เกิดความเข้าใจที่ตรงกัน 

และดึงดูดความสนใจของผู ้รับ

สาร 

แผนภาพ หรือแผนภูมิแต่ละ
ชนิดเหมาะกับการนำเสนอ
ข ้อม ูลประเภทต ่าง ๆ กัน 
ต ั วอย ่ า ง เช ่น  แผนภ ูม ิ รูป
วงกลม เป็นการนำเสนอข้อมูล
ในลักษณะของการแบ่งพื้นที่
ของวงกลมออกเป็นส่วน ๆ 
เหมาะสำหร ับการนำเสนอ
ข้อมูลที่ต้องการเปรียบเทียบ
จำนวนหรือร้อยละของสิ่งต่าง 
ๆ จะทำให้มองเห็นสัดส่วน
ความมากน ้ อย ได ้ช ั ด เจน 
แผนภูมิแท่ง เหมาะสำหรับใช้
ในการเปรียบเทียบข้อมูล ใน
แต่ละหมวดหมู่ สามารถแสดง
ถึงลำดับและขนาดได้ชัดเจน 
ใ น ก า ร เ ล ื อ ก ใ ช ้  ก ร า ฟ 
แผนภาพที่เหมาะสมจะช่วย
ให้การสื ่อสารข้อมูลเป็นไป



หน่วย

ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 

/ความคิดรวบยอด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

อย่างมีประสิทธิภาพ กระตุ้น
ความสนใจของผ ู ้ร ับสารได้
เป็นอย่างด ี

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 

เรื่อง การพัฒนาโครงงาน 

(มินิโปรเจกต์)  1 

มาตรฐาน ว 4.2  

ม.3/2 

- ความสามารถในการ

แก้ปัญหา (3.1.1), 

(3.2.2) 

การทำโครงงานช ่วยพ ัฒนา

ทักษะการคิดวิเคราะห์ โดยการ

ระบุปัญหาหรือหัวข้อที ่สนใจ 

ศ ึ กษ าข ้ อม ู ล ท ี ่ เ ก ี ่ ย ว ข ้ อ ง 

วิเคราะห์ปัจจัยต่าง ๆ และหา

วิธีแก้ไขปัญหาอย่างเป็นระบบ 

และเป็นพื ้นฐานสำคัญในการ

พัฒนาทักษะการแก้ปัญหาใน

ชีวิตจริง 

-  ก า รจ ั ดการ ข ้ อม ู ล เ พ่ื อ
นำมาใช้ในการแก้ปัญหาและ
ตัดสินใจ ประกอบด้วย  
- การนิยามปัญหา เป็นการ
การระบุถึงสาเหตุที่ทำให้เกิด
ป ัญหาที ่ เป ็นไปได ้ท ั ้งหมด 
หรือผลลัพธ์สุดท้ายที่ต้องการ
จากการแก้ปัญหา            
- การวิเคราะห์ปัญหา เป็น
การกำหนดขอบ เขตของ
ปัญหา การกำหนดขอบเขต
ของการเก็บรวบรวมข ้อมูล
เพ่ือใช้ในการแก้ปัญหา   
-  ก า ร ออก แ บ บ ก า ร เ ก็ บ
รวบรวมข ้ อม ู ล  เป ็ นการ
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หน่วย

ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 

/ความคิดรวบยอด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

กำหนดข้อมูลและขอบเขต
ข อ ง ข ้ อ ม ู ล ท ี ่ ต ้ อ ง ก า ร 
ได้แก่ ข้อมูลที ่ต้องการ ชนิด
ข้อมูล แหล่งข้อมูล ปริมาณ
ข้อมูล รวมถึงระยะเวลาใน
การเก็บรวบรวมข้อมูล 
- การประมวลผลข้อมูล เป็น
การประมวลผลข ้อม ูลจาก
ข้อมูลที่ผ่านการจัดเตรียมโดย
ม ี ความน ่ า เช ื ่ อถ ื อแล ะมี
ปริมาณที่มากพอ  
- การนำเสนอข้อมูล เป็นการ
ส ื ่อสารข้อมูลที ่ซ ับซ ้อนให้
เข้าใจง่ายขึ้นผ่านการอธิบาย
ในรูปแบบของ  กราฟ ตาราง 
แผนภูมิ หรือภาพประกอบ 

 



หน่วย

ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 

/ความคิดรวบยอด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

 

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 

เรื่อง การพัฒนาโครงงาน 

(มินิโปรเจกต์) 2 

มาตรฐาน ว 4.2  

ม.3/2 

- ความสามารถในการ

แก้ปัญหา (3.1.1), 

(3.2.2) 

- ความสามารถในการ

ใช้ทักษะชีวิต (4.3.1) 

การทำโครงงานช ่วยพ ัฒนา

ทักษะการคิดวิเคราะห์ โดยการ

ระบุปัญหาหรือหัวข้อที ่สนใจ 

ศ ึ กษ าข ้ อม ู ล ท ี ่ เ ก ี ่ ย ว ข ้ อ ง 

วิเคราะห์ปัจจัยต่าง ๆ และหา

วิธีแก้ไขปัญหาอย่างเป็นระบบ 

และเป็นพื ้นฐานสำคัญในการ

พัฒนาทักษะการแก้ปัญหาใน

ชีวิตจริง  

-  ก า รจ ั ดการ ข ้ อม ู ล เ พ่ื อ
นำมาใช้ในการแก้ปัญหาและ
ตัดสินใจ ประกอบด้วย  
- การนิยามปัญหา เป็นการ
การระบุถึงสาเหตุที่ทำให้เกิด
ป ัญหาที ่ เป ็นไปได ้ท ั ้งหมด 
หรือผลลัพธ์สุดท้ายที่ต้องการ
จากการแก้ปัญหา            
- การวิเคราะห์ปัญหา เป็น
การกำหนดขอบ เขตของ
ปัญหา การกำหนดขอบเขต
ของการเก็บรวบรวมข ้อมูล
เพ่ือใช้ในการแก้ปัญหา   
-  ก า ร ออก แ บ บ ก า ร เ ก็ บ
รวบรวมข ้ อม ู ล  เป ็ นการ
กำหนดข้อมูลและขอบเขต
ข อ ง ข ้ อ ม ู ล ท ี ่ ต ้ อ ง ก า ร 
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หน่วย

ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 

/ความคิดรวบยอด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

ได้แก่ ข้อมูลที ่ต้องการ ชนิด
ข้อมูล แหล่งข้อมูล ปริมาณ
ข้อมูล รวมถึงระยะเวลาใน
การเก็บรวบรวมข้อมูล 
- การประมวลผลข้อมูล เป็น
การประมวลผลข ้อม ูลจาก
ข้อมูลที่ผ่านการจัดเตรียมโดย
ม ี ความน ่ า เช ื ่ อถ ื อแล ะมี
ปริมาณที่มากพอ  
- การนำเสนอข้อมูล เป็นการ
ส ื ่อสารข้อมูลที ่ซ ับซ ้อนให้
เข้าใจง่ายขึ้นผ่านการอธิบาย
ในรูปแบบของ  กราฟ ตาราง 
แผนภูมิ หรือภาพประกอบ 

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 

เรื่อง การพัฒนาโครงงาน 

(มินิโปรเจกต์) 3 

มาตรฐาน ว 4.2  

ม.3/2 

- ความสามารถในการ

แก้ปัญหา (3.1.1), 

(3.2.2) 

การทำโครงงานช ่วยพ ัฒนา

ทักษะการคิดวิเคราะห์ โดยการ

ระบุปัญหาหรือหัวข้อที ่สนใจ 

ศ ึ กษ าข ้ อม ู ล ท ี ่ เ ก ี ่ ย ว ข ้ อ ง 

-  ก า รจ ั ดการ ข ้ อม ู ล เ พ่ื อ
นำมาใช้ในการแก้ปัญหาและ
ตัดสินใจ ประกอบด้วย  

1 5 



หน่วย

ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 

/ความคิดรวบยอด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

- ความสามารถในการ

ใช้ทักษะชีวิต (4.3.1) 

วิเคราะห์ปัจจัยต่าง ๆ และหา

วิธีแก้ไขปัญหาอย่างเป็นระบบ 

และเป็นพื ้นฐานสำคัญในการ

พัฒนาทักษะการแก้ปัญหาใน

ชีวิตจริง 

- การนิยามปัญหา เป็นการ
การระบุถึงสาเหตุที่ทำให้เกิด
ป ัญหาที ่ เป ็นไปได ้ท ั ้งหมด 
หรือผลลัพธ์สุดท้ายที่ต้องการ
จากการแก้ปัญหา            
- การวิเคราะห์ปัญหา เป็น
การกำหนดขอบ เขตของ
ปัญหา การกำหนดขอบเขต
ของการเก็บรวบรวมข ้อมูล
เพ่ือใช้ในการแก้ปัญหา   
-  ก า ร ออก แ บ บ ก า ร เ ก็ บ
รวบรวมข ้ อม ู ล  เป ็ นการ
กำหนดข้อมูลและขอบเขต
ข อ ง ข ้ อ ม ู ล ท ี ่ ต ้ อ ง ก า ร 
ได้แก่ ข้อมูลที ่ต้องการ ชนิด
ข้อมูล แหล่งข้อมูล ปริมาณ
ข้อมูล รวมถึงระยะเวลาใน
การเก็บรวบรวมข้อมูล 



หน่วย

ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 

/ความคิดรวบยอด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

- การประมวลผลข้อมูล เป็น
การประมวลผลข ้อม ูลจาก
ข้อมูลที่ผ่านการจัดเตรียมโดย
ม ี ความน ่ า เช ื ่ อถ ื อแล ะมี
ปริมาณที่มากพอ  
- การนำเสนอข้อมูล เป็นการ

สื่อสารข้อมูลที่ซับซ้อนให้

เข้าใจง่ายขึ้นผ่านการอธิบาย

ในรูปแบบของ  กราฟ ตาราง 

แผนภูมิ หรือภาพประกอบ 

 

 

3 ความฉลาดรู้ดิจิทัล มาตรฐาน ว 4.2  

ม.3/3 

มาตรฐาน ว 4.2  

ม.3/4 

1)  ความสามารถใน

การสื่อสาร 

2) ความสามารถในคิด 

3) ความสามารถใน

การแก้ปัญหา 

1) ก่อนนำข้อมูลไปใช้งานควร

ประเมินความน่าเชื่อถือข้อมูล 

โดยอาจใช้หลักการ PROMPT 

เป็นเกณฑ์ในการตรวจสอบซึ่ง 

PROMPT ม า จ า ก ค ำ ใ น

ภาษาอ ั ง กฤษ  ได ้ แก ่  ก า ร

1) การนำข้อมูลมาใช้ในการ

เร ียน การทำงาน และการ

ตัดสินใจ ต้องพิจารณาความ

ถ ูกต ้องสมบ ูรณ์ของข ้อมูล 

ค ว า ม น ่ า เ ช ื ่ อ ถ ื อ ข อ ง

แหล่งข้อมูล ความสอดคล้อง
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หน่วย

ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 

/ความคิดรวบยอด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

4) ความสามารถใน

การใช้ทักษะชีวิต 

5) ความสามารถใน

การใช้เทคโนโลยี 

น ำ เ ส น อ  ( Presentation) 

ความส ัมพ ันธ ์  (Relevance) 

ว ั ตถ ุประสงค ์  (Objectivity) 

วิธ ีการ (Method) แหล่งที ่มา 

( Provenance)  แ ล ะ เ ว ล า 

(Timeliness) 

2 )  เ ห ต ุ ผ ล ว ิ บ ั ต ิ  ( logical 

fallacy) เป ็นการโต ้แย ้ง โดย

การให้เหตุผลที ่คลาดเคลื ่อน

หร ือม ีความเป ็นจร ิ ง เพ ี ย ง

บางส่วน โดยผู้ให้เหตุผลอาจมี

เจตนาบิดเบือนความจริงหรือ

คิดไปเอง ไม่สอดคล้องกับความ

เป็นจริง ทำให้ผู ้ร ับสารได้รับ

ข่าวสารที่คลาดเคลื่อน และได้

ข้อสรุปที่ไม่สอดคล้องกับความ

ตรงตามความต้องการ ข้อมูล

ควรเป็นปัจจุบันหรือมีความ

ทันสมัย การประเมินความ

น ่า เช ื ่ อถ ือของข ้อม ูลอาจ

เลือกใช้วิธีการต่าง ๆ เช่น การ

ประ เม ิ น โดย ใช ้หล ั ก กา ร 

PROMPT ผู้ใช้เทคโนโลยีควร

มีว ิจารญาณในการประเมิน

ความน่าเช ื ่อถ ือของข ้อมูล 

เพื ่อให้ได้ข้อมูลที ่มีคุณภาพ

แ ล ะ ส า ม า ร ถ น ำ ไ ป ใ ช้

ประโยชน์ได้อย่างแท้จริง 

2) เหตุผลวิบัติจำแนกได้ 2 
แบบ คือ  
1) เหต ุผลว ิบ ัต ิแแบบเป็น
ทางการ เป ็น เหต ุผลท ี ่ ใช้
ตรรกะไม่ถูกต้องแต่เขียนให้
เป็นทางการ 



หน่วย

ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 

/ความคิดรวบยอด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

เ ป ็ น จ ร ิ ง ห ร ื อ ไ ม ่ ต ร ง ต า ม

วัตถุประสงค์ 

3) การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ

ในการทำกิจกรรมต่าง ๆ ควร

ระมัดระวังการถูกหลอกลวงที่

จะสร ้างความเส ียหาย และ

ป้องกันตนเองจากการถูกโน้ม

น้าวด้วยเนื้อหาที่เป็นเท็จ ควร

วิเคราะห์ แยกแยะเนื้อหาและ

สาระของสื ่อก่อนนำไปใช้หรือ

เผยแพร่ 

4 ) ก า ร ก ร ะ ท ำ ผิ ด 

พระราชบัญญัติว่าด้วยการกร

ท ำ ค ว า ม ผ ิ ด เ ก ี ่ ย ว กั บ

คอมพิวเตอร์ และจริยธรรมใน

การใช้คอมพิวเตอร์ 

2) เหตุผลว ิบ ัต ิแบบไม ่ เป็น

ทางการ เป็นการให้เหตุผลที่

ไม่เกี ่ยวข้องกับการใช้ตรรกะ           

ในพิจารณาและใช้ภาษาชักนำ

ให้เข้าใจผิด 

3) - การใช ้งานเทคโนโลยี
สารสนเทศในการทำธุรกรรม
ต่าง ๆ ควรคำนึงถึงการใช้งาน
อย่างปลอดภัย ตัวอย่างการ
ปฏิบัติ เช่น การตั้งรหัสผ่านที่
ปลอดภัย ควรใช้รหัสผ่านที่
ประกอบด้วยอักษรพิมพ์เล็ก-
ใหญ่ ตัวเลข และสัญลักษณ์
พ ิ เ ศษ  หล ี ก เล ี ่ ย งกา ร ใช้
รหัสผ่านที่ง่ายต่อการคาดเดา 
เช่น วันเกิดหรือชื ่อ เปลี ่ยน
รหัสผ่านเป็นระยะ และไม่ใช้



หน่วย

ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 

/ความคิดรวบยอด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

รห ัสผ ่านเด ียวก ันในหลาย
ระบบ 
- การรู ้เท่าทันสื ่อ ทำได้โดย
ตรวจสอบแหล ่ งท ี ่ มาของ
ข้อมูล เช่น เป็นสื ่อหลักที ่มี
ชื่อเสียง หรือเป็นเว็บไซต์ที่ไม่
ทราบที่มาที่ไป ไม่แชร์ข้อมูล
โดยไม่ตรวจสอบก่อน ก่อน
แชร ์หร ือส ่งต ่อข ้อมูล ควร
ตรวจสอบความถูกต้องและ
แหล่งที่มาของข้อมูลนั้น เพ่ือ
ป้องกันการเผยแพร่ข่าวปลอม
หรือข้อมูลที่ไม่ถูกต้อง 
- ข ่าวลวง ค ือ ข ้อม ูลหรือ
ข่าวสารที ่ถูกสร้างขึ ้นโดยมี
เจตนาหรือโดยความประมาท
ที่ส่งผลให้ข้อมูลนั ้น ผิดหรือ
บิดเบือนความจริง  



หน่วย

ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 

/ความคิดรวบยอด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

- ลักษณะของข่าวลวง เช่น 

สร้างเรื ่องราวเพื ่อให้เป็นจุด

สนใจของสังคม, สร้างความ

หวาดกลัว, กระตุ้นความโลภ, 

สร้างความเกลียดชัง , ส่งต่อ

กันมาผ่านเครือข่ายทางสังคม, 

ไม่ระบุแหล่งที่มา 

4 )  ก ฎ ห ม า ย เ ก ี ่ ย ว กั บ
คอมพ ิ ว เตอร ์ และการ ใช้
คอมพิวเตอร์  

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 

เรื่อง การประเมินความ

น่าเชื่อถือของข้อมูล 

 - ความสามารถในการ

สื่อสาร (1.1.1) 

- ความสามารถในการ

ใช้ทักษะชีวิต (4.2.2) 

ก่อนนำข ้อม ูลไปใช ้งานควร

ประเมินความน่าเชื่อถือข้อมูล 

โดยอาจใช้หลักการ PROMPT 

เป็นเกณฑ์ในการตรวจสอบซึ่ง 

PROMPT ม า จ า ก ค ำ ใ น

ภาษาอ ั ง กฤษ  ได ้ แก ่  ก า ร

น ำ เ ส น อ  ( Presentation) 

การนำข้อมูลมาใช้ในการเรียน 

การทำงาน และการตัดสินใจ 

ต ้องพิจารณาความถูกต ้อง

สมบ ูรณ ์ของข ้อม ูล ความ

น่าเช ื ่อถ ือของแหล่งข ้อมูล 

ความสอดคล้องตรงตามความ

ต ้ อ งการ  ข ้ อม ู ลคว ร เป็ น

1 5 



หน่วย

ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 

/ความคิดรวบยอด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

ความส ัมพ ันธ ์  (Relevance) 

ว ั ตถ ุประสงค ์  (Objectivity) 

วิธ ีการ (Method) แหล่งที ่มา 

( Provenance)  แ ล ะ เ ว ล า 

(Timeliness) 

ปัจจุบันหรือมีความทันสมัย 

การประเมินความน่าเชื ่อถือ

ของข้อมูลอาจเลือกใช้วิธีการ

ต่าง ๆ เช่น การประเมินโดย

ใช ้หล ักการ PROMPT ผ ู ้ ใช้

เทคโนโลยีควรมีวิจารญาณใน

การประเมินความน่าเชื ่อถือ

ของข้อมูล เพื่อให้ได้ข้อมูลที่มี

คุณภาพและสามารถนำไปใช้

ประโยชน์ได้อย่างแท้จริง 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 

เรื่อง เหตุผลวิบัติ 

มาตรฐาน ว 4.2  

ม.3/3 

 

- ความสามารถในการ

สื่อสาร (1.1.1) 

- ความสามารถในการ

ใช้เทคโนโลยี (5.1.1) 

เหตุผลวิบัติ (logical fallacy) 

เป ็นการโต ้แย ้ง โดยการให้

เหตุผลที ่คลาดเคล ื ่อนหร ือมี

ความเป็นจริงเพียงบางส่วน โดย

ผ ู ้ ใ ห ้ เ ห ต ุ ผ ลอาจม ี เ จ ตน า

บิดเบือนความจริงหรือคิดไปเอง 

ไม่สอดคล้องกับความเป็นจริง     

เหตุผลวิบัติจำแนกได้ 2 แบบ 
คือ  
1) เหต ุผลว ิบ ัต ิแแบบเป็น
ทางการ เป ็น เหต ุผลท ี ่ ใช้
ตรรกะไม่ถูกต้องแต่เขียนให้
เป็นทางการ 
2) เหตุผลว ิบ ัต ิแบบไม่เป็น
ทางการ เป็นการให้เหตุผลที่

1 5 



หน่วย

ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 

/ความคิดรวบยอด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

ทำให้ผู ้ร ับสารได้รับข่าวสารที่

คลาดเคลื่อน และได้ข้อสรุปที่ไม่

สอดคล ้องก ับความเป ็นจริง

หรือไม่ตรงตามวัตถุประสงค ์

ไม่เกี ่ยวข้องกับการใช้ตรรกะ           
ในพิจารณาและใช้ภาษาชักนำ
ให้เข้าใจผิด 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 

เรื่อง รู้เท่าทันสื่ออย่าง

ปลอดภัย 

มาตรฐาน ว 4.2  

ม.3/3 

 

- ความสามารถในการ

สื่อสาร (1.3.1), 

(1.3.2) 

- ความสามารถในการ

ใช้เทคโนโลยี (5.1.3) 

การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศใน

การทำก ิจกรรมต ่าง ๆ ควร

ระมัดระวังการถูกหลอกลวงที่

จะสร ้างความเส ียหาย และ

ป้องกันตนเองจากการถูกโน้ม

น้าวด้วยเนื้อหาที่เป็นเท็จ ควร

วิเคราะห์ แยกแยะเนื้อหาและ

สาระของสื ่อก่อนนำไปใช้หรือ

เผยแพร่ 

- กา ร ใ ช ้ ง า น เ ท ค โ น โ ล ยี
สารสนเทศในการทำธุรกรรม
ต่าง ๆ ควรคำนึงถึงการใช้งาน
อย่างปลอดภัย ตัวอย่างการ
ปฏิบัติ เช่น การตั้งรหัสผ่านที่
ปลอดภัย ควรใช้รหัสผ่านที่
ประกอบด้วยอักษรพิมพ์เล็ก-
ใหญ่ ตัวเลข และสัญลักษณ์
พ ิ เ ศษ  หล ี ก เล ี ่ ย งกา ร ใช้
รหัสผ่านที่ง่ายต่อการคาดเดา 
เช่น วันเกิดหรือชื ่อ เปลี ่ยน
รหัสผ่านเป็นระยะ และไม่ใช้
รหัสผ ่านเด ียวก ันในหลาย
ระบบ 

1 5 



หน่วย

ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 

/ความคิดรวบยอด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

- การรู ้เท่าทันสื ่อ ทำได้โดย
ตรวจสอบแหล ่ งท ี ่ มาของ
ข้อมูล เช่น เป็นสื ่อหลักที ่มี
ชื่อเสียง หรือเป็นเว็บไซต์ที่ไม่
ทราบที่มาที่ไป ไม่แชร์ข้อมูล
โดยไม่ตรวจสอบก่อน ก่อน
แชร ์หร ือส ่งต ่อข ้อมูล ควร
ตรวจสอบความถูกต้องและ
แหล่งที่มาของข้อมูลนั้น เพ่ือ
ป้องกันการเผยแพร่ข่าวปลอม
หรือข้อมูลที่ไม่ถูกต้อง 
- ข ่าวลวง ค ือ ข ้อม ูลหรือ
ข่าวสารที ่ถูกสร้างขึ ้นโดยมี
เจตนาหรือโดยความประมาท
ที่ส่งผลให้ข้อมูลนั ้น ผิดหรือ
บิดเบือนความจริง  
- ลักษณะของข่าวลวง  เช่น 
สร้างเรื ่องราวเพื ่อให้เป็นจุด
สนใจของสังคม , สร้างความ



หน่วย

ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 

ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 

/ความคิดรวบยอด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

หวาดกลัว , กระตุ้นความโลภ 
, สร้างความเกลียดชัง , ส่งต่อ
กันมาผ่านเครือข่ายทางสังคม 
, ไม่ระบุแหล่งที่มา 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 

เรื่อง กฎหมายท่ีควรรู้ 

มาตรฐาน ว 4.2  

ม.3/4 

 

 

- ความสามารถในคิด 

(1.1.3) 

- ความสามารถในการ

ใช้เทคโนโลยี (5.1.3) 

การกระทำผิด พระราชบัญญัติ

ว ่ าด ้ ว ยการกรทำคว ามผิ ด

เก ี ่ยวก ับคอมพ ิวเตอร ์  และ

จริยธรรมในการใช้คอมพิวเตอร์ 

กฎหมายเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์
และการใช้คอมพิวเตอร์  

 

1 5 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 

เรื่อง การใช้งานลิขสิทธิ์ที่

เป็นธรรม 

มาตรฐาน ว 4.2  

ม.3/4 

- ความสามารถในการ

แก้ปัญหา (3.2.2) 

- ความสามารถในการ

ใช้เทคโนโลยี (5.1.3) 

การกระทำผิด พระราชบัญญัติ

ว ่ าด ้ ว ยการกรทำคว ามผิ ด

เก ี ่ยวก ับคอมพ ิวเตอร ์  และ

จริยธรรมในการใช้คอมพิวเตอร์ 

กฎหมายเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์
และการใช้งานลิขสิทธิ์ที ่เป็น
ธรรม 

1 5 

รวมตลอดภาคเรียน 20 100 
  



1 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
เรื่อง การแก้ปัญหาและการโปรแกรม 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การแก้ปัญหาและการโปรแกรม 

รหัสวิชา ว23104   รายวิชา วิทยาการคำนวณ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3            ภาคเรียนที่ 1 เวลา 7 ชั่วโมง    

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระท่ี 4  เทคโนโลยี  
มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน

และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการ สื่อสารในการเรียนรู้การทำงาน
และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทันและมีจริยธรรม 

ตัวชี้วัด     
 ว 4.2 ม.3/1 พัฒนาแอปพลิเคชันที่มีการบูรณาการกับวิชาอ่ืนอย่างสร้างสรรค์  

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
 การพัฒนาแอปพลิเคชันหรือซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ จะต้องวางแผนพัฒนาอย่างเป็นระบบ และมีการ
ติดตามความก้าวหน้าของงานที่ทำ จะช่วยให้พัฒนาซอฟต์แวร์ได้ตรงตามความต้องการของผู้ใช้ได้อย่าง
ครบถ้วนและลดความผิดพลาดที่อาจเกิดขึ้น รวมถึงช่วยลดต้นทุนในการพัฒนา ซึ่งขั้นตอนการพัฒนาแอป
พลิเคชัน ได้แก่ การศึกษาความต้องการ การออกแบบ การสร้างแอปพลิเคชัน และการทดสอบ 
 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง หรือไอโอที ( Internet of Things: IoT) เป็นการเชื่อมโยงอุปกรณ์ต่าง ๆ 
ผ่านอินเทอร์เน็ต ทำให้สามารถติดต่อสื่อสารและแบ่งปันข้อมูลระหว่างอุปกรณ์ได้ โดย IoT ช่วยเพิ่มความ
สะดวกสบายในชีวิตประจำวัน และผู้ใช้สามารถควบคุมหรือสั่งการอุปกรณ์ผ่านระบบอัตโนมัติได้ 
 ตัวแปรเป็นชื่อที่กำหนดขึ้นเพ่ือใช้เก็บข้อมูลและเรียกใช้ในการทำงาน ซึ่งขณะใดขณะหนึ่งตัวแปรจะมี
ได้เพียงค่าเดียวเท่านั้น แต่ถ้าต้องการเก็บหลายค่าสามารถทำได้โดยสร้างเป็นรายการ (List) 
 การดำเนินการพัฒนาแอปพลิเคชันเป็นการลงมือปฏิบัติตามขั้นตอนของกระบวนการพัฒนา แอป
พลิเคชันซึ่งประกอบด้วยการศึกษาความต้องการการออกแบบการสร้างแอปพลิเคชันและการทดสอบการ
ทำงานและยังต้องมีการกำกับติดตามและตรวจสอบความคืบหน้าตามระยะเวลาที่กำหนด 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
3.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

1) อธิบายขั้นตอนในการพัฒนาแอปพลิเคชัน   
2) อธิบายหลักการและประโยชน์ไอโอที 
3) อธิบายผลลัพธ์ที่เกิดจากการใช้งานบล็อกคำสั่งสร้างตัวแปร 
4) อธิบายผลลัพธ์ที่เกิดจากการใช้งานบล็อกคำสั่ง List 
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5) วิเคราะห์ปัญหาและความต้องการของผู้ใช้ 
6) อธิบายพัฒนาแอปพลิเคชันให้สอดคล้องกับความต้องการของผู้ใช้ 
7) วิเคราะห์ออกแบบและวางแผนพัฒนาแอปพลิเคชัน 

3.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
1) ออกแบบการวางแผนและติดตามการทำงาน 
2) ออกแบบการนำเทคโนโลยีไอโอทีไปประยุกต์ใช้งานในชีวิตประจำวัน 
3) เขียนโปรแกรมโดยใช้บล็อกคำสั่ง List ในการจัดการข้อมูล  
4) วางแผนการพัฒนาแอปพลิเคชัน 
5) สามารถพัฒนาแอปพลิเคชันได้ 
6) นำเสนอการพัฒนาแอปพลิเคชัน 

 3.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A)  
1) วางแผนพัฒนาแอปพลิเคชันตามขั้นตอนอย่างมีประสิทธิภาพ 
2) เห็นคุณค่าของเทคโนโลยีไอโอทีไปประยุกต์ใช้งานในชีวิตประจำวันให้เกิดประโยชน์ 
3) เห็นความสำคัญของการเขียนโปรแกรมและบอกผลลัพธ์ของการใช้งานบล็อกคำสั่ง 
4) เสนอความคิดเห็นถึงประโยชน์ของการใช้งานบล็อกคำสั่ง List 
5) เห็นความสำคัญของการพัฒนาแอปพลิเคชันให้ตรงตามความต้องการของผู้ใช้ 
6) รับฟังและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นผู้อ่ืนของการพัฒนาแอปพลิเคชัน 

4. สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
ร่วมกับเพื่อนภายในกลุ่มออกแบบขั้นตอนการแก้ปัญหามีการแสดงความคิดเห็น และรับฟังความ

คิดเห็นและร่วมกันวางแผนจนสามารถทำใบกิจกรรมได้สำเร็จ 
พูดถ่ายทอดความคิดเห็นและแลกเปลี่ยนความคิดเกี่ยวกับหลักการทำงานและองค์ประกอบการนำ

เทคโนโลยีไอโอทีไปใช้ในการแก้ปัญหา โดยการทำงานแบบร่วมมืออย่างเป็นระบบ 
เอาใจใส่ในการเขียนโปรแกรมและการใช้งานบล็อกคำสั่งพร้อมทั้งบอกผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นจากการใช้งาน

บล็อคคำสั่ง 
อธิบายแนวคิด หลักการสำคัญ หรือความรู้ที่เชื่อมโยงกัน ที่ปรากฏในเขียนโปรแกรมโดยใช้บล็อก

คำสั่ง List และอธิบายผลลัพธ์ที่เกิดขึ้น ออกแบบและเขียนโปรแกรมโดยใช้ทักษะการคิดเชิงคำนวณ ในการ
เก็บรวบรวมข้อมูล เพ่ือนำมาใช้ประมวลผลเพ่ือแก้ปัญหา 
 วิเคราะห์ปัญหาและความต้องการของผู้ใช้ เพื่อวางแผนและพัฒนาแอปพลิเคชันให้ตรงตามความ
ต้องการ 
 อธิบายและพัฒนาแอปพลิเคชันให้สอดคล้อง และตอบสนองให้ตรงตามความต้องการของผู้ใช้ 
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ออกแบบและวางแผนการพัฒนาแอปพลิเคชัน เพื่อนำเสนอการพัฒนาแอปพลิเคชัน และรับฟังความ
คิดเห็น รวมถึงแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับผู้อื่นเก่ียวกับการพัฒนาแอปพลิเคชัน 

5. คุณลักษณะอันพึงประสงค์  
1) ใฝ่เรียนรู้ 
2) มุ่งม่ันในการทำงาน 

6. การประเมินผลรวบยอด  
6.1  ชิ้นงานหรือภาระงาน 

1) ใบงานที่ 1  เรื่อง วางแผนอย่างไรให้สำเร็จ 
2) ใบงานที่ 2  เรื่อง อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
3) ใบงานที่ 3  เรื่อง เก็บแต้มให้้ถึงฝัน 
4) ใบงานที่ 4  เรื่อง ลิสต์รายการ 
5) ใบงานที่ 5  เรื่อง พัฒนาแอปพลิเคชัน 

6.2 เกณฑ์การประเมินผลชิ้นงานหรือภาระงาน  
 

ประเด็น                 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง)  

ดา้นความรู้ ความเข้าใจ (K) 
อธ ิบายข ั ้นตอนใน
การพัฒนาแอปพลิเค
ชัน 

อธ ิ บ า ยล ั กษณะกา ร
ทำงานแต่ละขั้นตอนได้
ถูกต้อง และครบถ้วน 

อธิบายลักษณะการทำงาน
แต่ละขั ้นตอนส่วนใหญ่
ถูกต้อง 

อธิบายลักษณะการทำงาน
แต ่ละข ั ้นตอนบางส ่วน
ถูกต้อง 

อธิบายหลักการและ
ประโยชน์ไอโอที 

อธ ิบายหล ักการและ
ประ โยชน ์ ไ อ โ อท ี ไ ด้
ถูกต้อง และครบถ้วน 

ระบุข้อมูล หรือ 
กำหนดชนิดข้อมูล 
ส่วนใหญ่ถูกต้อง 

ระบุข้อมูล หรือกำหนด
ชนิดข้อมูล 
บางส่วนถูกต้อง 

อธิบายผลลัพธ์ที่เกิด
จากการใช้งานบล็อก
คำสั่งสร้างตัวแปร 

อธิบายผลลัพธ์ที่เกิดจาก
การใช้งานบล็อกคำสั่ง
สร้างตัวแปรได้ถูกต้อง 
และครบถ้วน 

อธิบายผลลัพธ์ที ่เกิดจาก
การใช ้ งานบล ็อกคำสั่ ง
สร้างตัวแปรได้ส่วนใหญ่
ถูกต้อง 

อธิบายผลลัพธ์ที ่เกิดจาก
การใช ้งานบล ็อกคำสั่ ง
สร้างตัวแปรได้บางส่วน
ถูกต้อง 

อธิบายผลลัพธ์ที่เกิด
จากการใช้งานบล็อก
คำสั่ง List 

อธิบายผลลัพธ์ที่เกิดจาก

การใช้งานบล็อกคำสั่ง 

List ไ ด ้ ถ ู ก ต ้ อ ง  แล ะ

ครบถ้วน 

อธิบายผลลัพธ์ที ่เกิดจาก

การใช้งานบล็อกคำสั่ง List 

ได้ส่วนใหญ่ถูกต้อง 

อธิบายผลลัพธ์ที ่เกิดจาก
การใช้งานบล็อกคำสั่ง List 
ได้บางส่วนถูกต้อง 
 



5 
 

ประเด็น                 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง)  

วิเคราะห์ปัญหาและ
ความต ้องการของ
ผู้ใช้ 

ว ิ เคราะห ์ป ัญหาและ

ความต้องการของผู้ใช้ได้

อย่างถูกต้อง ครอบคลุม

ทุกแง่มุมของการใช้งาน

และการตอบสนองต่อ

ปัญหา 

วิเคราะห์ปัญหาผู ้ใช้บาง

ประการได้อย่างดี แต่ยัง

ขาดรายละเอียดบางอย่าง 

การสื ่อสารข้อมูลชัดเจน 

แต ่บางคร ั ้ ง อาจย ั ง ไม่

ครบถ้วน 

วิเคราะห์ปัญหาของผู ้ใช้
อาจไม่ครอบคลุมหรือไม่
ชัดเจน ข้อมูลที ่นำเสนอ
อาจ ไม ่ ช ั ด เจนหร ื อ ไม่
ถูกต้อง 

อธ ิบายการพ ัฒนา
แ อป พล ิ เ ค ช ั น ให้
สอดคล้องกับความ
ต้องการของผู้ใช้ 

ส ามา รถอธ ิ บ า ยการ

พัฒนาแอปพลิเคชันให้

ตรงก ับความต ้องการ

ของผู้ใช้ได้อย่างชัดเจน 

อธ ิบายการพ ัฒนาแอป

พลิเคชันให้ตรงกับความ

ต้องการของผ ู ้ ใช ้ แต ่ยัง

ขาดรายละเอียดหรือความ

ชัดเจนในบางจุดเกี่ยวกับ

การตอบสนองต ่อความ

ต้องการผู้ใช้ 

ไม ่สามารถอธ ิบายการ
พัฒนาแอปพลิเคชันให้ตรง
ก ับความต ้องการของผู้
ใช้ได้อย่างครบถ้วน 

ว ิเคราะห์ออกแบบ
และวางแผนพัฒนา
แอปพลิเคชัน 

วิเคราะห์การออกแบบ

และวา งแผนช ั ด เ จน 

ครบถ้วน สอดคล้องกับ

ว ั ต ถ ุ ป ร ะ ส ง ค ์  แ ล ะ

กำหนดข ั ้ น ตอนกา ร

พัฒนาและระยะเวลาได้

อย่างมีประสิทธิภาพ 

ว ิ เคราะห ์การออกแบบ

และวางแผนยังไม่สมบูรณ์ 

หรือขาดรายละเอียดบาง

ประการ และการจัดลำดับ

ขั้นตอนและระยะเวลาไม่

ชัดเจนเท่าที่ควร 

ว ิ เคราะห ์การออกแบบ
และวางแผนไม ่ช ั ด เจน 
หรือขาดความสอดคล้อง
กับวัตถุประสงค์และการ
วางแผนการพ ัฒนาไม่
สมบ ูรณ ์  หร ือไม ่ม ีการ
กำหนดขั้นตอนที่ชัดเจน 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
อ อ ก แ บ บ ก า ร น ำ
เทคโนโลยีไอโอทีไป
ประย ุกต ์ใช ้ งานใน
ชีวิตประจำวัน 

อ อ ก แ บ บ ก า ร น ำ
เทคโนโลย ี ไอ โอท ี ไป
ป ร ะ ย ุ ก ต ์ ใ ช ้ ง า น ใ น
ชีวิตประจำวันได้ถูกต้อง 
และครบถ้วน 

ออกแบบการนำเทคโนโลยี
ไอโอทีไปประยุกต์ใช้งาน
ในชีวิตประจำวันส่วนใหญ่
ถูกต้อง 

ออกแบบการนำเทคโนโลยี
ไอโอทีไปประยุกต์ใช้งาน
ในชีวิตประจำวันบางส่วน
ถูกต้อง 
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ประเด็น                 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง)  

เขียนโปรแกรมโดยใช้
บล็อกคำสั ่ง List ใน
การจัดการข้อมูล 

เข ียนโปรแกรมโดยใช้
บล็อกคำสั่ง List ในการ
จัดการข้อมูลได้ถูกต้อง 
และครบถ้วน 

เข ี ยนโปรแกรมโดยใช้
บล็อกคำสั ่ง List ในการ
จ ัดการข ้อม ูลส ่วนใหญ่
ถูกต้อง 

เข ี ยนโปรแกรมโดยใช้
บล็อกคำสั ่ง List ในการ
จ ัดการข ้อม ูลบางส ่วน
ถูกต้อง 

วางแผนการพัฒนา
แอปพลิเคชัน 

วางแผนการพัฒนาแอป
พล ิ เ ค ช ั นห ร ื อ เ ล ื อ ก
สาเหต ุของป ัญหาเพ่ือ
นำมาพัฒนาแอปพลิเค
ชันได้อย่างถูกต้อง และ
ครอบคลุม 

วางแผนการพัฒนาแอป
พลิเคชันหรือเลือกสาเหตุ
ของป ัญหา เพ ื ่ อ น ำ ม า
พัฒนาแอปพลิเคชัน แต่ยัง
ขาดรายละเอียดบางอย่าง 

วางแผนการพัฒนาแอป
พลิเคชันหรือเลือกสาเหตุ
ของป ัญหา เพ ื ่ อ น ำ ม า
พัฒนาแอปพล ิเคช ันไม่
ครอบคลุมหรือไม่ชัดเจน 

สามารถพัฒนาแอป
พลิเคชันได ้

มีความสามารถในการ
ออกแบบและพ ัฒนา
แอปพลิเคชันที่มีฟังก์ชัน
การใช้งานหลากหลาย 
และสามารถทำงานได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 

มีความสามารถในการใช้
เครื ่องมือและเทคโนโลยี
พ ื ้ น ฐ าน ได ้  แ ต ่ ย ั ง ไ ม่
สามารถทำงานได ้ เ ต็ ม
ประสิทธ ิภาพ หร ือขาด
ความสามารถในการเลือก
เครื ่องมือที ่ เหมาะสมใน
บางกรณี 

ไม ่สามารถพ ัฒนาแอป
พล ิ เคช ัน และเล ือกใช้
เครื่องมือหรือเทคโนโลยีที่
เหมาะสมได ้

นำเสนอการพัฒนา
แอปพลิเคชัน 

กา รน ำ เ สนอม ี ค ว าม
ชัดเจน เข้าใจง่าย และ
อธิบายการพัฒนาแอป
พลิเคชันได้ 

การนำเสนอสามารถเข้าใจ
ได ้  และม ี ก า รอธ ิ บ าย
ขั ้นตอนการพัฒนาแต่ยัง
ข า ด บ า ง ส ่ ว น ห ร ื อ มี
รายละเอียดไม่ครบถ้วน 

การนำเสนอขาดความ
ชัดเจน หร ือไม ่สามารถ
อธิบายขั้นตอนการพัฒนา
แอปพลิเคชันได้ 

เกณฑ์การตัดสิน 
คะแนน  3  คะแนน    หมายถึง   ดี 
คะแนน  2  คะแนน    หมายถึง   พอใช้ 
คะแนน  1 คะแนน    หมายถึง   ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
 ผ่านเกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เร่ือง ขั้นตอนและการวางแผนการพัฒนาแอปพลิเคชัน 
หน่วยการเรียนรู้ที ่1                                       เรื่อง การแก้ปัญหาและการโปรแกรม 
รหัสวิชา ว23104        รายวิชา วิทยาการคำนวณ        กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที    

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
 มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2  เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่าง

เป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน
การเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่า
ทัน และมีจริยธรรม 

 ตัวชี้วัด ม. 3/1    พัฒนาแอปพลิเคชันที่มีการบูรณาการกับวิชาอ่ืนอย่างสร้างสรรค์ 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด  

การพัฒนาแอปพลิเคชันหรือซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ จะต้องวางแผนพัฒนาอย่างเป็นระบบ และมีการ
ติดตามความก้าวหน้าของงานที่ทำ จะช่วยให้พัฒนาซอฟต์แวร์ได้ตรงตามความต้องการของผู้ใช้ได้อย่าง
ครบถ้วนและลดความผิดพลาดที่อาจเกิดขึ้น รวมถึงช่วยลดต้นทุนในการพัฒนา ซึ่งขั้นตอนการพัฒนาแอป
พลิเคชัน ได้แก่ การศึกษาความต้องการ การออกแบบ การสร้างแอปพลิเคชัน และการทดสอบ 

3. สาระการเรียนรู้ 
 ขั้นตอนการพัฒนาแอปพลิเคชันมีขั้นตอนที่สำคัญ ได้แก่ การวิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้ , การ
ออกแบบแอปพลิเคชัน, การพัฒนาแอปพลิเคชัน , การทดสอบและแก้ไขข้อผิดพลาด , การเผยแพร่และ
บำรุงรักษาแอปพลิเคชัน 
 แอปพลิเคชัน (Application) หรือโปรแกรมประยุกต์ อาจเรียกสั้นๆว่า “แอป” คือโปรแกรมหรือ
ชุดคำสั่งที่ผู้ใช้เรียกใช้งานหรือสั่งประมวลผล อาจพัฒนาจากภาษาโปรแกรม เช่น python java c++ scratch 
และภาษาอื่นๆ เพื่อควบคุมการทำงานของคอมพิวเตอร์ ให้ทำงานตามคำสั่ง แอปพลิเคชันถูกออกแบบมาเพ่ือ
อำนวยความสะดวกในด้านต่าง ๆ โดยมีวัตถุประสงค์ในการพัฒนา เพ่ือให้ตรงกับความต้องการของผู้ใช้งาน 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

 1) อธิบายขั้นตอนในการพัฒนาแอปพลิเคชัน   
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
 1) ออกแบบการวางแผนและติดตามการทำงาน  
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4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
 1) วางแผนพัฒนาแอปพลิเคชันตามขั้นตอนอย่างมีประสิทธิภาพ 

5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA)  
 ร่วมกับเพื่อนภายในกลุ่มออกแบบขั้นตอนการแก้ปัญหามีการแสดงความคิดเห็น และรับฟังความ
คิดเห็นและร่วมกันวางแผนจนสามารถทำใบกิจกรรมได้สำเร็จ 

6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 6.1 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.2 มุ่งม่ันในการทำงาน 

7. กิจกรรมการเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง ขั้นตอนและการวางแผนการพัฒนาแอปพลิเคชัน 

หน่วยที ่1  เรื่อง การแก้ปัญหาและการโปรแกรม รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะที่ต้องการให้เกิด

กับผู้เรียน 

ร่วมกับเพื ่อนภายในกลุ่ม

อ อ ก แ บ บ ข ั ้ น ต อ น ก า ร

แก้ปัญหามีการแสดงความ

คิดเห ็น และร ับฟังความ

คิดเห็นและร่วมกันวางแผน

จนสามารถทำใบกิจกรรมได้

สำเร็จ 

ด้านความรู้ 

อธ ิ บ ายข ั ้ น ตอน ในกา ร

พัฒนาแอปพลิเคชัน   

ด้านทักษะกระบวนการ 

ออกแบบการวางแผนและ

ติดตามการทำงาน 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (5 นาที) 

1. ครูถามนักเรียนว่านักเรียนเคยใช้
แอปพลิเคชันอะไรบ้างและใช้เพ่ือ
อะไร 

2. แอปพล ิ เคช ันน ั ้นสร ้ างมา เ พ่ือ
วัตถุประสงค์ใด (เพื่อแก้ปัญหาหรือ
ตอบสนองความต ้ อ งการของ
ผู้ใช้งาน) 

3. แอปพลิเคชันใดที่นักเรียนสนใจมาก
ที่สุด พร้อมทั้งบอกเหตุผลประกอบ 
 

4. แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 
คน 

 
1. นักเรียนร่วมอภิปรายว่านักเรียน

เคยใช้แอปพลิเคชันอะไรบ้าง
และใช้เพ่ืออะไร 

2. แอปพลิเคชันนั ้นสร้างมาเพ่ือ
วัตถุประสงค์ใด (เพื่อแก้ปัญหา
หรือตอบสนองความต้องการ
ของผู้ใช้งาน) 

3. แอปพลิเคชันใดที่นักเรียนสนใจ
มากที่สุด พร้อมทั้งบอกเหตุผล
ประกอบ 

4. นักเรียนเข้ากลุ ่ม กลุ ่มละ 3-4 
คน 

1. ใบงานที่ 1 
เรื่อง 
วางแผน
อย่างไร...ให้
สำเร็จ 

2. สื่อ 
PowerPoint 
เรื่อง การ
พัฒนาแอป
พลิเคชัน 

3. บัตรภาพ
สถานการณ์ 

4. หนังสือเรียน
รายวิชา
พ้ืนฐาน
วิทยาศาสตร์

ใบงานที่ 1 
เรื่อง วางแผน
อย่างไร...ให้
สำเร็จ 

1. วัดความรู้
ความเข้าใจ 
ทักษะ/
กระบวนการ
และ
คุณลักษณะ 
เจตคติ 
ค่านิยม 

2. แบบ
ประเมิน
สมรรถนะ
สำคัญของ
ผู้เรียน 

3. แบบ
ประเมิน 
คุณลักษณะ

ขั้นสอน (15 นาที) 

1. ให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายว่า หาก
ได้ร ับมอบหมายให้ช ่วยกันสร้าง

 
1. นักเรียนร่วมกันอภิปรายว่า หาก

ได้รับมอบหมายให้ช่วยกันสร้าง
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง ขั้นตอนและการวางแผนการพัฒนาแอปพลิเคชัน 

หน่วยที ่1  เรื่อง การแก้ปัญหาและการโปรแกรม รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ด้านคุณลักษณะ เจตคติ 

ค่านิยม  

วางแผนพัฒนาแอปพลิเค

ช ันตามข ั ้ นตอนอย ่างมี

ประสิทธิภาพ  

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

1. ใฝ่เรียนรู้ 

2. มุ่งม่ันในการทำงาน 

โ ป ร แกรมหร ื อ แอป พล ิ เ ค ชั น 
นักเร ียนจะทำอย่างไรให้งานนั้น
ประสบความสำเร็จ เช่น มีการวาง
แผนการทำงาน แบ่งหน้าที ่ และ
ติดตามความก้าวหน้าของแต่ละงาน
อย่างไร 

2. ให้นักเรียนร่วมกันนำเสนอคำตอบ 
และอภิปรายร่วมกับนักเรียนกลุ่ม
อ่ืน โดยระบุงานที่ต้องทำพร้อมระบุ
ผู้รับผิดชอบแต่ละงาน 

โปรแกรมหร ือแอปพล ิ เคชัน 
นักเรียนจะทำอย่างไรให้งานนั้น
ประสบความสำเร็จ เช่น มีการ
วางแผนการทำงาน แบ่งหน้าที่ 
และติดตามความก้าวหน้าของ
แต่ละงานอย่างไร 

2. ฃน ั ก เ ร ี ยนร ่ วมก ันนำ เสนอ
คำตอบ และอภิปรายร่วมกับ
นักเรียนกลุ่มอื่น โดยระบุงานที่
ต้องทำพร้อมระบุผู้รับผิดชอบแต่
ละงาน 

และ
เทคโนโลยี 
วิทยาการ
คำนวณ 
ระดับชั้น
มัธยมศึกษา
ปีที่ 3 โดย 
สสวท. 

อันพึง
ประสงค์ 

ขั้นปฏิบัติ (20 นาที) 

1. นำนักเรียนอภิปรายขั ้นตอนการ
พ ัฒนาแอปพล ิ เคช ั นและการ
วางแผนและติดตามความก้าวหน้า
ของงาน แล้วยกตัวอย่างงาน 1 งาน

 
1. นักเรียนร่วมกันอภิปรายขั้นตอน

การพัฒนาแอปพลิเคชันและการ
ว า ง แ ผ น แ ล ะ ต ิ ด ต า ม
ความก ้าวหน ้าของงาน แล้ว
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง ขั้นตอนและการวางแผนการพัฒนาแอปพลิเคชัน 

หน่วยที ่1  เรื่อง การแก้ปัญหาและการโปรแกรม รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ให ้น ั ก เร ี ยนร ่ วมก ันว ิ เคราะห์
รายละเอียดของงาน ความสำคัญ 
ประเภทงาน และกำหนดเวลาแล้ว
เสร็จ 

2. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มทำใบงานที่ 1 
เรื่อง วางแผนอย่างไรให้สำเร็จ โดย
แต่ละกลุ ่มจะได้บัตรสถานการณ์
และบัตรงานสำหรับทำงานข้อ 2 
อย ่ า งน ้ อย  5 ใบ  แล ้ ว ร ่ วมกัน
นำเสนอคำตอบ 

ร่วมกันวิเคราะห์รายละเอียดของ
งาน ความสำคัญ ประเภทงาน 
และกำหนดเวลาแล้วเสร็จ จาก
งานที่ครูยกตัวอย่าง 

2. นักเรียนแต่ละกลุ่มทำใบงานที่ 1 
เรื ่อง วางแผนอย่างไรให้สำเร็จ 
โ ด ยแต ่ ล ะกล ุ ่ ม จ ะ ได ้ บ ั ต ร
สถานการณ์และบัตรงานสำหรับ
ทำงานข้อ 2 อย่างน้อย 5 ใบ 
แล้วร่วมกันนำเสนอคำตอบ 

ขั้นสรุป (10 นาที) 

1. นำนักเรียนอภิปรายสรุปขั ้นตอน

การพัฒนาแอปพลิเคชัน และการ

วางแผนและติดตามความก้าวหน้า

ของงาน และความรู้ที่ได้จากการทำ

กิจกรรม 

 
1. นักเร ียนร่วมกันอภิปรายสรุป

ขั้นตอนการพัฒนาแอปพลิเคชัน 
และการวางแผนและต ิดตาม
ความก ้าวหน ้าของงาน และ
ความรู้ที่ได้จากการทำกิจกรรม 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
1) ใบงานที่ 1 เรื่อง วางแผนอย่างไร...ให้สำเร็จ   
2) สื่อ PowerPoint เรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชัน 
3) บัตรภาพสถานการณ์ 
4) หนังสือเรียนรายวิชาพื ้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ ระดับชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 3 โดย สสวท. 

9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 

1) ใบงานที่ 1 เรื่อง วางแผนอย่างไร...ให้สำเร็จ   
 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
1. อธิบายขั ้นตอนในการพัฒนา
แอปพลิเคชัน  

 
ตรวจใบงานที่ 1 เรื่อง 
วางแผนอย่างไร...ให้
สำเร็จ 

 
แบบประเมินความรู้ 
ความเข้าใจ 

 
ผ ่ า น เ ก ณ ฑ ์ ก า ร
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
1.  ออกแบบการวางแผนและ
ติดตามการทำงาน 

 
ตรวจใบงานที่ 1 เรื่อง 
วางแผนอย่างไร...ให้
สำเร็จ 

 
แบบประเมินทักษะ 
กระบวนการ 
 

 
ผ ่ า น เ ก ณ ฑ ์ ก า ร
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
1. วางแผนพัฒนาแอปพลิเคชัน
ตามข้ันตอนอย่างมีประสิทธิภาพ 

 
การสังเกตพฤติกรรมที่
แสดงถึงคุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 

 
แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
คุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม 

 
ผ ่ า น เ ก ณ ฑ ์ ก า ร
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะที ่ต ้องการให้เก ิดกับ
ผู้เรียน 
ร่วมกับเพื่อนภายในกลุ่มออกแบบ
ขั้นตอนการแก้ปัญหามีการแสดง
ความค ิดเห ็น และร ับฟ ังความ
คิดเห ็นและร ่วมกันวางแผนจน
สามารถทำใบกิจกรรมได้สำเร็จ 

 
 
สังเกตพฤติกรรมบ่งชี้
ท ี ่ แ ส ด ง อ อ ก ถึ ง
สมรรถนะในการทำ
กิจกรรม 

 
 
สังเกตพฤติกรรมบ่งชี้
ท ี ่ แ ส ด ง อ อ ก ถึ ง
สมรรถนะในการทำ
กิจกรรม 

 
 
ผ ่ า น เ ก ณ ฑ ์ ก า ร
ประเมิน “เกิด”  
ทุกพฤติกรรมบ่งชี ้ที่
วัด (3 คะแนน) 
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สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 

 
สังเกตพฤติกรรมที ่
แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค ์

 
แ บ บ ป ร ะ เ มิ น   
ค ุณล ักษณะอ ัน พึง
ประสงค ์

 
ผ ่ า น เ ก ณ ฑ ์ ก า ร
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 
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เกณฑ์การประเมิน เรื่อง ความรู้ความเข้าใจ ทักษะ/กระบวนการ 
และคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 

 

 

ลำ

ดับ 

 

 

 

ชื่อ 

 

อธิบายข้ันตอนในการ

พัฒนาแอปพลิเคชัน   

 

ออกแบบการวางแผนและ

ติดตามการทำงาน 

วางแผนพัฒนาแอปพลิเค

ชันตามขั้นตอนอย่างมี

ประสิทธิภาพ 

 

 

สรุป

คะแนน 

(3) 3 

(ดี) 

2 

(พอใช)้ 

1 

(ปรับปรุง) 

3 

(ดี) 

2 

(พอใช้) 

1 

(ปรับปรุง) 

3 

(ดี) 

2 

(พอใช้) 

1 

(ปรับปรุง) 

            

            
 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 

1. อธิบายขั ้นตอนในการ

พัฒนาแอปพลิเคชัน 

อธิบายลักษณะการ

ทำงานแต่ละขั้นตอนได้

ถูกต้อง และครบถ้วน 

อธิบายลักษณะการ

ทำงานแต่ละขั้นตอน

ส่วนใหญ่ถูกต้อง 

อธิบายลักษณะการทำงาน

แต่ละข้ันตอนบางส่วน

ถูกต้อง 

2. ออกแบบการวางแผน

และติดตามการทำงาน 

ออกแบบการวางแผน

และติดตามการทำงาน 

ได้ถูกต้อง และครบถ้วน 

ออกแบบการวางแผน

และติดตามการทำงาน

ส่วนใหญ่ถูกต้อง 

ออกแบบการวางแผนและ

ติดตามการทำงาน 

บางส่วนถูกต้อง 

3. วางแผนพ ัฒนาแอป

พลิเคชันตามขั้นตอนอย่าง

มีประสิทธิภาพ 

วางแผนพัฒนาแอป

พลิเคชันตามขั้นตอน

อย่างมีประสิทธิภาพได้

สำเร็จถูกต้อง และ

ครบถ้วน 

วางแผนพัฒนาแอป

พลิเคชันตามขั้นตอน

อย่างมีประสิทธิภาพได้

สำเร็จส่วนใหญ่ถูกต้อง 

วางแผนพัฒนาแอปพลิเค

ชันตามขั้นตอนอย่างมี

ประสิทธิภาพได้บางส่วน

ถูกต้อง 

เกณฑ์การตัดสิน  
 คะแนน   3  หมายถึง   ดี 
 คะแนน    2 หมายถึง   พอใช้ 
 คะแนน   1 หมายถึง   ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน   ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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แบบประเมินสมรรถนะ  
คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย √ ลงในช่องท่ีตรงกับประเด็นการประเมิน 
สมรรถนะท่ี 3 ความสามารถในการแก้ปัญหา 

3.1.2) ออกแบบและวางแผนวิธีการแก้ปัญหาโดยใช้ข้อมูลประกอบ 

สมรรถนะท่ี 5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

5.1.3) เลือกและใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมเพ่ือลดขั้นตอนเวลา ทรัพยากร ในการทำงาน การแก้ปัญหา
และนําเสนอผลงานที่เป็นประโยชน์ต่อ 
 5.2.4) ลงมือปฏิบัติงานอย่างเป็นขั้นตอน และสร้างผลงานตามแนวทางที่ได้คิดและวางแผน 

ที ่ ชื่อ - สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ีของตัวชี้วัด 

ในสมรรถนะหลัก 

รวมคะแนน 

 

 

สิ่งท่ีควรได้รับ

การพัฒนา 

3.1.2 5.1.3 5.2.4 

เกิด 

(1) 

ไม่เกิด 

(0) 

เกิด 

(1) 

ไม่เกิด 

(0) 

เกิด 

(1) 

ไม่เกิด 

(0) 

          

          

          

 
หมายเหตุ การใช้แบบประเมินสมรรถนะ 
 เกณฑ์การประเมิน   
  คะแนน   1  หมายถึง   เกิด 
  คะแนน  0  หมายถึง   ไม่เกิด 
  เกณฑ์การผ่าน  
  เกณฑ์การประเมิน “เกิด” ทุกพฤติกรรมบ่งชี้ที่วัด (3 คะแนน)
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เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค ์

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย √ ลงในช่องท่ีตรงกับประเด็นการประเมิน 
 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน รวมคะแนน 
(6 คะแนน) 

สิ่งท่ีควรได้รับ
การพัฒนา ใฝ่เรียนรู้ มุ่งม่ันในการทำงาน 

3 2 1 3 2 1 
          
          
          

 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

1. ใฝ่เรียนรู้ เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจ

เรียน เอาใจใส่ ในการ

เรียน และมีส่วนร่วมใน

การเรียนรู้ และเข้าร่วม 

กิจกรรมการเรียนรู้ ต่าง ๆ 

ทั้งภายในและภายนอก

โรงเรียนเป็นประจำ 

เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน 

เอาใจ ใส่ในการเรียน และมี

ส่วนร่วมในการเรียนรู้ และ 

เข้าร่วมกิจกรรม การเรียนรู้

ต่าง ๆ บ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน 

เอาใจ ใส่ในการเรียน และมี

ส่วนร่วมในการเรียนรู้ และ 

เข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้

ต่าง ๆ เป็นบางครั้ง 

2. มุ่งม่ันในการทำงาน ตั้งใจและรับผิดชอบใน 

การปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับ 

มอบหมายให้สำเร็จ มีการ

ปรับปรุงและพัฒนาการ

ทำงานให้ดีขึ้นภายในเวลา

ที่กำหนด 

ตั้งใจและรับผิดชอบในการ

ปฏิบัติหน้าที่ท่ีได้รับ

มอบหมายให้สำเร็จ มีการ

ปรับปรุง และพัฒนาการ

ทำงานให้ดีขึ้น 

ตั้งใจและรับผิดชอบในการ

ปฏิบัติหน้าที่ท่ีได้รับ 

มอบหมายให้สำเร็จ 

เกณฑ์การตัดสิน  

 คะแนน   5-6  หมายถึง   ดี 
 คะแนน   3-4  หมายถึง   พอใช้ 
 คะแนน    1-2  หมายถึง   ควรปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน   ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 
     ผลการจัดการเรียนการสอน
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
*หมายเหตุ: ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 

 
ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 

                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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บัตรสถานการณ์ใบกิจกรรม วางแผนอย่างไร...ให้สำเร็จ 

สถานการณ์ที่ 1 นักเรียนได้รับมอบหมายให้รับผิดชอบการเก็บเงินห้องประจำชั้นของตนเอง 

สถานการณ์ที่ 2 อีก 2 วันข้างหน้า โรงเรียนจัดงานวันไหว้ครู นักเรียนแต่ละห้องต้องทำพานมาไหว้ครู ห้อง
ละ 2 พาน ได้แก่ พานดอกไม้ และพานธูปเทียน โรงเรียนให้เวลาทำพาน 2 ชั่วโมงในคาบส่งเสริม 

สถานการณ์ที่ 3 นักเรียนได้รับมอบหมายให้จัดบอร์ดเนื่องในวันสำคัญทางศาสนา เพื่อร่วมประกวดกับทาง
โรงเรียน 

สถานการณ์ที่ 4 วิชาวิทยาศาสตร์ให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม ทำน้ำยาล้างมือเพื่อให้นักเรียนในโรงเรียนใช้ในการ
ล้างมือทั้งหมด 10 จุด 

สถานการณ์ที่ 5 นักเรียนได้รับมอบหมายให้ทำโปสเตอร์ประชาสัมพันธ์งานวิ่งของโรงเรียนแล้วนำไปแจกให้
คนในชุมชน 

สถานการณ์ที่ 6 โรงเรียนกำหนดจัดงานวันส่งท้ายปีเก่า-ต้อนรับปีใหม่ สิ่งที่นักเรียนต้องเตรียมมาในวัน
กิจกรรม คือ อาหาร เครื่องดื่ม และผลไม้ 

 

บัตรงานสำหรับใบกิจกรรมที่ 1  เร่ือง วางแผนอย่างไร...ให้สำเร็จ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  เรื่อง การแก้ปัญหาและการโปรแกรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  เร่ือง ขั้นตอนและการวางแผนการพัฒนาแอปพลิเคชัน 
รายวิชา วิทยาการคำนวณ  รหัสวิชา ว23104  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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สมาชิกกลุ่มที่ ….. 
 1 …………………………………………………………. 2. ……………………………………………………………… 
 3. ………………………………………………………… 4 ………………………………………………………………. 
 
คำชี้แจง  ให้นักเรียนพิจารณาสถานการณ์สำหรับการพัฒนาแอปพลิเคชันเครื่องให้อาหารไก่อัตโนมัติต่อไปนี้ 
แล้วระบุข้ันตอนการพัฒนาแอปพลิเคชันและเหตุผลที่สอดคล้องกับสถานการณ์ 
 

สถานการณ ์ ขั้นตอน เหตุผล 
ตู่แบ่งการทำงานเป็นงานย่อย แล้ววิเคราะห์
รายละเอียดแต่ละงานย่อย เพ่ือแบ่งให้เพ่ือน
ช่วยกันทำงาน 

  

ก้อยสอบถามผู้เลี้ยงไก่ในชุมชนว่าอยากได้
เครื่องให้อาหารไก่อัตโนมัติแบบใด 

  

นำเครื่องให้อาหารไปทดสอบใช้งานในเล้า
ไก่ แล้วเก็บข้อมูลว่าเครื่องให้อาหารทำงาน
ได้ถูกต้องตามวัตถุประสงค์หรือไม่ 

  

จอยเขียนโปรแกรมตามที่ตู่ออกแบบไว้ใน
ส่วนของการสั่งเครื่องให้อาหารเปิดอัตโนมัติ
เมื่อถึงเวลาที่กำหนด 

  

2) เลือกสถานการณ์ที่กำหนด แล้วแบ่งงานย่อย วิเคราะห์รายละเอียดของงาน ประเภทงาน ระดับความสำคัญ
ผู้รับผิดชอบ กำหนดเวลาแล้วเสร็จ จากนั้นเขียนรายละเอียดลงในบัตรงาน พร้อมเขียนลำดับการทำงาน 
 
 

ใบงานที่ 1  เรื่อง วางแผนอย่างไร...ให้สำเร็จ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  เรื่อง การแก้ปัญหาและการโปรแกรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  เร่ือง ขั้นตอนและการวางแผนการพัฒนาแอปพลิเคชัน 
รายวิชา วิทยาการคำนวณ  รหัสวิชา ว23104  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

........ 
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สมาชิกกลุ่มที่ ….. 
 1 …………………………………………………………. 2. ……………………………………………………………… 
 3. ………………………………………………………… 4 ………………………………………………………………. 
 
คำชี้แจง  ให้นักเรียนพิจารณาสถานการณ์สำหรับการพัฒนาแอปพลิเคชันเครื่องให้อาหารไก่อัตโนมัติต่อไปนี้ 
แล้วระบุข้ันตอนการพัฒนาแอปพลิเคชันและเหตุผลที่สอดคล้องกับสถานการณ์ 
 

สถานการณ ์ ขั้นตอน เหตุผล 
ตู่แบ่งการทำงานเป็นงานย่อย แล้ววิเคราะห์
รายละเอียดแต่ละงานย่อย เพ่ือแบ่งให้เพ่ือน
ช่วยกันทำงาน 

การออกแบบ ขั้นตอนนี้ต้องออกแบบมีการ
ออกแบบองค์ประกอบทั้งหมด
และมีการกำหนดหน้าที่การ
ทำงานที่ชัดเจน 

ก้อยสอบถามผู้เลี้ยงไก่ในชุมชนว่าอยากได้
เครื่องให้อาหารไก่อัตโนมัติแบบใด 

การศึกษาความต้องการ ผู้พัฒนาต้องทราบความต้องการ
และปัญหาของผู้ใช้ เพื่อให้ได้
ข้อกำหนดต่าง ๆ เพ่ือเป็นข้อมูล
ที่จะนำมาพัฒนางาน 

นำเครื่องให้อาหารไปทดสอบใช้งานในเล้า
ไก่ แล้วเก็บข้อมูลว่าเครื่องให้อาหารทำงาน
ได้ถูกต้องตามวัตถุประสงค์หรือไม่ 

การทดสอบ เมื่อพัฒนางานเสร็จแล้วต้อง
นำไปทดสอบว่าสามารถใช้งาน
ได้จริง รวมทั้งปรับปรุงหากพบ
ข้อผิดพลาด 

จอยเขียนโปรแกรมตามที่ตู่ออกแบบไว้ใน
ส่วนของการสั่งเครื่องให้อาหารเปิดอัตโนมัติ
เมื่อถึงเวลาที่กำหนด 

การสร้างแอปพลิเคชัน เป็นขั้นตอนที่เริ่มลงมีพัฒนา 
หรือปฏิบัติงานตามที่ได้วางแผน
ไว้ 

 

 

เฉลยใบงานที่ 1  เรื่อง วางแผนอย่างไรให้สำเร็จ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  เรื่อง การแก้ปัญหาและการโปรแกรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  เร่ือง ขั้นตอนและการวางแผนการพัฒนาแอปพลิเคชัน 
รายวิชา วิทยาการคำนวณ  รหัสวิชา ว23104  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

........ 
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2) เลือกสถานการณ์ที่กำหนด แล้วแบ่งงานย่อย วิเคราะห์รายละเอียดของงาน ประเภทงาน ระดับความสำคัญ
ผู้รับผิดชอบ กำหนดเวลาแล้วเสร็จ จากนั้นเขียนรายละเอียดลงในบัตรงาน พร้อมเขียนลำดับการทำงาน 
สถานการณ์ที่ 1  
นักเรียนได้รับมอบหมายให้รับผิดชอบการเก็บเงินห้องประจำชั้นของตนเอง  รายละเอียดในบัตรงานมีดังนี้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
หน่วยการเรียนรู้ที ่1                                       เรื่อง การแก้ปัญหาและการโปรแกรม 
รหัสวิชา ว23104        รายวิชา วิทยาการคำนวณ        กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที    

 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
 มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2  เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่าง

เป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน
การเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่า
ทัน และมีจริยธรรม 

 ตัวชี้วัด ม. 3/1    พัฒนาแอปพลิเคชันที่มีการบูรณาการกับวิชาอ่ืนอย่างสร้างสรรค์ 
2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง หรือไอโอที ( Internet of Things: IoT) เป็นการเชื่อมโยงอุปกรณ์ต่าง ๆ 

ผ่านอินเทอร์เน็ต ทำให้สามารถติดต่อสื่อสารและแบ่งปันข้อมูลระหว่างอุปกรณ์ได้ โดย IoT ช่วยเพิ่มความ

สะดวกสบายในชีวิตประจำวัน และผู้ใช้สามารถควบคุมหรือสั่งการอุปกรณ์ผ่านระบบอัตโนมัติได้ 

3. สาระการเรียนรู้ 
 IoT เป็นการเชื่อมต่ออุปกรณ์ต่าง ๆ ผ่านระบบอินเทอร์เน็ต ไม่ได้จำกัดแค่เครื่องคอมพิวเตอร์เท่านั้น 
แต่รวมไปถึงอุปกรณ์ทั่วไปที่เราใช้ในชีวิตประจำวัน เช่น นาฬิกาติดตามสุขภาพ เครื่องใช้ไฟฟ้าอัจฉริยะ โดย
อุปกรณ์เหล่านี้จะฝังเซนเซอร์ และซอฟต์แวร์ เพื่อเชื่อมต่อ แลกเปลี่ ยนข้อมูล และทำงานร่วมกันผ่านระบบ
อินเทอร์เน็ต  ตัวอย่างการใช้งาน IoT ในชีวิตประจำวัน เช่น บ้านอัจฉริยะ โดยผู้ใช้สามารถ ควบคุมอุณหภูมิ 
แสงสว่าง เปิดปิดเครื่องใช้ไฟฟ้า ตรวจสอบกล้องวงจรปิด ผ่านสมาร์ทโฟน แม้จะอยู่ไกลบ้าน ทำให้ผู้ใช้มีความ
สะดวกสบาย เกิดความปลอดภัย เนื่องจากสามารถตรวจจับความผิดปกติ หรือแจ้งเตือนภัยล่วงหน้าได้        
ลดข้อผิดพลาดที่อาจเกิดข้ึนจากการใช้งานที่ใช้มนุษย์ควบคุมด้วยเทคโนโลยีอัจฉริยะนี้ 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

 1) อธิบายหลักการและประโยชน์ไอโอที 
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
 1) ออกแบบการนำเทคโนโลยีไอโอทีไปประยุกต์ใช้งานในชีวิตประจำวัน 

4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
 1) เห็นคุณค่าของเทคโนโลยีไอโอทีไปประยุกต์ใช้งานในชีวิตประจำวันให้เกิดประโยชน์ 
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5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA)  
 พูดถ่ายทอดความคิดเห็นและแลกเปลี่ยนความคิดเกี่ยวกับหลักการทำงานและองค์ประกอบการนำ
เทคโนโลยีไอโอทีไปใช้ในการแก้ปัญหา โดยการทำงานแบบร่วมมืออย่างเป็นระบบ 

6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 6.1 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.2 มุ่งม่ันในการทำงาน 

7. กิจกรรมการเรียนรู้



24 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 

หน่วยที ่1  เรื่อง การแก้ปัญหาและการโปรแกรม รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะที ่ต ้องการ

ให้เกิดกับผู้เรียน 

พ ู ดถ ่ า ยทอดความ

ค ิ ด เ ห ็ น แ ล ะ

แลกเปลี ่ยนความคิด

เ ก ี ่ ย วก ั บหล ั ก ก า ร

ท ำ ง า น แ ล ะ

องค์ประกอบการนำ

เทคโนโลยีไอโอทีไปใช้

ในการแก้ปัญหา โดย

ก า ร ท ำ ง า น แ บ บ

ร่วมมืออย่างเป็นระบบ 

ด้านความรู้ 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (5 นาที) 

1. ครูนำเข้าส ู ่บทเร ียน โดย
ย ก ต ั ว อ ย ่ า ง อ ุ ป ก ร ณ์
อิเล็กทรอนิกส์ที ่ใช้งานใน
ชีวิตประจำวัน หรือในบ้าน
ข อ ง น ั ก เ ร ี ย น  ห ร ื อ ใ น
ห้องเรียนว่ามีอะไรบ้าง เช่น 
โทรศัพท์มือถือ ตู้เย็น วิทยุ 
ทีวี พัดลม หลอดไฟ เครื่อง
คอมพิวเตอร์ โดยสุ ่มถาม
นักเรียนว่า อุปกรณ์เหล่านี้
ท ำ ง านอย ่ า ง ไ ร  และมี
ประโยชน์อย่างไรบ้าง เช่น 
หลอดไฟจะทำงานเมื ่อกด

 
1. น ักเร ียนร ่วมอภ ิปราย

เ ก ี ่ ย ว ก ั บ อ ุ ป ก ร ณ์
อิเล็กทรอนิกส์ที่ใช้งานใน
ชีว ิตประจำว ัน หร ือใน
บ้านของนักเรียน หรือใน
ห้องเร ียนว่ามีอะไรบ้าง 
เช่น โทรศัพท์มือถือ ตู้เย็น 
วิทยุ ทีวี พัดลม หลอดไฟ 
เครื ่องคอมพิวเตอร์ โดย
ส ุ ่ ม ถ า ม น ั ก เ ร ี ย น ว่ า 
อ ุปกรณ์เหล ่าน ี ้ทำงาน
อย่างไร และมีประโยชน์
อย่างไรบ้าง เช่น หลอดไฟ

1. ใบความรู้ที่ 
2 เรื่อง 
อินเทอร์เน็ต
ของสรรพสิ่ง 

2. ใบงานที่ 2 
เรื่อง 
อินเทอร์เน็ต
ของสรรพสิ่ง 

3. สื่อ 
PowerPoint 
เรื่อง 
อินเทอร์เน็ต
ของสรรพสิ่ง 

ใบงานที่ 2 
เรื่อง 
อินเทอร์เน็ต
ของสรรพสิ่ง 

1. วัดความรู้
ความเข้าใจ 
ทักษะ/
กระบวนการ
และ
คุณลักษณะ 
เจตคติ 
ค่านิยม 

2. แบบ
ประเมิน
สมรรถนะ
สำคัญของ
ผู้เรียน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 

หน่วยที ่1  เรื่อง การแก้ปัญหาและการโปรแกรม รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

อธิบายหลักการและ

ประโยชน์ไอโอที 

ด้านทักษะกระบวนการ 

อ อ ก แ บ บ ก า ร น ำ

เทคโนโลยีไอโอทีไป

ประย ุกต ์ ใช ้ ง าน ใน

ชีวิตประจำวัน 

ด้านคุณลักษณะ เจต

คติ ค่านิยม  

เ ห ็ น ค ุ ณ ค ่ า ข อ ง

เทคโนโลยีไอโอทีไป

ประย ุกต ์ ใช ้ ง าน ใน

สวิตช์เปิด แล้วไฟติดส่อง
สว่าง ทำให้ความมืดหายไป 
จากนั ้นเช ื ่อมโยงว ่าหาก
สามารถควบคุมอุปกรณ์
อิเล็กทรอนิกส์ดังกล่าวให้
ทำงานอัตโนม ัต ิ  จะเกิด
ประโยชน์อย่างไร 
 

2. แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่ม
ละ 3-4 คน 

จะทำงานเมื ่อกดสว ิตช์
เปิด แล้วไฟติดส่องสว่าง 
ทำให ้ความม ืดหายไป 
จากนั ้นเชื ่อมโยงว่าหาก
สามารถควบคุมอุปกรณ์
อิเล็กทรอนิกส์ดังกล่าวให้
ทำงานอัตโนมัต ิ จะเกิด
ประโยชน์อย่างไร 

2. นักเรียนเข้ากลุ่ม กลุ่มละ 
3-4 คน 

4. หนังสือเรียน
รายวิชา
พ้ืนฐาน
วิทยาศาสตร์
และ
เทคโนโลยี 
วิทยาการ
คำนวณ 
ระดับชั้น
มัธยมศึกษา
ปีที่ 3 โดย 
สสวท. 

3. แบบ
ประเมิน 
คุณลักษณะ
อันพึง
ประสงค์ 

ขั้นสอน (15 นาที) 

1. ครู ให ้น ัก เร ียนศ ึกษาใบ
ค ว า ม ร ู ้ ท ี ่  2  เ ร ื ่ อ ง 
อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 

 
1. นักเรียนศึกษาใบความรู้ที่ 

2 เรื ่อง อินเทอร์เน็ตของ
สรรพสิ่ง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 

หน่วยที ่1  เรื่อง การแก้ปัญหาและการโปรแกรม รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ชีวิตประจำวันให้เกิด

ประโยชน์ 

ค ุณล ักษณะอ ันพึง

ประสงค์ 

ใฝ่เรียนรู้ 

มุ่งม่ันในการทำงาน 

2. ให้นักเรียนร่วมอภิปรายสิ่ง
ท ี ่ ไ ด ้ จ ากการศ ึ กษา ใบ
ความรู ้ และหากนักเรียน
ต ้องการทำให ้อ ุ ปกรณ์
รอบตัวเราสามารถทำงาน
อ ั ต โนม ั ต ิ ไ ด ้  น ั ก เ ร ี ยน
อยากจะทำอะไร และจะ
เกิดประโยชน์อย่างไร 

2. นักเรียนร่วมอภิปรายสิ่งที่
ไ ด ้ จ า ก ก า ร ศ ึ ก ษ า ใบ
ความรู้ และหากนักเรียน
ต้องการทำให้อ ุปกรณ์
ร อ บ ต ั ว เ ร า ส า ม า ร ถ
ท ำ ง า น อ ั ต โ น ม ั ต ิ ไ ด้  
นักเรียนอยากจะทำอะไร 
และจะเก ิดประโยชน์
อย่างไร 

ขั้นปฏิบัติ (20 นาที) 

1. ให้นักเรียนทำใบงานที ่ 2 

เร ื ่อง อ ินเทอร ์ เน ็ตของ

ส ร ร พ ส ิ ่ ง  โ ด ย ร ่ ว มกั น

 
1. นักเร ียนทำใบงานที ่ 2 

เรื ่อง อินเทอร์เน็ตของ
สรรพส ิ ่ ง  โดยร ่วมกัน
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 

หน่วยที ่1  เรื่อง การแก้ปัญหาและการโปรแกรม รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

อภิปรายและตอบคำถามใน

ใบกิจกรรม 

2. ให้นักเรียนนำเสนอคำตอบ

จากการทำใบกิจกรรม แล้ว

ครูให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

อภิปรายและตอบคำถาม
ในใบกิจกรรม 

2. นักเรียนนำเสนอคำตอบ
จากการทำใบกิจกรรม 
และร่วมอภิปราย 

ขั้นสรุป (10 นาที) 

1. ให้นักเรียนร่วมกันอภิปราย

สรุปความรู้ที่ได้รับ เกี่ยวกับ

ประโยชน ์และข ้อความ

ระวังในการใช้งาน IoT 

 
1. นักเรียนร่วมกันอภิปราย

สร ุ ปคว ามร ู ้ ท ี ่ ไ ด ้ รั บ 
เกี ่ยวกับประโยชน์และ
ข้อความระวังในการใช้
งาน IoT 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบความรู้ที่ 2 เรื่อง อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
 2) ใบงานที ่2 เรื่อง อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
 3) สื่อ PowerPoint เรื่อง อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 

4) หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ ระดับชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 3 โดย สสวท. 

9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ใบงานที ่2 เรื่อง อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
1. อธิบายหลักการและประโยชน์ 
IoT 

 
ตรวจใบงานที ่2 เรื่อง 
อินเทอร์เน็ตของสรรพ
สิ่ง 

 
แบบประเมินความรู้ 
ความเข้าใจ 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
1. ออกแบบการนำเทคโนโลยี IoT 
ไปประยุกต์ใช้งานในชีวิตประจำวัน 

 
ตรวจใบงานที่ 2 เรื่อง 
อินเทอร์เน็ตของสรรพ
สิ่ง 

 
แบบประเมินทักษะ 
กระบวนการ 
 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
1. เห็นคุณค่าของเทคโนโลยี IoT 
ไปประยุกต์ใช้งานในชีวิตประจำวัน
ให้เกิดประโยชน์ 

 
การสังเกตพฤติกรรมที่
แสดงถึงคุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 

 
แบบประเมิน
คุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับ
ผู้เรียน 
พูดถ่ายทอดความคิดเห็นและ
แลกเปลี่ยนความคิดเกี่ยวกับ
หลักการทำงานและองค์ประกอบ
การนำเทคโนโลยี IoT ไปใช้ในการ
แก้ปัญหา โดยการทำงานแบบ
ร่วมมืออย่างเป็นระบบ 

 
 
สังเกตพฤติกรรมบ่งชี้
ที่แสดงออกถึง
สมรรถนะในการทำ
กิจกรรม 

 
 
สังเกตพฤติกรรมบ่งชี้
ที่แสดงออกถึง
สมรรถนะในการทำ
กิจกรรม 

 
 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมิน “เกิด”  
ทุกพฤติกรรมบ่งชี้ที่
วัด (3 คะแนน) 
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สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 

 
สังเกตพฤติกรรมที่ 
แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน   
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 
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เกณฑ์การประเมิน เรื่อง ความรู้ความเข้าใจ ทักษะ/กระบวนการ 
และคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 

 

 

ลำ

ดับ 

 

 

 

ชื่อ 

 

อธิบายหลักการและ

ประโยชน์ไอโอที 

 

ออกแบบการนำเทคโนโลยี

ไอโอทีไปประยุกต์ใช้งาน

ในชีวิตประจำวัน 

เห็นคุณค่าของเทคโนโลยี

ไอโอทีไปประยุกต์ใช้งานใน

ชีวิตประจำวันให้เกิด

ประโยชน์ 

 

 

สรุป

คะแนน 

(3) 
3 

(ดี) 

2 

(พอใช)้ 

1 

(ปรับปรุง) 

3 

(ดี) 

2 

(พอใช้) 

1 

(ปรับปรุง) 

3 

(ดี) 

2 

(พอใช้) 

1 

(ปรับปรุง) 

            

            
 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 

1. อธ ิบายหลักการและ

ประโยชน์ไอโอที 

อธิบายหลักการและ

ประโยชน์ไอโอทีได้

ถูกต้อง และครบถ้วน 

ระบุข้อมูล หรือ 

กำหนดชนิดข้อมูล 

ส่วนใหญ่ถูกต้อง 

ระบุข้อมูล หรือกำหนด

ชนิดข้อมูลบางส่วนถูกต้อง 

2. ออกแบบการนำ

เทคโนโลยีไอโอทีไป

ประยุกต์ใช้งานใน

ชีวิตประจำวัน 

ออกแบบการนำ

เทคโนโลยีไอโอทีไป

ประยุกต์ใช้งานใน

ชีวิตประจำวันได้ถูกต้อง 

และครบถ้วน 

ออกแบบการนำ

เทคโนโลยีไอโอทีไป

ประยุกต์ใช้งานใน

ชีวิตประจำวันส่วนใหญ่

ถูกต้อง 

ออกแบบการนำเทคโนโลยี

ไอโอทีไปประยุกต์ใช้งาน

ในชีวิตประจำวันบางส่วน

ถูกต้อง 

3. เห็นคุณค่าของ

เทคโนโลยีไอโอทีไป

ประยุกต์ใช้งานใน

ชีวิตประจำวันให้เกิด

ประโยชน์ 

เห็นคุณค่าของ

เทคโนโลยีไอโอทีไป

ประยุกต์ใช้งานใน

ชีวิตประจำวันให้เกิด

ประโยชน์ได้สำเร็จ

ถูกต้อง และครบถ้วน 

เห็นคุณค่าของ

เทคโนโลยีไอโอทีไป

ประยุกต์ใช้งานใน

ชีวิตประจำวันให้เกิด

ประโยชน์ได้สำเร็จส่วน

ใหญ่ถูกต้อง 

เห็นคุณค่าของเทคโนโลยี

ไอโอทีไปประยุกต์ใช้งาน

ในชีวิตประจำวันให้เกิด

ประโยชน์ได้บางส่วน

ถูกต้อง 
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เกณฑ์การตัดสิน  
 คะแนน   3  หมายถึง   ดี 
 คะแนน    2 หมายถึง   พอใช้ 
 คะแนน   1 หมายถึง   ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน   ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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แบบประเมินสมรรถนะ  
คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย √ ลงในช่องท่ีตรงกับประเด็นการประเมิน 
สมรรถนะท่ี 1 ความสามารถในการสื่อสาร 

1.1.1 พูดถา่ยทอดความรู้ความเขา้ใจจากสารที่อา่น ฟัง หรือดูด้วยภาษาของตนเองได้ 

สมรรถนะท่ี 5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

5.1.3 เลือกและใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมเพื่อลดขั้นตอนเวลา ทรัพยากร ในการทำงานการแก้ปัญหา
และนําเสนอผลงานที่เป็นประโยชน์ต่อ 

ที ่ ชื่อ - สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ีของตัวชี้วัด 

ในสมรรถนะหลัก 
รวมคะแนน 

สิ่งท่ีควรได้รับ

การพัฒนา 

1.1.1 5.1.3   

เกิด(1) ไม่เกิด (0) เกิด (1) ไม่เกิด (0) 

        

        

        

 
หมายเหตุ การใช้แบบประเมินสมรรถนะ 
 เกณฑ์การประเมิน   
  คะแนน   1  หมายถึง   เกิด 
  คะแนน  0  หมายถึง   ไม่เกิด 
  เกณฑ์การผ่าน  
  เกณฑ์การประเมิน “เกิด” ทุกพฤติกรรมบ่งชี้ที่วัด (2 คะแนน)
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เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค ์

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย √ ลงในช่องท่ีตรงกับประเด็นการประเมิน 
 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน รวมคะแนน 
(6 คะแนน) 

สิ่งท่ีควรได้รับ
การพัฒนา ใฝ่เรียนรู้ มุ่งม่ันในการทำงาน 

3 2 1 3 2 1 
          
          
          

 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

1. ใฝ่เรียนรู้ เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจ

เรียน เอาใจใส่ ในการ

เรียน และมีส่วนร่วมใน

การเรียนรู้ และเข้าร่วม 

กิจกรรมการเรียนรู้ ต่าง ๆ 

ทั้งภายในและภายนอก

โรงเรียนเป็นประจำ 

เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน 

เอาใจ ใส่ในการเรียน และมี

ส่วนร่วมในการเรียนรู้ และ 

เข้าร่วมกิจกรรม การเรียนรู้

ต่าง ๆ บ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน 

เอาใจ ใส่ในการเรียน และมี

ส่วนร่วมในการเรียนรู้ และ 

เข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้

ต่าง ๆ เป็นบางครั้ง 

2. มุ่งม่ันในการทำงาน ตั้งใจและรับผิดชอบใน 

การปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับ 

มอบหมายให้สำเร็จ มีการ

ปรับปรุงและพัฒนาการ

ทำงานให้ดีขึ้นภายในเวลา

ที่กำหนด 

ตั้งใจและรับผิดชอบในการ

ปฏิบัติหน้าที่ท่ีได้รับ

มอบหมายให้สำเร็จ มีการ

ปรับปรุง และพัฒนาการ

ทำงานให้ดีขึ้น 

ตั้งใจและรับผิดชอบในการ

ปฏิบัติหน้าที่ท่ีได้รับ 

มอบหมายให้สำเร็จ 

เกณฑ์การตัดสิน  

 คะแนน   5-6  หมายถึง   ดี 
 คะแนน   3-4  หมายถึง   พอใช้ 
 คะแนน    1-2  หมายถึง   ควรปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน   ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (4-3) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 
     ผลการจัดการเรียนการสอน
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
*หมายเหตุ: ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 

 
ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 

                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 



35 
 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพจาก https://www.befirstnetwork.com/internet-of-things/ 

แนวคิดอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง (Internet of Things:IoT) ได้ถูกคิดขึ้นโดย Kevin Ashton  ในปี ค.ศ.
1999 ซึ่งเขาได้เริ่มต้นโครงการ  Auto-ID Center ที่มหาวิทยาลัย Massachusetts Institute of 
Technology หรือ MIT จากเทคโนโลยี RFID ที่จะทำให้เป็นมาตรฐานระดับโลกสำหรับ RFID Sensors ต่างๆ 
ที่จะเชื่อมต่อกันได้ ต่อมาในยุคหลังปี ค.ศ. 2000 โลกมีอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ออกมาเป็นจำนวนมากและมี
การใช้คำว่า Smart เช่น  smart device, smart grid, smart home, smart network, smart intelligent 
transportation  อุปกรณ์เหล่านี้มีโครงสร้างพ้ืนฐานที่สามารถเชื่อมต่อกับโลกอินเทอร์เน็ตได้ ซึ่งการเชื่อมต่อ
เหล่านั้นเองได้เป็นแนวคิดท่ีว่าอุปกรณ์เหล่านั้นก็ย่อมสามารถสื่อสารกันได้ด้วยเช่นกันโดยอาศัยตัว Sensor 
ในการสื่อสารถึงกัน ซึ่งนอกจาก Smart devices ต่างๆ จะเชื่อมต่ออินเตอร์เน็ตได้แล้วยังสามารถเชื่อมต่อไป
ยังอุปกรณ์ตัวอื่นได้ด้วย โดย Kevin ได้นิยามไว้ว่าเป็น “internet-like” หรือ ก็คืออุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์
สามารถสื่อสารพูดคุยกันเองได้ ซึ่งศัพท์คำว่า “Things” ใช้แทนอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ที่กล่าวมาก่อนหน้านี้
นั่นเอง  
(บทความจาก https://www.befirstnetwork.com/internet-of-things/) 

อินเตอร์เน็ตของสรรพสิ่ง หมายถึง การที่สิ่งต่าง ๆ ถูกเชื่อมโยงเข้าสู่โลกอินเทอร์เน็ต ทำให้มนุษย์
สามารถสั่งการ ควบคุมใช้งานอุปกรณ์ต่าง ๆ ผ่านทางเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เช่น การสั่งเปิด - ปิด อุปกรณ์

ใบความรู้ที่ 2 เร่ือง อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  เร่ือง การแก้ปัญหาและการโปรแกรม 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 

รายวิชา วิทยาการคำนวณ รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
 

 

https://www.befirstnetwork.com/internet-of-things/
https://www.befirstnetwork.com/internet-of-things/
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เครื่องใช้ไฟฟ้า รถยนต์ โทรศัพท์มือถือ เครื่องมือสื่อสาร เครื่องใช้สำนักงาน เครื่องมือทางการเกษตร เครื่องจักร
ในโรงงานอุตสาหกรรม อาคาร บ้านเรือน เครื่องใช้ในชีวิตประจำวันต่าง ๆ ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต นอกจาก
คำว่า IoT แล้วบางแห่งเรียกว่า M2M ซึ่งย่อมาจาก Machine to Machine คือเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตที่เชื่อม
อุปกรณ์กับเครื่องมือต่าง ๆ เช่น โทรศัพท์มือถือ รถยนต์ ตู้เย็น โทรทัศน์ และอ่ืน ๆ เข้าไว้ด้วยกัน โดยการ
เชื่อมโยงสื่อสารกันผ่านระบบอินเทอร์เน็ต 

ตัวอย่างการใช้งาน IoT 

1. บ้านอัจฉริยะ 

 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพจาก https://www.befirstnetwork.com/iot/  

 

บ้านอัจฉริยะ (smart home) คือการใช้เทคโนโลยีควบคุมอุปกรณ์ต่างๆภายในบ้าน เพ่ืออำนวย
ความสะดวกแก่ผู้อยู่อาศัย มีระบบการจัดการพลังงาน ระบบรักษาความปลอดภัยอัตโนมัติทั้งภายในและ
รอบตัวบ้าน  ส่วนใหญ่จะควบคุมด้วยระบบคอมพิวเตอร์ โดยทั่วไปเรียกว่า home automation ซึ่งสามารถ
จำแนกความสามารถและความซับซ้อนในการควบคุมออกได้ ดังนี้ 

• ระบบควบคุมไฟฟ้าแสงสว่าง เช่น เปิด/ปิด หรือปรับระดับความสว่าง 
• ระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบ้าน เช่น สั่งงานเครื่องปรับอากาศ หรือการเปิดปิดม่าน 
• ระบบความบันเทิงภายในบ้าน เช่น สั่ง Internet radio ให้ทำงานในห้องที่ผู้ใช้อยู่ และปิดเมื่อผู้ใช้

ออกจากห้อง 
• ระบบบริหารพลังงาน และพลังงานสำรอง เช่น การปิด/เปิดเครื่องใช้ไฟฟ้าต่าง ๆ ซ่ึงขึ้นกับ

สิ่งแวดล้อม 
• ระบบสื่อสาร เช่น รับ/ส่ง ข้อความหรือคำสั่งระหว่างผู้ใช้ 
• ระบบรักษาความปลอดภัย เช่น เชื่อมต่อระบบกันขโมยและกล้อง กับ บริษัทรักษาความปลอดภัย 

 

https://www.befirstnetwork.com/iot/
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2. อุปกรณ์สวมใส่ 

 
 
 
 
 
 

 
ภาพจาก https://www.befirstnetwork.com/iot/  

อุปกรณ์สวมใส่ (wearable) เป็นอุปกรณ์สวมใส่ เป็นได้ท้ังแฟชั่น และไอทีที่ช่วยอำนวยความสะดวก
ให้กับผู้ใช้ ที่เป็นมากกว่าเครื่องประดับร่างกาย แต่การที่จะเลือกอุปกรณ์สวมใส่นั้น ต้องเลือกให้สอดคล้องกับ
ความต้องการของผู้ใช้ว่า  อุปกรณ์นี้สามารถทำอะไรบ้าง ตรงใจหรือไม ่ช่วยให้สะดวกข้ึนหรือไม่ 
หลักการทำงานของ Smart watch ซึ่งเป็นอุปกรณ์สวมใส่ยอดนิยม ที่จำหน่ายทั่วโลก ได้แก่ 

• Sync ข้อมูลระหว่างนาฬิกา กับ  smartphone 
• วัดอัตราการก้าวเดิน 
• การแจ้งเตือน sms โทรเข้า รวมถึง สั่นเตือนในกรณีนาฬิกาอยู่ห่างจาก smartphone 
• รองรับการสั่งงานด้วยเสียง 
• เชื่อมต่อผ่านทาง bluetooth  internet 
• ชาร์จแบตเตอรี่ 

3. เมืองอัจฉริยะ 
“เมืองอัจฉริยะ” หรือสมาร์ตซิตี้ (smart city) เป็นแนวคิดที่หมายถึงระบบที่เชื่อมโยงถึงกันซึ่งเป็นส่วนหนึ่ง
ของโครงสร้างพื้นฐานของเมือง แนวคิดเบื้องหลังของเมืองอัจฉริยะคือการที่สภาพแวดล้อมสามารถรับรู้และ
ปรับเปลี่ยนตัวเองเพ่ือส่งมอบบริการที่มีประสิทธิภาพสูงสุดให้กับผู้อยู่อาศัย 

 

 

 
 
 

 

https://www.befirstnetwork.com/iot/
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• ระบบไฟจราจรที่เชื ่อมโยงกัน ทำให้รถรู้ว่าควรจะหยุดตอนไหนและคนเดินถนนรู้ว่าควรข้ามถนน
เมื่อไร ในที่สุดระบบสัญญาณจราจรก็พัฒนาเซ็นเซอร์  (sensor) เพื่อตรวจจับการเคลื่อนไหวของ
รถยนต์ แทนที่จะใช้เพียงการจับเวลา 

• ระบบการสอดแนมด้วยกล้องวงจรปิด (CCTV) ระบบวิเคราะห์ใบหน้า ระบบอ่านป้ายทะเบียนรถยนต์ 
ระบบเหล่านี้สร้างข้อมูลขึ้นมาแม้ว่าเราจะไม่ได้กำลังพกพาอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ ใด ๆ แค่สัญจรอยู่
บนท้องถนนเราก็ป้อนข้อมูลบางอย่างให้กับระบบแล้ว 

(บทความจาก https://www.befirstnetwork.com/iot/)  

4. ฟาร์มอัจฉริยะ 

ฟาร์มอัจฉริยะ (smart farm หรือ intelligent farm) เป็นการทำเกษตรสมัยใหม่ ด้วยการใช้
เทคโนโลยีหรือหุ่นยนต์ เครื่องจักร ฯลฯ ที่มีความแม่นยำสูงเข้ามาช่วยในการทำงาน โดยให้ความสำคัญกับ
สิ่งแวดล้อม ความปลอดภัยต่อผู้บริโภค และการใช้ทรัพยากรให้คุ้มค่าที่สุด ในยุคที่แรงงานในภาคเกษตรลดลง 
อย่างต่อเนื่อง ทำให้ภาคการเกษตรเริ่มมีการปรับตัวโดยนำเอาเทคโนโลยีเข้ามาปรับปรุงและประยุกต์ใช้เพ่ือ
เพ่ิมประสิทธิภาพการผลิตมากขึ้น 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
(ภาพจาก https://www.freepik.com/free-vector/smart-farm-isometric-set-with-agriculture-farm-
building-isometric-isolated-vector-illustration_6932316.htm )  

แนวคิดของการทำฟาร์มอัจฉริยะ คือ การเกษตรแม่นยำสูง (Precision Agriculture หรือ Precision 
Farming) เป็นการทำการเกษตรที่เหมาะกับสภาพพื ้นที ่ เน้นพื ้นที ่ที ่ไม่ใช่พื ้นที ่เกษตรขนาดใหญ่ เน้น
ประสิทธิภาพในการเพาะปลูก ตั้งแต่การคัดเลือกเมล็ดพันธุ์จนถึงกระบวนการปลูกที่นำเอาเทคโนโลยีเข้ามา
ช่วยในการตรวจวัดทั้งเรื่องของสภาพดิน ความชื้นในดิน แร่ธาตุในดิน ความเป็นกรดด่าง สภาพปริมาณแสง
ธรรมชาติ รวมถึงเรื่องศัตรูพืชต่าง ๆ บางประเทศมีการควบคุมสิ่งแวดล้อมผ่านการปลูกในโรงเรือน เพ่ือป้องกัน
ศัตรูพืชและสามารถควบคุมปัจจัยต่าง ๆ ได้เข้มงวดและมีประสิทธิภาพมากขึ้น 

https://www.befirstnetwork.com/iot/
https://www.freepik.com/free-vector/smart-farm-isometric-set-with-agriculture-farm-building-isometric-isolated-vector-illustration_6932316.htm
https://www.freepik.com/free-vector/smart-farm-isometric-set-with-agriculture-farm-building-isometric-isolated-vector-illustration_6932316.htm
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ฟาร์มอัจฉริยะมีความต้องการและความแตกต่างจากการทำเกษตรแบบปกติเป็นอย่างมาก โดยมี
วัตถุประสงค์อีกข้อหนึ่งคือ ไม่ใช้ทรัพยากรอย่างสิ้นเปลือง ดังนั้น ความแม่นยำในการเสริมปัจจัยต่าง ๆ ให้ตรง
กับความต้องการของพืชแต่ละชนิด จึงเป็นกุญแจสำคัญในการทำฟาร์มอัจฉริยะที่ได้ประสิทธิภาพ 

องค์ประกอบที่สำคัญในการทำฟาร์มอัจฉริยะจะต้องมี 3 ด้านด้วยกัน จึงจะทำให้ฟาร์มอัจฉริยะมี
ประสิทธิภาพนั่นคือ 

• การระบุตำแหน่งพื้นที่เพาะปลูก   
• การแปรผลการวิเคราะห์ข้อมูลที่ตรงกับระยะเวลาของการเพาะปลูกพืช 
• การบริหารจัดการพื้นที่โดยใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสม ไม่สิ้นเปลืองทรัพยากร และต้องเข้ากับ

การเพาะปลูกพืชในชนิดนั้น ๆ 
การทำฟาร์มอัจฉริยะเป็นเรื่องของความแม่นยำเพื่อนำไปสู่การเพาะปลูกพืชที่เข้ากับพื้นที่บริเวณนั้น 

ผ่านการตัดสินใจบนข้อมูลที่ถูกต้อง โดยช่วยลดต้นทุนกระบวนการผลิต เพิ่มผลผลิตต่อพื้นที่ สร้างมาตรฐาน
การผลิต ควบคุมคุณภาพผลผลิตได้ตามท่ีลูกค้าต้องการ ผลผลิตจึงได้ราคาสูงกว่าฟาร์มท่ัวไป 

ปัจจุบันความรู้ทางด้านการเกษตรอัฉริยะมีมากข้ึนในอินเทอร์เน็ต เพราะเป็นแนวโน้มที่สำคัญของการ
ทำการเกษตรในศตวรรษที่ 21 หลายฟาร์มเริ่มมีการนำเอาเทคโนโลยี Precision Farming เพื่อควบคุมความ
แม่นยำทั้งการให้น้ำที่ถูกต้องทั้งปริมาณ ระยะเวลา ผ่านสมาร์ตโฟนและคอมพิวเตอร์ของฟาร์มเอง มีการ
นำเอาเซ็นเซอร์มาควบคุมเพื่อวัดอุณหภูมิร่วมกับการปล่อยน้ำเพื่อรักษาอุณหภูมิ รวมไปถึงการให้ปุ๋ยผ่านการ
ให้น้ำ 

ทุกวันนี้อุปกรณ์ไฮเทคต่าง ๆ เริ่มหาซื้อได้ง่ายขึ้น แม้ว่านวัตกรรมที่เกี่ยวกับการเกษตรจะหายากและ
ราคาค่อนข้างแพง แต่หากการพัฒนามีอย่างต่อเนื่องและรัฐบาลสนับสนุนให้เกษตรกรเข้าถึงเทคโนโลยีเหล่านี้
ได้อย่างครอบคลุม เชื่อได้เลยว่า การพัฒนาเกษตรไทยจะไม่น้อยหน้าชาติใดแน่นอน 

(ที่มาบทความ : http://www.mitrpholmodernfarm.com/news/2018/05/smart-farm-)  

พัฒนาฟาร์มระบบอัตโนมัติ 
แนวคิดฟาร์มระบบอัตโนมัติไม่ได้เป็นสิ่งใหม่เพราะมีแนวคิดเกิดขึ้นมาอย่างยาวนาน แต่ปัญหาคือ

ค่าใช้จ่ายสูง ไม่คุ้มค่าต่อการนำมาใช้จริง ซึ่งนักวิจัยจากมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์สาขาเทคโนโลยีเพื่อการ
พัฒนาอย่างยั่งยืน และเทคโนโลยีการเกษตร ร่วมกันพัฒนาระบบรดน้ำอัตโนมัติผ่านแอปพลิเคชันบนสมาร์ต
โฟน ที่มีชื่อว่า ‘Smart Farm Kit’ ซึ่งนอกจากจะสามารถใช้ได้จริงยังสามารถติดตั้งได้ในราคาประหยัดคือ 
ประมาณ 1,000 บาทก็สามารถติดตั้งระบบได้ 1 ตารางกิโลเมตร หรือประมาณ 625 ไร่ ด้วยอุปกรณ์ 3 อย่าง 
ได้แก่ 

1. ระบบควบคุมการเปิด-ปิดน้ำที่สามารถตั้งเวลาเปิด - ปิดน้ำได้ตามต้องการ 
2. ระบบเซ็นเซอร์ติดตามสภาพอากาศ 
3. ระบบสั่งการผ่านสมาร์ตโฟน 

http://www.mitrpholmodernfarm.com/news/2018/05/smart-farm-
https://www.krungsri.com/bank/th/plearn-plearn/cost-efficiency-for-smart-phone.html
https://www.krungsri.com/bank/th/plearn-plearn/cost-efficiency-for-smart-phone.html
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ผลจากการทดลองใช้จริงคือนอกจากจะช่วยแบ่งเบาภาระของเกษตรกรได้แล้ว ยังช่วยประหยัดน้ำ
ได้มาก เพราะสามารถกระจายน้ำได้ดีกว่าใช้สายยางทั่วไป โดยโครงการเน้นพัฒนาไร่หรือพ้ืนที่สวนพื้นบ้านใน
พ้ืนที่ห่างไกลที่ยังทำเกษตรแบบดั้งเดิมอยู่ เพื่อการกระจายน้ำที่มีประสิทธิภาพมากข้ึนและช่วยแบ่งเบาภาระ
ของเกษตรกร 

 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 

(ภาพจาก https://www.krungsri.com/bank/getmedia/93fbca30-908b-43ee-94a5-
b2e6bc8b2f06/smart-farming-4.aspx) 

(ข้อมูลจาก https://www.krungsri.com/bank/th/plearn-plearn/smart-farming.html ) 

จะเห็นได้ว่า Internet of Things มีประโยชน์ในหลายๆด้าน ช่วยอำนวยความสะดวก และลดขั้นตอน
บางอย่างในชีวิตประจำวันของเรา  ในอนาคตเราจะสามารถควบคุมการทำงานของสิ่งของทุกๆ อย่างรอบตัว
ได้ง่ายๆ ผ่านสมาร์ตโฟนหรือแท็บเล็ต เรียกได้ว่าทุกสิ่งทุกอย่างอยู่ในกำมือเลยก็ว่าได้ แต่มีความเสี่ยงไปพร้อม 
ๆ กัน ถ้าหากมิจฉาชีพเข้าถึงระบบควบคุมอุปกรณ์ต่าง ๆ ได้ ก็อาจสร้างความเสียหายต่อเราเป็นอย่างมาก 
ดังนั้นจึงต้องเข้าใจวิธีการใช้งานและหลักการป้องกันเทคโนโลยีเหล่านี้อย่างปลอดภัย 

https://www.krungsri.com/bank/getmedia/93fbca30-908b-43ee-94a5-b2e6bc8b2f06/smart-farming-4.aspx
https://www.krungsri.com/bank/getmedia/93fbca30-908b-43ee-94a5-b2e6bc8b2f06/smart-farming-4.aspx
https://www.krungsri.com/bank/th/plearn-plearn/smart-farming.html
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งานหรือกิจกรรมใดบ้างที่สามารถนำ IoT มาประยุกต์ใช้และควรมีอุปกรณ์ IoT ใดที่เป็นส่วนประกอบ
พร้อมทั้งบอกจุดประสงค์ ผังงานหรือกระบวนการทำงานและประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

 

1. งานหรือกิจกรรมใดที่นักเรียนมีแนวคิดว่าจะนำเทคโนโลยี IoT ไปใช้ 
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.................................................................................. .............................................................................. ..............
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2. จุดประสงค์ในการนำเทคโนโลยีไปใช้ในงานหรือกิจกรรมข้อ 1 
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3. อุปกรณ์ IoT ใดที่จะให้สามารถสื่อสารเชื่อมโยงข้อมูลหากันได้และส่งข้อมูลอะไร 
............................................................................................................................. .................................................
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4. วาดผังหรือวาดภาพการทำงานของอุปกรณ์ IoT 
............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. .............................................................................. ..............

............................................................................................................................. ................................................. 
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1. งานหรือกิจกรรมใดที่นักเรียนมีแนวคิดว่าจะนำเทคโนโลยี IoT ไปใช้ 
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 ควบคุมเปิด - ปิดพัดลมและหลอดไฟผ่านแอปพลิเคชัน 
3. อุปกรณ์ IoT ใดที่จะให้สามารถสื่อสารเชื่อมโยงข้อมูลหากันได้และส่งข้อมูลอะไร 

อุปกรณ์ควบคุมการจ่ายกระแสไฟให้กับหลอดไฟและพัดลมที่ควบคุมผ่านอินเทอร์เน็ต 

4. วาดผังหรือวาดภาพการทำงานของอุปกรณ์ IoT 
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5. ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้จากการนำ IoT มาใช้ในงานหรือกิจกรรม 

 สามารถควบคุม เปิด-ปิด หลอดไฟหรือพัดลมในห้องเรียนระยะไกลผ่านอินเทอร์เน็ตได้ 
 สามารถตรวจสอบสถานะการเปิด - ปิด หลอดไฟหรือพัดลม หากลืมปิด 
 สามารถสั่งปิดผ่านอินเทอร์เน็ตได้ 

6. ข้อควรระวังจากการนำ IoT มาใช้ในงานหรือกิจกรรม 

 อุปกรณ์ควบคุมกระแสไฟควรจำกัดอุปกรณ์ต่อพ่วง 
 การใช้งานจำเป็นต้องมีสัญญาณอินเทอร์เน็ตที่มีความเสถียร 
 ควรมีรหัสป้องกันในการเข้าถึงการควบคุมอุปกรณ์ 
 ควรมีสวิตซ์ฉุกเฉินเพ่ือควบคุมการเปิด-ปิดระบบ  
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 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เร่ือง เก็บแต้มให้ถงึฝัน 
หน่วยการเรียนรู้ที ่1                                       เรื่อง การแก้ปัญหาและการโปรแกรม 
รหัสวิชา ว23104        รายวิชา วิทยาการคำนวณ        กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที    

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
 มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2  เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่าง

เป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน
การเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่า
ทัน และมีจริยธรรม 

 ตัวชี้วัด ม. 3/1    พัฒนาแอปพลิเคชันที่มีการบูรณาการกับวิชาอ่ืนอย่างสร้างสรรค์ 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด  

ตัวแปรเป็นชื่อที่กำหนดขึ้นเพ่ือใช้เก็บข้อมูลและเรียกใช้ในการทำงาน ซึ่งขณะใดขณะหนึ่งตัวแปรจะมี
ได้เพียงค่าเดียวเท่านั้น แต่ถ้าต้องการเก็บหลายค่าสามารถทำได้โดยสร้างเป็นรายการ (List) 

3. สาระการเรียนรู้ 
 บล็อกคำสั่งที่ใช้ในการดำเนินการต่าง ๆ กับตัวแปร ทั้งตัวแปรเดี่ยว (variable) และรายการ (list) 
เมื่อเริ่มต้นจะมีเพียงแค่ปุ่มสำหรับใช้สร้างตัวแปร หรือรายการเท่านั้น หลังจากสร้างตัวแปร หรือรายการแล้ว                   
บล็อกคำสั่งที่เกี่ยวข้องจึงจะปรากฏให้ใช้งานได้ 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

 1) อธิบายผลลัพธ์ที่เกิดจากการใช้งานบล็อกคำสั่งสร้างตัวแปร   
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
 1) เขียนโปรแกรมโดยใช้บล็อกคำสั่ง List ในการจัดการข้อมูล 

4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
 1) เห็นความสำคัญของการเขียนโปรแกรมและบอกผลลัพธ์ของการใช้งานบล็อกคำสั่ง 

5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA)  
 เอาใจใส่ในการเขียนโปรแกรมและการใช้งานบล็อกคำสั่งพร้อมทั้งบอกผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นจากการใช้งาน
บล็อคคำสั่ง 
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6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 6.1 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.2 มุ่งม่ันในการทำงาน 

7. กิจกรรมการเรียนรู้
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง เก็บแต้มให้ถึงฝัน 

หน่วยที ่1  เรื่อง การแก้ปัญหาและการโปรแกรม รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะที่ต้องการ

ให้เกิดกับผู้เรียน 

เอาใจใส่ในการเขียน

โปรแกรมและการใช้

งานบล็อกคำสั่งพร้อม

ท ั ้ งบอกผลล ัพธ ์ที่

เกิดขึ้นจากการใช้งาน

บล็อกคำสั่ง 

ด้านความรู้ 

อธิบายผลลัพธ์ที่เกิด

จากการใช้งานบล็อก

คำสั่งสร้างตัวแปร 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (10 นาที) 

1. ครูทบทวนคำสั่งต่าง ๆ ของ
โปรแกรม Scratch เช่น การ
สร้างตัวแปร การทำงานแบบ
ลำด ับ การทำงาน แบบมี
ทางเลือกและแบบวนซ้ำ การ
สร้างฟังก์ชัน ฯลฯ 
 

2. แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 
3-4 คน 

 
1. นักเร ียนทบทวนเนื ้อหา

คำสั่งต่าง ๆ ของโปรแกรม 
Scratch เช่น การสร้างตัว
แป ร  ก า รทำ ง านแบบ
ลำดับ การทำงาน แบบมี
ทางเลือกและแบบวนซ้ำ 
การสร้างฟังก์ชัน ฯลฯ 

2. นักเรียนเข้ากลุ่ม กลุ่มละ 
3-4 คน 

1. ใบงานที่ 3 
เร ื ่องเก็บ
แต้มให้ถึง
ฝัน 

2. scratch.
mit.edu 

3. เ อ ก ส า ร
อบรมการ
จ ั ด ก า ร
เรียนรู ้สะ
เต็มศึกษา
ด ้ ว ย 
โปรแกรม 
Scratch 

1. ใบงานที ่ 3 
เร ื ่องเก็บแต้ม
ให้ถึงฝัน 

1. ว ัดความรู้
ความเข้าใจ 
ท ั ก ษ ะ /
กระบวนกา
ร แ ล ะ
คุณลักษณ
ะ เ จตคติ  
ค่านิยม 

2. แ บ บ
ป ร ะ เ มิ น
สมรรถนะ
สำคัญของ
ผู้เรียน 

ขั้นสอน (20 นาที) 

1. ครูนำเสนอเกมเก็บแต้มให้ถึง

ฝ ัน โดยเสดงต ัวอย ่างให้

น ั ก เ ร ี ยนศ ึ กษาแล ้ ว ร ่ วม

 
1.  ศ ึกษาตัวอย ่างเกมเก็บ

แต ้มให ้ถ ึ งฝ ัน ร ่ วมกั น
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง เก็บแต้มให้ถึงฝัน 

หน่วยที ่1  เรื่อง การแก้ปัญหาและการโปรแกรม รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ด ้ า น ท ั ก ษ ะ

กระบวนการ 

เขียนโปรแกรมโดยใช้

บล็อกคำสั ่ง List ใน

การจัดการข้อมูล 

ด้านคุณลักษณะ เจต

คติ ค่านิยม  

เห็นความสำคัญของ

การเข ียนโปรแกรม

และบอกผลลัพธ์ของ

ก า ร ใ ช ้ ง า นบล ็ อก

คำสั่ง 

วิเคราะห์ รูปแบบและเงื่อนไข

ของเกม 

ว ิ เคราะห ์ ร ูปแบบและ
เงื่อนไขของเกม 

จ า ก 

http://o
ho.ipst. 
ac.th/do
wnload/
dodocu
ment/sc
ratch2/S
temscrat
ch2.pdf 

4. ห น ั ง สื อ
เ ร ี ย น
ร าย ว ิ ช า
พ ื ้ น ฐ า น

3. แ บ บ
ป ร ะ เ มิ น 
คุณลักษณ
ะ อ ั น พึ ง
ประสงค ์

ขั้นปฏิบัติ (20 นาที) 

1. บันทึกผลลงในใบงานที ่  3 

เรื่อง เก็บแต้มให้้ถึงฝัน 

 
1. บันทึกผลลงในใบงานที่ 3 

เรื่องเก็บแต้มให้้ถึงฝัน 

ขั้นสรุป (10 นาที) 

1.  ให้นักเรียนและครูร ่วมกัน

อภิปรายสรุปเกี ่ยวกับการ

วิเคราะห์รูปแบบและเงื่อนไข

ในการแก้ปัญหา 

 
1. ร ่ ว มก ั นอภ ิ ป ร ายสรุ ป

เก ี ่ยวก ับการว ิ เคราะห์
รูปแบบและเงื่อนไขในการ
แก้ปัญหา 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง เก็บแต้มให้ถึงฝัน 

หน่วยที ่1  เรื่อง การแก้ปัญหาและการโปรแกรม รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ค ุณลักษณะอ ันพึง

ประสงค์ 

ใฝ่เรียนรู้ 

มุ่งม่ันในการทำงาน 

วิทยาศาส
ต ร ์ แ ล ะ
เทคโนโลยี 
วิทยาการ
ค ำ น ว ณ 
ระด ับชั้น
ม ัธยมศึก
ษาป ีท ี ่  3 
โ ด ย 
สสวท. 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบงานที่ 3 เรื่องเก็บแต้มให้ถึงฝัน 
 2) scratch.mit.edu 
 3) เอกสารอบรมการจัดการเรียนรู้สะเต็มศึกษาด้วย โปรแกรม Scratch จาก http://oho.ipst. 
ac.th/download/do document/scratch2/stemscratch2.pdf 

4) หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ ระดับชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 3 โดย สสวท. 

9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ใบงานที่ 3 เรื่องเก็บแต้มให้ถึงฝัน 
 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
1. อธิบายผลลัพธ์ที่เกิดจากการใช้
งานบล็อกคำสั่งสร้างตัวแปร 

 
ตรวจใบงานที่ 3 เรื่อง
เก็บแต้มให้ถึงฝัน 

 
แบบประเมินความรู้ 
ความเข้าใจ 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
1. เขียนโปรแกรมโดยใช้บล็อก
คำสั่ง List ในการจัดการข้อมูล 

 
ตรวจใบงานที่ 3 เรื่อง
เก็บแต้มให้ถึงฝัน 

 
แบบประเมินทักษะ 
กระบวนการ 
 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
1. เห็นความสำคัญของการเขียน
โปรแกรมและบอกผลลัพธ์ของการ
ใช้งานบล็อกคำสั่ง 

 
การสังเกตพฤติกรรมที่
แสดงถึงคุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 

 
แบบประเมิน
คุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับ
ผู้เรียน 
เอาใจใส่ในการเขียนโปรแกรมและ
การใช้งานบล็อกคำสั่งพร้อมทั้ง
บอกผลลัพธ์ที่เกิดข้ึนจากการใช้
งานบล็อคคำสั่ง 

 
 
สังเกตพฤติกรรมบ่งชี้
ที่แสดงออกถึง
สมรรถนะในการทำ
กิจกรรม 

 
 
สังเกตพฤติกรรมบ่งชี้
ที่แสดงออกถึง
สมรรถนะในการทำ
กิจกรรม 

 
 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมิน “เกิด”  
ทุกพฤติกรรมบ่งชี้ที่
วัด (3 คะแนน) 



50 
 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 

 
สังเกตพฤติกรรมที่ 
แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน   
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 
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เกณฑ์การประเมิน เรื่อง ความรู้ความเข้าใจ ทักษะ/กระบวนการ 
และคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 

 

 

ลำ

ดับ 

 

 

 

ชื่อ 

อธิบายผลลัพธ์ที่เกิดจาก

การใช้งานบล็อกคำสั่ง

สร้างตัวแปร 

เขียนโปรแกรมโดยใช้

บล็อกคำสั่ง List ในการ

จัดการข้อมูล 

เห็นความสำคัญของการ

เขียนโปรแกรมและบอก

ผลลัพธ์ของการใช้งาน

บล็อกคำสั่ง 

 

 

สรุป

คะแนน 

(3) 
3 

(ดี) 

2 

(พอใช)้ 

1 

(ปรับปรุง) 

3 

(ดี) 

2 

(พอใช้) 

1 

(ปรับปรุง) 

3 

(ดี) 

2 

(พอใช้) 

1 

(ปรับปรุง) 

            

            
 
 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 

1. อธิบายผลลัพธ์ที ่ เกิด

จากการใช้งานบล็อกคำสั่ง

สร้างตัวแปร 

อธิบายผลลัพธ์ที่เกิดจาก

การใช้งานบล็อกคำสั่ง

สร้างตัวแปรได้ถูกต้อง 

และครบถ้วน 

อธิบายผลลัพธ์ที่เกิดจาก

การใช้งานบล็อกคำสั่ง

สร้างตัวแปรได้ส่วนใหญ่

ถูกต้อง 

อธิบายผลลัพธ์ที่เกิดจาก

การใช้งานบล็อกคำสั่ง

สร้างตัวแปรได้บางส่วน

ถูกต้อง 

2. เขียนโปรแกรมโดยใช้

บล็อกคำสั่ง List ในการ

จัดการข้อมูล 

เขียนโปรแกรมโดยใช้

บล็อกคำสั่ง List ในการ

จัดการข้อมูลได้ถูกต้อง 

และครบถ้วน 

เขียนโปรแกรมโดยใช้

บล็อกคำสั่ง List ในการ

จัดการข้อมูลส่วนใหญ่

ถูกต้อง 

เขียนโปรแกรมโดยใช้

บล็อกคำสั่ง List ในการ

จัดการข้อมูลบางส่วน

ถูกต้อง 

3. เห็นความสำคัญของ

การเขียนโปรแกรมและ

บอกผลลัพธ์ของการใช้

งานบล็อกคำสั่ง 

เห็นความสำคัญของการ

เขียนโปรแกรมและบอก

ผลลัพธ์ของการใช้งาน

บล็อกคำสั่ง สำเร็จ

ถูกต้อง และครบถ้วน 

เห็นความสำคัญของการ

เขียนโปรแกรมและบอก

ผลลัพธ์ของการใช้งาน

บล็อกคำสั่ง สำเร็จส่วน

ใหญ่ถูกต้อง 

เห็นความสำคัญของการ

เขียนโปรแกรมและบอก

ผลลัพธ์ของการใช้งาน

บล็อกคำสั่ง บางส่วน

ถูกต้อง 
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เกณฑ์การตัดสิน  
 คะแนน   3  หมายถึง   ดี 
 คะแนน    2 หมายถึง   พอใช้ 
 คะแนน   1 หมายถึง   ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน   ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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แบบประเมินสมรรถนะ  
คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย √ ลงในช่องท่ีตรงกับประเด็นการประเมิน 

สมรรถนะท่ี 5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

5.1.3 เลือกและใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมเพื่อลดขั้นตอนเวลา ทรัพยากร ในการทำงานการแก้ปัญหา
และนําเสนอผลงานที่เป็นประโยชน์ต่อ 

5.2.4 ลงมือปฏิบัติงานอย่างเป็นข้ันตอน และสร้างผลงานตามแนวทางท่ีได้คิดและวางแผน 

ที ่ ชื่อ - สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ีของตัวชี้วัด 

ในสมรรถนะหลัก 
รวมคะแนน 

สิ่งท่ีควรได้รับ

การพัฒนา 

5.1.3 5.2.4   

เกิด(1) ไม่เกิด (0) เกิด (1) ไม่เกิด (0) 

        

        

        

 
หมายเหตุ การใช้แบบประเมินสมรรถนะ 
 เกณฑ์การประเมิน   
  คะแนน   1  หมายถึง   เกิด 
  คะแนน  0  หมายถึง   ไม่เกิด 
  เกณฑ์การผ่าน  
  เกณฑ์การประเมิน “เกิด” ทุกพฤติกรรมบ่งชี้ที่วัด (2 คะแนน)
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เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค ์

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย √ ลงในช่องท่ีตรงกับประเด็นการประเมิน 
 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน รวมคะแนน 
(6 คะแนน) 

สิ่งท่ีควรได้รับ
การพัฒนา ใฝ่เรียนรู้ มุ่งม่ันในการทำงาน 

3 2 1 3 2 1 
          
          
          

 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

1. ใฝ่เรียนรู้ เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจ

เรียน เอาใจใส่ ในการ

เรียน และมีส่วนร่วมใน

การเรียนรู้ และเข้าร่วม 

กิจกรรมการเรียนรู้ ต่าง ๆ 

ทั้งภายในและภายนอก

โรงเรียนเป็นประจำ 

เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน 

เอาใจ ใส่ในการเรียน และมี

ส่วนร่วมในการเรียนรู้ และ 

เข้าร่วมกิจกรรม การเรียนรู้

ต่าง ๆ บ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน 

เอาใจ ใส่ในการเรียน และมี

ส่วนร่วมในการเรียนรู้ และ 

เข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้

ต่าง ๆ เป็นบางครั้ง 

2. มุ่งม่ันในการทำงาน ตั้งใจและรับผิดชอบใน 

การปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับ 

มอบหมายให้สำเร็จ มีการ

ปรับปรุงและพัฒนาการ

ทำงานให้ดีขึ้นภายในเวลา

ที่กำหนด 

ตั้งใจและรับผิดชอบในการ

ปฏิบัติหน้าที่ท่ีได้รับ

มอบหมายให้สำเร็จ มีการ

ปรับปรุง และพัฒนาการ

ทำงานให้ดีขึ้น 

ตั้งใจและรับผิดชอบในการ

ปฏิบัติหน้าที่ท่ีได้รับ 

มอบหมายให้สำเร็จ 

เกณฑ์การตัดสิน  

 คะแนน   5-6  หมายถึง   ดี 
 คะแนน   3-4  หมายถึง   พอใช้ 
 คะแนน    1-2  หมายถึง   ควรปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน   ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (4-3) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 
     ผลการจัดการเรียนการสอน
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
*หมายเหตุ: ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 

 
ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 

                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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ชื่อ - นามสกุล…………………………………………………………………………………...เลขที่……………………………… 

คำชี้แจง  ศึกษาตัวอย่างที่เกมเก็บแต้มให้ถึงฝันแล้วตอบคำถามต่อไปนี้ 

 

 
 
 
 

https://scratch.mit.edu/projects/411758131 
 
 
 
 
 

 

เขียนโปรแกรมเกมเก็บแต้มให้ถึงฝัน 

1. ตัวละครแมว          ทำหน้าที่สุ่มตัวเลขและตรวจสอบคะแนน 
 1.1 สุ่มตัวเลขเพื่อให้ผู้เล่นทาย โดยใช้บล็อกคำสั่ง…………                    …………... แล้วนำไปเก็บไว้
ในตัวแปรที่ชื่อว่า…………………………. 
 1.2 สร้างตัวแปรชื่อ …………………เพ่ือเก็บคะแนนสะสม เมื่อผู้เล่นยิงลูกศรโดนลูกโป่ง 
 1.3 ตรวจสอบผลรวมคะแนนกับตัวเลขท่ีสุ่มได้ 

 
 

 
 

ใบงานที่ 3 เร่ือง เก็บแต้มให้ถึงฝัน 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  เร่ือง การแก้ปัญหาและการโปรแกรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เร่ือง เก็บแต้มให้ถงึฝัน 
รายวิชา วิทยาการคำนวณ  รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

 

 

ใช้ปุ่ม ……………………… เพ่ือบังคับตัวละครลูกศรข้ึนและใช้ปุ่ม …………………………เพ่ือบังคับตัวละครลูกศรลง 
ใช้ปุ่ม …………………………เพื่อยิงลูกศรออกไปให้โดนลูกโป่งสีต่างๆ โดยเมื่อตัวละครลูกศรเคลื่อนที่ไปสัมผัสกับ
ตัวละครลูกโป่งสีต่างๆ โดยถ้าสัมผัสลูกโป่งสีฟ้าได้…………คะแนน สีม่วงได้…………คะแนน สีหลืองได้…………
คะแนน โดยคะแนนสะสมที่เก็บอยู่ในตัวแปรชื่อว่า…………..จะเพิ่มขึ้นเมื่อตัวละครลูกศรสัมผัสลูกโป่งสีต่าง ๆ 
เพ่ือเก็บคะแนนให้ได้เท่ากับคะแนนที่โจทย์กำหนดให้ ซึ่งเก็บอยู่ในตัวแปรชื่อว่า …………………………….. 
เมื่อเก็บคะแนนได้ครบตามที่กำหนด ตัวละครแมวจะพูดว่า……………………………แต่ถ้าหากเก็บคะแนนเกินกว่า

คะแนนที่โจทย์กำหนดให้ ตัวละครจะพูดคำว่า ……………………………………  

https://scratch.mit.edu/projects/411758131
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2. เพ่ิมตัวละครสำหรับยิงสะสมแต้ม 

ลำดับ ตัวละคร ชื่อตัวละคร คะแนน 

1 

 

  

2 

 

  

3 

 

  

3. ตัวละครลูกศร  
 3.1 เมื่อกดปุ่มข้ึน หรือ ลง ให้ตัวละครเคลื่อนที่ตามการกดปุ่มนั้น 
 
 
 
 
 
 

 3.2 เมื่อกดปุ่ม space bar ให้ตัวละครเคลื่อนที่ไปทางขวาจนกว่าจะสัมผัสกับตัวละครลูกโป่ง ควรใช้
คำสั่งใด 
 

             ⃣             ⃣             ⃣        ⃣     
 
 
 
 

 โดยกำหนดเงื่อนไขดังนี้ 
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 3.3 การคำนวณคะแนนรวมที่ผู้เล่นสะสมจากการยิงลูกโป่ง จะใช้คำสั่ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
4. ทดสอบโปรแกรมและปรับปรุงให้สมบูรณ์ 
แบบฝึกท้าทาย 
 ปรับปรุงโปรแกรมให้มีความน่าสนใจ เช่น มีการนับคะแนน เวลาในการเล่นที่จำกัด จำกัดการยิงลูกศร 
เป็นต้น 



59 
 

 

คำชี้แจง  ศึกษาตัวอย่างที่เกมเก็บแต้มให้ถึงฝันแล้วตอบคำถามต่อไปนี้ 

 

 
 

 
https://scratch.mit.edu/projects/411758131 

 
 
 
 
 

 
เขียนโปรแกรมเกมเก็บแต้มให้ถึงฝัน 

11 ตัวละครแมว          ทำหน้าที่สุ่มตัวเลขและตรวจสอบคะแนน 
 1.1 สุ่มตัวเลขเพื่อให้ผู้เล่นทาย โดยใช้บล็อกคำสั่ง…………                    …………... แล้วนำไปเก็บไว้
ในตัวแปรที่ชื่อว่า Random 
 1.2 สร้างตัวแปรชื่อ point... เพ่ือเก็บคะแนนสะสม เมื่อผู้เล่นยิงลูกศรโดนลูกโป่ง 
 1.3 ตรวจสอบผลรวมคะแนนกับตัวเลขท่ีสุ่มได้ 

 

 
 
 

 

เฉลยใบงานที่ 3 เร่ือง เกบ็แต้มให้ถึงฝัน 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  เร่ือง การแก้ปัญหาและการโปรแกรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เร่ือง เก็บแต้มให้ถงึฝัน 
รายวิชา วิทยาการคำนวณ  รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

 

 

ใช้ปุ่ม arrowkey up เพ่ือบังคับตัวละครลูกศรข้ึนและใช้ปุ่ม  arrowkey down เพ่ือบังคับตัวละครลูกศรลง 
ใช้ปุ่ม space bar เพ่ือยิงลูกศรออกไปให้โดนลูกโป่งสีต่างๆ โดยเมื่อตัวละครลูกศรเคลื่อนที่ไปสัมผัสกับตัวละคร
ลูกโป่งสีต่างๆ โดยถ้าสัมผัสลูกโป่งสีฟ้าได้ 5 คะแนน สีม่วงได้ 3 คะแนน สีหลืองได ้1 คะแนน โดยคะแนนสะสม
ที่เก็บอยู่ในตัวแปรชื่อว่า point.. จะเพ่ิมข้ึนเมื่อตัวละครลูกศรสัมผัสลูกโป่งสีต่าง ๆ เพ่ือเก็บคะแนนให้ได้เท่ากับ
คะแนนที่โจทย์กำหนดให้ ซึ่งเก็บอยู่ในตัวแปรชื่อว่า Random  เมื่อเก็บคะแนนได้ครบตามที่กำหนด ตัวละคร
แมวจะพูดว่า Congratulation! แต่ถ้าหากเก็บคะแนนเกินกว่าคะแนนที่โจทย์กำหนดให้ ตัวละครจะพูดคำว่า 
Game Over 

https://scratch.mit.edu/projects/411758131
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2. เพ่ิมตัวละครสำหรับยิงสะสมแต้ม 

ลำดับ ตัวละคร ชื่อตัวละคร คะแนน 

1 

 

Balloon5 5 

2 

 

Balloon3 3 

3 

 

Balloon1 1 

 
3. ตัวละครลูกศร  
 3.1 เมื่อกดปุ่มข้ึน หรือ ลง ให้ตัวละครเคลื่อนที่ตามการกดปุ่มนั้น 
 
 
 
 

 

 3.2 เมื่อกดปุ่ม space bar ให้ตัวละครเคลื่อนที่ไปทางขวาจนกว่าจะสัมผัสกับตัวละครลูกโป่ง ควรใช้
คำสั่งใด 
 

             ⃣        ☑️                ⃣        ⃣     
 

 
 
 

 
โดยกำหนดเงื่อนไขดังนี้ 
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3.3 การคำนวณคะแนนรวมที่ผู้เล่นสะสมจากการยิงลูกโป่ง จะใช้คำสั่ง 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4. ทดสอบโปรแกรมและปรับปรุงให้สมบูรณ์ 
แบบฝึกท้าทาย 
 ปรับปรุงโปรแกรมให้มีความน่าสนใจ เช่น มีการนับคะแนน เวลาในการเล่นที่จำกัด จำกัดการยิงลูกศร 
เป็นต้น 
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 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เร่ือง ลิสต์รายการ 
หน่วยการเรียนรู้ที ่1                                       เรื่อง การแก้ปัญหาและการโปรแกรม 
รหัสวิชา ว23104        รายวิชา วิทยาการคำนวณ        กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที    

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
 มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2  เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่าง

เป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน
การเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่า
ทัน และมีจริยธรรม 

 ตัวชี้วัด ม. 3/1    พัฒนาแอปพลิเคชันที่มีการบูรณาการกับวิชาอ่ืนอย่างสร้างสรรค์ 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด  

ตัวแปรเป็นชื่อที่กำหนดขึ้นเพ่ือใช้เก็บข้อมูลและเรียกใช้ในการทำงาน ซึ่งขณะใดขณะหนึ่งตัวแปรจะมี
ได้เพียงค่าเดียวเท่านั้น แต่ถ้าต้องการเก็บหลายค่าสามารถทำได้โดยสร้างเป็นรายการ (List) 

3. สาระการเรียนรู้ 
 ตัวแปรเป็นชื่อที่กำหนดขึ้นเพื่อใช้เก็บข้อมูลและเรียกใช้ในการทำงาน ซึ่งขณะใดขณะหนึ่งตัวแปรจะ
เก็บค่าได้เพียงค่าเดียวเท่านั้น แต่ถ้าต้องการเก็บหลายค่าสามารถทำได้โดยสร้างเป็นรายการ (List) โดย
โปรแกรม Scratch 3.0 บล็อกคำสั่งสำหรับสร้างรายการจะอยู่ในกลุ่มบล็อก Variables แล้วเลือกบล็อกคำสั่ง 
Make a List เมื่อมีการสร้างรายการใหม่โปรแกรมจะสร้างบล็อกต่าง ๆ ที่เก่ียวข้องกับรายการนั้นเพ่ิมเติมเพ่ือ
ใช้ในการทำงานเช่น การลบ แทรกข้อมูลในรายการ การอ้างถึงข้อมูลในรายการ 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

 1) อธิบายผลลัพธ์ที่เกิดจากการใช้งานบล็อกคำสั่ง List 
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
 1) เขียนโปรแกรมโดยใช้บล็อกคำสั่ง List ในการจัดการข้อมูล 

4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
 1) เสนอความคิดเห็นถึงประโยชน์ของการใช้งานบล็อกคำสั่ง List 
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5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA)  
 อธิบายแนวคิด หลักการสำคัญ หรือความรู้ที่เชื่อมโยงกัน ที่ปรากฏในเขียนโปรแกรมโดยใช้บล็อก
คำสั่ง List และอธิบายผลลัพธ์ที่เกิดขึ้น ออกแบบและเขียนโปรแกรมโดยใช้ทักษะการคิดเชิงคำนวณ ในการ
เก็บรวบรวมข้อมูล เพ่ือนำมาใช้ประมวลผลเพ่ือแก้ปัญหา 

6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 6.1 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.2 มุ่งม่ันในการทำงาน 

7. กิจกรรมการเรียนรู
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง ลิสต์รายการ 

หน่วยที ่1  เรื่อง การแก้ปัญหาและการโปรแกรม รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

ก า ร ว ั ด แ ล ะ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะที ่ต ้องการ

ให้เกิดกับผู้เรียน 

อ ธ ิ บ า ย แ น ว คิ ด 

หลักการสำคัญ หรือ

ความรู้ที่เชื่อมโยงกัน ที่

ป ร า ก ฏ ใ น เ ข ี ย น

โปรแกรมโดยใช้บล็อก

คำสั่ง List และอธิบาย

ผ ล ล ั พ ธ ์ ท ี ่ เ ก ิ ด ขึ้ น 

ออกแบบและเข ี ยน

โปรแกรมโดยใช้ทักษะ

การคิดเชิงคำนวณ ใน

การเก็บรวบรวมข้อมูล 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (5 นาที) 

1. ครูสอบถามนักเรียน หาก
ต้องการสร้างต ัวแปรเพ่ือ
เก ็บข ้อม ูล เช ่น น ้ำหนัก 
ส่วนสูงของนักเรียนชั้น ม.3 
ทั้งหมดจะมีวิธีการ สร้างตัว
แปรเพื่อเก็บข้อมูลอย่างไร 

2. แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่ม
ละ 3-4 คน 

 
1. น ักเร ียนร ่วมก ันอภ ิปราย

ตอบบคำถาม 
 
 
 
 

2. นักเรียนเข้ากลุ่ม กลุ่มละ 3-4 
คน 

1. ใบงานที่ 4 
เร ื ่องล ิสต์
รายการ 

2. scratch.
mit.edu 

3. เ อ ก ส า ร
อบรมการ
จ ั ด ก า ร
เร ียนร ู ้สะ
เต็มศึกษา
ด ้ ว ย
โปรแกรม 
Scratch 
จ า ก 

ใบงานท ี ่  4 
เ ร ื ่ อ งล ิ สต์
รายการ 

1. วัดความรู้
ค ว า ม
เ ข ้ า ใ จ 
ท ั ก ษ ะ /
กระบวน
การและ
ค ุณล ักษ
ณะ เจต
ค ติ  
ค่านิยม 

2. แ บ บ
ประเมิน
สมรรถน
ะ ส ำ คั ญ

ขั้นสอน (15 นาที) 

1. ครูแนะนำการใช้งานตัวแปร
ประเภทรายการ 

 
1. น ั ก เ ร ี ยน เ ร ี ยนร ู ้ ต ั ว แ ป ร

ประเภทรายการ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง ลิสต์รายการ 

หน่วยที ่1  เรื่อง การแก้ปัญหาและการโปรแกรม รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

ก า ร ว ั ด แ ล ะ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

เ พ ื ่ อ น ำ ม า ใ ช้

ป ร ะ ม ว ล ผ ล เ พ่ื อ

แก้ปัญหา 

ด้านความรู้ 

อธิบายผลลัพธ์ที ่เกิด

จากการใช้งานบล็อก

คำสั่ง List 

ด้านทักษะกระบวนการ 

เขียนโปรแกรมโดยใช้

บล ็อกคำส ั ่ ง  List ใน

การจัดการข้อมูลด้าน

คุณลักษณะ เจตคติ 

ค่านิยม  

ขั้นปฏิบัติ (25 นาที) 

1. ให้น ักเร ียนทำใบงานที ่ 4  

เรื่อง ลิสต์รายการ ในข้อ 3 

ให ้น ักเร ียน ทดสอบ โดย

กรอกข้อมูลของเพื่อนลงใน 

โปรแกรม แล้วส่งออกไฟล์ 

ข ้ อม ู ลต ั ว แปรปร ะ เภท

รายการเป็นไฟล์*.txt 

 
1.  นักเรียนทำใบงานที่ 4 เรื ่อง 

ล ิสต ์รายการ ในข ้อ 3 ให้
นักเรียน ทดสอบ โดยกรอก
ข ้ อ ม ู ล ข อ ง เ พ ื ่ อ น ล ง ใ น
โ ป ร แ ก ร ม  แ ล ้ ว ส ่ ง อ อ ก
ไฟล์ข ้อม ูลต ัวแปรประเภท
รายการเป็นไฟล์*.txt 

http://oh
o.ipst.ac.
th/downl
oad/doc
ument/s
cratch2/s
temscrat
ch2.pdf 

4. สื่ อ 
PowerPoi
nt เ ร ื ่ อ ง 
ล ิ ส ต์
รายการ 

ข อ ง
ผู้เรียน 

3. แ บ บ
ประเมิน
ค ุณล ักษ
ณะอันพึง
ประสงค ์

ขั้นสรุป (5 นาที) 

1. น ักเร ียนและคร ูร ่ วมกัน

อภิปรายสรุปการใช้งานตัว

แปรประเภทรายการ เช่น

การประยุกต์ใช้งานตัวแปร

 
1. ร่วมกันอภิปรายสรุปการใช้

งานตัวแปรประเภท รายการ 
เช่น การประยุกต์ใช้งานตัว
แปรประ เภทรายการ  ใน
สถานการณ์ต่าง ๆ  ที่เหมาะสม 

http://oho.ipst.ac.th/download/document/scratch2/stemscratch2.pdf
http://oho.ipst.ac.th/download/document/scratch2/stemscratch2.pdf
http://oho.ipst.ac.th/download/document/scratch2/stemscratch2.pdf
http://oho.ipst.ac.th/download/document/scratch2/stemscratch2.pdf
http://oho.ipst.ac.th/download/document/scratch2/stemscratch2.pdf
http://oho.ipst.ac.th/download/document/scratch2/stemscratch2.pdf
http://oho.ipst.ac.th/download/document/scratch2/stemscratch2.pdf
http://oho.ipst.ac.th/download/document/scratch2/stemscratch2.pdf
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง ลิสต์รายการ 

หน่วยที ่1  เรื่อง การแก้ปัญหาและการโปรแกรม รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

ก า ร ว ั ด แ ล ะ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

เสนอความคิดเห็นถึง

ประโยชน์ของการใช้

งานบล็อกคำสั ่ง List 

ค ุณล ั กษณะอ ันพึ ง

ประสงค์ 

ใฝ่เรียนรู้ 

มุ่งม่ันในการทำงาน 

ป ร ะ เ ภ ท ร า ย ก า ร  ใ น

ส ถ า น ก า ร ณ ์ ต ่ า ง  ๆ  ที่

เหมาะสม 

5. ห น ั ง สื อ
เ ร ี ย น
ร า ย ว ิ ช า
พ ื ้ น ฐ า น
วิทยาศาส
ต ร ์ แ ล ะ
เทคโนโลยี 
ว ิทยาการ
ค ำ น ว ณ 
ระด ับชั้ น
มัธยมศึกษ
า ป ี ท ี ่  3 
โ ด ย 
สสวท. 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบงานที่ 4 เรื่อง ลิสต์รายการ 
 2) scratch.mit.edu 
 3) เอกสารอบรมการจัดการเรียนรู้สะเต็มศึกษาด้วยโปรแกรม Scratch จาก http://oho.ipst.ac 
.th/download/document/scratch2/stemscratch2.pdf 
 4) สื่อ PowerPoint เรื่อง ลิสต์รายการ 
 5) หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ ระดับชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 3 โดย สสวท. 
9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ใบงานที่ 4 เรื่อง ลิสต์รายการ 
 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
1. อธิบายผลลัพธ์ที่เกิดจากการใช้
งานบล็อกคำสั่ง List 

 
ตรวจใบงานที่ 4 เรื่อง 
ลิสต์รายการ 

 
แบบประเมินความรู้ 
ความเข้าใจ 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
1. เขียนโปรแกรมโดยใช้บล็อก
คำสั่ง List ในการจัดการข้อมูล 

 
ตรวจใบงานที่ 4 เรื่อง 
ลิสต์รายการ 

 
แบบประเมินทักษะ 
กระบวนการ 
 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
1. เสนอความคิดเห็นถึงประโยชน์
ของการใช้งานบล็อกคำสั่ง List 

 
การสังเกตพฤติกรรมที่
แสดงถึงคุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 

 
แบบประเมิน
คุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับ
ผู้เรียน 
อธิบายแนวคิด หลักการสำคัญ 
หรือความรู้ที่เชื่อมโยงกัน ที่ปรากฏ
ในเขียนโปรแกรมโดยใช้บล็อก
คำสั่ง List และอธิบายผลลัพธ์ที่
เกิดข้ึน ออกแบบและเขียน

 
 
สังเกตพฤติกรรมบ่งชี้
ที่แสดงออกถึง
สมรรถนะในการทำ
กิจกรรม 

 
 
สังเกตพฤติกรรมบ่งชี้
ที่แสดงออกถึง
สมรรถนะในการทำ
กิจกรรม 

 
 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมิน “เกิด”  
ทุกพฤติกรรมบ่งชี้ที่
วัด (3 คะแนน) 
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สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

โปรแกรมโดยใช้ทักษะการคิดเชิง
คำนวณ ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
เพ่ือนำมาใช้ประมวลผลเพ่ือ
แก้ปัญหา 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 

 
สังเกตพฤติกรรมที่ 
แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน   
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 
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เกณฑ์การประเมิน เรื่อง ความรู้ความเข้าใจ ทักษะ/กระบวนการ 
และคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 

 

 

ลำ

ดับ 

 

 

 

ชื่อ 

อธิบายผลลัพธ์ที่เกิดจาก

การใช้งานบล็อกคำสั่ง 

List 

เขียนโปรแกรมโดยใช้

บล็อกคำสั่ง List ในการ

จัดการข้อมูล 

เสนอความคิดเห็นถึง

ประโยชน์ของการใช้งาน

บล็อกคำสั่ง List 

 

 

สรุป

คะแนน 

(3) 3 

(ดี) 

2 

(พอใช)้ 

1 

(ปรับปรุง) 

3 

(ดี) 

2 

(พอใช้) 

1 

(ปรับปรุง) 

3 

(ดี) 

2 

(พอใช้) 

1 

(ปรับปรุง) 

            

            
 
 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 

1. อธิบายผลลัพธ์ที ่ เกิด

จากการใช้งานบล็อกคำสั่ง 

List 

อธิบายผลลัพธ์ที่เกิดจาก

การใช้งานบล็อกคำสั่ง 

List ได้ถูกต้อง และ

ครบถ้วน 

อธิบายผลลัพธ์ที่เกิดจาก

การใช้งานบล็อกคำสั่ง 

List ได้ส่วนใหญ่ถูกต้อง 

อธิบายผลลัพธ์ที่เกิดจาก

การใช้งานบล็อกคำสั่ง 

List ได้บางส่วนถูกต้อง 

2. เขียนโปรแกรมโดยใช้

บล็อกคำสั่ง List ในการ

จัดการข้อมูล 

เขียนโปรแกรมโดยใช้

บล็อกคำสั่ง List ในการ

จัดการข้อมูลได้ถูกต้อง 

และครบถ้วน 

เขียนโปรแกรมโดยใช้

บล็อกคำสั่ง List ในการ

จัดการข้อมูลส่วนใหญ่

ถูกต้อง 

เขียนโปรแกรมโดยใช้

บล็อกคำสั่ง List ในการ

จัดการข้อมูลบางส่วน

ถูกต้อง 

3. เสนอความคิดเห็นถึง

ประโยชน์ของการใช้งาน

บล็อกคำสั่ง List 

เสนอความคิดเห็นถึง

ประโยชน์ของการใช้งาน

บล็อกคำสั่ง List ได้

ถูกต้อง และครบถ้วน 

เสนอความคิดเห็นถึง

ประโยชน์ของการใช้งาน

บล็อกคำสั่ง List ได้ส่วน

ใหญ่ถูกต้อง 

เสนอความคิดเห็นถึง

ประโยชน์ของการใช้งาน

บล็อกคำสั่ง List ได้

บางส่วนถูกต้อง 
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เกณฑ์การตัดสิน  
 คะแนน   3  หมายถึง   ดี 
 คะแนน    2 หมายถึง   พอใช้ 
 คะแนน   1 หมายถึง   ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน   ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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แบบประเมินสมรรถนะ  
คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย √ ลงในช่องท่ีตรงกับประเด็นการประเมิน 
สมรรถนะท่ี 2 ความสามารถในการคิด 
 2.1.3 สามารถระบุหลักการ สำคัญ แนวคิดหรือความรู้ที่ปรากฏในข้อมูลที่พบเห็น ในบริบทของการ
ดำเนินชีวิตประจำวัน  

สมรรถนะท่ี 5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

5.1.3 เลือกและใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมเพื่อลดขั้นตอนเวลา ทรัพยากร ในการทำงานการแก้ปัญหา
และนําเสนอผลงานที่เป็นประโยชน์ต่อ 

ที ่ ชื่อ - สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ีของตัวชี้วัด 

ในสมรรถนะหลัก 
รวมคะแนน 

สิ่งท่ีควรได้รับ

การพัฒนา 

2.1.3 5.1.3   

เกิด(1) ไม่เกิด (0) เกิด (1) ไม่เกิด (0) 

        

        

        

 
หมายเหตุ การใช้แบบประเมินสมรรถนะ 
 เกณฑ์การประเมิน   
  คะแนน   1  หมายถึง   เกิด 
  คะแนน  0  หมายถึง   ไม่เกิด 
  เกณฑ์การผ่าน  
  เกณฑ์การประเมิน “เกิด” ทุกพฤติกรรมบ่งชี้ที่วัด (2 คะแนน)
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เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค ์

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย √ ลงในช่องท่ีตรงกับประเด็นการประเมิน 
 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน รวมคะแนน 
(6 คะแนน) 

สิ่งท่ีควรได้รับ
การพัฒนา ใฝ่เรียนรู้ มุ่งม่ันในการทำงาน 

3 2 1 3 2 1 
          
          
          

 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

1. ใฝ่เรียนรู้ เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจ

เรียน เอาใจใส่ ในการ

เรียน และมีส่วนร่วมใน

การเรียนรู้ และเข้าร่วม 

กิจกรรมการเรียนรู้ ต่าง ๆ 

ทั้งภายในและภายนอก

โรงเรียนเป็นประจำ 

เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน 

เอาใจ ใส่ในการเรียน และมี

ส่วนร่วมในการเรียนรู้ และ 

เข้าร่วมกิจกรรม การเรียนรู้

ต่าง ๆ บ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน 

เอาใจ ใส่ในการเรียน และมี

ส่วนร่วมในการเรียนรู้ และ 

เข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้

ต่าง ๆ เป็นบางครั้ง 

2. มุ่งม่ันในการทำงาน ตั้งใจและรับผิดชอบใน 

การปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับ 

มอบหมายให้สำเร็จ มีการ

ปรับปรุงและพัฒนาการ

ทำงานให้ดีขึ้นภายในเวลา

ที่กำหนด 

ตั้งใจและรับผิดชอบในการ

ปฏิบัติหน้าที่ท่ีได้รับ

มอบหมายให้สำเร็จ มีการ

ปรับปรุง และพัฒนาการ

ทำงานให้ดีขึ้น 

ตั้งใจและรับผิดชอบในการ

ปฏิบัติหน้าที่ท่ีได้รับ 

มอบหมายให้สำเร็จ 

เกณฑ์การตัดสิน  

 คะแนน   5-6  หมายถึง   ดี 
 คะแนน   3-4  หมายถึง   พอใช้ 
 คะแนน    1-2  หมายถึง   ควรปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน   ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (4-3) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 
     ผลการจัดการเรียนการสอน
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
*หมายเหตุ: ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 

 
ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 

                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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ชื่อ - นามสกุล…………………………………………………………………………………...เลขที่……………………………… 

คำชี้แจง  ศึกษาตัวอย่างเกมเก็บแต้มให้ถึงฝันแล้วตอบคำถามต่อไปนี้ 

1. จับคู่โปรแกรมกับคำอธิบายให้ถูกต้อง 

 

 

 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ใบงานที่ 4 เร่ือง ลิสต์รายการ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  เร่ือง การแก้ปัญหาและการโปรแกรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เร่ือง ลิสต์รายการ 
รายวิชา วิทยาการคำนวณ รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

 

 



75 
 

เขียนโปรแกรมเกมเก็บแต้มให้ถึงฝัน 

2. ระบุข้อมูลในรายการให้ถูกต้อง 

1. ชื่อรายการว่า ………... 
  

 

 
2.  

 
 
  

 
3.  

  

 
4.  

  

 
5.  

  

 
6.  
 
          True   False  
 

 
7.  
 

……………………………………………… 

8.  
……………………………………………… 

 

3. เขียนโปรแกรมเก็บรวบรวมข้อมูลต่าง ๆ ของเพื่อนในชั้นเรียน เช่นน้ำหนัก ส่วนสูง เกรดเฉลี่ย อายุ และ
ทดสอบ export ออกมาเป็นไฟล์ *.txt 
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สถานการณ์ : เขียนโปรแกรมเกมจำลองเหตการณ์ ที่มีนักเรียนแย่งกันตอบโจทย์ปัญหาที่คุณครูพูด โดยจะมี
น ัก เร ียนตอบถ ูกเพ ียงคนเด ียว   ให ้ผ ู ้ เล ่นคล ิกเล ือกต ัวละครท ี ่ ตอบถ ูก ภายใต ้ เวลาท ี ่ จ ำกัด
https://scratch.mit.edu/projects/411687787 

1. ตัวละครคุณครู: เมื่อคลิกธงเขียว สุ่มจำนวนเต็มสองจำนวน คำนวณผลลัพธ์ พูดโจทย์คำถาม แล้วส่งสาร
ต่อไปยังตัวละครนักเรียนทั้งสอง โดยทำการสุ่มค่า 0,1 เพื่อกำหนดให้ตัวละครนักเรียน ตัวใดตัวหนึ่ง เป็นตัว
ละครที่พูดคำตอบที่ถูก และตัวละครอีกตัวพูดคำตอบที่ผิด 

2. ตัวละครนักเรียน 1 ถ้าค่าที่ครูสุ่มได้ เป็น 1 ให้พูดคำตอบที่ถูกต้อง จากนั้นรอจนกว่าจะถูกเมาส์ชี้ที่ตัวละคร 
จึงพูดว่า ถูกต้อง มิฉะนั้น ให้ตัวละครพูดคำตอบที่ผิด จากนั้นรอจนกว่าจะถูกเมาส์ชี้ที่ตัวละครจึงพูดว่า ผิด ๆ ๆ 

3. ตัวละครนักเรียน 2 ถ้าค่าที่ครูสุ่มได้ เป็น 0 ให้พูดคำตอบที่ถูกต้อง จากนั้นรอจนกว่าจะถูกเมาส์ชี้ที่ตัวละคร 
จึงพูดว่า ถูกต้อง มิฉะนั้น ให้ตัวละครพูดคำตอบที่ผิด จากนั้นรอจนกว่าจะถูกเมาส์ชี้ที่ตัวละครจึงพูดว่า ผิด ๆ ๆ 

4. เพ่ิมเติม - การทำซ้ำ การนับคะแนน 

 

แบบฝึกหัดเพ่ิมเติม  เร่ือง คิดไว ตอบไว 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  เร่ือง การแก้ปัญหาและการโปรแกรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เร่ือง ลิสต์รายการ 
รายวิชา วิทยาการคำนวณ รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

 

 

https://scratch.mit.edu/projects/411687787
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คำชี้แจง  ศึกษาตัวอย่างเกมเก็บแต้มให้ถึงฝันแล้วตอบคำถามต่อไปนี้ 

1. จับคู่โปรแกรมกับคำอธิบายให้ถูกต้อง 

 

 

 

 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เฉลยใบงานที่ 4 เร่ือง ลิสต์รายการ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  เร่ือง การแก้ปัญหาและการโปรแกรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เร่ือง ลิสต์รายการ 
รายวิชา วิทยาการคำนวณ รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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เขียนโปรแกรมเกมเก็บแต้มให้ถึงฝัน 

2. ระบุข้อมูลในรายการให้ถูกต้อง 

1. ชื่อรายการว่า …nickname…. 

 

 

2.  

 

 

 

3.  

 

 

 

4.  

 

 

 

5.  

 

 

 

6.  

 

True         False 

 

7  

 

…………………Nut………………… 

 

8  

 

…………………5……………………… 
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3 เขียนโปรแกรมเก็บรวบรวมข้อมูลต่าง ๆ ของเพื่อนในชั้นเรียน เช่นน้ำหนัก ส่วนสูง เกรดเฉลี่ย อายุ และ
ทดสอบ export ออกมาเป็นไฟล์ *.txt 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เร่ือง การวางแผนพัฒนาแอปพลิเคชัน 
หน่วยการเรียนรู้ที ่1                                       เรื่อง การแก้ปัญหาและการโปรแกรม 
รหัสวิชา ว23104        รายวิชา วิทยาการคำนวณ        กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที    

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
 มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2  เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่าง

เป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน
การเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่า
ทัน และมีจริยธรรม 

 ตัวชี้วัด ม. 3/1    พัฒนาแอปพลิเคชันที่มีการบูรณาการกับวิชาอ่ืนอย่างสร้างสรรค์ 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด  

การดำเนินการพัฒนาแอปพลิเคชันเป็นการลงมือปฏิบัติตามข้ันตอนของกระบวนการพัฒนา แอป
พลิเคชันซึ่งประกอบด้วยการศึกษาความต้องการการออกแบบการสร้างแอปพลิเคชันและการทดสอบการ
ทำงานและยังต้องมีการกำกับติดตามและตรวจสอบความคืบหน้าตามระยะเวลาที่กำหนด 

3. สาระการเรียนรู้ 
 แอปพลิเคชันถือเป็นสิ่งหนึ่งที่อยู่ติดตัว และช่วยใช้แก้ปัญหาต่าง ๆ ในชีวิตประจำวันได้อย่างดี ซึ่งการ
พัฒนาแอปพลิเคชันในปัจจุบันถือว่าเรื่องที่ผู้ใช้งานทั่วไปสามารถเข้าถึงและสามารถพัฒนาแอปพลิเคชันเป็น
ของตนเองได้โดยโปรแกรมที่ใช้พัฒนาแอปพลิชันก็มีอยู่หลากหลายซึ่ งผู้พัฒนาก็ควรเลือกใช้งานโปรแกรม
พัฒนาแอปพลิเคชันนี้ให้เหมาะสมกับแอปพลิเคชันที่เราต้องการที่จะพัฒนาด้วย 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

 1) วิเคราะห์ปัญหาและความต้องการของผู้ใช้ 
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
 1) วางแผนการพัฒนาแอปพลิเคชัน 

4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
 1) เห็นความสำคัญของการพัฒนาแอปพลิเคชันให้ตรงตามความต้องการของผู้ใช้ 
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5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA)  
 วิเคราะห์ปัญหาและความต้องการของผู้ใช้ เพื่อวางแผนและพัฒนาแอปพลิเคชันให้ตรงตามความ
ต้องการ 

6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 6.1 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.2 มุ่งม่ันในการทำงาน 

7. กิจกรรมการเรียนรู้
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง การวางแผนพัฒนาแอปพลิเคชัน 

หน่วยที ่1  เรื่อง การแก้ปัญหาและการโปรแกรม รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะที ่ต ้องการ

ให้เกิดกับผู้เรียน 

วิเคราะห์ปัญหาและ

ความต้องการของผู ้ใช้ 

เ พ ื ่ อ ว า ง แ ผ น แ ล ะ

พัฒนาแอปพลิเคชันให้

ตรงตามความต้องการ 

ด้านความรู้ 

วิเคราะห์ปัญหาและ

ความต้องการของผู ้ใช้

ด้านทักษะกระบวนการ

วางแผนการพ ัฒนา

แอปพลิเคชัน 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (10 นาที) 

1. ครูทบทวนบทเรียนเดิม 
เรื่อง ลิสต์รายการ 
 
 
 

2. จากนั้นครูชี้แจงขอบเขต
เนื ้อหาและจุดประสงค์
การเรียนรู้ เรื่อง การวาง
แผนพัฒนาแอปพลิเคชัน 

 
 

3. ครูใช้คำถามช่วยคิดก่อน
เข ้ าส ู ่ บทเร ี ยน ด ั งนี้  

 
1. นักเร ียนร่วมทบทวน

บทเรียนเดิมหรือแสดง
ความคิดเห็นเกี ่ยวกับ 
ล ิสต ์รายการ ท ี ่ เคย
เรียนไปแล้ว 

2. นักเรียนตั้งใจฟังชี ้แจง
ขอบเขตเน ื ้อหาและ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
เ ร ื ่ อ ง  ก า ร ว า ง
แผนพัฒนาแอปพลิเค
ชัน 

3. น ั ก เ ร ี ย น ร ่ ว ม กั น
อภ ิปรายและแสดง

1. ใบงานที่ 5 เรื ่อง
การพ ัฒนาแอป
พลิเคชัน 

2. scratch.mit.edu 
3. ห น ั ง ส ื อ เ ร ี ย น

รายวิชาพื ้นฐาน
วิทยาศาสตร์และ
เ ท ค โ น โ ล ยี  
วิทยาการคำนวณ 
ร ะ ด ั บ ชั้ น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 
โดย สสวท. 

 

ใบงานท ี ่  5 
เ ร ื ่ อ ง ก า ร
พ ัฒนาแอป
พลิเคชัน 

1. วัดความรู้
ความเข้าใจ 
ทักษะ/
กระบวนการ
และ
คุณลักษณะ 
เจตคติ 
ค่านิยม 

2. แบบ
ประเมิน
สมรรถนะ
สำคัญของ
ผู้เรียน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง การวางแผนพัฒนาแอปพลิเคชัน 

หน่วยที ่1  เรื่อง การแก้ปัญหาและการโปรแกรม รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ด้านคุณลักษณะ เจต

คติ ค่านิยม  

เห ็นความสำคัญของ

การพัฒนาแอปพลิเค

ช ันให ้ตรงตามความ

ต้องการของผู้ใช้ 

ค ุณล ั กษณะอ ันพึ ง

ประสงค์ 

ใฝ่เรียนรู้ 

มุ่งม่ันในการทำงาน 

“ท ำ ไ ม ก า ร ว า ง แ ผ น
พัฒนาแอปพลิเคชันจึง
เป ็นส ิ ่ งสำค ัญ” (แนว
ค ำ ต อ บ  ก า ร ว า ง
แผนพัฒนาแอปพลิเคชัน
เป็นสิ่งสำคัญเพราะช่วย
ให้การพัฒนาให้มีทิศทาง
ท ี ่ ช ั ด เ จ น แ ล ะ มี
ประสิทธิภาพมากขึ้น) 

4. ครูและนักเรียนร่วมกัน
ทบทวนข ั ้ น ตอนการ
พัฒนาแอปพลิเคชัน  

 
 

ความคิดเห็นว่า ทำไม
การวางแผนพ ัฒนา
แอปพลิเคชันจึงสำคัญ 

 
 
 
 
 
 

4. นักเร ียนแลกเปลี ่ยน
แนวคิดกันและอธิบาย
ว่าหากไม่มีการวางแผน
ท ี ่ ด ี จ ะ เ ก ิ ด ป ั ญ ห า
อะไรบ้าง 

3. แบบ
ประเมิน 
คุณลักษณะ
อันพึง
ประสงค์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง การวางแผนพัฒนาแอปพลิเคชัน 

หน่วยที ่1  เรื่อง การแก้ปัญหาและการโปรแกรม รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

5. แบ่งกลุ ่มนักเรียน กลุ่ม
ละ3-4 คน ตามความ
เหมาะสม 

5. นักเรียนเข้ากลุ ่ม 3-4 
คนตามท่ีครูกำหนด 

 

ขั้นสอน (10 นาที) 

1. นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์

ปัญหาเพื ่อสร้าง  แอป

พล ิ เ คช ั นท ี ่ ส น ใ จ จ ะ

พัฒนาแล้ว บันทึกผล ลง

ในใบงานที่ 5 เรื ่องการ

พัฒนาแอปพลิเคชัน ข้อ

ที่ 1 - ข้อที่ 7 

 
1. นักเรียนพูดคุยเบื้องต้น

เกี่ยวกับหัวข้อที่แต่ละ
กล ุ ่มสนใจจะพ ัฒนา
แอป และลงมือบันทึก
ผล ลงในใบงานที ่  5 
เร ื ่องการพัฒนาแอป
พลิเคชัน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง การวางแผนพัฒนาแอปพลิเคชัน 

หน่วยที ่1  เรื่อง การแก้ปัญหาและการโปรแกรม รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ขั้นปฏิบัติ (25 นาที) 

1. นักเรียนแต่ละกลุ่มหรือ

กลุ่มตัวแทน นำเสนอผล

การศึกษาความต้องการ 

 

 

2. จากนั้นก่อนหมดเวลาให้้

นักเรียนส่งบัตรรายงาน

ความคืบหน้า 

 
1. นักเรียนแต่ละกลุ่มหรือ

กลุ ่มตัวแทน นำเสนอ
ผลการศ ึ กษาคว าม
ต้องการ และส่งบัตร
รายงานความคืบหน้า 

ขั้นสรุป (5 นาที) 

1. ครูและนักเรียนร่วมกัน

อ ภ ิ ป ร า ย ส รุ ป

ความสำค ัญของการ

 
1. นักเรียนและครูร่วมกัน

อ ภ ิ ป ร า ย ส รุ ป
ความสำค ัญของการ
ว ิเคราะห์ป ัญหาและ
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง การวางแผนพัฒนาแอปพลิเคชัน 

หน่วยที ่1  เรื่อง การแก้ปัญหาและการโปรแกรม รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ว ิ เคราะห ์ป ัญหาและ

ความต้องการของผ ู ้ ใช้

ก ่ อนการพ ัฒนาแอป

พลิเคชัน 

ความต้องการของผู้ใช้
ก ่อนการพัฒนาแอป
พลิเคชัน 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบงานที่ 5 เรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชัน 
 2) scratch.mit.edu 
 3) หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ ระดับชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 3 โดย สสวท. 
 4) สื่อ PowerPoint เรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชัน 

9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ใบงานที่ 5 เรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชัน 
 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
1. วิเคราะห์ปัญหาและความ
ต้องการของผู้ใช้ 

 
ตรวจใบงานที่ 5 เรื่อง 
การพัฒนาแอปพลิเค
ชัน 

 
แบบประเมินความรู้ 
ความเข้าใจ 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
1. วางแผนการพัฒนาแอปพลิเค
ชัน 

 
ตรวจใบงานที่ 5 เรื่อง 
การพัฒนาแอปพลิเค
ชัน 

 
แบบประเมินทักษะ 
กระบวนการ 
 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
1. เห็นความสำคัญของการพัฒนา
แอปพลิเคชันให้ตรงตามความ
ต้องการของผู้ใช้ 

 
การสังเกตพฤติกรรมที่
แสดงถึงคุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 

 
แบบประเมิน
คุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับ
ผู้เรียน 
วิเคราะห์ปัญหาและความต้องการ
ของผู้ใช้ เพื่อวางแผนและพัฒนา
แอปพลิเคชันให้ตรงตามความ
ต้องการ 

 
 
สังเกตพฤติกรรมบ่งชี้
ที่แสดงออกถึง
สมรรถนะในการทำ
กิจกรรม 

 
 
สังเกตพฤติกรรมบ่งชี้
ที่แสดงออกถึง
สมรรถนะในการทำ
กิจกรรม 

 
 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมิน “เกิด”  
ทุกพฤติกรรมบ่งชี้ที่
วัด (3 คะแนน) 
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สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ซื่อสัตย์สุจริต 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 

 
สังเกตพฤติกรรมที่ 
แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน   
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 
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เกณฑ์การประเมิน เรื่อง ความรู้ความเข้าใจ ทักษะ/กระบวนการ 
และคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 

 

 

ลำ

ดับ 

 

 

 

ชื่อ 

วิเคราะห์ปัญหาและความ

ต้องการของผู้ใช้ 

วางแผนการพัฒนาแอป

พลิเคชัน 

เห็นความสำคัญของการ

พัฒนาแอปพลิเคชันให้ตรง

ตามความต้องการของผู้ใช้ 

 

 

สรุป

คะแนน 

(3) 3 

(ดี) 

2 

(พอใช)้ 

1 

(ปรับปรุง) 

3 

(ดี) 

2 

(พอใช้) 

1 

(ปรับปรุง) 

3 

(ดี) 

2 

(พอใช้) 

1 

(ปรับปรุง) 

            

            
 
 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 

1. ว ิเคราะห์ป ัญหาและ

ความต้องการของผู้ใช้ 

วิเคราะห์ปัญหาและ

ความต้องการของผู้ใช้ได้

อย่างถูกต้อง ครอบคลุม

ทุกแง่มุมของการใช้งาน

และการตอบสนองต่อ

ปัญหา 

เคราะห์ปัญหาผู้ใช้บาง

ประการได้อย่างดี แต่ยัง

ขาดรายละเอียด

บางอย่าง การสื่อสาร

ข้อมูลชัดเจน แต่บางครั้ง

อาจยังไม่ครบถ้วน 

การวิเคราะห์ปัญหาของ

ผู้ใช้อาจไม่ครอบคลุม

หรือไม่ชัดเจน ข้อมูลที่

นำเสนออาจไม่ชัดเจน

หรือไม่ถูกต้อง 

2. วางแผนการพัฒนาแอป

พลิเคชัน 

วางแผนการพัฒนาแอป

พลิเคชันหรือเลือก

สาเหตุของปัญหาเพื่อ

นำมาพัฒนาแอปพลิเค

ชันได้อย่างถูกต้อง และ

ครอบคลุม 

วางแผนการพัฒนาแอป

พลิเคชันหรือเลือก

สาเหตุของปัญหาเพื่อ

นำมาพัฒนาแอปพลิเค

ชัน แต่ยังขาด

รายละเอียดบางอย่าง 

วางแผนการพัฒนาแอป

พลิเคชันหรือเลือกสาเหตุ

ของปัญหาเพ่ือนำมา

พัฒนาแอปพลิเคชันไม่

ครอบคลุมหรือไม่ชัดเจน 

3. เห็นความสำคัญของ

การพัฒนาแอปพลิเคชัน

ให้ตรงตามความต้องการ

ของผู้ใช้ 

เข้าใจและศึกษาใน

รายละเอียดความ

ต้องการของผู้ใช้และ

เข้าใจและศึกษาใน

รายละเอียดความ

ต้องการของผู้ใช้และ

สามารถออกแบบที่ตอบ

เข้าใจและศึกษาใน

รายละเอียดความต้องการ

ของผู้ใช้และสามารถ
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ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 

สามารถออกแบบที่ตอบ

โจทย์ได้อย่างชัดเจน 

โจทย์ได้แต่ยังขาด

รายละเอียดบางอย่าง 

ออกแบบที่ตอบโจทย์ได้ไม่

ชัดเจน 

เกณฑ์การตัดสิน  
 คะแนน   3  หมายถึง   ดี 
 คะแนน    2 หมายถึง   พอใช้ 
 คะแนน   1 หมายถึง   ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน   ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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แบบประเมินสมรรถนะ 
คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย √ ลงในช่องท่ีตรงกับประเด็นการประเมิน 
สมรรถนะท่ี 3 ความสามารถในการแก้ปัญหา  

3.1.1 วิเคราะห์ปัญหา 

สมรรถนะท่ี 5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

5.1.1 เลือกและใช้เทคโนโลยี ในการเรียนรู้อย่างสร้างสรรค์และมีคุณธรรม 

ที ่ ชื่อ - สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ีของตัวชี้วัด 

ในสมรรถนะหลัก 
รวมคะแนน 

สิ่งท่ีควรได้รับ

การพัฒนา 

3.1.1 5.1.1   

เกิด(1) ไม่เกิด (0) เกิด (1) ไม่เกิด (0) 

        

        

        

 
หมายเหตุ การใช้แบบประเมินสมรรถนะ 
 เกณฑ์การประเมิน   
  คะแนน   1  หมายถึง   เกิด 
  คะแนน  0  หมายถึง   ไม่เกิด 
  เกณฑ์การผ่าน  
  เกณฑ์การประเมิน “เกิด” ทุกพฤติกรรมบ่งชี้ที่วัด (2 คะแนน)
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เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค ์

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย √ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 
 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน รวมคะแนน 
(6 คะแนน) 

สิ่งท่ีควรได้รับ
การพัฒนา ใฝ่เรียนรู้ มุ่งม่ันในการทำงาน 

3 2 1 3 2 1 
          
          
          

 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

1. ใฝ่เรียนรู้ เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจ

เรียน เอาใจใส่ ในการ

เรียน และมีส่วนร่วมใน

การเรียนรู้ และเข้าร่วม 

กิจกรรมการเรียนรู้ ต่าง ๆ 

ทั้งภายในและภายนอก

โรงเรียนเป็นประจำ 

เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน 

เอาใจ ใส่ในการเรียน และมี

ส่วนร่วมในการเรียนรู้ และ 

เข้าร่วมกิจกรรม การเรียนรู้

ต่าง ๆ บ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน 

เอาใจ ใส่ในการเรียน และมี

ส่วนร่วมในการเรียนรู้ และ 

เข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้

ต่าง ๆ เป็นบางครั้ง 

2. มุ่งม่ันในการทำงาน ตั้งใจและรับผิดชอบใน 

การปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับ 

มอบหมายให้สำเร็จ มีการ

ปรับปรุงและพัฒนาการ

ทำงานให้ดีขึ้นภายในเวลา

ที่กำหนด 

ตั้งใจและรับผิดชอบในการ

ปฏิบัติหน้าที่ท่ีได้รับ

มอบหมายให้สำเร็จ มีการ

ปรับปรุง และพัฒนาการ

ทำงานให้ดีขึ้น 

ตั้งใจและรับผิดชอบในการ

ปฏิบัติหน้าที่ท่ีได้รับ 

มอบหมายให้สำเร็จ 

เกณฑ์การตัดสิน  

 คะแนน   5-6  หมายถึง   ดี 
 คะแนน   3-4  หมายถึง   พอใช้ 
 คะแนน    1-2  หมายถึง   ควรปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน   ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (4-3) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 
     ผลการจัดการเรียนการสอน
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
*หมายเหตุ: ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 

 
ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 

                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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สมาชิกกลุ่มที่ ….. 

 1 …………………………………………………………. 2. ……………………………………………………………… 
 3. ………………………………………………………… 4 ………………………………………………………………. 

คำชี้แจง ศึกษาสภาพปัญหาเพ่ือพัฒนาแอปพลิเคชัน  

1. ปัญหาที่พบ 

ลำดับที ่ ปัญหา 

    

    

    

    

    

2. ปัญหาที่เลือกนำมาพัฒนาแอปพลิเคชันคือ................................................................................................ 

 

 

 

ใบงานที่ 5 เร่ือง การวางแผนพัฒนาแอปพลิเคชัน 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  เร่ือง การแก้ปัญหาและการโปรแกรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เร่ือง การวางแผนพัฒนาแอปพลิเคชัน 
รายวิชา วิทยาการคำนวณ  รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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3. สาเหตุของปัญหา 

สาเหตุของปัญหา ลำดับความสำคัญ 

  

    

    

    

4. เลือกสาเหตุของปัญหาเพื่อนำมาพัฒนาแอปพลิเคชัน
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
........................................................................................................................ ......................................................
............................................................................................................................. .................................................
......................................................................................................................................................... .....................
.............................................................................................................. ................................................................
............................................................................................................................. .................................................
............................................................................................................................................... ...............................
.................................................................................................... ..........................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 

และตั้งชื่อแอปพลิเคชันว่า.................................................................................................... ................................. 
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5. สร้างแบบสอบถามความต้องการของผู้ใช้ ว่าต้องการแอปพลิเคชันลักษณะใด
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. .................................................
............................................................................................................................. .................................................
........................................................................ ......................................................................................................
............................................................................................................................. .................................................
............................................................................................................................. .................................................
.............................................................. ................................................................................................................
............................................................................................................................. .................................................
............................................................................................................................. .................................................
.............................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 

6. สรุปความต้องการของผู้ใช้ (เรียงจากมากไปน้อย) 

............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. ............................................................................................

............................................................................................................................. .................................................

............................................................................................................................. .................................................

........................................................................ ......................................................................................................

............................................................................................................................. .................................................

............................................................................................................................. .................................................

.............................................................. ................................................................................................................

............................................................................................................................. .................................................

............................................................................................................................. .................................................

.............................................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

.................................................................................................................................................................... .......... 
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7. วางแผนการพัฒนาแอปพลิเคชันลงในตาราง บัตรงาน หรือแอปพลิเคชัน 

ลำดับ ชื่องาน รายละเอียดงาน ระดับ
ความสำคัญ 

ประเภท กำหนดเวลา
แล้วเสร็จ 

ผู้รับผิดชอบ 
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8. พัฒนาแอปพลิเคชันตามที่ได้วางแผนไว้และรายงานความก้าวหน้าให้สมาชิกในกลุ่มและครูทราบตลอดการ
พัฒนา 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................  
 
9. ให้ผู้ทดสอบโปรแกรมทำการประเมินผลแอปพลิเคชัน
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................  
 
10. ปรับปรุงตามข้อเสนอแนะที่ได้จากแบบประเมิน
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................  
 
11. สร้างงานเตรียมพร้อมนำเสนอผลงานสำหรับหน้าห้อง
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................  
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(ใบกิจกรรมนี้เป็นการทำชิ้นงานซึ่งคำตอบขึ้นอยู่กับปัญหาที่นักเรียนกำหนด) 

ตารางรายงานความคืบหน้า 

ล ำดบั 

 

ชื่องำน 

 

ผูร้บัผิดชอบ ควำมคืบหนำ้ งำนท่ีจะท ำ (to do) 

ควำมคืบหนำ้ 
งำนท่ีจะท ำ 
(to do) 

งำนท่ีก ำลงัท ำ 
(doing) 

งานที่ทำเสร็จแล้ว
(done) 

      

      

      

      

      

      

      

      

 

เฉลยใบกิจกรรมที ่5 เร่ือง การวางแผนพัฒนาแอปพลิเคชัน 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  เร่ือง การแก้ปัญหาและการโปรแกรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เร่ือง การวางแผนพัฒนาแอปพลิเคชัน 
รายวิชา วิทยาการคำนวณ  รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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แบบประเมินการใช้งานแอปพลิเคชันสำหรับผู้ทดสอบโปรแกรม 

ล ำดับ รำยกำร ผลกำรประเมิน ข้อเสนอแนะ 

ผ่าน ไม่ผ่าน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เร่ือง การพัฒนาแอปพลิเคชัน 
หน่วยการเรียนรู้ที ่1                                       เรื่อง การแก้ปัญหาและการโปรแกรม 
รหัสวิชา ว23104        รายวิชา วิทยาการคำนวณ        กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที    

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
 มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2  เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่าง

เป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน
การเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่า
ทัน และมีจริยธรรม 

 ตัวชี้วัด ม. 3/1    พัฒนาแอปพลิเคชันที่มีการบูรณาการกับวิชาอ่ืนอย่างสร้างสรรค์ 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด  

การดำเนินการพัฒนาแอปพลิเคชันเป็นการลงมือปฏิบัติตามข้ันตอนของกระบวนการพัฒนา แอป
พลิเคชันซึ่งประกอบด้วยการศึกษาความต้องการการออกแบบการสร้างแอปพลิเคชันและการทดสอบการ
ทำงานและยังต้องมีการกำกับติดตามและตรวจสอบความคืบหน้าตามระยะเวลาที่กำหนด 

3. สาระการเรียนรู้ 
 แอปพลิเคชัน (Application) หรือโปรแกรมประยุกต์ อาจเรียกสั้นๆว่า “แอป” คือโปรแกรมหรือ
ชุดคำสั่งที่ผู้ใช้เรียกใช้งานหรือสั่งประมวลผล อาจพัฒนาจากภาษาโปรแกรม เช่น python java c++ scratch 
และภาษาอื่นๆ เพื่อควบคุมการทำงานของคอมพิวเตอร์ ให้ทำงานตามคำสั่ง แอปพลิเคชันถูกออกแบบมาเพ่ือ
อำนวยความสะดวกในด้านต่าง ๆ โดยมีวัตถุประสงค์ในการพัฒนาเพ่ือให้ตรงกับความต้องการของผู้ใช้งาน 

 แอปพลิเคชันรู้จักประกอบไปด้วยแอปพลิเคชันที่ใช้ในการทำงานอย่างง่าย เช่น แอปพลิเคชันสำหรับ
ถ่ายรูป แอปพลิเคชันที่ใช้ในการคำนวณ แอปพลิเคชันที่ใช้ในการติดต่อสื่อสาร รวมไปถึงแอปพลิเคชันที่มี
ฟังก์ชันที่หลากหลายและมีความซับซ้อนมาก  หากการพัฒนาแอปพลิเคชันเหล่านี้ไม่มีการวางแผนการ
ดำเนินการอย่างเป็นระบบ ก็อาจจะทำให้เกิดความล้มเหลวในการพัฒนาได้ 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

 1) อธิบายพัฒนาแอปพลิเคชันให้สอดคล้องกับความต้องการของผู้ใช้ 
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
 1) สามารถพัฒนาแอปพลิเคชันได้ 
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4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
 1) เห็นความสำคัญของการพัฒนาแอปพลิเคชันให้ตรงตามความต้องการของผู้ใช้ 

5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA)  
 อธิบายและพัฒนาแอปพลิเคชันให้สอดคล้อง และตอบสนองให้ตรงตามความต้องการของผู้ใช้ 

6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 6.1 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.2 มุ่งม่ันในการทำงาน 

7. กิจกรรมการเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชัน 

หน่วยที ่1  เรื่อง การแก้ปัญหาและการโปรแกรม รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะที ่ต ้องการ

ให้เกิดกับผู้เรียน 

อธ ิบายและพ ัฒนา

แ อ ป พ ล ิ เ ค ช ั น ใ ห้

ส อ ด ค ล ้ อ ง  แ ล ะ

ตอบสนองให้ตรงตาม

ความต้องการของผู้ใช้

ด้านความรู้ 

อธ ิบายพ ัฒนาแอป

พลิเคชันให้สอดคล้อง

กับความต้องการของ

ผู้ใช้ 

ด้านทักษะกระบวนการ 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (5 นาที) 

1. คร ูทบทวนบทเร ียนเดิม 
เรื ่อง การวางแผนพัฒนา
แอปพลิเคชัน2. จากนั้นครู
ชี ้แจงขอบเขตเนื ้อหาและ
จุดประสงค์การเรียนรู้ เรื่อง 
การพัฒนาแอปพลิเคชัน 
 
 
 

2. ครูให้นักเรียนยกตัวอย่าง
โปรแกรมหรือแอปพลิเคชัน
ท ี ่ ใ ช ้ เ ป ็ นประจำ  บอก
ประโยชน์ ว ิธ ีการใช้งาน

 
1. น ั ก เ ร ี ย น แ ล ะค ร ู ร ่ ว ม

ทบทวนบทเรียนเดิม เรื่อง 
การวางแผนพัฒนาแอป
พลิเคชัน 
นักเร ียนต ั ้ งใจฟ ังช ี ้แจง
ข อ บ เ ข ต เ น ื ้ อ ห า แ ล ะ
จ ุดประสงค ์การเร ียนรู้  
เรื่อง การพัฒนาแอปพลิเค
ชัน 

2. นักเรียนร่วมกันอภิปราย
ยกตัวอย่างโปรแกรมหรือ
แอปพล ิ เคช ันท ี ่ ใช ้ ้ เป็น
ประจำบอกประ โ ยชน์

1. ใบงานที่ 5 
เรื่อง การ
พัฒนาแอป
พลิเคชัน 

2. สื่อ 
PowerPoint 
เรื่อง การ
พัฒนาแอป
พลิเคชัน 

3. หนังสือเรียน
รายวิชา
พ้ืนฐาน
วิทยาศาสตร์
และ

 ใบกิจกรรม
ที่ 5 เรื่อง
การพัฒนา
แอปพลิเค
ชัน 
(ต่อจาก
ชั่วโมงท่ี
แล้ว) 

1. วัดความรู้
ความเข้าใจ 
ทักษะ/
กระบวนการ
และ
คุณลักษณะ 
เจตคติ 
ค่านิยม 

2. แบบ
ประเมิน
สมรรถนะ
สำคัญของ
ผู้เรียน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชัน 

หน่วยที ่1  เรื่อง การแก้ปัญหาและการโปรแกรม รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สามารถพัฒนาแอป

พลิเคชันได ้

ด้านคุณลักษณะ เจต

คติ ค่านิยม  

เห็นความสำคัญของ

การพัฒนาแอปพลิเค

ช ันให ้ตรงตามความ

ต้องการของผู้ใช้ 

ค ุณล ักษณะอ ันพึ ง

ประสงค์ 

ใฝ่เรียนรู้ 

มุ่งม่ันในการทำงาน 

เหตุใดผู ้พัฒนาแอปพลิเค
ชัน ถึงได้พัฒนาแอปพลิเค
ชันนี้ออกมา หรือข้อจำกัด
ของแอปพล ิเคช ันน ั ้น ๆ 
แล้วหากนักเรียนจะพัฒนา
โปรแกรมด ั งกล ่ าวให ้ดี
ยิ่งขึ้น จะพัฒนาอย่างไร 

3. จากนั้นแบ่งกลุ ่มนักเร ียน 
กลุ่มละ 3-4 คน ตามความ
เหมาะสม 

ว ิ ธ ี ก า ร ใ ช ้ ง า น เหต ุ ใ ด
ผู้พัฒนาแอปพลิเคชันถึงได้
พ ัฒนา แอปพล ิ เคช ันน
ออกมา หรือข้อจำกัดของ
แอปพลิเคชันนั้น ๆ 

 
 

3. นักเรียนเข้ากลุ่ม 3-4 คน
ตามท่ีครูกำหนด 

เทคโนโลยี 
วิทยาการ
คำนวณ 
ระดับชั้น
มัธยมศึกษา
ปีที่ 3 โดย 
สสวท. 

3. แบบ
ประเมิน 
คุณลักษณะ
อันพึง
ประสงค์ 

ขั้นสอน (15 นาที) 

1. คร ูและน ักเร ียนร ่วมกัน

ทบทวนขั้นตอนการพัฒนา

แอปพลิเคชัน 

 
1. นักเรียนทบทวนขั ้นตอน

การพัฒนาแอปพลิเคชัน 
 



105 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชัน 

หน่วยที ่1  เรื่อง การแก้ปัญหาและการโปรแกรม รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ขั้นปฏิบัติ (20 นาที) 

1. นักเรียนแต่ละกลุ ่มลงมือ

พัฒนาแอปพลิเคชัน ตามที่

ได้ออกแบบไว้และทดสอบ

การใช้งาน 

2. นักเร ียนวิเคราะห์ปัญหา

เพื ่อสร้างแอปพลิเคชันที่

สนใจจะพัฒนา แล้วบันทึก

ผลลงในใบก ิจกรรมที ่  5 

เรื ่องการพัฒนาแอปพลิเค

ชัน และก่อนหมดเวลาให้้

น ักเร ียนส ่งบ ัตรรายงาน

ความคืบหน้า 

 
1. นักเรียนแต่ละกลุ่มพัฒนา

แอปพลิเคช ัน ตามที ่ ได้
ออกแบบไว ้และทดสอบ
การใช้งาน 

2. นักเรียนทำใบกิจกรรมที่ 5 
เรื่อง การพัฒนาแอปพลิเค
ชันจากนั้นบันทึกรายงาน
ความคืบหน้าและส่งบัตร
รายงานความคืบหน้า 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชัน 

หน่วยที ่1  เรื่อง การแก้ปัญหาและการโปรแกรม รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ขั้นสรุป (10 นาที) 

1. น ักเร ียนและคร ูร ่วมกัน

อภ ิปรายสร ุป ส ิ ่ งท ี ่ต ้อง

คำนึงถึงในการพัฒนาแอป

พลิเคชัน 

 
1. นักเร ียนและคร ูร ่วมกัน

อภ ิปรายสร ุปส ิ ่ งท ี ่ต ้อง
คำนึงถึงในการพัฒนาแอป
พลิเคชัน 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบกิจกรรมที่ 5 เรื่องการพัฒนาแอปพลิเคชัน 
 2) scratch.mit.edu 
 3) สื่อ PowerPoint เรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชัน 
 4) หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ ระดับชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 3 โดย สสวท. 
9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ใบงานที่ 5 เรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชัน (ต่อจากชั่วโมงที่แล้ว) 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
1. อธิบายพัฒนาแอปพลิเคชัน
ให้สอดคล้องกับความต้องการ
ของผู้ใช้ 

 
ตรวจใบงานที่ 5 เรื่องการ
พัฒนาแอปพลิเคชัน 

 
แบบประเมินความรู้ 
ความเข้าใจ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
1. สามารถพัฒนาแอปพลิเคชัน
ได้ 

 
ตรวจใบงานที่ 5 เรื่องการ
พัฒนาแอปพลิเคชัน 

 
แบบประเมินทักษะ 
กระบวนการ 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
(A) 
1. เห็นความสำคัญของการ
พัฒนาแอปพลิเคชันให้ตรงตาม
ความต้องการของผู้ใช้ 

 
การสังเกตพฤติกรรมที่แสดง
ถึงคุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม 

 
แบบประเมินคุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับ
ผู้เรียน 
อธิบายและพัฒนาแอปพลิเคชัน
ให้สอดคล้อง และตอบสนองให้
ตรงตามความต้องการของผู้ใช้ 

 
 
สังเกตพฤติกรรมบ่งชี้ที่
แสดงออกถึงสมรรถนะใน
การทำกิจกรรม 

 
 
สังเกตพฤติกรรมบ่งชี้ที่
แสดงออกถึงสมรรถนะใน
การทำกิจกรรม 

 
 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
“เกิด”  
ทุกพฤติกรรมบ่งชี้ที่วัด 
(3 คะแนน) 
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สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 

 
สังเกตพฤติกรรมที่ 
แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน   
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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เกณฑ์การประเมิน เรื่อง ความรู้ความเข้าใจ ทักษะ/กระบวนการ 
และคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 

 

 

ลำ

ดับ 

 

 

 

ชื่อ 

อธิบายการพัฒนาแอป

พลิเคชันให้สอดคล้องกับ

ความต้องการของผู้ใช้ 

สามารถพัฒนาแอปพลิเค

ชันได้ 

เห็นความสำคัญของการ

พัฒนาแอปพลิเคชันให้ตรง

ตามความต้องการของผู้ใช้ 

 

 

สรุป

คะแนน 

(3) 3 

(ดี) 

2 

(พอใช)้ 

1 

(ปรับปรุง) 

3 

(ดี) 

2 

(พอใช้) 

1 

(ปรับปรุง) 

3 

(ดี) 

2 

(พอใช้) 

1 

(ปรับปรุง) 

            

            
 
 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 

1. อธิบายการพัฒนาแอป

พลิเคชันให้สอดคล้องกับ

ความต้องการของผู้ใช้ 

สำมำรถอธิบำยกำรพฒันำ

แอปพลิเคชนัใหต้รงกบั

ควำมตอ้งกำรของผูใ้ชไ้ด้

อย่ำงชดัเจน 

อธิบำยกำรพฒันำแอป

พลิเคชนัใหต้รงกบัควำม

ตอ้งกำรของผูใ้ช ้แตย่งัขำด

รำยละเอียดหรือควำม

ชดัเจนในบำงจดุเก่ียวกบั

กำรตอบสนองต่อควำม

ตอ้งกำรผูใ้ช ้

ไม่สำมำรถอธิบำยกำรพฒันำ

แอปพลิเคชนัใหต้รงกบัควำม

ตอ้งกำรของผูใ้ชไ้ดอ้ยำ่ง

ครบถว้น 

2. สามารถพัฒนาแอป

พลิเคชันได้ 

มีควำมสำมำรถในกำร

ออกแบบและพฒันำแอป

พลิเคชนัท่ีมีฟังกช์นักำรใช้

งำนหลำกหลำย และ

สำมำรถท ำงำนไดอ้ยำ่งมี

ประสิทธิภำพ 

มีควำมสำมำรถในกำรใช้

เครื่องมือและเทคโนโลยี

พืน้ฐำนได ้แต่ยงัไม่

สำมำรถท ำงำนไดเ้ต็ม

ประสิทธิภำพ หรือขำด

ควำมสำมำรถในกำรเลือก

เครื่องมือที่เหมำะสมในบำง

กรณี 

ขำดควำมเขำ้ใจใน

กระบวนกำรพฒันำแอป

พลิเคชนั และไม่สำมำรถ

เลือกใชเ้ครื่องมือหรือ

เทคโนโลยีที่เหมำะสมได ้
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ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 

3. เห็นควำมส ำคญัของกำร

พฒันำแอปพลิเคชนัใหต้รง

ตำมควำมตอ้งกำรของผูใ้ช ้

เขำ้ใจและศกึษำใน

รำยละเอียดควำมตอ้งกำร

ของผูใ้ชแ้ละสำมำรถ

ออกแบบที่ตอบโจทยไ์ด้

อย่ำงชดัเจน 

เขำ้ใจและศกึษำใน

รำยละเอียดควำมตอ้งกำร

ของผูใ้ชแ้ละสำมำรถ

ออกแบบที่ตอบโจทยไ์ดแ้ต่

ยงัขำดรำยละเอียด

บำงอยำ่ง 

เขำ้ใจและศกึษำใน

รำยละเอียดควำมตอ้งกำร

ของผูใ้ชแ้ละสำมำรถ

ออกแบบที่ตอบโจทยไ์ดไ้ม่

ชดัเจน 

เกณฑ์การตัดสิน  
 คะแนน   3  หมายถึง   ดี 
 คะแนน    2 หมายถึง   พอใช้ 
 คะแนน   1 หมายถึง   ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน   ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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แบบประเมินสมรรถนะ  
คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย √ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

สมรรถนะท่ี 5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
5.1.2 เลือกและใช้เทคโนโลยีในการสื่อสารอย่างสร้างสรรค์และมีคุณธรรม 
5.2.3 เลือกวิธีการแก้ปัญหาให้เหมาะสมและสอดคล้องกับปญัหาหรือความต้องการ 

ที ่ ชื่อ - สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ีของตัวชี้วัด 

ในสมรรถนะหลัก 
รวมคะแนน 

สิ่งท่ีควรได้รับ

การพัฒนา 

5.1.2 5.2.3   

เกิด(1) ไม่เกิด (0) เกิด (1) ไม่เกิด (0) 

        

        

        

 
หมายเหตุ การใช้แบบประเมินสมรรถนะ 
 เกณฑ์การประเมิน   
  คะแนน   1  หมายถึง   เกิด 
  คะแนน  0  หมายถึง   ไม่เกิด 
  เกณฑ์การผ่าน  
  เกณฑ์การประเมิน “เกิด” ทุกพฤติกรรมบ่งชี้ที่วัด (2 คะแนน)
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เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค ์

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย √ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 
 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน รวมคะแนน 
(6 คะแนน) 

สิ่งท่ีควรได้รับ
การพัฒนา ใฝ่เรียนรู้ มุ่งม่ันในการทำงาน 

3 2 1 3 2 1 
          
          
          

 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

1. ใฝ่เรียนรู้ เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจ

เรียน เอาใจใส่ ในการ

เรียน และมีส่วนร่วมใน

การเรียนรู้ และเข้าร่วม 

กิจกรรมการเรียนรู้ ต่าง ๆ 

ทั้งภายในและภายนอก

โรงเรียนเป็นประจำ 

เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน 

เอาใจ ใส่ในการเรียน และมี

ส่วนร่วมในการเรียนรู้ และ 

เข้าร่วมกิจกรรม การเรียนรู้

ต่าง ๆ บ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน 

เอาใจ ใส่ในการเรียน และมี

ส่วนร่วมในการเรียนรู้ และ 

เข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้

ต่าง ๆ เป็นบางครั้ง 

2. มุ่งม่ันในการทำงาน ตั้งใจและรับผิดชอบใน 

การปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับ 

มอบหมายให้สำเร็จ มีการ

ปรับปรุงและพัฒนาการ

ทำงานให้ดีขึ้นภายในเวลา

ที่กำหนด 

ตั้งใจและรับผิดชอบในการ

ปฏิบัติหน้าที่ท่ีได้รับ

มอบหมายให้สำเร็จ มีการ

ปรับปรุง และพัฒนาการ

ทำงานให้ดีขึ้น 

ตั้งใจและรับผิดชอบในการ

ปฏิบัติหน้าที่ท่ีได้รับ 

มอบหมายให้สำเร็จ 

เกณฑ์การตัดสิน  

 คะแนน   5-6  หมายถึง   ดี 
 คะแนน   3-4  หมายถึง   พอใช้ 
 คะแนน    1-2  หมายถึง   ควรปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน   ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (4-3) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 
     ผลการจัดการเรียนการสอน
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
*หมายเหตุ: ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 

 
ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 

                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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สมาชิกกลุ่มที่ ….. 

 1 …………………………………………………………. 2. ……………………………………………………………… 
 3. ………………………………………………………… 4 ………………………………………………………………. 

คำชี้แจง ศึกษาสภาพปัญหาเพ่ือพัฒนาแอปพลิเคชัน  

1. ปัญหาที่พบ 

ลำดับที ่ ปัญหา 

    

    

    

    

    

2. ปัญหาที่เลือกนำมาพัฒนาแอปพลิเคชันคือ................................................................................................ 

 

 

 

ใบงานที่ 5 เร่ือง การวางแผนพัฒนาแอปพลิเคชัน 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  เร่ือง การแก้ปัญหาและการโปรแกรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เร่ือง การวางแผนพัฒนาแอปพลิเคชัน 
รายวิชา วิทยาการคำนวณ  รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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3. สาเหตุของปัญหา 

สาเหตุของปัญหา ลำดับความสำคัญ 

  

    

    

    

4. เลือกสาเหตุของปัญหาเพื่อนำมาพัฒนาแอปพลิเคชัน
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
........................................................................................................................ ......................................................
............................................................................................................................. .................................................
......................................................................................................................................................... .....................
.............................................................................................................. ................................................................
............................................................................................................................. .................................................
............................................................................................................................................... ...............................
.................................................................................................... ..........................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 

และตั้งชื่อแอปพลิเคชันว่า.................................................................................................... ................................. 
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5. สร้างแบบสอบถามความต้องการของผู้ใช้ ว่าต้องการแอปพลิเคชันลักษณะใด
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. .................................................
............................................................................................................................. .................................................
........................................................................ ......................................................................................................
............................................................................................................................. .................................................
............................................................................................................................. .................................................
.............................................................. ................................................................................................................
............................................................................................................................. .................................................
............................................................................................................................. .................................................
.............................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 

6. สรุปความต้องการของผู้ใช้ (เรียงจากมากไปน้อย) 

............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. ............................................................................................

............................................................................................................................. .................................................

............................................................................................................................. .................................................

........................................................................ ......................................................................................................

............................................................................................................................. .................................................

............................................................................................................................. .................................................

.............................................................. ................................................................................................................

............................................................................................................................. .................................................

............................................................................................................................. .................................................

.............................................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

.................................................................................................................................................................... .......... 
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7. วางแผนการพัฒนาแอปพลิเคชันลงในตาราง บัตรงาน หรือแอปพลิเคชัน 

ลำดับ ชื่องาน รายละเอียดงาน ระดับ
ความสำคัญ 

ประเภท กำหนดเวลา
แล้วเสร็จ 

ผู้รับผิดชอบ 

  
 

        
 

  
 

        
 

  
 

        
 

  
 

        
 

  
 

        
 

  
 

        
 

  
 

        
 

  
 

        
 

  
 

        
 

 



118 
 

8. พัฒนาแอปพลิเคชันตามที่ได้วางแผนไว้และรายงานความก้าวหน้าให้สมาชิกในกลุ่มและครูทราบตลอดการ
พัฒนา 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................  
 
9. ให้ผู้ทดสอบโปรแกรมทำการประเมินผลแอปพลิเคชัน
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................  
 
10. ปรับปรุงตามข้อเสนอแนะที่ได้จากแบบประเมิน
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................  
 
11. สร้างงานเตรียมพร้อมนำเสนอผลงานสำหรับหน้าห้อง
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................  
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(ใบกิจกรรมนี้เป็นการทำชิ้นงานซึ่งคำตอบขึ้นอยู่กับปัญหาที่นักเรียนกำหนด) 

ตารางรายงานความคืบหน้า 

ล ำดบั 

 

ชื่องำน 

 

ผูร้บัผิดชอบ ควำมคืบหนำ้ งำนท่ีจะท ำ (to do) 

ควำมคืบหนำ้ 
งำนท่ีจะท ำ 
(to do) 

งำนท่ีก ำลงัท ำ 
(doing) 

งานที่ทำเสร็จแล้ว
(done) 

      

      

      

      

      

      

      

      

 

เฉลยใบกิจกรรมที ่5 เร่ือง การวางแผนพัฒนาแอปพลิเคชัน 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  เร่ือง การแก้ปัญหาและการโปรแกรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เร่ือง การวางแผนพัฒนาแอปพลิเคชัน 
รายวิชา วิทยาการคำนวณ  รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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แบบประเมินการใช้งานแอปพลิเคชันสำหรับผู้ทดสอบโปรแกรม 

ล ำดับ รำยกำร ผลกำรประเมิน ข้อเสนอแนะ 

ผ่าน ไม่ผ่าน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 เร่ือง นำเสนอการพัฒนาแอปพลิเคชัน 
หน่วยการเรียนรู้ที ่1                                       เรื่อง การแก้ปัญหาและการโปรแกรม 
รหัสวิชา ว23104        รายวิชา วิทยาการคำนวณ        กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที    

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
 มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2  เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่าง

เป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน
การเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่า
ทัน และมีจริยธรรม 

 ตัวชี้วัด ม. 3/1    พัฒนาแอปพลิเคชันที่มีการบูรณาการกับวิชาอ่ืนอย่างสร้างสรรค์ 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด  

การดำเนินการพัฒนาแอปพลิเคชันเป็นการลงมือปฏิบัติตามข้ันตอนของกระบวนการพัฒนา แอป
พลิเคชันซึ่งประกอบด้วยการศึกษาความต้องการการออกแบบการสร้างแอปพลิเคชันและการทดสอบการ
ทำงานและยังต้องมีการกำกับติดตามและตรวจสอบความคืบหน้าตามระยะเวลาที่กำหนด 

3. สาระการเรียนรู้ 
 แอปพลิเคชัน (Application) หรือโปรแกรมประยุกต์ อาจเรียกสั้นๆว่า “แอป” คือโปรแกรมหรือ
ชุดคำสั่งที่ผู้ใช้เรียกใช้งานหรือสั่งประมวลผล อาจพัฒนาจากภาษาโปรแกรม เช่น python java c++ scratch 
และภาษาอื่นๆ เพื่อควบคุมการทำงานของคอมพิวเตอร์ ให้ทำงานตามคำสั่ง แอปพลิเคชันถูกออกแบบมาเพ่ือ
อำนวยความสะดวกในด้านต่าง ๆ โดยมีวัตถุประสงค์ในการพัฒนาเพ่ือให้ตรงกับความต้องการของผู้ใช้งาน 
 แอปพลิเคชันรู้จักประกอบไปด้วยแอปพลิเคชันที่ใช้ในการทำงานอย่างง่าย เช่น แอปพลิเคชันสำหรับ
ถ่ายรูป แอปพลิเคชันที่ใช้ในการคำนวณ แอปพลิเคชันที่ใช้ในการติดต่อสื่อสาร รวมไปถึงแอปพลิเคชันที่มี
ฟังก์ชันที่หลากหลายและมีความซับซ้อนมาก  หากการพัฒนาแอปพลิเคชันเหล่านี้ไม่มีการวางแผนการ
ดำเนินการอย่างเป็นระบบ ก็อาจจะทำให้เกิดความล้มเหลวในการพัฒนาได้ 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

 1) วิเคราะห์ออกแบบและวางแผนพัฒนาแอปพลิเคชัน 
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
 1) นำเสนอการพัฒนาแอปพลิเคชัน 
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4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
 1) รับฟังและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นผู้อ่ืนของการพัฒนาแอปพลิเคชัน 

5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA)  
 ออกแบบและวางแผนการพัฒนาแอปพลิเคชัน เพื่อนำเสนอการพัฒนาแอปพลิเคชัน และรับฟังความ
คิดเห็น รวมถึงแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับผู้อื่นเก่ียวกับการพัฒนาแอปพลิเคชัน 

6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 6.1 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.2 มุ่งม่ันในการทำงาน 

7. กิจกรรมการเรียนรู้
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง นำเสนอการพัฒนาแอปพลิเคชัน 

หน่วยที ่1  เรื่อง การแก้ปัญหาและการโปรแกรม รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะที ่ต ้องการ

ให้เกิดกับผู้เรียน 

ว ิ เคราะห์ ออกแบบ

แ ล ะ ว า ง แ ผ น ก า ร

พัฒนาแอปพลิเคชัน 

เ พ ื ่ อ น ำ เ ส น อ ก า ร

พัฒนาแอปพลิเคชัน 

แ ล ะ ร ั บ ฟ ั ง ค ว า ม

ค ิ ด เ ห ็ น  ร ว ม ถึ ง

แ ล ก เ ป ล ี ่ ย น ค ว า ม

ค ิ ด เ ห ็ น ก ั บ ผ ู ้ อ่ื น

เก ี ่ยวก ับการพ ัฒนา

แอปพลิเคชัน 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (10 นาที) 

1. คร ูทบทวนบทเร ียนเดิม 
เรื ่อง การพัฒนาแอปพลิเค
ชัน 

2. จากนั ้นครูช ี ้แจงขอบเขต
เนื้อหาและจุดประสงค์การ
เรียนรู ้ เรื ่อง นำเสนอการ
พัฒนาแอปพลิเคชัน 
 

3. ครูใช้คำถามชวนคิดเพื่อเข้า
สู่บทเรียน ดังนี้ นักเรียนคิด
ว่าเมื่อคุณต้องอธิบายหัวข้อ
หรือบทเรียนให้เพื่อนๆ ฟัง
ในห้องเรียน กระบวนการนี้

 
1. น ั ก เ ร ี ยนและคร ู ร ่ ว ม

ทบทวนบทเรียนเดิม เรื่อง 
การพัฒนาแอปพลิเคชัน 

2. นักเร ียนตั ้งใจฟังช ี ้แจง
ข อบ เ ข ต เ น ื ้ อ ห า แ ล ะ
จ ุดประสงค ์การเร ียนรู้  
เรื ่อง นำเสนอการพัฒนา
แอปพลิเคชัน 

3. นักเรียนร่วมกันอภิปราย
ตอบคำถาม  

 
 
 

1. ใบงานที่ 5 
เรื่อง การ
พัฒนาแอป
พลิเคชัน 

2. สื่อ
PowerPoint 
เรื่อง การ
พัฒนาแอป
พลิเคชัน 

3. หนังสือเรียน
รายวิชา
พ้ืนฐาน
วิทยาศาสตร์
และ

ใบกิจกรรม
ที่ 5 เรื่อง
การพัฒนา
แอปพลิเค
ชัน 
(ต่อจาก
ชั่วโมงท่ี
แล้ว) 

1. วัดความรู้
ความเข้าใจ 
ทักษะ/
กระบวนการ
และ
คุณลักษณะ 
เจตคติ 
ค่านิยม 

2. แบบ
ประเมิน
สมรรถนะ
สำคัญของ
ผู้เรียน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง นำเสนอการพัฒนาแอปพลิเคชัน 

หน่วยที ่1  เรื่อง การแก้ปัญหาและการโปรแกรม รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ด้านความรู้ 

ว ิ เคราะห์ ออกแบบ

และวางแผนพ ัฒนา

แอปพลิเคชัน 

ด้านทักษะกระบวนการ 

นำเสนอการพ ัฒนา

แอปพลิเคชัน 

ด้านคุณลักษณะ เจต

คติ ค่านิยม  

รับฟังและแลกเปลี่ยน

ความคิดเห็นผู้อื่นของ

การพัฒนาแอปพลิเค

เรียกว่าอะไร (แนวคำตอบ 
การนำเสนอ) 

4. จากนั ้นแบ่งกลุ ่มนักเร ียน 
กลุ่มละ 3-4 คน (กลุ่มเดิม
จากชั่วโมงท่ีแล้ว) 

 
 
4. นักเรียนแบ่งกลุ่ม 3-4 คน 

หรือกลุ่มเดิมจากชั่วโมงที่
แล้ว 

เทคโนโลยี 
วิทยาการ
คำนวณ 
ระดับชั้น
มัธยมศึกษา
ปีที่ 3 โดย 
สสวท. 

3. แบบ
ประเมิน 
คุณลักษณะ
อันพึง
ประสงค์ 

ขั้นสอน (10 นาที) 

1. ครูทั ้งอธิบายเพิ ่มเติมแนว

ทางการนำเสนองานพัฒนา

แอปพล ิ เ ค ช ั น  แล ะ ให้

น ั ก เ ร ี ย น แ ต ่ ล ะ ก ลุ่ ม

เตรียมพร้อมนำเสนองาน

การพัฒนาแอปพลิเคชัน   

 
1. น ักเร ียนต ั ้ ง ใจฟ ั งและ

น ั ก เ ร ี ย น แ ต ่ ล ะ ก ลุ่ ม
เตรียมพร้อมนำเสนองาน
การพัฒนาแอปพลิเคชัน 

ขั้นปฏิบัติ (20 นาที)  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง นำเสนอการพัฒนาแอปพลิเคชัน 

หน่วยที ่1  เรื่อง การแก้ปัญหาและการโปรแกรม รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ชันคุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 

ใฝ่เรียนรู้ 

มุ่งม่ันในการทำงาน 

1. นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอ

งานการพัฒนาแอปพลิเคชัน 

จากน ั ้นคร ูและน ักเร ียน

ร่วมกันอภิปรายแลกเปลี่ยน

ความคิดเห็น 

1. นักเรียนแต่ละกลุ่มทำการ
นำเสนองานการพัฒนา
แอปพลิเคชัน และร่วมกัน
อภิปรายเพื่อแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็น โดยแต่ละ
ก ล ุ ่ ม ไ ด ้ บ ั น ทึ ก
ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมในใบ
กิจกรรมที ่  5 เร ื ่องการ
พัฒนาแอปพลิเคชัน 

ขั้นสรุป (10 นาที) 

1. คร ูและน ักเร ียนร ่วมกัน

อภิปรายสรุปใบกิจกรรมที่ 

5 เรื่องการพัฒนาแอปพลิเค

ชัน 

 
1. นักเร ียนและครูร ่วมกัน

อภิปรายสรุปใบกิจกรรมที่ 
5 เร ื ่องการพัฒนาแอป
พลิเคชัน 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบกิจกรรมที่ 5 เรื่องการพัฒนาแอปพลิเคชัน 
 2) scratch.mit.edu 
 3) สื่อ PowerPoint เรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชัน 
 4) หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ ระดับชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 3 โดย สสวท. 
9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ใบงานที่ 5 เรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชัน (ต่อจากชั่วโมงที่แล้ว) 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
1. วิเคราะห์ออกแบบและวางแผน
พัฒนาแอปพลิเคชัน 

 
ตรวจใบงานที่ 5 เรื่อง
การพัฒนาแอปพลิเค
ชัน 

 
แบบประเมินความรู้ 
ความเข้าใจ 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
1. นำเสนอการพัฒนาแอปพลิเค
ชัน 

 
ตรวจใบงานที่ 5 เรื่อง
การพัฒนาแอปพลิเค
ชัน 

 
แบบประเมินทักษะ 
กระบวนการ 
 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
1. รับฟังและแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นผู้อ่ืนของการพัฒนาแอป
พลิเคชัน 

 
การสังเกตพฤติกรรมที่
แสดงถึงคุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 

 
แบบประเมิน
คุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับ
ผู้เรียน 
ออกแบบและวางแผนการพัฒนา
แอปพลิเคชัน เพ่ือนำเสนอการ
พัฒนาแอปพลิเคชัน และรับฟัง
ความคิดเห็น รวมถึงแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นกับผู้อ่ืนเกี่ยวกับการ
พัฒนาแอปพลิเคชัน 

 
 
สังเกตพฤติกรรมบ่งชี้
ที่แสดงออกถึง
สมรรถนะในการทำ
กิจกรรม 

 
 
สังเกตพฤติกรรมบ่งชี้
ที่แสดงออกถึง
สมรรถนะในการทำ
กิจกรรม 

 
 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมิน “เกิด”  
ทุกพฤติกรรมบ่งชี้ที่
วัด (3 คะแนน) 
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สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 

 
สังเกตพฤติกรรมที่ 
แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน   
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 
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เกณฑ์การประเมิน เรื่อง ความรู้ความเข้าใจ ทักษะ/กระบวนการ 
และคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 

 

 

ลำ

ดับ 

 

 

 

ชื่อ 

อธิบายการพัฒนาแอป

พลิเคชันให้สอดคล้องกับ

ความต้องการของผู้ใช้ 

สามารถพัฒนาแอปพลิเค

ชันได้ 

เห็นความสำคัญของการ

พัฒนาแอปพลิเคชันให้ตรง

ตามความต้องการของผู้ใช้ 

 

 

สรุป

คะแนน 

(3) 3 

(ดี) 

2 

(พอใช)้ 

1 

(ปรับปรุง) 

3 

(ดี) 

2 

(พอใช้) 

1 

(ปรับปรุง) 

3 

(ดี) 

2 

(พอใช้) 

1 

(ปรับปรุง) 

            

            
 
 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 

1. วิเคราะห์ออกแบบและ

วางแผนพัฒนาแอปพลิเค

ชัน 

วิเคราะห์การออกแบบ

และวางแผนชัดเจน 

ครบถ้วน สอดคล้องกับ

วัตถุประสงค์ และ

กำหนดขั้นตอนการ

พัฒนาและระยะเวลาได้

อย่างมีประสิทธิภาพ 

วิเคราะห์การออกแบบ

และวางแผนยังไม่

สมบูรณ์ หรือขาด

รายละเอียดบางประการ 

และการจัดลำดับขั้นตอน

และระยะเวลาไม่ชัดเจน

เท่าท่ีควร 

วิเคราะห์การออกแบบ

และวางแผนไม่ชัดเจน 

หรือขาดความสอดคล้อง

กับวัตถุประสงค์และการ

วางแผนการพัฒนาไม่

สมบูรณ์ หรือไม่มีการ

กำหนดขั้นตอนที่ชัดเจน 

2. นำเสนอการพัฒนาแอป

พลิเคชัน 

การนำเสนอมีความ

ชัดเจน เข้าใจง่าย และ

อธิบายการพัฒนาแอป

พลิเคชันได้ 

การนำเสนอสามารถ

เข้าใจได้ และมีการ

อธิบายขั้นตอนการ

พัฒนาแต่ยังขาดบางส่วน

หรือมีรายละเอียดไม่

ครบถ้วน 

การนำเสนอขาดความ

ชัดเจน หรือไม่สามารถ

อธิบายขั้นตอนการพัฒนา

แอปพลิเคชันได้ 

3. รับฟังและแลกเปลี่ยน

ความคิดเห็นผู้อื่นของการ

พัฒนาแอปพลิเคชัน 

รับฟังความคิดเห็นจาก

ผู้อื่นอย่างตั้งใจและใช้

ความคิดเห็นจากผู้อ่ืนมา

รับฟังความคิดเห็นจาก

ผู้อื่นได้ดีบางส่วน แต่

บางครั้งอาจขาดความ

ไม่ค่อยรับฟังความคิดเห็น

จากผู้อื่นหรือมีการตอบรับ

ที่ไม่ดี และการแลกเปลี่ยน
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ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 

ปรับปรุงการพัฒนาแอป

พลิเคชันได้อย่างชัดเจน 

ตั้งใจหรือไม่เต็มที่ และ

การแลกเปลี่ยนความ

คิดเห็นมีความเข้าใจบ้าง

แต่ยังไม่ลึกซ้ึงหรือไม่

สามารถนำไปปรับใช้ได้

ทันที 

ความคิดเห็นมีความเข้าใจ

น้อยหรือไม่สามารถ

ปรับปรุงการพัฒนาแอป

พลิเคชันได้ 

เกณฑ์การตัดสิน  
 คะแนน   3  หมายถึง   ดี 
 คะแนน    2 หมายถึง   พอใช้ 
 คะแนน   1 หมายถึง   ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน   ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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แบบประเมินสมรรถนะ  
คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย √ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

สมรรถนะท่ี 1 ความสามารถในการสื่อสาร  
1.4.1 เลือกใช้วิธีการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพ โดยคำนึง ถึงผลกระทบที่มีต่อตนเอง และสังคม 

สมรรถนะท่ี 5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
5.1.2 เลือกและใช้เทคโนโลยี ในการสื่อสารอย่าง สร้างสรรค์และมีคุณธรรม 
5.2.4 วางแผนและถ่ายทอดความคิดหรือจัด ลำดับความคิดหรือจินตนาการให้เป็นขั้นตอนเกี่ยวกับ

วิธีการแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน 

ที ่ ชื่อ - สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ีของตัวชี้วัด 

ในสมรรถนะหลัก 

รวมคะแนน 

 

 

สิ่งท่ีควรได้รับ

การพัฒนา 

1.4.1 5.1.2 5.2.4 

เกิด 

(1) 

ไม่เกิด 

(0) 

เกิด 

(1) 

ไม่เกิด 

(0) 

เกิด 

(1) 

ไม่เกิด 

(0) 

          

          

          

 
หมายเหตุ การใช้แบบประเมินสมรรถนะ 
 เกณฑ์การประเมิน   
  คะแนน   1  หมายถึง   เกิด 
  คะแนน  0  หมายถึง   ไม่เกิด 
  เกณฑ์การผ่าน  
  เกณฑ์การประเมิน “เกิด” ทุกพฤติกรรมบ่งชี้ที่วัด (2 คะแนน)
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เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค ์

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย √ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 
 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน รวมคะแนน 
(6 คะแนน) 

สิ่งท่ีควรได้รับ
การพัฒนา ใฝ่เรียนรู้ มุ่งม่ันในการทำงาน 

3 2 1 3 2 1 
          
          
          

 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

1. ใฝ่เรียนรู้ เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจ

เรียน เอาใจใส่ ในการ

เรียน และมีส่วนร่วมใน

การเรียนรู้ และเข้าร่วม 

กิจกรรมการเรียนรู้ ต่าง ๆ 

ทั้งภายในและภายนอก

โรงเรียนเป็นประจำ 

เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน 

เอาใจ ใส่ในการเรียน และมี

ส่วนร่วมในการเรียนรู้ และ 

เข้าร่วมกิจกรรม การเรียนรู้

ต่าง ๆ บ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน 

เอาใจ ใส่ในการเรียน และมี

ส่วนร่วมในการเรียนรู้ และ 

เข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้

ต่าง ๆ เป็นบางครั้ง 

2. มุ่งม่ันในการทำงาน ตั้งใจและรับผิดชอบใน 

การปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับ 

มอบหมายให้สำเร็จ มีการ

ปรับปรุงและพัฒนาการ

ทำงานให้ดีขึ้นภายในเวลา

ที่กำหนด 

ตั้งใจและรับผิดชอบในการ

ปฏิบัติหน้าที่ท่ีได้รับ

มอบหมายให้สำเร็จ มีการ

ปรับปรุง และพัฒนาการ

ทำงานให้ดีขึ้น 

ตั้งใจและรับผิดชอบในการ

ปฏิบัติหน้าที่ท่ีได้รับ 

มอบหมายให้สำเร็จ 

เกณฑ์การตัดสิน  

 คะแนน   5-6  หมายถึง   ดี 
 คะแนน   3-4  หมายถึง   พอใช้ 
 คะแนน    1-2  หมายถึง   ควรปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน   ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (4-3) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 
     ผลการจัดการเรียนการสอน
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
*หมายเหตุ: ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 

 
ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 

                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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สมาชิกกลุ่มที่ ….. 

 1 …………………………………………………………. 2. ……………………………………………………………… 
 3. ………………………………………………………… 4 ………………………………………………………………. 

คำชี้แจง ศึกษาสภาพปัญหาเพ่ือพัฒนาแอปพลิเคชัน  

1. ปัญหาที่พบ 

ลำดับที ่ ปัญหา 

    

    

    

    

    

2. ปัญหาที่เลือกนำมาพัฒนาแอปพลิเคชันคือ................................................................................................ 

 

 

 

ใบงานที่ 5 เร่ือง การวางแผนพัฒนาแอปพลิเคชัน 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  เร่ือง การแก้ปัญหาและการโปรแกรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เร่ือง การวางแผนพัฒนาแอปพลิเคชัน 
รายวิชา วิทยาการคำนวณ  รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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3. สาเหตุของปัญหา 

สาเหตุของปัญหา ลำดับความสำคัญ 

  

    

    

    

4. เลือกสาเหตุของปัญหาเพื่อนำมาพัฒนาแอปพลิเคชัน
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
........................................................................................................................ ......................................................
............................................................................................................................. .................................................
......................................................................................................................................................... .....................
.............................................................................................................. ................................................................
............................................................................................................................. .................................................
............................................................................................................................................... ...............................
.................................................................................................... ..........................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 

และตั้งชื่อแอปพลิเคชันว่า.................................................................................................... ................................. 
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5. สร้างแบบสอบถามความต้องการของผู้ใช้ ว่าต้องการแอปพลิเคชันลักษณะใด
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. .................................................
............................................................................................................................. .................................................
........................................................................ ......................................................................................................
............................................................................................................................. .................................................
............................................................................................................................. .................................................
.............................................................. ................................................................................................................
............................................................................................................................. .................................................
............................................................................................................................. .................................................
.............................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 

6. สรุปความต้องการของผู้ใช้ (เรียงจากมากไปน้อย) 

............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. ............................................................................................

............................................................................................................................. .................................................

............................................................................................................................. .................................................

........................................................................ ......................................................................................................

............................................................................................................................. .................................................

............................................................................................................................. .................................................

.............................................................. ................................................................................................................

............................................................................................................................. .................................................

............................................................................................................................. .................................................

.............................................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

.................................................................................................................................................................... .......... 
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7. วางแผนการพัฒนาแอปพลิเคชันลงในตาราง บัตรงาน หรือแอปพลิเคชัน 

ลำดับ ชื่องาน รายละเอียดงาน ระดับ
ความสำคัญ 

ประเภท กำหนดเวลา
แล้วเสร็จ 

ผู้รับผิดชอบ 
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8. พัฒนาแอปพลิเคชันตามที่ได้วางแผนไว้และรายงานความก้าวหน้าให้สมาชิกในกลุ่มและครูทราบตลอดการ
พัฒนา 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................  
 
9. ให้ผู้ทดสอบโปรแกรมทำการประเมินผลแอปพลิเคชัน
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................  
 
10. ปรับปรุงตามข้อเสนอแนะที่ได้จากแบบประเมิน
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................  
 
11. สร้างงานเตรียมพร้อมนำเสนอผลงานสำหรับหน้าห้อง
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................  
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(ใบกิจกรรมนี้เป็นการทำชิ้นงานซึ่งคำตอบขึ้นอยู่กับปัญหาที่นักเรียนกำหนด) 

ตารางรายงานความคืบหน้า 

ล ำดบั 

 

ชื่องำน 

 

ผูร้บัผิดชอบ ควำมคืบหนำ้ งำนท่ีจะท ำ (to do) 

ควำมคืบหนำ้ 
งำนท่ีจะท ำ 
(to do) 

งำนท่ีก ำลงัท ำ 
(doing) 

งานที่ทำเสร็จแล้ว
(done) 

      

      

      

      

      

      

      

      

 

เฉลยใบกิจกรรมที ่5 เร่ือง การวางแผนพัฒนาแอปพลิเคชัน 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  เร่ือง การแก้ปัญหาและการโปรแกรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เร่ือง การวางแผนพัฒนาแอปพลิเคชัน 
รายวิชา วิทยาการคำนวณ  รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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แบบประเมินการใช้งานแอปพลิเคชันสำหรับผู้ทดสอบโปรแกรม 

ล ำดับ รำยกำร ผลกำรประเมิน ข้อเสนอแนะ 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

          

          

          

          

          

          

          

          

 
 



1 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 
เรื่อง การจัดการข้อมูล 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การจัดการข้อมูล 

รหัสวิชา ว23104   รายวิชา วิทยาการคำนวณ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3            ภาคเรียนที่ 1 เวลา 8 ช่ัวโมง    

 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระท่ี 4  เทคโนโลยี  
มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน

และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการ สื่อสารในการเรียนรู้การทำงาน
และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทันและมีจริยธรรม 

ตัวชี้วัด     
 ว 4.2 ม.3/2 รวบรวมข้อมูล ประมวลผล ประเมินผล นำเสนอข้อมูลและสารสนเทศ ตาม

วัตถุประสงค์โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ตที่หลากหลาย 
 
2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด  

การนิยามและวิเคราะห์ปัญหา เป็นขั้นตอนแรกในการจัดการข้อมูลเพื่อนำไปใช้ในการแก้ปัญหา    
หรือตัดสินใจ ในการแก้ปัญหาต่าง ๆ นั้นจะเริ่มต้นด้วยการตั้งคําถามที่่สนใจ แล้วจึงดำเนินการวิเคราะห์์ปัญหา   
เพื่อกำหนดสาระสำคัญของปัญหาและข้อมูลที่เกี ่ยวข้อง ระบุผลลัพธ์ที่ต้องการรายละเอียด และเงื่ อนไข        
ที่่เก่ียวข้องกับปัญหาอย่างครบถ้วน เพ่ือนำไปสู่การหาคําตอบที่่กระชับชัดเจน 

การเก็บรวบรวมข้อมูล เป็นการนำข้อมูลที่เกี่ยวข้องมาใช้ในการแก้ปัญหาให้บรรลุตามวัตถุประสงค์ 
โดยต้องมีการออกแบบเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บข้อมูล และใช้เครื่องมือในการเก็บรวบรวม เพื่อให้ได้ข้อมูลที่
ถูกต้องหรือมีข้อผิดพลาดน้อยที่สุด 

ข้อมูลที่ได้จากการเก็บรวบรวม ก่อนการประมวลต้องมีการจัดเตรียมให้พร้อม โดยการตรวจสอบ
ความถูกต้องและครบถ้วน เพ่ือให้ได้ข้อมูลที่เหมาะสมสำหรับการนำไปประมวลผล 
 การวิเคราะห์ข้อมูล เป็นการประมวลผลข้อมูลจากข้อมูลที่ผ่านการจัดเตรียมโดยมีความน่าเชื่อถือและ

มีปริมาณที่มากพอ อาจใช้สถิติเบื้องต้น เช่น ค่าเฉลี่ย มัธยฐาน ฐานนิยม ร้อยละ ความถี่ พิสัยเพ่ือให้ได้เพ่ือให้

ได้สารสนเทศที่สอดคล้องกับปัญหาหรือการนำไปใช้ประโยชน์ 

 การนำเสนอข้อมูลเป็นการสื่อสารข้อมูลที่ซับซ้อนให้เข้าใจง่ายขึ้นผ่านการอธิบายในรูปแบบ

ของ  กราฟ ตาราง แผนภูมิ หรือภาพประกอบ โดยมีวัตถุประสงค์หลักเพ่ือให้ผู้รับสารเข้าใจข้อมูลได้อย่าง

รวดเร็ว ชัดเจน เกิดความเข้าใจที่ตรงกัน และดึงดูดความสนใจของผู้รับสาร 
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 การทำโครงงานช่วยพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ โดยการระบุปัญหาหรือหัวข้อที่สนใจ ศึกษาข้อมูลที่

เกี่ยวข้อง วิเคราะห์ปัจจัยต่าง ๆ และหาวิธีแก้ไขปัญหาอย่างเป็นระบบ และเป็นพื้นฐานสำคัญในการพัฒนา

ทักษะการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

 

3.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 3.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
  1) ระบุปัญหาและเงื่อนไขจากสถานการณ์ท่ีกำหนด 
  2) ระบุข้อมูลที่ใช้ในการแก้ปัญหา 
  3) ระบุข้อมูลที่ต้องการจัดเก็บและกำหนดชนิดข้อมูล 
  4) ระบุขอบเขตของข้อมูลที่ต้องการ 
  5) อธิบายลักษณะของความผิดปกติของข้อมูล และระบุประเภทความผิดปกติของข้อมูล 
  6) อธิบายวิธีการประมวลผลข้อมูลด้วยการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงพรรณนา 
  7) อธิบายลักษณะของการนำเสนอข้อมูลในรูปแบบที่เหมาะสม 
  8) ระบุปัญหาและเงื่อนไขจากสถานการณ์ท่ีกำหนด 
  9) ระบุและกำหนด ชนิดข้อมูลที่ใช้ในการแก้ปัญหา 
  10) ระบุและกำหนด ชนิดข้อมูลที่ใช้ในการแก้ปัญหา 
  11) อธิบายลักษณะของการนำเสนอข้อมูลในรูปแบบที่เหมาะสม 
 3.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  

1) นำเสนอผลการวิเคราะห์และเชื่อมโยงข้อมูลที่จำเป็นในการแก้ปัญหาจากสถานการณ์ที่
กำหนด 
2) ออกแบบเครื ่องมือในการเก็บข้อมูลได้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์โดยใช้เครื ่องมือทาง
เทคโนโลยี 
3) ทำความสะอาดข้อมูลก่อนนำไปประมวลผล 
4) เลือกใช้สถิติในการประมวลผลได้เหมาะสมกับลักษณะของข้อมูลและคำถามที่สนใจ 
5) ประมวลผลข้อมูลเพื่อแก้ปัญหาได้ตามตรงวัตถุประสงค์ 
6) ทำข้อมูลให้เป็นภาพโดยการสร้างกราฟ แผนภาพ หรือแผนภูมิโดยใช้เทคโนโลยี 
7) ออกแบบเครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล เพ่ือแก้ปัญหา 
8) นำเสนอข้อมูลที่สื่อความหมายชัดเจน 

 3.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A)  
1) แสดงความคิดเห็นและรับฟังข้อเสนอแนะที่สะท้อนถึงนิยามและการกำหนดขอบเขตของ

ปัญหา 
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2) มีความรับผิดชอบต่อการออกแบบการจัดเก็บข้อมูลที่เหมาะสมเพ่ือรักษาความถูกต้อง      

และความปลอดภัยของข้อมูล 

3) เห็นความสำคัญของการทำความสะอาดข้อมูลก่อนนำไปประมวลผล 

4) ให้ความสำคัญของการวิเคราะห์ข้อมูลอย่างถูกต้อง และแม่นยำ ลดข้อผิดพลาดที่อาจเกิดข้ึน 

5) ตระหนักถึงผลกระทบของการนำเสนอข้อมูลที่ไม่ถูกต้อง 

6) เห็นประโยชน์ของการจัดการข้อมูลเพ่ือนำมาใช้ในการแก้ปัญหา 

7) เห็นประโยชน์ของการนำเสนอข้อมูลในรูปแบบต่าง ๆ ให้เข้าใจ 

4. สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA)  
อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นร่วมกับผู้อื่นเกี่ยวกับการระบุปัญหา เงื่อนไข ขอบเขตของปัญหา 

และข้อมูลที่ใช้ในการแก้ปัญหาจากสถานการณ์ท่ีกำหนด 
มีความรับผิดชอบในการออกแบบเครื่องมือในการเก็บข้อมูล โดยระบุข้อมูล ชนิด และขอบเขตได้

อย่างถูกต้อง ชัดเจน สอดคล้องกับวัตถุประสงค์โดยใช้เครื่องมือทางเทคโนโลยี 
มีความตั้งใจในการวิเคราะห์ความถูกต้องของข้อมูล โดยให้ความสำคัญกับการทำความสะอาดข้อมูล 

การปรับปรุง/แก้ไขข้อมูล เพ่ือให้ได้ข้อมูลที่มีคุณภาพพร้อมนำไปประมวลผล 
วิเคราะห์และประมวลผลข้อมูลด้วยสถิติที ่เหมาะสม ระมัดระวังและคำนึงถึงความผิดพลาดที่อาจ

เกิดข้ึน เพ่ือนำข้อมูลไปใช้ในการแก้ปัญหาหรือตัดสินใจได้ตรงตามวัตถุประสงค์ 
ใช้เทคโนโลยีในการสร้างและนำเสนอข้อมูลให้เป็นภาพอย่างเหมาะสม ถูกต้องและเกิดประโยชน์ต่อ

ตนเองและผู้อ่ืน 
ออกแบบและวางแผนวิธีการแก้ปัญหาโดย ใช้ข้อมูลประกอบ ระบุขั ้นตอนของแผนงานกำหนด

บทบาทหน้าที่อย่างชัดเจน 
นำเสนอข้อมูลตามรูปแบบที่กำหนด โดยให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ นำการแก้ปัญหาไปประยุกต์ใช้

ในสถานการณ์ท่ีมีบริบทใกล้เคียง 
5. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 5.1 มีวินัย 
 5.2 ใฝ่เรียนรู้ 
 5.3 มุ่งม่ันในการทำงาน 
6.  การประเมินผลรวบยอด  
  6.1  ชิ้นงานหรือภาระงาน 
  1) ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง การนิยามและวิเคราะห์ปัญหา 
  2) ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง มาออกแบบการเก็บรวบรวมข้อมูลกันเถอะ 
  3) ใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง เตรียมข้อมูลให้พร้อมก่อนนำไปประมวลผล 
  4) ใบกิจกรรมที่ 4 เรื่อง การวิเคราะห์และประมวลผลข้อมูลเบื้องต้น 



5 
 

  5) ใบกิจกรรมที่ 5 เรื่อง การนำเสนอข้อมูลสู่ความเข้าใจง่าย 
  6) ใบกิจกรรมที่ 6 เรื่อง มาพัฒนาโครงงานตามสถานการณ์ท่ีกำหนด 

6.2 เกณฑ์การประเมินผลชิ้นงานหรือภาระงาน  
 

ประเด็น                 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง)  

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
ระบุปัญหาและ
เงื่อนไขจาก
สถานการณ์ที่กำหนด 

ระบุปัญหาและเงื่อนไข

จากสถานการณ์ท่ี

กำหนดได้ถูกต้อง และ

ครบถ้วน 

ระบุปัญหาและเงื่อนไข
จากสถานการณ์ท่ีกำหนด
ได้ส่วนใหญ่ถูกต้อง   

ระบุปัญหาและเงื่อนไข
จากสถานการณ์ท่ีกำหนด
บางส่วนถูกต้อง 

ระบุข้อมูลที่ใช้ในการ
แก้ปัญหา 

ระบุข้อมูลที่ใช้ในการ

แก้ปัญหาได้ถูกต้องและ

ครบถ้วน 

ระบุข้อมูลที่ใช้ในการ
แก้ปัญหาได้ส่วนใหญ่
ถูกต้อง 

ระบุข้อมูลที่ใช้ในการ
แก้ปัญหาบางส่วนถูกต้อง 

ระบุข้อมูลและ
กำหนดชนิดข้อมูล 

ระบุข้อมูลและกำหนด

ชนิดข้อมูลได้ถูกต้องและ

ครบถ้วน 

ระบุข้อมูล หรือกำหนด
ชนิดข้อมูลส่วนใหญ่ 
ถูกต้อง 

ระบุข้อมูล หรือกำหนด
ชนิดข้อมูลบางส่วนถูกต้อง 

ระบุขอบเขตของ
ข้อมูลที่ต้องการ 

ระบุขอบเขตของข้อมูลที่

ต้องการถูกต้องและ

ครบถ้วน  

ระบุขอบเขตของข้อมูล 
ที่ต้องการส่วนใหญ่ 
ถูกต้อง   

ระบุขอบเขตของข้อมูล 
ที่ต้องการบางส่วนถูกต้อง  

อธิบายลักษณะของ
ความผิดปกติของ
ข้อมูล และระบุ
ประเภทความ
ผิดปกติของข้อมูล 

อธิบายลักษณะของ

ความผิดปกติของข้อมูล 

และระบุประเภทความ

ผิดปกติของข้อมูล

ถูกต้องและครบถ้วน 

อธิบายลักษณะของความ
ผิดปกติของข้อมูล และ
ระบุประเภทความผิดปกติ
ของข้อมูลส่วนใหญ่ถูกต้อง 

อธิบายลักษณะของความ
ผิดปกติของข้อมูล และ
ระบุประเภทความผิดปกติ
ของข้อมูลบางส่วนถูกต้อง 

อธิิบายวิธีการ
ประมวลผลข้อมูล
ด้วยการวิเคราะห์
ข้อมูลเชิงพรรณนา 

อธิบายวิธีการประมวล

ข้อมูลได้ถูกต้อง และ

ครบถ้วน 

อธิบายวิธีการประมวล
ข้อมูลได้ถูกต้องส่วนใหญ่ 

อธิบายวิธีการประมวล
ข้อมูลได้ถูกต้องบางส่วน 
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ประเด็น                 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง)  

อธิบายลักษณะของ
การนำเสนอข้อมูลใน
รูปแบบที่เหมาะสม 

อธิบายลักษณะของการ

นำเสนอข้อมูลในรูปแบบ

ที่เหมาะสมได้ถูกต้อง

และครบถ้วน 

อธิบายลักษณะของการ
นำเสนอข้อมูลในรูปแบบที่
เหมาะสมถูกต้องเป็นส่วน
ใหญ ่

อธิบายลักษณะของการ
นำเสนอข้อมูลในรูปแบบที่
เหมาะสมถูกต้องบางส่วน 

ระบุปัญหาและ
เงื่อนไขจาก
สถานการณ์ที่กำหนด 

ระบุปัญหาและเงื่อนไข

จากสถานการณ์ท่ี

กำหนด ถูกต้องและ

ครบถ้วน 

ระบุปัญหาและเงื่อนไข
จากสถานการณ์ท่ีกำหนด
ส่วนใหญ่ถูกต้อง 

ระบุปัญหาและเงื่อนไข
จากสถานการณ์ท่ีกำหนด
บางส่วนถูกต้อง 

ระบุและกำหนดชนิด
ข้อมูลที่ใช้ในการ
แก้ปัญหา 

ระบุและกำหนดชนิด

ข้อมูลที่ใช้ในการ

แก้ปัญหาถูกต้องและ

ครบถ้วน 

ระบุและกำหนดชนิด
ข้อมูลที่ใช้ในการแก้ปัญหา
ส่วนใหญ่ถูกต้อง 

ระบุและกำหนดชนิด
ข้อมูลที่ใช้ในการแก้ปัญหา
บางส่วนถูกต้อง 

ระบุและกำหนดชนิด
ข้อมูลที่ใช้ในการ
แก้ปัญหา 

ระบุและกำหนดชนิด

ข้อมูลที่ใช้ในการ

แก้ปัญหาถูกต้องและ

ครบถ้วน 

ระบุและกำหนดชนิด
ข้อมูลที่ใช้ในการแก้ปัญหา
ส่วนใหญ่ถูกต้อง 

ระบุและกำหนดชนิด
ข้อมูลที่ใช้ในการแก้ปัญหา
บางส่วนถูกต้อง 

อธิบายลักษณะของ
การนำเสนอข้อมูลใน
รูปแบบที่เหมาะสม 

อธิบายลักษณะของการ

นำเสนอข้อมูลในรูปแบบ

ที่เหมาะสมถูกต้องและ

ครบถ้วน 

อธิบายลักษณะของการ
นำเสนอข้อมูลในรูปแบบที่
เหมาะสมส่วนใหญ่ถูกต้อง 

อธิบายลักษณะของการ
นำเสนอข้อมูลในรูปแบบที่
เหมาะสมบางส่วนถูกต้อง 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
นำเสนอผลการ
วิเคราะห์และ
เชื่อมโยงข้อมูลที่
จำเป็นในการ
แก้ปัญหาจาก
สถานการณ์ที่กำหนด 

นำเสนอผลการวิเคราะห์
และเชื่อมโยงข้อมูลที่
จำเป็นในการแก้ปัญหา
จากสถานการณ์ท่ี
กำหนดได้ถูกต้อง และ
ครบถ้วน 

นำเสนอผลการวิเคราะห์
และเชื่อมโยงข้อมูลที่
จำเป็นในการแก้ปัญหา
จากสถานการณ์ท่ีกำหนด
ส่วนใหญ่ถูกต้อง 

นำเสนอผลการวิเคราะห์
และเชื่อมโยงข้อมูลที่
จำเป็นในการแก้ปัญหา
จากสถานการณ์ท่ีกำหนด
บางส่วนถูกต้อง 
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ประเด็น                 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง)  

ออกแบบเครื่องมือใน

การเก็บข้อมูลได้

สอดคล้องกับ

วัตถุประสงค์โดยใช้

เครื่องมือทาง

เทคโนโลยี 

ออกแบบเครื่องมือใน

การเก็บข้อมูลได้

สอดคล้องกับ

วัตถุประสงค์โดยใช้

เครื่องมือทางเทคโนโลยี

ถูกต้องและครบถ้วน 

ออกแบบเครื่องมือในการ
เก็บข้อมูลได้สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์โดยใช้
เครื่องมือทางเทคโนโลยี
ส่วนใหญ่ถูกต้อง 

ออกแบบเครื่องมือในการ
เก็บข้อมูลได้สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์โดยใช้
เครื่องมือทางเทคโนโลยี
บางส่วนถูกต้อง 

ทำความสะอาด

ข้อมูลก่อนนำไป

ประมวลผล 

ทำความสะอาดข้อมูลได้

ถูกต้องและครบถ้วน 

ทำความสะอาดข้อมูลส่วน
ใหญ่ถูกต้อง 

ทำความสะอาดข้อมูล
บางส่วนถูกต้อง 

เลือกใช้สถิติในการ

ประมวลผลได้

เหมาะสมกับลักษณะ

ของข้อมูลและ

คำถามที่สนใจ 

เลือกใช้สถิติในการ

ประมวลผลได้เหมาะสม

กับลักษณะของข้อมูล

และคำถามที่สนใจ

ถูกต้องครบถ้วน 

เลือกใช้สถิติในการ
ประมวลผลได้เหมาะสม
กับลักษณะของข้อมูลและ
คำถามที่สนใจส่วนใหญ่
ถูกต้อง   

เลือกใช้สถิติในการ
ประมวลผลได้เหมาะสม
กับลักษณะของข้อมูลและ
คำถามที่สนใจบางส่วน
ถูกต้อง 

ประมวลผลข้อมูล

เพ่ือแก้ปัญหาได้ตาม

ตรงวัตถุประสงค์ 

ประมวลผลข้อมูล

แก้ปัญหาได้ตามตรง

วัตถุประสงค์ถูกต้องและ

ครบถ้วน 

ประมวลผลข้อมูล
แก้ปัญหาได้ตามตรง
วัตถุประสงค์ส่วนใหญ่
ถูกต้อง 

ประมวลผลข้อมูล
แก้ปัญหาได้ตามตรง
วัตถุประสงค์บางส่วน
ถูกต้อง 

ทำข้อมูลให้เป็นภาพ

โดยการสร้างกราฟ

แผนภาพ หรือ

แผนภูมิโดยใช้

เทคโนโลยี 

ทำข้อมูลให้เป็นภาพโดย

การสร้างกราฟแผนภาพ 

หรือแผนภูมิโดยใช้

เทคโนโลยีได้ถูกต้องและ

ครบถ้วน 

ทำข้อมูลให้เป็นภาพโดย
การสร้างกราฟแผนภาพ 
หรือแผนภูมิโดยใช้
เทคโนโลยีถูกต้องเป็นส่วน
ใหญ ่

ทำข้อมูลให้เป็นภาพโดย
การสร้างกราฟแผนภาพ 
หรือแผนภูมิโดยใช้
เทคโนโลยีถูกต้องบางส่วน 

ออกแบบเครื่องมือใน

การเก็บรวบรวม

ข้อมูลเพ่ือแก้ปัญหา 

ออกแบบเครื่องมือใน

การเก็บรวบรวมข้อมูล

ออกแบบเครื่องมือในการ
เก็บรวบรวมข้อมูลเพื่อ
แก้ปัญหาได้ได้ถูกต้องเป็น
ส่วนใหญ่ 

ออกแบบเครื่องมือในการ
เก็บรวบรวมข้อมูลเพื่อ
แก้ปัญหาได้ถูกต้อง
บางส่วน 
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ประเด็น                 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง)  

เพ่ือแก้ปัญหาได้ได้

ถูกต้องและครบถ้วน 

นำเสนอข้อมูลที่สื่อ

ความหมายชัดเจน 

นำเสนอข้อมูลที่สื่อ

ความหมายชัดเจน

ถูกต้องและครบถ้วน  

นำเสนอข้อมูลที่สื่อ
ความหมายชัดเจนส่วน
ใหญ่ถูกต้อง 

นำเสนอข้อมูลที่สื่อ
ความหมายชัดเจน
บางส่วนถูกต้อง 

 
เกณฑ์การตัดสิน 

คะแนน  3  คะแนน    หมายถึง   ดี 
คะแนน  2  คะแนน    หมายถึง   พอใช้ 
คะแนน  1 คะแนน    หมายถึง   ควรปรับปรุง 

 

เกณฑ์การผ่าน 
 ผ่านเกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 เร่ือง การนิยามและวิเคราะห์ปัญหา 
หน่วยการเรียนรู้ที ่2                                       เรื่อง การจัดการข้อมูล 
รหัสวิชา ว23104        รายวิชา วิทยาการคำนวณ        กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที    

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
 มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2  เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่าง

เป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน
การเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่า
ทัน และมีจริยธรรม 

 ตัวชี้วัด ม. 3/2    รวบรวมข้อมูล ประมวลผลประเมินผล นำเสนอข้อมูลและสารสนเทศ
ตามวัตถุประสงค์ โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบน อินเทอร์เน็ตที่
หลากหลาย 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด  

การนิยามและวิเคราะห์ปัญหา เป็นขั้นตอนแรกในการจัดการข้อมูลเพ่ือนำไปใช้ในการแก้ปัญหา    
หรือตัดสินใจ ในการแก้ปัญหาต่าง ๆ นั้นจะเริ่มต้นด้วยการตั้งคําถามที่่สนใจ แล้วจึงดำเนินการวิเคราะห์์ปัญหา   
เพ่ือกำหนดสาระสำคัญของปัญหาและข้อมูลที่เกี่ยวข้อง ระบุผลลัพธ์ที่ต้องการรายละเอียด และเงื่อนไข        
ที่่เก่ียวข้องกับปัญหาอย่างครบถ้วน เพ่ือนำไปสู่การหาคําตอบที่่กระชับชัดเจน 

3. สาระการเรียนรู้ 
 ในขั้นตอนของการจัดการข้อมูล สิ่งแรกที่ต้องดำเนินการเป็นการวิเคราะห์จุดประสงค์ในการนำข้อมูล
มาใช้ ซึ่งการนิยามและวิเคราะห์ปัญหาจะทำให้ทราบความต้องการที่ชัดเจนและครบถ้วน การนิยามปัญหาเป็น
การระบุถึงสาเหตุที่ทำให้เกิดปัญหาที่เป็นไปได้ทั้งหมด หรือผลลัพธ์สุดท้ายที่ ต้องการจากการแก้ปัญหา      
การวิเคราะห์ปัญหา เป็นการกำหนดขอบเขตของปัญหา การกำหนดขอบเขตของการเก็บรวบรวมข้อมูลเพ่ือใช้
ในการแก้ปัญหา เช่น ข้อมูลที่ต้องการ ชนิดข้อมูล แหล่งข้อมูล ปริมาณข้อมูล  

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

 1) ระบุปัญหาและเงื่อนไขจากสถานการณ์ที่กำหนด 
 2) ระบุข้อมูลที่ใช้ในการแก้ปัญหา 
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
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 1) นำเสนอผลการวิเคราะห์และเชื่อมโยงข้อมูลที่จำเป็นในการแก้ปัญหาจากสถานการณ์ ที่
กำหนด  

4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
 1) แสดงความคิดเห็นและรับฟังข้อเสนอแนะที่สะท้อนถึงนิยามและการกำหนดขอบเขตของ
ปัญหา 

5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA)  
 อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นร่วมกับผู้อ่ืนเกี่ยวกับการระบุปัญหา เงื่อนไข ขอบเขตของปัญหา 
และข้อมูลที่ใช้ในการแก้ปัญหาจากสถานการณ์ที่กำหนด 

6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 6.1 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.2 มุ่งม่ันในการทำงาน 

7. กิจกรรมการเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 เรื่อง การนิยามและวิเคราะห์ปัญหา 

หน่วยที่ 2  เรื่อง การจัดการข้อมูล รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะที่ต้องการให้

เกิดกับผู้เรียน 

อภิปรายแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นร่วมกับ
ผู้อื่นเกี่ยวกับการระบุ
ปัญหา เงื่อนไข 
ขอบเขตของปัญหา 
และข้อมูลที่ใช้ในการ
แก้ปัญหาจาก
สถานการณ์ที่กำหนด 
ด้านความรู้ 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (5 นาที) 

1. ครูถามนักเรียนว่า นักเรียน
เคยพบปัญหาใดบ้างที่เกิดขึ้น
ในโรงเรียนหรือในชุมชนแล้ว
ต้องการแก้ปัญหานั้นให้หมด
ไป แล้วสุ่มนักเรียน 2-3 คน 
ตอบคำถาม จากนั้นครูถาม
ต่อว่าทำไมจึงอยากแก้ปัญหา
นั้น 

2. ครูยกสถานการณ์ปัญหา 1
สถานการณ์ ที่มาจากคำตอบ
ของน ั ก เ ร ี ย น  แล ้ ว ถ า ม
น ักเร ียนว ่ า  ป ัญหาน ั ้นมี
สาเหตุมาจากสิ่งใดบ้าง และ

 
1. ต อ บ ค ำ ถ า ม ต า ม

สถานการณ์ปัญหาที่เกิดขึ้น
ในโรงเรียนหรือในชุมชน 
เ ช ่ น  ค ว า ม พ ึ ง พ อ ใ จ
ร้านอาหารของโรงเรียน 

 
 
 

2. ร่วมกันอภิปรายและตอบ
คำถามสาเหตุของปัญหา
จากสถานการณ์ในข้อ 1 
เช่น ร้านอาหารมีจำนวน
น้อย ไม่หลากหลาย ทำให้

1. ใบความรู้ที่ 
1  เรื่อง การ
นิยามและ
การวิเคราะห์
ปัญหา 

2. ใบกิจกรรมที่ 
1 เรื่อง การ
นิยามและ
วิเคราะห์
ปัญหา 

3. สถานการณ์
ปัญหาใน
โรงเรียนหรือ
ชุมชน / 

ใบกิจกรรม
ที่ 1 การ
นิยามและ
วิเคราะห์
ปัญหา 

1. วัดความรู้
ความเข้าใจ 
ทักษะ/
กระบวนการ
และ
คุณลักษณะ 
เจตคติ 
ค่านิยม 

2. แบบ
ประเมิน
สมรรถนะ
สำคัญของ
ผู้เรียน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 เรื่อง การนิยามและวิเคราะห์ปัญหา 

หน่วยที่ 2  เรื่อง การจัดการข้อมูล รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

1. ระบุปัญหาและ
เงื่อนไขจากสถานการณ์
ที่กำหนด 
2. ระบุข้อมูลที่ใช้ใน
การแก้ปัญหา 
ด้านทักษะกระบวนการ 

นำเสนอผลการ

วิเคราะห์และเชื่อมโยง

ข้อมูลที่จำเป็นในการ

แก้ปัญหาจาก

สถานการณ์ที่กำหนด 

ด้านคุณลักษณะ เจต

คติ ค่านิยม  

สาเหตุของปัญหานั้นเกิดจาก
อะไร ให ้น ักเร ียนร ่วมกัน
อภิปรายเพื่อหาคำตอบ 

3. คร ูถามน ักเร ียนต ่อว ่า ถ้า
ต้องการแก้ไขปัญหาดังกล่าว
จะต้องใช ้ข ้อม ูลอะไรบ ้าง 
และจะไปเก็บข้อมูลจากใคร 

เล ือกซื ้อได ้ไม ่มาก ต ้อง
รับประทานอารหารซ้ำเดิม 

3. ร ่ ว ม ก ั น ต อ บ ค ำ ถ า ม
เกี่ยวกับข้อมูลที่เกี่ยวข้อง 
และแหล ่ ง ข ้ อม ู ล  เช่ น 
ข ้ อม ู ล ร ้ านค ้ า  จำนวน
ร้านอาหาร ราคาอาหาร 

สถานการณ์
ปัญหาที่มา
จากคำตอบ
ของนักเรียน 

4. สื่อ 
PowerPoint 
เรื่อง การ
นิยามและ
วิเคราะห์
ปัญหา 

5. หนังสือเรียน
รายวิชา
พ้ืนฐาน
วิทยาศาสตร์

3. แบบ
ประเมิน 
คุณลักษณะ
อันพึง
ประสงค์ 

ขั้นสอน (15 นาที) 

1. นักเรียนศึกษาในใบความรู้ที่ 
1 เรื ่อง การนิยามและการ
วิเคราะห์ปัญหา โดยศึกษา
กิจกรรมจากสถานการณ์ 

2. นักเรียนร่วมกันอภิปรายและ
ตอบคำถามดังนี้ 

 
1. ศึกษาใบความรู้ที่ 1 เรื่อง 

การนิยามและการ
วิเคราะห์ปัญหาโดยศึกษา
กิจกรรมจากสถานการณ์ 

2. ร่วมกันตอบคำถาม 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 เรื่อง การนิยามและวิเคราะห์ปัญหา 

หน่วยที่ 2  เรื่อง การจัดการข้อมูล รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

แสดงความคิดเห็นและ

รับฟังข้อเสนอแนะที่

สะท้อนถึงนิยามและ

การกำหนดขอบเขต

ของปัญหาคุณลักษณะ

อันพึงประสงค์ 

ใฝ่เรียนรู้ 

มุ่งม่ันในการทำงาน 

2.1 จากสถานการณ์ในหัวข้อที่ 1 
ผลลัพธ์หรือคำตอบที่ต้องการ
คืออะไร เพราะเหตุใด 

2.2 เพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ์ 
จะต้องไปเก็บข้อมูลอะไรบ้าง 
และจากใคร 

และ
เทคโนโลยี 
วิทยาการ
คำนวณ 
ระดับชั้น
มัธยมศึกษา
ปีที่ 3 โดย 
สสวท. 

ขั้นปฏิบัติ (25 นาที) 

1. นักเรียนทำใบกิจกรรมที่ 1 
การน ิยามและว ิ เคราะห์
ปัญหา 

2. สุ่มให้นักเรียนนำเสนอผลการ
วิเคราะห์และเชื่อมโยงข้อมูล
ท ี ่จำเป ็นในการแก ้ป ัญหา 
จากการทำใบกิจกรรมที่ 1 

 
1. ทำใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง 

การนิยามและวิเคราะห์

ปัญหา 

2. นักเรียนที่ได้รับการสุ่มตอบ

คำถาม  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 เรื่อง การนิยามและวิเคราะห์ปัญหา 

หน่วยที่ 2  เรื่อง การจัดการข้อมูล รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

3. หลังจากนักเร ียนคนใดคน
หนึ่งนำเสนอคำตอบ ครูถาม
นักเรียนคนอื่น ๆ ว่ามีคำตอบ
ท ี ่ แ ตกต ่ า ง จ ากท ี ่ เพ ื ่ อน
นำเสนอหร ือไม ่  ถ ้ าม ี ให้
นำเสนอคำตอบนั้นเพิ่มเติม 
และร่วมกันอภิปรายเหตุผล
ของคำตอบดังกล่าว 

3. น ักเร ียนนำเสนอความ

คิดเห็นเพิ่มเติม 

ขั้นสรุป (5 นาที) 

1. น ัก เร ี ยนและคร ู ร ่ ว มกั น

อภ ิปรายสร ุปการน ิ ย าม

ปัญหา และการว ิเคราะห์

ปัญหา ซึ ่งจะเป็นประโยชน์

 
1. ร่วมกันอภิปรายสรุปการ

นิยามปัญหา การวิเคราะห์์
ซึ่งช่วยให้เข้าใจสาเหตุของ
ป ัญหาท ี ่ แท ้ จ ร ิ ง  และ
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 เรื่อง การนิยามและวิเคราะห์ปัญหา 

หน่วยที่ 2  เรื่อง การจัดการข้อมูล รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ต ่อการแก ้ป ัญหาอย ่างมี

ประสิทธิภาพ 

นำไปสู ่การแก้ป ัญหาได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบความรู้ที่ 1 เรื่อง การนิยามและการวิเคราะห์ปัญหา 
 2) ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง การนิยามและวิเคราะห์ปัญหา 
 3) สถานการณ์ปัญหาในโรงเรียนหรือชุมชน / สถานการณ์ปัญหาที่มาจากคำตอบของนักเรียน 
 4) สื่อ PowerPoint เรื่อง การนิยามและวิเคราะห์ปัญหา 

5) หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ ระดับชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 3 โดย สสวท. 

9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง การนิยามและวิเคราะห์ปัญหา 
 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
1. ระบุปัญหาและเงื่อนไขจาก
สถานการณ์ที่กำหนด 
2. ระบุข้อมูลที่ใช้ในการแก้ปัญหา 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 1 
เรื่อง การนิยามและ
วิเคราะห์ปัญหา 

 
แบบประเมินความรู้ 
ความเข้าใจ 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
1. แสดงความคิดเห็นและรับฟัง
ข้อเสนอแนะที่สะท้อนถึงนิยาม
และการกำหนดขอบเขตของ
ปัญหา 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 1 
เรื่อง การนิยามและ
วิเคราะห์ปัญหา 

 
แบบประเมินทักษะ 
กระบวนการ 
 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
1. แสดงความคิดเห็นสะท้อนถึง
ปัญหาจากสถานการณ์ที่กำหนด 

 
การสังเกตพฤติกรรมที่
แสดงถึงคุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 

 
แบบประเมิน
คุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับ
ผู้เรียน 
อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ร่วมกับผู้อ่ืนเกี่ยวกับการระบุ
ปัญหา เงื่อนไข ขอบเขตของปัญหา 

 
 
สังเกตพฤติกรรมบ่งชี้
ที่แสดงออกถึง
สมรรถนะในการทำ
กิจกรรม 

 
 
สังเกตพฤติกรรมบ่งชี้
ที่แสดงออกถึง
สมรรถนะในการทำ
กิจกรรม 

 
 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมิน “เกิด”  
ทุกพฤติกรรมบ่งชี้ที่
วัด (3 คะแนน) 



17 
 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

และข้อมูลที่ใช้ในการแก้ปัญหาจาก
สถานการณ์ที่กำหนด 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 

 
สังเกตพฤติกรรมที่ 
แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน   
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 
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เกณฑ์การประเมิน เรื่อง ความรู้ความเข้าใจ ทักษะ/กระบวนการ 
และคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 

 

 

ลำ

ดับ 

 

 

 

ชื่อ 

 

ระบุปัญหาและเงื่อนไข

จากสถานการณ์ที่กำหนด 

 

ระบุข้อมูลที่ใช้ในการ

แก้ปัญหา 

นำเสนอผลการวิเคราะห์

และเชื่อมโยงข้อมูลที่

จำเป็นในการแก้ปัญหา

จากสถานการณ์ที่กำหนด 

 

แสดงความคิดเห็นสะท้อนถึง

ปัญหาจากสถานการณ์ที่

กำหนด 

 

 

สรุปคะแนน 

(3) 

3 

(ดี) 

2 

(พอใช)้ 

1 

(ปรับปรุง) 

3 

(ดี) 

2 

(พอใช้) 

1 

(ปรับปรุง) 

3 

(ดี) 

2 

(พอใช้) 

1 

(ปรับปรุง) 

3 

(ดี) 

2 

(พอใช้) 

1 

(ปรับปรุง) 

               

               
 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 

1. ระบุปัญหาและเงื่อนไข

จากสถานการณ์ที่กำหนด 

ระบุปัญหาและเงื่อนไข

จากสถานการณ์ท่ี

กำหนดได้ถูกต้อง และ

ครบถ้วน 

ระบุปัญหาและเงื่อนไข

จากสถานการณ์ท่ี

กำหนดได้ส่วนใหญ่

ถูกต้อง   

ระบุปัญหาและเงื่อนไข

จากสถานการณ์ท่ีกำหนด

บางส่วนถูกต้อง 



19 
 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 

2. ระบุข้อมูลที ่ใช้ในการ

แก้ปัญหา 

ระบุข้อมูลที่ใช้ในการ

แก้ปัญหาได้ถูกต้องและ

ครบถ้วน 

ระบุข้อมูลที่ใช้ในการ

แก้ปัญหาได้ส่วนใหญ่

ถูกต้อง 

ระบุข้อมูลที่ใช้ในการ

แก้ปัญหาบางส่วนถูกต้อง 

3. นำเสนอผลการ

วิเคราะห์และเชื่อมโยง

ข้อมูลที่จำเป็นในการ

แก้ปัญหาจากสถานการณ์

ที่กำหนด 

นำเสนอผลการวิเคราะห์

และเชื่อมโยงข้อมูลที่

จำเป็นในการแก้ปัญหา

จากสถานการณ์ท่ี

กำหนดได้ถูกต้อง และ

ครบถ้วน 

นำเสนอผลการวิเคราะห์

และเชื่อมโยงข้อมูลที่

จำเป็นในการแก้ปัญหา

จากสถานการณ์ท่ี

กำหนดส่วนใหญ่ถูกต้อง 

นำเสนอผลการวิเคราะห์

และเชื่อมโยงข้อมูลที่

จำเป็นในการแก้ปัญหา

จากสถานการณ์ท่ีกำหนด

บางส่วนถูกต้อง 

4 .  แสดงความค ิ ด เห็ น

สะท ้ อนถ ึ งป ัญหาจาก

สถานการณ์ท่ีกำหนด 

แสดงความคิดเห็น

สะท้อนถึงปัญหาจาก

สถานการณ์ที่กำหนด

ได้มากท่ีสุด 

แสดงความคิดเห็น

สะท้อนถึงปัญหาจาก

สถานการณ์ที่กำหนด

ได้มาก 

แสดงความคิดเห็นสะท้อน

ถึงปัญหาจากสถานการณ์

ที่กำหนดได้บางส่วน 

เกณฑ์การตัดสิน  
 คะแนน   3  หมายถึง   ดี 
 คะแนน    2 หมายถึง   พอใช้ 
 คะแนน   1 หมายถึง   ปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน   ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป
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แบบประเมินสมรรถนะ  
คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย √ ลงในช่องท่ีตรงกับประเด็นการประเมิน 
สมรรถนะท่ี 3 ความสามารถในการแก้ปัญหา 
 3.1.1 ระบุปัญหา สาเหตุและต้นตอของปัญหา 
 3.1.4 ระบุเกณฑ์ จําแนกสาเหตุของปัญหาที่เกิดขึ้น โดยใช้เกณฑ์ที่กำหนด พร้อมจัดลำดับความสำคัญ
ของสาเหตุของปัญหา 
สมรรถนะท่ี 4 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

4.3.1 ทำงานร่วมกับผู้อ่ืนอย่างสร้างสรรค์ สามารถแสดงความคิดเห็นของตน ยอมรับฟังความคิดเห็น 
ของผู้อ่ืน 

ที ่ ชื่อ - สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ีของตัวชี้วัด 

ในสมรรถนะหลัก 

รวมคะแนน 

 

 

สิ่งท่ีควรได้รับ

การพัฒนา 
3.1.1 3.1.4 4.3.1 

เกิด 

(1) 

ไม่เกิด 

(0) 

เกิด 

(1) 

ไม่เกิด 

(0) 

เกิด 

(1) 

ไม่เกิด 

(0) 

          

          

          

 
หมายเหตุ การใช้แบบประเมินสมรรถนะ 
 เกณฑ์การประเมิน   
  คะแนน   1  หมายถึง   เกิด 
  คะแนน  0  หมายถึง   ไม่เกิด 
  เกณฑ์การผ่าน  
  เกณฑ์การประเมิน “เกิด” ทุกพฤติกรรมบ่งชี้ที่วัด (3 คะแนน)
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เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค ์

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย √ ลงในช่องท่ีตรงกับประเด็นการประเมิน 
 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน รวมคะแนน 
(6 คะแนน) 

สิ่งท่ีควรได้รับ
การพัฒนา ใฝ่เรียนรู้ มุ่งม่ันในการทำงาน 

3 2 1 3 2 1 
          
          
          

 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

1. ใฝ่เรียนรู้ เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจ

เรียน เอาใจใส่ ในการ

เรียน และมีส่วนร่วมใน

การเรียนรู้ และเข้าร่วม 

กิจกรรมการเรียนรู้ ต่าง ๆ 

ทั้งภายในและภายนอก

โรงเรียนเป็นประจำ 

เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน 

เอาใจ ใส่ในการเรียน และมี

ส่วนร่วมในการเรียนรู้ และ 

เข้าร่วมกิจกรรม การเรียนรู้

ต่าง ๆ บ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน 

เอาใจ ใส่ในการเรียน และมี

ส่วนร่วมในการเรียนรู้ และ 

เข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้

ต่าง ๆ เป็นบางครั้ง 

2. มุ่งม่ันในการทำงาน ตั้งใจและรับผิดชอบใน 

การปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับ 

มอบหมายให้สำเร็จ มีการ

ปรับปรุงและพัฒนาการ

ทำงานให้ดีขึ้นภายในเวลา

ที่กำหนด 

ตั้งใจและรับผิดชอบในการ

ปฏิบัติหน้าที่ท่ีได้รับ

มอบหมายให้สำเร็จ มีการ

ปรับปรุง และพัฒนาการ

ทำงานให้ดีขึ้น 

ตั้งใจและรับผิดชอบในการ

ปฏิบัติหน้าที่ท่ีได้รับ 

มอบหมายให้สำเร็จ 

เกณฑ์การตัดสิน  

 คะแนน   5-6  หมายถึง   ดี 
 คะแนน   3-4  หมายถึง   พอใช้ 
 คะแนน    1-2  หมายถึง   ควรปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน   ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 
     ผลการจัดการเรียนการสอน
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
*หมายเหตุ: ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 

 
ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 

                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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 ในการจัดการข้อมูล สิ่งแรกที่ต้องดำเนินการคือ วิเคราะห์จุดประสงค์ในการนำข้อมูลมาใช้ การนิยาม
และวิเคราะห์ปัญหาจะทำให้ทราบความต้องการที่ชัดเจนและครบถ้วน   โดยการนิยามปัญหา เป็นการระบุถึง
สาเหตุที่ทำให้เกิดปัญหาที่เป็นไปได้ทั้งหมด หรือผลลัพธ์สุดท้ายที่ต้องการจากการแก้ปัญหา การวิเคราะห์
ปัญหา เป็นการกำหนดขอบเขตของปัญหา การกำหนดขอบเขตของการเก็บรวบรวมข้อมูลเพื ่อใช้ในการ
แก้ปัญหา เช่น ข้อมูลที่ต้องการ ชนิดข้อมูล แหล่งข้อมูล ปริมาณข้อมูล  

ตัวอย่างที่ 1.1 การนิยามและวิเคราะห์ปัญหา 

 
 

 

 

 

 
จากสถานการณ์สามารถนิยามปัญหาได้ดังนี้  

1. นักเรียนปลูกผักชนิดใดบ้าง  
2. มีการปลูกผักแต่ละชนิดเป็นจำนวนเท่าไร  
3. นักเรียนปลูกผักชนิดใดมากท่ีสุด  
4. ผลประกอบการโดยเฉลี่ยได้กำไรหรือขาดทุน 

เมื่อนิยามปัญหาได้แล้ว ในขั้นตอนต่อไปคือการวิเคราะห์ปัญหาเพื่อให้เข้าใจปัญหาและกำหนดสาระ
ของปัญหา ดังนี้ 

 1. ข้อมูลที่ต้องการ คือ ชื่อกลุ่ม ระดับชั้น ชนิดของผักที่แต่ละกลุ่มปลูก รายได้จากการจำหน่ายผัก 

 2. แหล่งข้อมูลหรือกลุ่มเป้าหมาย คือ นักเรียนที่ทำการปลูกผักปลอดสารพิษในกิจกรรมลดเวลาเรียน
เพ่ิมเวลารู้ 
 3. ปริมาณข้อมูล คือ จำนวนกลุ่มที่ปลูกผักทั้งหมด 

 

ใบความรู้ที่ 1 เร่ืองการนิยามและวิเคราะห์ปัญหา 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  เร่ือง การจัดการข้อมูล 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 เร่ือง การเก็บรวบรวมข้อมูล   
รายวิชา เทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

 

 

 โรงเรียนแห่งหนึ่งได้จัดกิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้สำหรับนักเรียนชั้น ม.1-3 โดยให้แบ่งเป็นกลุ่ม 
กลุ่มละ 2-3 คน เพ่ือปลูกผักปลอดสารพิษท่ีสนใจกลุ่มละ 1 แปลง แล้วนำไปจำหน่ายให้แก่สหกรณ์ของโรงเรียน 
เพ่ือเป็นการฝึกอาชีพและสร้างรายได้ ในตอนเริ่มต้นโรงเรียนมีทุนสนับสนุนให้กลุ่มละ 100 บาท เพ่ือใช้สำหรับ
จัดหาเมล็ดพันธุ์ผักและดำเนินกิจกรรมอื่น ๆ เมื่อจบภาคเรียนต้องมีการสรุปการทำกิจกรรม และนำส่งเงินทุน
คืนให้โรงเรียน ส่วนกำไรนักเรียนจะได้รับไป 

 คุณครูฝ่ายการเงินของโรงเรียนต้องการวิเคราะห์ข้อมูลการปลูกผักเพื่อนำไปสรุปผลประกอบการและ
วางแผนในการดำเนินการในปีถัดไป โดยนักเรียนได้รับมอบหมายให้ช่วยคุณครู นักเรียนต้องดำเนินการอย่างไร
บ้าง 



24 
 

 

สมาชิกกลุ่มที่ …… 

1.  …………………………………………………………. 2. ……………………………………………………………….. 

3.  ………………………………………………………… 4.  ………………………………………………………………. 

คำชี้แจง  ให้นักเรียนศึกษาสถานการณ์ แล้วตอบคำถาม 

สถานการณ ์ 
 

 

 

 
 

1. ปัญหาจากสถานการณ์ คือ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

2. เงื่อนไข/ข้อกำหนด ตามสถานการณ์ คือ  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

3. จากสถานการณ์ข้างต้น ข้อมูลอะไรบ้างที่ต้องนำมาใช้ในการแก้ปัญหา  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

ใบกิจกรรมที่ 1 เร่ือง การนิยามและวิเคราะห์ปัญหา 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  เร่ือง การจัดการข้อมูล 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 เร่ือง การนิยามและวิเคราะห์ปัญหา 
รายวิชา วิทยาการคำนวณ  รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

 

 

โรงเรียนแห่ งหนึ่ ง  ต้องการจัด การเรียนรู้ ในลักษณะของกิจกรรมส่ ง เสริมอาชีพให้กับนักเรียน  
ชั้นม.3  จำนวน 7  กิจกรรม แต่สามารถเปิดสอนได้ภาคเรียนละ 3 กิจกรรม ในฐานะที่นักเรียนเป็นประธาน
นักเรียน ที่ได้รับภาระงานจากโรงเรียนให้สำรวจความการเรียนของนักเรียนว่าต้องการเรียนกิจกรรมใด และให้
นำเสนอ 3 กิจกรรมกับครู เพ่ือเปิดสอนให้สอดคล้องกับความต้องการของนักเรียนในโรงเรียนมากท่ีสุด  
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คำชี้แจง  ให้นักเรียนศึกษาสถานการณ์ แล้วตอบคำถาม 

สถานการณ ์ 
 

 

 

 
 

1. ปัญหาจากสถานการณ์ คือ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

2. เงื่อนไข/ข้อกำหนด ตามสถานการณ์ คือ  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

3. จากสถานการณ์ข้างต้น ข้อมูลอะไรบ้างที่ต้องนำมาใช้ในการแก้ปัญหา  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

 

เฉลยใบกิจกรรมที ่1 เร่ือง การนิยามและวิเคราะห์ปัญหา 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  เร่ือง การจัดการข้อมูล 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 เร่ือง การนิยามและวิเคราะห์ปัญหา 
รายวิชา วิทยาการคำนวณ  รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

 

 

โรงเรียนแห่ งหนึ่ ง  ต้องการจัด การเรียนรู้ ในลักษณะของกิจกรรมส่ ง เสริมอาชีพให้กับนักเรียน  
ชั้นม.3  จำนวน 7  กิจกรรม แต่สามารถเปิดสอนได้ภาคเรียนละ 3 กิจกรรม ในฐานะที่นักเรียนเป็นประธาน
นักเรียน ที่ได้รับภาระงานจากโรงเรียนให้สำรวจความการเรียนของนักเรียนว่าต้องการเรียนกิจกรรมใด และให้
นำเสนอ 3 กิจกรรมกับครู เพ่ือเปิดสอนให้สอดคล้องกับความต้องการของนักเรียนในโรงเรียนมากท่ีสุด  

จัดกิจกรรมส่งเสริมอาชีพที่สอดคล้องกับความต้องการกับนักเรียนมากที่สุด 

โรงเรียนเปิดสอนกิจกรรมส่งเสริมอาชีพได้ภาคเรียนละ  3  กิจกรรม 
โรงเรียนมีกิจกรรมส่งเสริมอาชีพ 7 กิจกรรม 

- รหัสประจำตัวนักเรียน 
- ชื่อ - นามสกุล 
- กิจกรรมส่งเสริมอาชีพที่สนใจมากท่ีสุด (กิจกรรมที่โรงเรียนเปิด ได้แก่ ขนมไทย ตัดผม   

- ทำเล็บ เพาะเห็ด เลี้ยงปลา ซ่อมรถ  ปลูกผักปลอดสารพิษ) 

 



26 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 เร่ือง การเก็บรวบรวมข้อมูล 
หน่วยการเรียนรู้ที ่2                                       เรื่อง การจัดการข้อมูล 
รหัสวิชา ว23104        รายวิชา วิทยาการคำนวณ        กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที    

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
 มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2  เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่าง

เป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน
การเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่า
ทัน และมีจริยธรรม 

 ตัวชี้วัด ม. 3/2    รวบรวมข้อมูล ประมวลผลประเมินผล นำเสนอข้อมูลและสารสนเทศ
ตามวัตถุประสงค์ โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบน อินเทอร์เน็ตที่
หลากหลาย 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด  

การเก็บรวบรวมข้อมูล เป็นการนำข้อมูลที่เก่ียวข้องมาใช้ในการแก้ปัญหาให้บรรลุตามวัตถุประสงค์ 
โดยต้องมีการออกแบบเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บข้อมูล และใช้เครื่องมือในการเก็บรวบรวม เพื่อให้ได้ข้อมูลที่
ถูกต้องหรือมีข้อผิดพลาดน้อยที่สุด 

3. สาระการเรียนรู้ 
 การเก็บรวบรวมข้อมูลจะมีส ่วนที ่เก ี ่ยวข้องอยู ่ 2 ประเด็น คือ การออกแบบการเก็บข้อมูล            
และเครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 การออกแบบการเก็บข้อมูล เป็นการกำหนดข้อมูลและขอบเขตของข้อมูลที่ต้องการ ได้แก่ ข้อมูลที่
ต้องการ ชนิดข้อมูล แหล่งข้อมูล ปริมาณข้อมูล รวมถึงระยะเวลาในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 เครื ่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล เป็นสิ ่งที ่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลจากกลุ ่มเป้าหมาย           
เช่น แบบสอบถาม แบบสำรวจ แบบสังเกต แบบบันทึก แบบสัมภาษณ์ โดยจะต้องออกแบบและสร้างให้        
มีความถูกต้อง ช ัดเจน สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ในการนำข้อมูลมาใช้ เพื ่อให้ไ ด้ข ้อมูลที ่ถ ูกต้อง               
หรือมีข้อผิดพลาดน้อยที่สุด โดยเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลอาจใช้เทคโนโลยีช่วยดำเนินการ    
เพ่ือให้เกิดความสะดวกรวดเร็ว เช่น แบบสอบถามออนไลน์ 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

 1) ระบุข้อมูลที่ต้องการจัดเก็บและกำหนดชนิดข้อมูล 
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 2) ระบุขอบเขตของข้อมูลที่ต้องการ 
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
 1) ออกแบบเครื่องมือในการเก็บข้อมูลได้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์โดยใช้เครื่องมือทาง
เทคโนโลยี 

4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
 1) มีความรับผิดชอบต่อการออกแบบการจัดเก็บข้อมูลที่เหมาะสมเพ่ือรักษาความถูกต้อง และ
ความปลอดภัยของข้อมูล 

5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA)  
 มีความรับผิดชอบในการออกแบบเครื่องมือในการเก็บข้อมูล โดยระบุข้อมูล ชนิด และขอบเขตได้
อย่างถูกต้อง ชัดเจน สอดคล้องกับวัตถุประสงค์โดยใช้เครื่องมือทางเทคโนโลยี 

6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 6.1 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.2 มุ่งม่ันในการทำงาน 

7. กิจกรรมการเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 เรื่อง การเก็บรวบรวมข้อมูล 

หน่วยที่ 2  เรื่อง การจัดการข้อมูล รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ส ม ร ร ถ น ะ ที่

ต ้องการให ้ เกิด

กับผู้เรียน 

มีความรับผิดชอบ

ในการออกแบบ

เครื่องมือในการ

เก็บข้อมูล โดย

ระบุข้อมูล ชนิด 

และขอบเขตได้

อย่างถูกต้อง 

ชัดเจน สอดคล้อง

กับวัตถุประสงค์

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (5 นาที) 

1. คร ูยกต ั วอย ่ า งการ เก็บ
ข้อมูลด้วยแบบสอบถาม 

2. เหตุผลของการมาโรงเรียน
ของนักเรียนชั้น ม.3  และ
ให้นักเรียนทำแบบสอบถาม
ออนไลน์ ตัวอย่างคำถามใน
แบบสอบถาม 

- ชื่อ-สกุล 
- ระดับชั้น 
- เ ห ต ุ ผ ล ห ล ั ก ที่

น ักเร ียนต้องการ
ไ ป โ ร ง เ ร ี ย น คื อ
อะไร (กรุณาเลือก

 
1. นักเรียนทำ

แบบสอบถามออนไลน์ 
2. แนวคำตอบของ

นักเรียน 

- ว ิ เ ค ร า ะ ห์

เหตุผลที่ทำให้

นักเรียนชั้น ม.

3 มาโรงเรียน 

- ข้อมูลที่จัดเก็บ 

ไ ด ้ แ ก่  

ร ะ ด ั บ ชั้ น 

เหตุผลการมา

โรงเรียน 

1. ใบความรู้ที่ 2  
เรื่อง การเก็บ
รวบรวม
ข้อมูล 

2. ใบกิจกรรมที่ 
2 เรื่อง มา
ออกแบบการ
เก็บรวบรวม
ข้อมูลกัน
เถอะ 

3. แบบสอบถาม
ออนไลน์ 
Google 
Forms  

1. ใบกิจกรรมที่ 
2 เรื่อง มา
ออกแบบการ
เก็บรวบรวม
ข้อมูลกัน
เถอะ 

2. แบบสอบถาม
ออนไลน์ 
Google 
Forms 

1. วัดความรู้
ความเข้าใจ 
ทักษะ/
กระบวนการ
และ
คุณลักษณะ 
เจตคติ 
ค่านิยม 

2. แบบ
ประเมิน
สมรรถนะ
สำคัญของ
ผู้เรียน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 เรื่อง การเก็บรวบรวมข้อมูล 

หน่วยที่ 2  เรื่อง การจัดการข้อมูล รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

โดยใช้เครื่องมือ

ทางเทคโนโลยี 

ด้านความรู้ 

1. ระบุข้อมูลที่

ต้องการจัดเก็บ

และกำหนดชนิด

ข้อมูล 

2. ระบุขอบเขต

ของข้อมูลที่

ต้องการ 

ด้านทักษะ

กระบวนการ 

ท ั ้ ง ห ม ด ที่
เกี่ยวข้อง) 

- เพื่อเรียนรู้สิ ่งใหม่ 
ๆ 

- เพื ่อเตรียมพร้อม
สำหร ับอาช ีพใน
อนาคต 

- เพ่ืออยู่กับเพ่ือน ๆ 
- เ พ ื ่ อ เ ข ้ า ร ่ ว ม

ก ิ จ ก ร ร ม น อ ก
หล ักส ูตร (ก ีฬา , 
ชมรม ฯลฯ) 

- นักเร ียนตื ่นนอน
เวลาใด 

- ข ้อม ูลท ี ่ ควร

จัดเก็บ ได้แก่ 

ร ะ ด ั บ ชั้ น 

เหตุผลการมา

โ ร ง เ ร ี ย น 

ข ้ อม ู ล ท ี ่ ไ ม่

จำเป็น ได้แก่ 

ชื ่อ สกุล การ

ตื่นนอน 

4. สื่อ 
PowerPoint 
เรื่อง การ
จัดการข้อมูล 

5. หนังสือเรียน
รายวิชา
พ้ืนฐาน
วิทยาศาสตร์
และ
เทคโนโลยี 
วิทยาการ
คำนวณ 
ระดับชั้น
มัธยมศึกษาปี

3. แบบ
ประเมิน 
คุณลักษณะ
อันพึง
ประสงค์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 เรื่อง การเก็บรวบรวมข้อมูล 

หน่วยที่ 2  เรื่อง การจัดการข้อมูล รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ออกแบบ

เครื่องมือในการ

เก็บข้อมูลได้

สอดคล้องกับ

วัตถุประสงค์โดย

ใช้เครื่องมือทาง

เทคโนโลยี 

ด้านคุณลักษณะ 

เจตคติ ค่านิยม  

มีความรับผิดชอบ

ต่อการออกแบบ

การจัดเก็บข้อมูล

ที่เหมาะสมเพ่ือ

3. ครูถามคำถามเพิ่มเติม โดย
ให ้น ักเร ียนร ่วมก ันตอบ
คำถามต่อไปนี้ 

- แบบสอบถามนี ้มี
วัตถุประสงค์อะไร 

- ข้อมูลที ่จ ัดเก็บมี
อะไรบ้าง 

- น ั ก เ ร ี ย น ค ิ ด ว่ า
แบบสอบถามนี้
ควรเก็บข้อมูลกับ
ใคร  

- น ั ก เ รี ย น ค ิ ด ว่ า
ข ้ อ ม ู ล ใ ด ค ว ร
จัดเก็บและข้อมูล

ที่ 3 โดย 
สสวท. 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 เรื่อง การเก็บรวบรวมข้อมูล 

หน่วยที่ 2  เรื่อง การจัดการข้อมูล รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

รักษาความ

ถูกต้อง และความ

ปลอดภัยของ

ข้อมูลคุณลักษณะ

อันพึงประสงค์ 

ใฝ่เรียนรู้ 

มุ่งม่ันในการ

ทำงาน 

ใดไม่มีความจำเป็น
ในการนำมา ใ ช้
อภิปรายเพิ ่มเติม
หากมีการนำข้อมูล
เ ห ล ่ า น ี ้ ม า ใ ช้
ป ร ะ โ ย ช น ์ ใ น
ภ า ย ห ล ั ง จ ะ
สามารถนำมาใช้ใน
การวิเคราะห์อะไร
ได้บ้าง 

ขั้นสอน (15 นาที) 

1. นักเรียนศึกษาใบความรู้ที่ 2 
เรื่องการเก็บรวบรวมข้อมูล  

 
1. ศึกษาใบความร ู ้ท ี ่  2 

เรื ่องการเก็บรวบรวม
ข้อมูล ตอบคำถามดังนี้  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 เรื่อง การเก็บรวบรวมข้อมูล 

หน่วยที่ 2  เรื่อง การจัดการข้อมูล รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

2. หลังจากศึกษาใบความรู้
แล ้วนักเร ียนตอบคำถาม 
ดังนี้ 

- การเก็บข้อมูลของ
ก ิจกรรมลดเวลา
เ ร ี ย น ช น ิ ด ข อ ง
ข้อมูลแบบใด   

- เครื ่องมือที ่ใช ้ใน
การเก ็บรวบรวม 
ข้อมูลคืออะไร มี
ล ักษณะอย ่างไร
บ้าง 

- การเก็บข้อมูล

ของก ิจกรรม

ลดเวลาเร ียน

เพ ิ ่ ม  เวลา รู้  

เช่น การปลูก

ผ ั ก ป ล อ ด

สารพ ิษ เป็น

ชนิดของข้อมูล

แบบข้อความ  

- เครื ่องมือที ่ใช้

ใ น ก า ร เ ก็ บ

ร ว บ ร ว ม 

ข ้ อ ม ู ล คื อ
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 เรื่อง การเก็บรวบรวมข้อมูล 

หน่วยที่ 2  เรื่อง การจัดการข้อมูล รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

กระดาษ และ

เครื่องมือแบบ

ออนไลน์ เช่น 

G o o g l e 

Forms 

ขั้นปฏิบัติ (25 นาที) 

1. นักเรียนทำใบกิจกรรมที่ 2 

เรื่องมาออกแบบการเก็บ

รวบรวมข้อมูลกันเถอะ 

2. หลังจากทำใบกิจกรรมเสร็จ

แล้ว ครูให้นักเรียนในกลุ่ม 

ร่วมกันกรอกแบบสอบถาม

ท ี ่ ไ ด ้ ส ร ้ า งข ึ ้ น มา  และ

 
1. ทำใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง

มาออกแบบการ เก็บ

รวบรวมข้อมูลกันเถอะ 

2. นักเรียนร่วมกันกรอก

แบบสอบถาม  และ

ร ่ ว ม ก ั น อ ภ ิ ป ร า ย
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 เรื่อง การเก็บรวบรวมข้อมูล 

หน่วยที่ 2  เรื่อง การจัดการข้อมูล รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

อ ภ ิ ป ร า ย ร ่ ว ม ก ั น ว่ า

แบบสอบถามของแต ่ละ

กลุ่มมีปัญหา หรืออาจเกิด

ปัญหาเมื่อนำไปจัดเก็บจริง

บ้าง 

แบบสอบถามของเพ่ือน

แต่ละกลุ่ม 

 

ขั้นสรุป (5 นาที) 

1. น ักเร ียนและคร ูร ่ วมกัน

อภิปรายสรุปการออกแบบ

การเก ็บข ้อม ูลและการ

เลือกใช้เครื่องมือในการเก็บ

รวบรวมข้อมูลในประเด็น 

ต่อไปนี้ 

 
1. ร ่วมกันอภิปรายสรุป

การออกแบบการเก็บ
ข้อมูลและการเลือกใช้
เคร ื ่องม ือในการเก็บ
รวบรวม  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 เรื่อง การเก็บรวบรวมข้อมูล 

หน่วยที่ 2  เรื่อง การจัดการข้อมูล รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

- วัตถุประสงค์ของ

การเก็บข้อมูล 

- ชน ิ ดของข ้ อมู ล

และขอบเขตของ

การเก็บข้อมูล 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบความรู้ที่ 2 เรื่อง การเก็บรวบรวมข้อมูล  
 2) ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง มาออกแบบการเก็บรวบรวมข้อมูลกันเถอะ 
 3) แบบสอบถามออนไลน์ Google Forms  
 4) สื่อ PowerPoint เรื่อง การจัดการข้อมูล 

5) หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ ระดับชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 3 โดย สสวท. 

9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง มาออกแบบการเก็บรวบรวมข้อมูลกันเถอะ 
 2) แบบสอบถามออนไลน์ Google Forms 
 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
1. ระบุข้อมูลและกำหนดชนิด
ข้อมูล 
2. ระบุขอบเขตของข้อมูลที่
ต้องการ 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 2 
เรื่อง มาออกแบบการ
เก็บรวบรวมข้อมูลกัน
เถอะ 

 
แบบประเมินความรู้ 
ความเข้าใจ 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
1. ออกแบบเครื่องมือในการเก็บ
ข้อมูลได้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์
โดยใช้เครื่องมือทางเทคโนโลยี 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 2 
เรื่อง มาออกแบบการ
เก็บรวบรวมข้อมูลกัน
เถอะ 

 
แบบประเมินทักษะ 
กระบวนการ 
 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
1. มีความรับผิดชอบต่อการ
ออกแบบการจัดเก็บข้อมูลที่
เหมาะสมเพ่ือรักษาความถูกต้อง      
และความปลอดภัยของข้อมูล 

 
การสังเกตพฤติกรรมที่
แสดงถึงคุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 

 
แบบประเมิน
คุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับ
ผู้เรียน 
มีความรับผิดชอบในการออกแบบ
เครื่องมือในการเก็บข้อมูล โดยระบุ

 
 
สังเกตพฤติกรรมบ่งชี้
ที่แสดงออกถึง

 
 
สังเกตพฤติกรรมบ่งชี้
ที่แสดงออกถึง

 
 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมิน “เกิด”  
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สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ข้อมูล ชนิด และขอบเขตได้อย่าง
ถูกต้อง ชัดเจน สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์โดยใช้เครื่องมือทาง
เทคโนโลยี 

สมรรถนะในการทำ
กิจกรรม 

สมรรถนะในการทำ
กิจกรรม 

ทุกพฤติกรรมบ่งชี้ที่
วัด (3 คะแนน) 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 

 
สังเกตพฤติกรรมที่ 
แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน   
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 
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เกณฑ์การประเมิน เรื่อง ความรู้ความเข้าใจ ทักษะ/กระบวนการ 
และคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 

 

 

ลำ

ดับ 

 

 

 

ชื่อ 

 

ระบุข้อมูลและกำหนด

ชนิดข้อมูล 

 

ระบุขอบเขตของข้อมูลที่

ต้องการ 

ออกแบบเครื่องมือในการ

เก็บข้อมูลได้สอดคล้องกับ

วัตถุประสงค์โดยใช้

เครื่องมือทางเทคโนโลยี 

มีความรับผิดชอบต่อการ

ออกแบบการจัดเก็บข้อมูลที่

เหมาะสมเพื่อรักษาความ

ถูกต้องและความปลอดภัย

ของข้อมูล 

 

 

สรุปคะแนน 

(3) 

3 

(ดี) 

2 

(พอใช)้ 

1 

(ปรับปรุง) 

3 

(ดี) 

2 

(พอใช้) 

1 

(ปรับปรุง) 

3 

(ดี) 

2 

(พอใช้) 

1 

(ปรับปรุง) 

3 

(ดี) 

2 

(พอใช้) 

1 

(ปรับปรุง) 

               

               
 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 

1. ระบุข้อมูลและกำหนดชนิดข้อมูล ระบุข้อมูลและกำหนดชนิด

ข้อมูลได้ถูกต้องและครบถ้วน 

ระบุข้อมูล หรือ 

กำหนดชนิดข้อมูล 

ส่วนใหญ่ถูกต้อง 

ระบุข้อมูล หรือกำหนดชนิด

ข้อมูล 

บางส่วนถูกต้อง 

2. ระบุขอบเขตของข้อมูลที่ต้องการ ระบุขอบเขตของข้อมูลที่

ต้องการถูกต้องและครบถ้วน  

ระบุขอบเขตของข้อมูลที่

ต้องการส่วนใหญ่ถูกต้อง   

ระบุขอบเขตของข้อมูลที่

ต้องการบางส่วนถูกต้อง  
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ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 

3. ออกแบบเครื่องมือในการเก็บ

ข้อมูลได้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์

โดยใช้เครื่องมือทางเทคโนโลยี 

ออกแบบเครื่องมือในการเก็บ

ข้อมูลได้สอดคล้องกับ

วัตถุประสงค์โดยใช้เครื่องมือ

ทางเทคโนโลยีถูกต้องและ

ครบถ้วน 

ออกแบบเครื่องมือในการเก็บ

ข้อมูลได้สอดคล้องกับ

วัตถุประสงค์โดยใช้เครื่องมือ

ทางเทคโนโลยีส่วนใหญ่ถูกต้อง 

ออกแบบเครื่องมือในการเก็บ

ข้อมูลได้สอดคล้องกับ

วัตถุประสงค์โดยใช้เครื่องมือ

ทางเทคโนโลยีบางส่วนถูกต้อง 

4. มีความรับผิดชอบต่อการออกแบบ

การจัดเก็บข้อมูลที่เหมาะสมเพ่ือ

รักษาความถูกต้องและความ

ปลอดภัยของข้อมูล 

มีความรับผิดชอบต่อการ

ออกแบบการจัดเก็บข้อมูลที่

เหมาะสมเพ่ือรักษาความ

ถูกต้องและความปลอดภัยของ

ข้อมูลได้มากท่ีสุด 

มีความรับผิดชอบต่อการ

ออกแบบการจัดเก็บข้อมูลที่

เหมาะสมเพ่ือรักษาความ

ถูกต้องและความปลอดภัยของ

ข้อมูลได้มาก 

มีความรับผิดชอบต่อการ

ออกแบบการจัดเก็บข้อมูลที่

เหมาะสมเพ่ือรักษาความ

ถูกต้องและความปลอดภัยของ

ข้อมูลได้บางส่วน 

เกณฑ์การตัดสิน  
 คะแนน   3  หมายถึง   ดี 
 คะแนน    2 หมายถึง   พอใช้ 
 คะแนน   1 หมายถึง   ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน   ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป
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แบบประเมินสมรรถนะ  
คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย √ ลงในช่องท่ีตรงกับประเด็นการประเมิน 
สมรรถนะท่ี 3 ความสามารถในการแก้ปัญหา 
 3.1.2 ออกแบบและวางแผนวิธีการแก้ปัญหาโดยใช้ข้อมูลประกอบ 
สมรรถนะท่ี 5 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

5.1.3 เลือกและใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมเพ่ือลดขั้นตอนเวลา ทรัพยากร ในการทำงาน การแก้ปัญหา
และนําเสนอผลงานที่เป็นประโยชน์ต่อ 

5.2.4 ลงมือปฏิบัติงานอย่างเป็นขั้นตอน และสร้างผลงานตามแนวทางที่ได้คิดและวางแผน 

ที ่ ชื่อ - สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ีของตัวชี้วัด 

ในสมรรถนะหลัก 

รวมคะแนน 

 

 

สิ่งท่ีควรได้รับ

การพัฒนา 
3.1.2 5.1.3 5.2.4 

เกิด 

(1) 

ไม่เกิด 

(0) 

เกิด 

(1) 

ไม่เกิด 

(0) 

เกิด 

(1) 

ไม่เกิด 

(0) 

          

          

          

 
หมายเหตุ การใช้แบบประเมินสมรรถนะ 
 เกณฑ์การประเมิน   
  คะแนน   1  หมายถึง   เกิด 
  คะแนน  0  หมายถึง   ไม่เกิด 
  เกณฑ์การผ่าน  
  เกณฑ์การประเมิน “เกิด” ทุกพฤติกรรมบ่งชี้ที่วัด (3 คะแนน)
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เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค ์

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย √ ลงในช่องท่ีตรงกับประเด็นการประเมิน 
 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน รวมคะแนน 
(6 คะแนน) 

สิ่งท่ีควรได้รับ
การพัฒนา ใฝ่เรียนรู้ มุ่งม่ันในการทำงาน 

3 2 1 3 2 1 
          
          
          

 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

1. ใฝ่เรียนรู้ เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจ

เรียน เอาใจใส่ ในการ

เรียน และมีส่วนร่วมใน

การเรียนรู้ และเข้าร่วม 

กิจกรรมการเรียนรู้ ต่าง ๆ 

ทั้งภายในและภายนอก

โรงเรียนเป็นประจำ 

เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน 

เอาใจ ใส่ในการเรียน และมี

ส่วนร่วมในการเรียนรู้ และ 

เข้าร่วมกิจกรรม การเรียนรู้

ต่าง ๆ บ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน 

เอาใจ ใส่ในการเรียน และมี

ส่วนร่วมในการเรียนรู้ และ 

เข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้

ต่าง ๆ เป็นบางครั้ง 

2. มุ่งม่ันในการทำงาน ตั้งใจและรับผิดชอบใน 

การปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับ 

มอบหมายให้สำเร็จ มีการ

ปรับปรุงและพัฒนาการ

ทำงานให้ดีขึ้นภายในเวลา

ที่กำหนด 

ตั้งใจและรับผิดชอบในการ

ปฏิบัติหน้าที่ท่ีได้รับ

มอบหมายให้สำเร็จ มีการ

ปรับปรุง และพัฒนาการ

ทำงานให้ดีขึ้น 

ตั้งใจและรับผิดชอบในการ

ปฏิบัติหน้าที่ท่ีได้รับ 

มอบหมายให้สำเร็จ 

เกณฑ์การตัดสิน  

 คะแนน   5-6  หมายถึง   ดี 
 คะแนน   3-4  หมายถึง   พอใช้ 
 คะแนน    1-2  หมายถึง   ควรปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน   ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 
     ผลการจัดการเรียนการสอน
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
*หมายเหตุ: ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 

 
ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 

                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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 เมื่อนิยามปัญหาและวิเคราะห์ปัญหาแล้ว ขั้นตอนต่อไปจะเป็นการเก็บรวบรวมข้อมูลที่ต้องการเพ่ือ
นำมาใช้ในการแก้ปัญหาให้บรรลุตามวัตถุประสงค์ ซึ่งการเก็บรวบรวมข้อมูลจะมีส่วนที่เกี่ยวข้องอยู่ 2 ประเด็น 
คือ การออกแบบการเก็บข้อมูล และเครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

  การออกแบบการเก็บข้อมูล เป็นการกำหนดข้อมูลและขอบเขตของข้อมูลที่ต้องการ ได้แก่ ข้อมูลที่
ต้องการ ชนิดข้อมูล แหล่งข้อมูล ปริมาณข้อมูล รวมถึงระยะเวลาในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

  เครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล เป็นสิ่งที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลจากกลุ่มเป้าหมาย เช่น 
แบบสอบถาม แบบสำรวจ แบบสังเกต แบบบันทึก แบบสัมภาษณ์ โดยจะต้องออกแบบและสร้างให้มีความ
ถูกต้อง ชัดเจน สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ในการนำข้อมูลมาใช้ เพ่ือให้ได้ข้อมูลที่ถูกต้องหรือมีข้อผิดพลาดน้อย
ที่สุด ทั้งนี้เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลอาจใช้เทคโนโลยีช่วยดำเนินการเพื่อให้เกิดความสะดวก
รวดเร็ว เช่น แบบสอบถามออนไลน์ 

ตัวอย่างท่ี 2.1 การออกแบบการเก็บข้อมูล 
  จากสถานการณ์กิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ ด้วยการปลูกผักปลอดสารพิษ เราสามารถกำหนด
ข้อมูลที่จะรวบรวมได้ดังนี้ 
 1) ชื่อกลุ่ม 
 2) ระดับชั้น 
 3) ผักที่ปลูก 
 4) รายได้จากการจำหน่ายผักตลอดภาคเรียน 
ในการออกแบบการเก็บรวบรวมข้อมูล จะกำหนดชนิดของข้อมูลได้ดังนี้ 

ลำดับที่ ข้อมูลที่จะเก็บ ชนิดข้อมูล 

1 ชื่อกลุ่ม ข้อความ 

2 ระดับชั้น ข้อความ 

3 ผักที่ปลูก ข้อความ 

4 รายได้จากการจำหน่าย ตัวเลข 

ใบความรู้ที่ 2 เร่ืองการเก็บรวบรวมข้อมูล 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  เร่ือง การจัดการข้อมูล 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 เร่ือง การเก็บรวบรวมข้อมูล   

รายวิชา เทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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ตัวอย่างที่ 2.2 เครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
  การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ผู้สำรวจอาจสร้างเครื่องมือเป็นแบบสอบถามที่ใช้
กระดาษหรือเครื่องมือที่เป็นแบบสอบถามออนไลน์ก็ได้ 
  ตัวอย่างเครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

1. เครื่องมือแบบใช้กระดาษ 

 
 
 

 

 

 

  2. เครื่องมือแบบออนไลน์ เช่น Google Forms 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เมื่อออกแบบการเก็บรวบรวมข้อมูลและสร้างเครื่องมือเรียบร้อยแล้ว ก็ดำเนินการใช้เครื่องมือดังกล่าวในการ
เก็บข้อมูลจากกลุ่มเป้าหมาย 

 

แบบสำรวจการปลูกผักปลอดสารพิษ ในกิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ 

ชื่อกลุ่ม………………………………………………………………………………………………………………... 
ระดับชั้น 

O ม.1          O ม.2           O ม.3 

ผักที่ปลูก……………………………………………………………………………………………………………… 

รายได้จากการจำหน่ายผักทั้งภาคเรียน………………………………...บาท 
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สมาชิกกลุ่มที่ …… 

1. …………………………………………………………. 2. ……………………………………………………………….. 
 3.  ………………………………………………………… 4. ………………………………………………………………. 

คำชี้แจง  จากการนิยามปัญหาและการวิเคราะห์ปัญหาจากกิจกรรมที่ 1 ให้ตอบคำถามต่อไปนี้ 
 1. ให้นักเรียนออกแบบการเก็บข้อมูลเพ่ือแก้ปัญหาในสถานการณ์ข้างต้น 

 

ลำดับที่ ข้อมูลที่จะเก็บ ชนิดข้อมูล 

   

   

   

   

 

     2. ขอบเขตในการเก็บข้อมูล 

 1. ปริมาณข้อมูลที่ต้องการจัดเก็บ ………….........................................................................  
 2. ระยะเวลาในการเก็บรวบรวมข้อมูล ……………...............................................................  
 3. ช่วงเวลาในจัดเก็บข้อมูล ………………............................................................................ .. 

  4. ผู้ให้ข้อมูล ……….............................................................................................................  
 

 3. ตัวอย่างเครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

 
 

 

 

 
 

 

ใบกิจกรรมที่ 2 เร่ืองมาออกแบบการเก็บรวบรวมข้อมูลกันเถอะ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  เร่ือง การจัดการข้อมูล 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 เร่ือง การเก็บรวบรวมข้อมูล   
รายวิชา เทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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คำชี้แจง  จากการนิยามปัญหาและการวิเคราะห์ปัญหาจากกิจกรรมที่ 1 ให้ตอบคำถามต่อไปนี้ 

 1. ให้นักเรียนออกแบบการเก็บข้อมูลเพ่ือแก้ปัญหาในสถานการณ์ข้างต้น 

 

ลำดับที่ ข้อมูลที่จะเก็บ ชนิดข้อมูล 

1 รหัสประจำตัวนักเรียน ข้อความ 

2 ชื่อ - นามสกุล ข้อความ 

3 กิจกรรมส่งเสริมอาชีพที่สนใจมากที่สุด ข้อความ 

 

     2. ขอบเขตในการเก็บข้อมูล 

 1. ปริมาณข้อมูลที่ต้องการจัดเก็บ …………นักเรียนระดับชั้น ม.3 ทุกคน  
 2. ระยะเวลาในการเก็บรวบรวมข้อมูล ……7 วัน 

 3. ช่วงเวลาในจัดเก็บข้อมูล ………สัปดาห์แรกของการเปิดเรียน 

  4. ผู้ให้ข้อมูล ………นักเรียนระดับชั้น ม.3 

 3. ตัวอย่างเครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

 
 

 

 

 
 
 

 
 
 
 

เฉลยใบกิจกรรมที ่2 เร่ืองมาออกแบบการเก็บรวบรวมข้อมูลกันเถอะ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  เร่ือง การจัดการข้อมูล 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 เร่ือง การเก็บรวบรวมข้อมูล   
รายวิชา เทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

 

 

แบบสำรวจความสนใจเข้าร่วมกิจกรรมส่งเสริมอาชีพ 

1. รหัสประจำตัวนักเรียน ……………………………………………………………………………... 
2. ชื่อ-นามสกุล …………………………………………………………………………………………... 
3. เลือกกิจกรรมส่งเสริมอาชีพที่นักเรียนสนใจมากที่สุด  

……. ขนมไทย  
……. ตัดผม 

…….  ทำเล็บ  
……. เพาะเห็ด  
……. เลี้ยงปลา  
……. ซ่อมรถ   

 ……. ปลูกผักปลอดสารพิษ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 เร่ือง การเตรียมข้อมูล 
หน่วยการเรียนรู้ที ่2                                       เรื่อง การจัดการข้อมูล 
รหัสวิชา ว23104        รายวิชา วิทยาการคำนวณ        กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที    

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
 มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2  เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่าง

เป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน
การเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่า
ทัน และมีจริยธรรม 

 ตัวชี้วัด ม. 3/2    รวบรวมข้อมูล ประมวลผลประเมินผล นำเสนอข้อมูลและสารสนเทศ
ตามวัตถุประสงค์ โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบน อินเทอร์เน็ตที่
หลากหลาย 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด  

ข้อมูลที่ได้จากการเก็บรวบรวม ก่อนการประมวลต้องมีการจัดเตรียมให้พร้อม โดยการตรวจสอบ
ความถูกต้องและครบถ้วน เพ่ือให้ได้ข้อมูลที่เหมาะสมสำหรับการนำไปประมวลผล 

3. สาระการเรียนรู้ 
 การเตรียมข้อมูลเป็นการดำเนินนการกับข้อมูลที่รวบรวมมาเพื่อให้ได้ข้อมูลที่มีคุณภาพ พร้อมนำไป
ประมวลผล จากการรวบรวมอาจยังไม่สามารถนำไปประมวลผลได้ในทันทีจึงจำเป็นต้องทำความสะอาดข้อมูล
ก่อน เช่น ข้อมูลมีความซ้ำซ้อนหรือลักษณะที่ผ ิดปกติจากข้อมูลอื ่นหรือมีรายการข้อมู ลที ่ขาดหายไป          
การทำความสะอาดข้อมูลเป็นกระบวนการการปรับปรุง/แก้ไขข้อมูลโดยคำนึงถึงลักษณะของข้อมูลและวิธีการ
ประมวลผล 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

 1) อธิบายลักษณะของความผิดปกติของข้อมูล และระบุประเภทความผิดปกติของข้อมูล 
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
 1) ทำความสะอาดข้อมูลก่อนนำไปประมวลผล 

4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
 1) เห็นความสำคัญของการทำความสะอาดข้อมูลก่อนนำไปประมวลผล 
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5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA)  
 มีความตั้งใจในการวิเคราะห์ความถูกต้องของข้อมูล โดยให้ความสำคัญกับการทำความสะอาดข้อมูล 
การปรับปรุง/แก้ไขข้อมูล เพ่ือให้ได้ข้อมูลที่มีคุณภาพพร้อมนำไปประมวลผล 

6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 6.1 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.2 มุ่งม่ันในการทำงาน 

7. กิจกรรมการเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 เรื่อง การเตรียมข้อมูล 

หน่วยที่ 2  เรื่อง การจัดการข้อมูล รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะที่ต้องการ

ให้เกิดกับผู้เรียน 

มีความตั้งใจในการ

วิเคราะห์ความถูกต้อง

ของข้อมูล โดยให้

ความสำคัญกับการทำ

ความสะอาดข้อมูล 

การปรับปรุง/แก้ไข

ข้อมูล เพ่ือให้ได้ข้อมูล

ที่มีคุณภาพพร้อม

นำไปประมวลผล 

ด้านความรู้ 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (5 นาที) 

1. ครูสร้างตารางสำหรับกรอก

ข้อมูลจากนั้นให้สุ่มตัวแทน

นักเรียน 5 คน ออกมาเขียน

ข้อมูลของตนเองลงบน

กระดาน ได้แก่ คำนำหน้า

นาม ชื่อ  - สกุล และวัน

เดือนปีเกิดหรือครูอาจให้

นักเรียนร่วมกันกรอกข้อมูล

ผ่านแอปพลิเคชันออนไลน์ 

2. นักเรียนในห้องช่วยกัน

ตรวจสอบข้อมูลที่เพ่ือน

เขียนหรือกรอกข้อมูลนั้นมี

 
1. ตัวแทนนักเรียนเขียนข้อมูล

ของตนเอง ได้แก่ คำนำหน้า 

นาม ชื่อ-สกุล และวันเดือน

ปีเกิดบนกระดานหรือกรอก

ข ้อม ูลผ ่านแอปพล ิ เคชัน

ออนไลน์ 

 

 

 

2. นักเรียนช่วยกันตรวจสอบ

ข้อมูลว่าข้อมูลที่เขียนไปนั้น

ม ีข ้อผ ิดพลาด หร ือความ

1. ใบความรู้ที่ 
3 เรื่อง การ
จัดเตรียม
ข้อมูล 

2. ใบกิจกรรมที่ 
3 เรื่อง 
เตรียมข้อมูล
ให้พร้อมก่อน
นำไป
ประมวลผล 

3. ตัวอย่าง
ข้อมูลที่มี
ความผิดปกติ 

ใบกิจกรรมที่ 
3 เรื่อง
เตรียมข้อมูล
ให้พร้อม
ก่อนนำไป
ประมวลผล 

1. วัดความรู้
ความเข้าใจ 
ทักษะ/
กระบวนการ
และ
คุณลักษณะ 
เจตคติ 
ค่านิยม 

2. แบบ
ประเมิน
สมรรถนะ
สำคัญของ
ผู้เรียน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 เรื่อง การเตรียมข้อมูล 

หน่วยที่ 2  เรื่อง การจัดการข้อมูล รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

1. อธิบายลักษณะ

ของความผิดปกติของ

ข้อมูล และระบุ

ประเภทความผิดปกติ

ของข้อมูล 

ด้านทักษะ

กระบวนการ 

ทำความสะอาดข้อมูล

ก่อนนำไปประมวลผล 

ด้านคุณลักษณะ เจต

คติ ค่านิยม  

ข้อผิดพลาด หรือความ

ผิดปกติในจุดใดบ้าง และ

ผิดปกติอย่างไร 

 

 

3. ครูถามนักเรียนว่าข้อมูลที่

ผิดปกติสามารถแก้ไขได้

หรือไม่ และควรแก้ไข

อย่างไร 

ผิดปกติในจุดใดบ้าง และ

ผิดปกติอย่างไร ตัวอย่างเช่น 

การใช้รูปแบบคำนำหน้าที่ไม่

เหมือนกัน วันเดือนปีเกิดที่

ไม่เหมือนกัน  

3. ตอบคำถามและร่วมกัน

แก้ไขข้อมูลที่ผิดปกติ 

4. สื่อ 
PowerPoint 
เรื่อง การ
จัดเตรียม
ข้อมูล 

5. หนังสือเรียน
รายวิชา
พ้ืนฐาน
วิทยาศาสตร์
และ
เทคโนโลยี 
วิทยาการ
คำนวณ 

3. แบบ
ประเมิน 
คุณลักษณะ
อันพึง
ประสงค์ 

ขั้นสอน (15 นาที) 

1. นักเรียนศึกษาใบความรู้ที่ 3 

เรื่อง การจัดเตรียมข้อมูล 

 
1. ศึกษาใบความรู้ที่ 3 เรื่อง

การจัดเตรียมข้อมูล 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 เรื่อง การเตรียมข้อมูล 

หน่วยที่ 2  เรื่อง การจัดการข้อมูล รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

เห็นความสำคัญของ

การทำความสะอาด

ข้อมูลก่อนนำไป

ประมวลผล

คุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 

ใฝ่เรียนรู้ 

มุ่งม่ันในการทำงาน 

2. นักเรียนพิจารณาตัวอย่าง

เครื่องมือในการเก็บรวบรวม

ข้อมูลในใบความรู้ที่ 2 แล้ว

เชื ่อมโยงกับข้อมูลที ่ได ้รับ

การตอบกลับมาในใบความรู้

ที ่ 3 จากนั้นสุ่มนักเรียนให้

ต อ บ ค ำ ถ า ม ว ่ า มี

ความส ัมพ ันธ ์ก ันหร ือไม่  

อย่างไร 

3. นักเรียนร่วมกันอภิปรายว่า

ข ้อม ูลท ี ่ผ ิดปกต ิ เก ิดจาก

สาเหตุใด มีลักษณะอย่างไร

บ้าง จากนั้นนำเสนอคำตอบ 

2. พิจารณาตัวอย่างเครื่องมือ

ในการเก็บรวบรวมข้อมูลใน

ใบความรู้ที่ 2 แล้วเชื่อมโยง

กับข้อมูลที ่ได ้ร ับการตอบ

กล ับมาในใบความร ู ้ท ี ่  3 

ต อ บ ค ำ ถ า ม ว ่ า มี

ความส ัมพ ันธ ์ก ันหร ือไม่  

อย่างไร 

 

3. ร่วมกันอภิปรายว่าข้อมูลที่

ผิดปกติเกิดจาก   สาเหตุุใด 

ม ี ล ั กษณะอย ่ า ง ไรบ ้ า ง 

จากนั้นนำเสนอคำตอบ 

ระดับชั้น
มัธยมศึกษา
ปีที่ 3 โดย 
สสวท. 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 เรื่อง การเตรียมข้อมูล 

หน่วยที่ 2  เรื่อง การจัดการข้อมูล รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ขั้นปฏิบัติ (20 นาที) 

1. นักเรียนทำใบกิจกรรมที่ 3 

จากนั้นสุ่มนักเรียนให้

นำเสนอคำตอบ และหากมี

คำตอบที่แตกต่างกันให้

นักเรียนนำเสนอให้ครบทุก

คนหรือทุกกลุ่ม 

 

 
1. ทำใบก ิจกรรมที ่  3  เร ื ่อง

เตรียมข้อมูลให้พร้อมก่อน

นำไปประมวลผล 

- นำเสนอคำตอบใน

ใบก ิ จกร รมท ี ่  3 

เรื่องเตรียมข้อมูลให้

พร ้อมก ่อนนำไป

ประมวลผล 

ขั้นสรุป (10 นาที) 

1. น ัก เร ี ยนและคร ู ร ่ วมกัน

อภิปรายสร ุป ในประเด็น

ต่อไปนี้ 

 
1. นักเร ียนร ่วมกันอภิปราย

สรุป ในประเด็นต่อไปนี้   
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 เรื่อง การเตรียมข้อมูล 

หน่วยที่ 2  เรื่อง การจัดการข้อมูล รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

- ข้อมูลที ่ผ ิดปกติมี

สา เหต ุมาจากสิ่ ง

ใดบ้าง 

- ข้อมูลที ่ผ ิดปกติมี

สาเหตุมาจากข้อมูล

ไม่สมบูรณ์ ข้อมูล

ไ ม ่ เ ป ็ น ร ู ป แ บ บ

เดียวกัน  
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบความรู้ที่ 3 เรื่อง การจัดเตรียมข้อมูล 
 2) ใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง เตรียมข้อมูลให้พร้อมก่อนนำไปประมวลผล 
 3) ตัวอย่างข้อมูลที่มีความผิดปกติ 
 4) สื่อ PowerPoint เรื่อง การจัดเตรียมข้อมูล 

5) หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ ระดับชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 3 โดย สสวท. 

9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง เตรียมข้อมูลให้พร้อมก่อนนำไปประมวลผล 
 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
1. อธิบายลักษณะของความ
ผิดปกติของข้อมูล และระบุ
ประเภทความผิดปกติของข้อมูล 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 3 
เรื่อง เตรียมข้อมูลให้
พร้อมก่อนนำไป
ประมวลผล 

 
แบบประเมินความรู้ 
ความเข้าใจ 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
1. ทำความสะอาดข้อมูลก่อนนำไป
ประมวลผล 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 3 
เรื่อง เตรียมข้อมูลให้
พร้อมก่อนนำไป
ประมวลผล 

 
แบบประเมินทักษะ 
กระบวนการ 
 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
1. เห็นความสำคัญของการทำ
ความสะอาดข้อมูลก่อนนำไป
ประมวลผล 

 
การสังเกตพฤติกรรมที่
แสดงถึงคุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 

 
แบบประเมิน
คุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับ
ผู้เรียน 
มีความตั้งใจในการวิเคราะห์ความ
ถูกต้องของข้อมูล โดยให้
ความสำคัญกับการทำความสะอาด
ข้อมูล การปรับปรุง/แก้ไขข้อมูล 

 
 
สังเกตพฤติกรรมบ่งชี้
ที่แสดงออกถึง
สมรรถนะในการทำ
กิจกรรม 

 
 
สังเกตพฤติกรรมบ่งชี้
ที่แสดงออกถึง
สมรรถนะในการทำ
กิจกรรม 

 
 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมิน “เกิด”  
ทุกพฤติกรรมบ่งชี้ที่
วัด (3 คะแนน) 
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สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

เพ่ือให้ได้ข้อมูลที่มีคุณภาพพร้อม
นำไปประมวลผล 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 

สังเกตพฤติกรรมที่ 
แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

แบบประเมิน   
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 
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เกณฑ์การประเมิน เรื่อง ความรู้ความเข้าใจ ทักษะ/กระบวนการ 
และคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 

 

 

ลำ

ดับ 

 

 

 

ชื่อ 

อธิบายลักษณะของความ

ผิดปกติของข้อมูล และ

ระบุประเภทความผิดปกติ

ของข้อมูล 

 

ทำความสะอาดข้อมูลก่อน

นำไปประมวลผล 

เห็นความสำคัญของการ

ทำความสะอาดข้อมูลก่อน

นำไปประมวลผล 

 

 

สรุป

คะแนน 

(3) 3 

(ดี) 

2 

(พอใช)้ 

1 

(ปรับปรุง) 

3 

(ดี) 

2 

(พอใช้) 

1 

(ปรับปรุง) 

3 

(ดี) 

2 

(พอใช้) 

1 

(ปรับปรุง) 

            

            
 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 

1. อธ ิบายล ักษณะของ

ความผิดปกติของข้อมูล 

และระบ ุประเภทความ

ผิดปกติของข้อมูล 

อธิบายลักษณะของ

ความผิดปกติของข้อมูล 

และระบุประเภทความ

ผิดปกติของข้อมูล

ถูกต้องและครบถ้วน 

อธิบายลักษณะของ

ความผิดปกติของข้อมูล 

และระบุประเภทความ

ผิดปกติของข้อมูลส่วน

ใหญ่ถูกต้อง 

อธิบายลักษณะของความ

ผิดปกติของข้อมูล และ

ระบุประเภทความผิดปกติ

ของข้อมูลบางส่วนถูกต้อง 

2. ทำความสะอาดข้อมูล

ก่อนนำไปประมวลผล 

ทำความสะอาดข้อมูลได้

ถูกต้องและครบถ้วน 

ทำความสะอาดข้อมูล

ส่วนใหญ่ถูกต้อง 

ทำความสะอาดข้อมูล

บางส่วนถูกต้อง 

3. เห ็นความสำคัญของ

การทำความสะอาดข้อมูล

ก่อนนำไปประมวลผล 

เห็นความสำคัญของการ

ทำความสะอาดข้อมูล

ก่อนนำไปประมวลผลได้

มากที่สุด 

เห็นความสำคัญของการ

ทำความสะอาดข้อมูล

ก่อนนำไปประมวลผลได้

มาก 

เห็นความสำคัญของการ

ทำความสะอาดข้อมูลก่อน

นำไปประมวลผลได้

บางส่วน 

เกณฑ์การตัดสิน  
 คะแนน   3  หมายถึง   ดี 
 คะแนน    2 หมายถึง   พอใช้ 
 คะแนน   1 หมายถึง   ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน   ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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แบบประเมินสมรรถนะ  
คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย √ ลงในช่องท่ีตรงกับประเด็นการประเมิน 
สมรรถนะท่ี 5 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

5.1.1 ประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูลสารสารสนเทศก่อนนําข้อมูลมาใช้ประโยชน์หรือนําข้อมูลมา
ประยุกต์ใช้ 

5.2.2 รวบรวมข้อมูลที่เก่ียวข้องกับสาเหตุต่าง ๆ และผลกระทบที่เกิดข้ึน 

ที ่ ชื่อ - สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ีของตัวชี้วัด 

ในสมรรถนะหลัก 
รวมคะแนน 

สิ่งท่ีควรได้รับ

การพัฒนา 

5.1.1 5.2.2   

เกิด(1) ไม่เกิด (0) เกิด (1) ไม่เกิด (0) 

        

        

        

 
หมายเหตุ การใช้แบบประเมินสมรรถนะ 
 เกณฑ์การประเมิน   
  คะแนน   1  หมายถึง   เกิด 
  คะแนน  0  หมายถึง   ไม่เกิด 
  เกณฑ์การผ่าน  
  เกณฑ์การประเมิน “เกิด” ทุกพฤติกรรมบ่งชี้ที่วัด (3 คะแนน)
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เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค ์

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย √ ลงในช่องท่ีตรงกับประเด็นการประเมิน 
 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน รวมคะแนน 
(6 คะแนน) 

สิ่งท่ีควรได้รับ
การพัฒนา ใฝ่เรียนรู้ มุ่งม่ันในการทำงาน 

3 2 1 3 2 1 
          
          
          

 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

1. ใฝ่เรียนรู้ เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจ

เรียน เอาใจใส่ ในการ

เรียน และมีส่วนร่วมใน

การเรียนรู้ และเข้าร่วม 

กิจกรรมการเรียนรู้ ต่าง ๆ 

ทั้งภายในและภายนอก

โรงเรียนเป็นประจำ 

เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน 

เอาใจ ใส่ในการเรียน และมี

ส่วนร่วมในการเรียนรู้ และ 

เข้าร่วมกิจกรรม การเรียนรู้

ต่าง ๆ บ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน 

เอาใจ ใส่ในการเรียน และมี

ส่วนร่วมในการเรียนรู้ และ 

เข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้

ต่าง ๆ เป็นบางครั้ง 

2. มุ่งม่ันในการทำงาน ตั้งใจและรับผิดชอบใน 

การปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับ 

มอบหมายให้สำเร็จ มีการ

ปรับปรุงและพัฒนาการ

ทำงานให้ดีขึ้นภายในเวลา

ที่กำหนด 

ตั้งใจและรับผิดชอบในการ

ปฏิบัติหน้าที่ท่ีได้รับ

มอบหมายให้สำเร็จ มีการ

ปรับปรุง และพัฒนาการ

ทำงานให้ดีขึ้น 

ตั้งใจและรับผิดชอบในการ

ปฏิบัติหน้าที่ท่ีได้รับ 

มอบหมายให้สำเร็จ 

เกณฑ์การตัดสิน  

 คะแนน   5-6  หมายถึง   ดี 
 คะแนน   3-4  หมายถึง   พอใช้ 
 คะแนน    1-2  หมายถึง   ควรปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน   ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 
     ผลการจัดการเรียนการสอน
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
*หมายเหตุ: ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 

 
ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 

                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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หลังจากการเก็บรวบรวมข้อมูลเสร็จเรียบร้อยแล้ว ก่อนจะนำข้อมูลไปประมวลผลจำเป็นต้องมีการ
จัดเตรียมข้อมูลหรือทำความสะอาดข้อมูลเพื่อตรวจสอบข้อมูลก่อนว่ามีความถูกต้อง ครบถ้วน พร้อมที่จะ
นำไปประมวลผลด้วยมือหรือคอมพิวเตอร์หรือไม่ ถ้ามีข้อมูลผิดปกติก็จำเป็นต้องปรับปรุงแก้ไขให้ข้อมูลถูกต้อง
และสมบูรณ์ก่อน ลักษณะของความผิดปกติของข้อมูล เช่น ข้อมูลไม่สมบูรณ์ ข้อมูลไม่เป็นรูปแบบเดียวกัน 
ข้อมูลไม่ครบถ้วน ข้อมูลไม่ทันสมัย 

ตัวอย่าง 3.1 การจัดเตรียมข้อมูล   
หลังจากเก็บรวบรวมข้อมูลมาแล้ว ได้ข้อมูลดังนี้ 

ที ่ ชื่อกลุ่ม ระดับชั้น ผักที่ปลูก รายได้จากการจำหน่ายผักทั้งภาคเรียน 

1 ผักวัยใส ม.2 ผักกวางตุ้ง 200 

2 คะน้ากรอบ ม.2 คะน้า 250 

3 คู่หูสู่สารพิษ ม.1 ผักคะน้า 280 

4 ผักบุ้งไฟแดง  ม.3 ผักบุ้ง 170 

5 วัยรุ่นกินผัก ม.2 ผักกวางตุ้ง 2.10 

6 คะน้าของเรา ม.3 ผักคะน้า 210 

7 ผักปลอดสารจ้า ม.3 ผักกาด 180 

8 ผักบุ้งทิพย์ ม.1 บุ้ง 200 

9 ผักบุ้งที่รัก ม.1 ผักบุ้ง 310 

10 ถั่วไหม ม.3 ถั่วฝักยาว 270 

11 ของเผ็ด ม.2 พริก 180 

12 หอมไหมหอม ม.1 ผักสด 210 

ใบความรู้ที่ 3 เร่ืองการจัดเตรียมข้อมูล 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  เร่ือง การจัดการข้อมูล 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 เร่ือง การจัดเตรียมขอ้มูล  

รายวิชา เทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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13 กวางตุ้งปลอดสาร ม.2 ผักกวางตุ้ง 250 

14 ใบแมงลัก ม.3 แมงลัก 230 

15 คะน้าเพ่ือนซี้ ม.2 ผักคะน้า 310 

16 ผักสด ม.1 หอม 260 

17 ปลูกพริกกันเถอะ ม.3 พริก 190 

18 ใครไม่ลัก แมงลัก ม.2 แมงลัก 3000 

19 หอมจ้า ม.3 หอม 250 

20 เรารักผักบุ้ง ม.1 ผักบุ้ง 280 

21 ของเผ็ด ม.2 พริก 180 

จากข้อมูลข้างต้น จะพบว่ามีข้อมูลบางชุดผิดปกติที่อาจส่งผลต่อการนำข้อมูลไปประมวลผล ดังนี้ 

 
ตำแหน่ง 

 
ความผิดปกติ 

ประเภทของความผิดปกติ 

ความสมบูรณ์ รูปแบบเดียวกัน ความครบถ้วน ความทันสมัย 

ลำดับที่ 2 คะน้า  ✓   

ลำดับที่ 3 คู่หูสู่สารพิษ ✓    

ลำดับที่ 5  2.10 ✓    

ลำดับที่ 8 บุ้ง ✓    

ลำดับที่ 12 ผักสด ✓    

ลำดับที่ 18 3000 ✓    

ลำดับที่ 11 กับ 21 ข้อมูลซ้ำกัน ✓    

เมื่อพบความผิดพลาด เราต้องทำการแก้ไขข้อมูลให้ถูกต้องและเป็นรูปแบบเดียวกันเสียก่อน เช่น 
  - ลำดับที่ 2 คะน้า เพ่ือให้ข้อมูลลักษณะเดียวกันมีรูปแบบที่เหมือนกัน สามารถแก้ไขเป็น ผักคะน้า 
  - ลำดับที่ 3 ชื่อกลุ่มคู่หูสู่สารพิษ ควรแก้ไขเป็น คู่หูสู้สารพิษ 
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 - ลำดับที่ 5 รายได้จากการจำหน่ายผักทั้งภาคเรียน ข้อมูลที่พบคือ 2.10 บาท ซึ่งไม่จะเป็นไปได้ โดย
เมื่อเปรียบเทียบกับข้อมูลชุดอื่นแล้วรายได้จากการขายผักจะอยู่ในหลักร้อย ข้อมูลที่ถูกต้องควรจะเป็น 210 
บาท 
 - ลำดับที่ 12 ระบุผักที่ปลูกมา คือ ผักสด ซึ่งสามารถคาดเดาได้ยากว่าเป็นผักชนิดใด ดังนั้นผู้เก็บ
ข้อมูลจะควรแก้ไขข้อมูลเอง แต่ควรกลับไปสอบถามผู้ให้ข้อมูล เพื่อให้ได้ข้อมูลที่ถูกต้อง แต่หากไม่สามารถ
กลับไปถามได้ ให้ลบข้อมูลชุดนี้ทิ้งไป 
 - ลำดับที่ 18 รายได้จากการจำหน่ายผักทั้งภาคเรียน ข้อมูลที่พบคือ 3000 บาท ซึ่งเมื่อเปรียบเทียบ
กับข้อมูลของกลุ่มอื่น ๆ แล้วไม่น่าจะเป็นข้อมูลที่ถูกต้อง ควรจะเป็น 300 บาท 
 - ลำดับที่ 11 กับ 21 เมื่อตรวจสอบแล้วข้อมูลเหมือนกัน อาจเกิดจากการกรอกข้อมูลซ้ำ ดังนั้นควร
ลบข้อมูลออกไป 1 ชุด 
 - นอกจากนี้ข้อมูลผักที่ปลูกยังไม่มีความเป็นรูปแบบเดียวกัน จะเห็นได้จากการปลูกผักชนิดเดียวกัน
แต่เขียนต่างกัน เช่น บุ้ง กับ ผักบุ้ง คะน้า กับผักคะน้า เราต้องจัดการให้เป็นรูปแบบเดียวกันเสียก่อน 

จากข้อมูลที่ยังมีข้อผิดพลาดอยู่ สามารถทำความสะอาดข้อมูลเพ่ือเตรียมพร้อมสำหรับการนำไปประมวลผลได้ดังนี้ 

ที ่ ชื่อกลุ่ม ระดับชั้น ผักที่ปลูก รายได้จากการจำหน่ายผักทั้งภาคเรียน 

1 ผักวัยใส ม.2 ผักกวางตุ้ง 200 

2* คะน้ากรอบ ม.2 ผักคะน้า 250 

3* คู่หูสู้สารพิษ ม.1 ผักคะน้า 280 

4 ผักบุ้งไฟแดง ม.3 ผักบุ้ง 170 

5* วัยรุ่นกินผัก ม.2 ผักกวางตุ้ง 210 

6 คะน้าของเรา ม.3 ผักคะน้า 210 

7 ผักปลอดสารจ้า ม.3 ผักกาด 180 

8* ผักบุ้งทิพย์ ม.1 ผักบุ้ง 200 

9 ผักบุ้งที่รัก ม.1 ผักบุ้ง 310 

10 ถั่วไหม ม.3 ถั่วฝักยาว 270 

11 ของเผ็ด ม.2 พริก 180 
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12* หอมไหมหอม ม.1 หอม 210 

13 กวางตุ้งปลอดสาร ม.2 ผักกวางตุ้ง 250 

14 ใบแมงลัก ม.3 แมงลัก 230 

15 คะน้าเพ่ือนซี้ ม.2 ผักคะน้า 310 

16 ผักสด ม.1 หอม 260 

17 ปลูกพริกกันเถอะ ม.3 พริก 190 

18* ใครไม่ลัก แมงลัก ม.2 แมงลัก 300 

19 หอมจ้า ม.3 หอม 250 

20 เรารักผักบุ้ง ม.1 ผักบุ้ง 280 

*ข้อมูลที่ไดร้ับการปรับปรุงแก้ไข 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



65 
 

 

 

 

 

สมาชิกกลุ่มที่ …… 
1.  …………………………………………………………. 2. ……………………………………………………………….. 
3.  ………………………………………………………… 4.  ……………………………………………………………….. 

คำชี้แจง ให้นักเรียนศึกษาข้อมูลในตาราง 1 และเขียนข้อมูลที ่ผิดปกติที ่อาจส่งผลต่อการนำข้อมูลไป
ประมวลผล  
ตาราง 1 อาชีพที่นักเรียนสนใจ 

ลำดับที ่ รหัสประจำตัว ชื่อ-นามสกุล อาชีพที่สนใจ 

1 40101 นางสาวจิรวดี  สิงห์งาม ทำเล็บ 

2 40102 นางสาวกฤติกา  นุชมะหะหมัด ตัดผม 

3 40103 นายภัทรพงษ ์ แอนดะรสิ ตัดผม 

4 40104 น.ส.นรมน  โพธิ์โซ๊ะ เพาะเหด็ 

5 40105 นายทินภัทร  สุภาพ เลี้ยงปลา 

6 40106 ด.ช.ณกฤชธา  ธัยยามาตย ์ ซ่อมรถ 

7 40107 น.ส.เจษฎา  โหมดนอก ทำเล็บ 

8 40108 น.ส.สุวิชาดา  อ่อนสมัย ตัดผม 

9 40109 นางสาวธีรรตัน์  โก๋กริ่ง ตัดผม 

10 401100 นางสาวเบญจมาศ  มฮูำหมดัสะและ ทำเล็บ 

11 40111 นายอัครินทร์  รัตนประพันธ ์ ซ่อมรถ 

12 40112 นายรัฐภมูิ  มะซังหลง ซ่อมรถ 

13 401114 นางสาวมาลสิา  สมศร ี ทำเล็บ 

14 40115 นางสาวประภาวี  แก้วไชย เพาะเหด็ 

ใบกิจกรรมที่ 3 เร่ืองเตรียมข้อมูลให้พร้อมก่อนนำไปประมวลผล 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  เร่ือง การจัดการข้อมูล 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 เร่ือง การจัดเตรียมขอ้มูล  

รายวิชา เทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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ลำดับที ่ รหัสประจำตัว ชื่อ-นามสกุล อาชีพที่สนใจ 

15 40116 นายวิทยา  คุณโคตร ์ ซ่อมรถ 

16 40117 นางสาวสุพิชญา  สุวรรณะ เพาะเหด็ 

17 40118 นางสาวลักษิกา  ไม้ชุน เพาะเหด็ 

18 40119 นางสาวพิทยารัตน ์ บินอุหมดั ขนมไทย 

19 40120 นายพัสกร  บุพลับ ซ่อมรถ 

20 40201 นายอิษฎา  ยะมามัง ตัดผม 

21 40203 นางสาวมนัสนันท ์ หนองคำแก้ว ขนมไทย 

22 40204 นายสายธาร  แก้วกล้า ซ่อมรถ 

23 40205 ด.ญ.มนต์ธิชา  สุขทุม เพาะเหด็ 

24 40206 นายกฤษกร  เดวีเลาะ ตัดผม 

25 40207 นางสาวซามีย์  ลาวัง ขนมไทย 

26 40209 นายพัสกร  สุขพิชัย เลี้ยงปลา 

27 40210 นางสาวฟอรีด้า  กอเซ็ม ขนมไทย 

28 40211 นายอรรถพล  ทองมา เลี้ยงปลา 

29 40212 นางสาวนัทธมน  แสงมาน เลี้ยงปลา 

30 40213 น.ส.ชฎาพร  เจริญใย ปลูกผักปลอดสารพิษ 

31 40214 เด็กชายญาณพัฒน์  แดงเหลือง ซ่อมรถ 

32 40215 เด็กหญิงปลายฝน  ยาวิโรจน ์ เพาะเหด็ 

33 40216 นายธนากร  คลับคล้าย ปลูกผักปลอดสารพิษ 

34 40217 นายภัทรพงษ ์ ซันมิน ตัดผม 

35 40218 นายสุธ ี กลิ่นสคุนธ ์ ซ่อมรถ 

36 40219 นางสาวดวงดาว  จันโทรตัน ์ เพาะเหด็ 
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ลำดับที ่ รหัสประจำตัว ชื่อ-นามสกุล อาชีพที่สนใจ 

37 40220 นายมานิต  หวังปัญญา ปลูกผักปลอดสารพิษ 

38 40301 นายสงกรานต์  ไสยกจิ เพาะเหด็ 

39 40303 นางสาวนุสรา  เด่นสมุทร ปลูกผักปลอดสารพิษ 

40 40304 นางสาวสุรภา  ฟักเขียว เลี้ยงปลา 

41 40305 นางสาวจันทร์ทรา  เขียววิเชียร เลี้ยงปลา 

42 40306 นางสาวณัฐกานต์  แสงเดือน เลี้ยงปลา 

43 40307 นางสาวอารีวัลย์  โพธิ์พันธ ์ ปลูกผักปลอดสารพิษ 

44 40308 นายต่อสกลุ  คำภิบาล ซ่อมรถ 

45 40309 นายภูริช  จันทร์สวาสดิ ์ ปลูกผักปลอดสารพิษ 

46 40310 นางสาวนภัสวรรณ  ศรีภูธร ตัดผม 

47 40311 นายบูรพา  สว่างแจ้ง ตัดผม 

48 40312 นางสาวมณมีนฑ์  พลอยทับทิม ตัดผม 

49 40313 นางสาวธารทิพย์  สายตะค ุ ตัดผม 

50 40315 นายพิพัฒน์   ปลูกผักปลอดสารพิษ 

 
จากข้อมูลข้างต้นจะพบว่ามีตัวอย่างของข้อมูลผิดปกติที่อาจส่งผลต่อการนำข้อมูลไปประมวลผล ดังนี้ 

ตำแหน่ง ความผิดปกติท่ีพบ ประเภทความผิดปกต ิ

ความสมบูรณ์ รูปแบบเดียวกัน ความครบถ้วน ความทันสมัย 
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จากข้อมูลผิดปกติสามารถแก้ไขให้ถูกต้องก่อนนำข้อมูลไปประมวลผล ดังนี้ 

ตำแหน่งที่ ข้อมูลที่ถูกต้อง 
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จากข้อมูลข้างต้นจะพบว่ามีตัวอย่างของข้อมูลผิดปกติที่อาจส่งผลต่อการนำข้อมูลไปประมวลผล ดังนี้ 

ตำแหน่ง ความผิดปกติท่ีพบ ประเภทความผิดปกต ิ

ความสมบูรณ์ รูปแบบเดียวกัน ความครบถ้วน ความทันสมัย 

4 
น.ส.นรมน 

 
/ 

  

6 
ด.ช.ณกฤชธา   

 
/ 

  

7 
น.ส.เจษฎา   

 
/ 

  

8 
น.ส.สุวิชาดา   

 
/ 

  

10 
401100 

/ 
   

14 401114 / 
   

23 
ด.ญ.มนต์ธิชา 

 
/ 

  

30 
น.ส.ชฎาพร 

    

50 
นายพิพัฒน์   

ไม่มีนามสกลุ 

  
/ 

 

 
 
 

  

เฉลยใบกิจกรรมที ่3 เร่ืองเตรียมข้อมูลให้พร้อมก่อนนำไปประมวลผล 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  เร่ือง การจัดการข้อมูล 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 เร่ือง การจัดเตรียมขอ้มูล  

รายวิชา เทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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จากข้อมูลผิดปกติสามารถแก้ไขให้ถูกต้องก่อนนำข้อมูลไปประมวลผล ดังนี้ 

ตำแหน่งที ่
ข้อมูลที่ถูกต้อง 

4 นางสาวนรมน 

6 เด็กชายณกฤชธา   

7 นางสาว.เจษฎา   

8 นางสาวสุวิชาดา   

10 ตัดทิ้ง 

14 ตัดทิ้ง 

23 เด็กหญิงมนต์ธิชา 

30 นางสาวชฎาพร 

50 ตัดทิ้ง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 เร่ือง การประมวลผลข้อมูลด้วยสถิติเบื้องต้น 
หน่วยการเรียนรู้ที ่2                                       เรื่อง การจัดการข้อมูล 
รหัสวิชา ว23104        รายวิชา วิทยาการคำนวณ        กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที    

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
 มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2  เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่าง

เป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน
การเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่า
ทัน และมีจริยธรรม 

 ตัวชี้วัด ม. 3/2    รวบรวมข้อมูล ประมวลผลประเมินผล นำเสนอข้อมูลและสารสนเทศ
ตามวัตถุประสงค์ โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบน อินเทอร์เน็ตที่
หลากหลาย 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด  

การวิเคราะห์ข้อมูล เป็นการประมวลผลข้อมูลจากข้อมูลที่ผ่านการจัดเตรียมโดยมีความน่าเชื่อถือและ
มีปริมาณที่มากพอ อาจใช้สถิติเบื้องต้น เช่น ค่าเฉลี่ย มัธยฐาน ฐานนิยม ร้อยละ ความถี่ พิสัยเพ่ือให้ได้เพ่ือให้
ได้สารสนเทศที่สอดคล้องกับปัญหาหรือการนำไปใช้ประโยชน์ 

3. สาระการเรียนรู้ 
 การวิเคราะห์ข้อมูลด้วยการวิเคราะห์เชิงพรรณนา เป็นการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อบรรยายลักษณะของ
ข้อมูลที่เก็บมาโดยใช้ค่าสถิติ เช่น ค่าเฉลี่ย มัธยฐาน ฐานนิยม ร้อยละ  ความถี่  พิสัย ตัวอย่างเช่น หากต้องการ
เปรียบเทียบปริมาณของข้อมูลแต่ละชนิด อาจใช้วิธีการแจกแจงความถี่  หรือหากต้องการเปรียบเทียบสัดส่วน
ของข้อมูล อาจใช้การหาค่าร้อยละ และหากต้องการทราบค่ากลางของข้อมูลทั้งหมด อาจใช้การหาค่าเฉลี่ย 
โดยการเลือกใช้ค่าสถิติต้องมีความเหมาะสมหรือสอดคล้องกับคำถามท่ีตั้งไว้ 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
 1) อธิิบายวิธีการประมวลผลข้อมูลด้วยการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงพรรณนา 
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
 1) เลือกใช้สถิติในการประมวลผลได้เหมาะสมกับลักษณะของข้อมูลและคำถามที่สนใจ 
 2) ประมวลผลข้อมูลเพื่อแก้ปัญหาได้ตามตรงวัตถุประสงค์ 

4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
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 1) ให้ความสำคัญของการวิเคราะห์ข้อมูลอย่างถูกต้อง และแม่นยำ ลดข้อผิดพลาดที่อาจเกิดข้ึน 

5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA)  
 วิเคราะห์และประมวลผลข้อมูลด้วยสถิติท่ีเหมาะสม ระมัดระวังและคำนึงถึงความผิดพลาดที่อาจ
เกิดข้ึน เพ่ือนำข้อมูลไปใช้ในการแก้ปัญหาหรือตัดสินใจได้ตรงตามวัตถุประสงค์ 

6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 6.1 มีวินัย 
 6.2 มุ่งม่ันในการทำงาน 

7. กิจกรรมการเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 เรื่อง การประมวลผลข้อมูลด้วยสถิติเบื้องต้น 

หน่วยที่ 2  เรื่อง การจัดการข้อมูล รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะที่ต้องการให้

เกิดกับผู้เรียน 

วิเคราะห์และ

ประมวลผลข้อมูลด้วย

สถิติที่เหมาะสม 

ระมัดระวังและคำนึงถึง

ความผิดพลาดที่อาจ

เกิดข้ึน เพ่ือนำข้อมูลไป

ใช้ในการแก้ปัญหาหรือ

ตัดสินใจได้ตรงตาม

วัตถุประสงค์ 

ด้านความรู้ 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (5 นาที) 

1. คร ู เข ียนค ่าสถ ิต ิ เบ ื ้ องต ้นบน

กระดาน ได้แก่ความถี ่ ร ้อยละ 

พิสััย ฐานนิยม มัธยฐาน ค่าเฉลี่ย 

2. ครูยกตัวอย่างสถานการณ์ที่มีการ

ใช ้สถ ิต ิ ในช ีว ิตประจำว ัน เช่น 

คะแนนการสอบ ถือเป็นสถิติเชิง

พรรณนา เนื ่องจากใช้สรุปและ

อธิบายข้อมูลในรูปแบบที่ง่ายต่อ

การเข้าใจ เช่น การหาค่าเฉลี่ยของ

คะแนนสอบ, ค่ามัธยฐาน , ค่า

ฐ านน ิ ยมการ ใช ้ สถ ิ ต ิ ใ นก าร

 
1. ตอบสถิต ิที ่ร ู ้จ ักและการนำ

สถิติดังกล่าวมาใช้งาน 

- การคำนวณค่าเฉลี่ย 

: ค่าเฉลี่ยของเวลาที่

ใช้ในการทำการบ้าน

ต่อวัน 

- ก า ร ค ำ น วณ ส ่ วน

เบี ่ยงเบนมาตรฐาน 

:   เ ว ล า ก า ร ท ำ

การบ้านของนักเรียน

ใกล้เคียงหรือแตกต่าง

ก ันมากน ้อยเท ่า ใด 

1. ใบความรู้ที่ 4
เรื่องการ
ประมวลผล
ข้อมูล 
2. ใบกิจกรรมที่ 
4 เรื่องการ
วิเคราะห์และ
ประมวลผล
ข้อมูลเบื้องต้น 
3. สื่อ 
PowerPoint 
เรื่อง 
ประมวลผล

1. ใบ
กิจกรรมที่ 4 
เรื่องการ
วิเคราะห์และ
ประมวลผล
ข้อมูล
เบื้องต้น 

1. วัดความรู้
ความเข้าใจ 
ทักษะ/
กระบวนการ
และ
คุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 
2. แบบประเมิน
สมรรถนะ
สำคัญของ
ผู้เรียน 
3. แบบประเมิน  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 เรื่อง การประมวลผลข้อมูลด้วยสถิติเบื้องต้น 

หน่วยที่ 2  เรื่อง การจัดการข้อมูล รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

1. อธิบายวิธีการ

ประมวลผลข้อมูลด้วย

การวิเคราะห์ข้อมูลเชิง

พรรณนา 

ด้านทักษะกระบวนการ 

1. เลือกใช้สถิติในการ

ประมวลผลได้เหมาะสม

กับลักษณะของข้อมูล

และคำถามที่สนใจ 

2 ประมวลผลข้อมูลเพ่ือ

แก้ปัญหาได้ตามตรง

วัตถุประสงค์ 

ว ิ เ ค ร า ะห ์ ค ะ แ น น ส อ บ อ า จ

ประกอบด้วย : 

- ค่าเฉลี่ย : เพื่อบอกระดับ

คะแนนโดยท ั ่ วไปของ

นักเรียนในกลุ่ม 

- ม ัธยฐาน :  เพ ื ่อแสดง

คะแนนตรงกลาง ซึ่งช่วย

บอกถึงระดับกลางของ

นักเรียน 

- ฐานนิยม : คะแนนที่พบ

มากที ่ส ุด ซ ึ ่ งแสดงถึง

ระดับคะแนนที่พบบ่อย

ที่สุดในกลุ่มนั้น 

(การกระจายตัวของ

ข้อมูล) 

- การวิเคราะห์ข้อมูล : 

มีน ักเร ียนกี ่คนที ่ใช้

เวลาน ้อยกว ่ าหรือ

มากกว่าค่าเฉลี่ย 

 

ข้อมูลด้วยสถิติ
เบื้องต้น 
4. หนังสือเรียน
รายวิชาพ้ืนฐาน
วิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี 
วิทยาการ
คำนวณ 
ระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 
3 โดย สสวท. 

คุณลักษณะอัน
พึงประสงค์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 เรื่อง การประมวลผลข้อมูลด้วยสถิติเบื้องต้น 

หน่วยที่ 2  เรื่อง การจัดการข้อมูล รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ด้านคุณลักษณะ เจตคติ 

ค่านิยม  

ให้ความสำคัญของการ

วิเคราะห์ข้อมูลอย่าง

ถูกต้อง และแม่นยำ  

ลดข้อผิดพลาดที่อาจ

เกิดข้ึน 

คุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 

มีวินัย 

มุ่งม่ันในการทำงาน 

3. ครูถามนักเรียนต่อว่ารู ้จ ักสถิติ

ใดบ้าง และมีการนำสถิติ ดังกล่าว

มาใช้งานอย่างไร  

ตัวอย่าง 

สถานการณ์: นักเรียนต้องการ

ทราบว่าเพ่ือน ๆ ใช้เวลาในการทำ

การบ้านในแต่ละวันนานเท่าไร 

เพ่ือหาวิธีการจัดการเวลาได้ดีข้ึน 

4. ครูอธ ิบายให้น ักเร ียนทราบว่า 

หลังจากที่ได้จัดเตรียม/ทำความ 

สะอาดข้อมูลแล้ว เราจะใช้ค่าสถิติ

ในการประมวลผลข้อมูลเพื่อให้ได้

คำตอบที่ต้องการ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 เรื่อง การประมวลผลข้อมูลด้วยสถิติเบื้องต้น 

หน่วยที่ 2  เรื่อง การจัดการข้อมูล รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ขั้นสอน (20 นาที) 

1. นักเรียนศึกษาเนื้อหาในใบความรู้
ที่ 4 เรื่อง การประมวลผลข้อมูล 

2. ครูแนะนำเบื้องต้นเกี่ยวกับการใช้
โปรแกรม Excel หรือโปรแกรม
ตารางทำงาน เช่น ส่วนประกอบ
ของโปรแกรม Excel  

- แถบเครื่องมือ (Ribbon) 
- แผ่นงาน (Worksheet) 
- เซลล์ (Cells)  
- แถว (Rows) 
- คอลัมน์ (Columns) 

 
1. ศึกษาใบความรู้ที่ 4 เรื่องการ

ประมวลผลข้อมูล 

2. เรียนรู้การใช้โปรแกรม Excel 

หรือโปรแกรมตารางทำงาน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 เรื่อง การประมวลผลข้อมูลด้วยสถิติเบื้องต้น 

หน่วยที่ 2  เรื่อง การจัดการข้อมูล รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

- การเปิดไฟล์ใหม่ การ
บันทึกไฟล์ และการตั้ง
ชื่อไฟล์ 

- ความสำคัญของการใช้ 
Excel ในงานต่าง ๆ เช่น 
การคำนวณ การเก็บ
ข้อมูล การสร้างกราฟ 

- การใส่ข้อมูลและ
จัดรูปแบบ เช่น การพิมพ์
ข้อมูลในเซลล์ และการ
จัดเรียงข้อมูลเป็นแถว
และคอลัมน์ 

- การใช้สูตรพื้นฐาน เช่น 
การใช้สูตรคำนวณ
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 เรื่อง การประมวลผลข้อมูลด้วยสถิติเบื้องต้น 

หน่วยที่ 2  เรื่อง การจัดการข้อมูล รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

พ้ืนฐาน เช่น การบวก 
(SUM) การหาค่าเฉลี่ย 
(AVERAGE) การนับ 
(COUNT) การหาค่าร้อย
ละ (หรือเปอร์เซ็นต์) 
สูตรในการคำนวณค่า
ร้อยละ  (ความถี่/จำนวน
ทั้งหมด) x 100  หรือ  
ความถี่/จำนวนทั้งหมด x 
100 

3. หลังจากนักเรียนศึกษาเนื้อหา
เรียบร้อยแล้วนักเรียนตอบคำถาม
ดังนี้ (ตอบรายบุคคลหรือช่วยกัน
ตอบ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. นักเรียนศึกษาเนื้อหาและ

ช่วยกันตอบคำถาม 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 เรื่อง การประมวลผลข้อมูลด้วยสถิติเบื้องต้น 

หน่วยที่ 2  เรื่อง การจัดการข้อมูล รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

- การวิเคราะห์เชิง
พรรณนา เป็นการ
วิเคราะห์ข้อมูลลักษณะ
ใด  

- ค่าสถิติใดบ้างที่นำมาใช้
ในการวิเคราะห์เชิง
พรรณนา 

- การเลือกใช้สถิติ ควร
คำนึงถึงสิ่งใด 

- การวิเคราะห์เชิงพรรณนา เป็น
การวิเคราะห์ข้อมูลที่ใช้ในการ
อธิบายลักษณะหรือสรุปข้อมูล
ที่มีอยู่ในปัจจุบัน โดยมุ่งเน้น
ไปท ี ่การทำความเข ้าใจว่ า 
"เกิดอะไรขึ ้น" หรือ "ข้อมูล
เป็นอย่างไร" โดยไม่ทำการ
คาดการณ์หรืออธิบายสาเหตุ  

- การสรุปข้อมูลด้วยค่ากลาง 
เช่น ค่าเฉลี่ย ค่ามัธยฐาน 

- การแสดงข้อมูลในรูปกราฟ
หรือแผนภูมิ เช่น ฮิสโตแกรม 
แผนภูมิแท่ง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 เรื่อง การประมวลผลข้อมูลด้วยสถิติเบื้องต้น 

หน่วยที่ 2  เรื่อง การจัดการข้อมูล รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

- การคำนวณค ่ า เบ ี ่ ย ง เบน
มาตรฐาน หรือการวิเคราะห์
การกระจายของข้อมูล 

- ควรคำน ึงถ ึง ประเภทของ
ข้อมูล ข ้อมูลแบ่งออกเป็น
ห ล า ย ป ร ะ เ ภ ท  แ ล ะก า ร
เลือกใช้สถิต ิจะแตกต่างกัน
ตามประเภทของข้อมูล เช่น
ข้อมูลเชิงปริมาณ ข้อมูลที่
สามารถวัดหรือคำนวณเป็น
ตัวเลข เช่น น้ำหนัก , อายุ , 
คะแนนสอบ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 เรื่อง การประมวลผลข้อมูลด้วยสถิติเบื้องต้น 

หน่วยที่ 2  เรื่อง การจัดการข้อมูล รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

- ใช ้ สถ ิต ิ เช ิ งพรรณนา เช่น 
ค ่ า เฉล ี ่ ย  ,  ส ่ วนเบ ี ่ยงเบน
มาตรฐาน 

- ใช้สถิติเชิงอนุมาน  
ข้อมูลเชิงคุณภาพ ข้อมูลที่
ไม่ใช่ตัวเลข เช่น เพศ , สถานะ
ทางสังคม , ประเภทของสินค้า 

ขั้นปฏิบัติ (15 นาที) 

1. นักเรียนทำใบกิจกรรมที่ 4 เรื่อง

การวิเคราะห์และประมวลผล

ข้อมูลเบื้องต้น 

2. เมื่อทำใบกิจกรรมเสร็จแล้ว 

นักเรียนนำเสนอคำตอบ และ

ร่วมกันตรวจสอบว่าคำตอบ

 
1. นักเรียนประมวลผลข้อมูลจาก

กิจกรรมที่ 4 และบันทึกผลลง

ใบกิจกรรมที่ 4 

2. นักเรียนนำเสนอคำตอบ และ

ร่วมกันตรวจ สอบว่าคำตอบ
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 เรื่อง การประมวลผลข้อมูลด้วยสถิติเบื้องต้น 

หน่วยที่ 2  เรื่อง การจัดการข้อมูล รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ถูกต้องหรือไม่ ถ้าไม่ถูกต้องให้

ร่วมกันแก้ไข 

ถูกต้องหรือไม่ ถ้าไม่ถูกต้องให้

ร่วมกันแก้ไข 

ขั้นสรุป (10 นาที) 

1. นักเรียนและครูร่วมกันอภิปราย

สร ุปเน ื ้อหาเก ี ่ยวก ับ ว ิธ ีการ

ประมวลผลด ้วยค ่าสถ ิต ิแบบ    

ต่าง ๆ ว ิธ ีเล ือกใช้  และข้อควร

ระวัง 

 
1. นักเรียนร่วมกันตอบคำถาม

และอภ ิปรายเก ี ่ยวก ับการ

ประมวลผลข้อมูลด้วยค่าสถิติ 

ว ิธ ีการเล ือกใช ้สถ ิต ิอย ่ าง

เหมาะสม ข้อจำกัดต่าง ๆ ที่

อาจเกิดข ึ ้น เล ือกใช้สถ ิต ิที่

เหมาะสมและลดข้อผิดพลาด

ในการตีความผลลัพธ์ 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบความรู้ที่ 4 เรื่อง การประมวลผลข้อมูล  
 2) ใบกิจกรรมที่ 4 เรื่อง การวิเคราะห์และประมวลผลข้อมูลเบื้องต้น 
 3) สื่อ PowerPoint เรื่อง การประมวลผลข้อมูลด้วยสถิติเบื้องต้น 

4) หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ ระดับชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 3 โดย สสวท. 

9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ใบกิจกรรมที่ 4 เรื่อง การวิเคราะห์และประมวลผลข้อมูลเบื้องต้น 
 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
1. อธิิบายวิธีการประมวลผลข้อมูล
ด้วยการวิเคราะห์ข้อมูลเชิง
พรรณนา 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 4 
เรื่อง การวิเคราะห์
และประมวลผลข้อมูล
เบื้องต้น 

 
แบบประเมินความรู้ 
ความเข้าใจ 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
1. เลือกใช้สถิติในการประมวลผล

ได้เหมาะสมกับลักษณะของข้อมูล

และคำถามที่สนใจ 

2. ประมวลผลข้อมูลเพ่ือแก้ปัญหา
ได้ตามตรงวัตถุประสงค์ 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 4 
เรื่อง การวิเคราะห์
และประมวลผลข้อมูล
เบื้องต้น 

 
แบบประเมินทักษะ 
กระบวนการ 
 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
1. ให้ความสำคัญของการวิเคราะห์
ข้อมูลอย่างถูกต้อง และแม่นยำ  
ลดข้อผิดพลาดที่อาจเกิดขึ้น 

 
การสังเกตพฤติกรรมที่
แสดงถึงคุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 

 
แบบประเมิน
คุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะที ่ต ้องการให้เก ิดกับ
ผู้เรียน (KSA)  
1. วิเคราะห์และประมวลผลข้อมูล
ด้วยสถิติท่ีเหมาะสม ระมัดระวัง
และคำนึงถึงความผิดพลาดที่อาจ
เกิดข้ึน เพ่ือนำข้อมูลไปใช้ในการ

 
 
สังเกตพฤติกรรมบ่งชี้
ที่แสดงออกถึง
สมรรถนะในการทำ
กิจกรรม 

 
 
สังเกตพฤติกรรมบ่งชี้
ที่แสดงออกถึง
สมรรถนะในการทำ
กิจกรรม 

 
 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมิน “เกิด”  
ทุกพฤติกรรมบ่งชี้ที่
วัด (3 คะแนน) 
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สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

แก้ปัญหาหรือตัดสินใจได้ตรงตาม
วัตถุประสงค์ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 

 
สังเกตพฤติกรรมที่ 
แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน   
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 
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เกณฑ์การประเมิน เรื่อง ความรู้ความเข้าใจ ทักษะ/กระบวนการ 
และคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 

 

 

ลำ

ดับ 

 

 

 

ชื่อ 

อธิิบายวิธีการประมวลผล

ข้อมูลด้วยการวิเคราะห์

ข้อมูลเชิงพรรณนา 

เลือกใช้สถิติในการ

ประมวลผลได้เหมาะสม

กับลักษณะของข้อมูลและ

คำถามที่สนใจ 

ประมวลผลข้อมูลเพื่อ

แก้ปัญหาได้ตามตรง

วัตถุประสงค์ 

ให้ความสำคัญของการ

วิเคราะห์ข้อมูลอย่างถูกต้อง 

และแม่นยำ ลดข้อผิดพลาด

ที่อาจเกิดขึ้น 

 

 

สรุปคะแนน 

(3) 

3 

(ดี) 

2 

(พอใช)้ 

1 

(ปรับปรุง) 

3 

(ดี) 

2 

(พอใช้) 

1 

(ปรับปรุง) 

3 

(ดี) 

2 

(พอใช้) 

1 

(ปรับปรุง) 

3 

(ดี) 

2 

(พอใช้) 

1 

(ปรับปรุง) 

               

               
 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 

1. อธิิบายวิธีการ

ประมวลผลข้อมูลด้วยการ

วิเคราะห์ข้อมูลเชิง

พรรณนา 

อธิบายวิธีการประมวล

ข้อมูลได้ถูกต้อง และ

ครบถ้วน 

อธิบายวิธีการประมวล

ข้อมูลได้ถูกต้องส่วนใหญ่ 

อธิบายวิธีการประมวลข้อมูลได้

ถูกต้องบางส่วน 

2. เล ือกใช ้สถ ิต ิ ในการ

ประมวลผลได้เหมาะสม

เลือกใช้สถิติในการ

ประมวลผลได้เหมาะสม

เลือกใช้สถิติในการ

ประมวลผลได้เหมาะสม

เลือกใช้สถิติในการประมวลผล

ได้เหมาะสมกับลักษณะของ
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ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 

กับลักษณะของข้อมูลและ

คำถามท่ีสนใจ 

กับลักษณะของข้อมูลและ

คำถามที่สนใจถูกต้อง

ครบถ้วน 

กับลักษณะของข้อมูลและ

คำถามที่สนใจส่วนใหญ่

ถูกต้อง   

ข้อมูลและคำถามที่สนใจ

บางส่วนถูกต้อง 

3. ประมวลผลข้อมูลเพ่ือ

แก้ปัญหาได้ตามตรง

วัตถุประสงค์ 

ประมวลผลข้อมูล

แก้ปัญหาได้ตามตรง

วัตถุประสงค์ถูกต้องและ

ครบถ้วน 

ประมวลผลข้อมูล

แก้ปัญหาได้ตามตรง

วัตถุประสงค์ส่วนใหญ่

ถูกต้อง 

ประมวลผลข้อมูลแก้ปัญหาได้

ตามตรงวัตถุประสงค์บางส่วน

ถูกต้อง 

4. ให้ความสำคัญของการ

ว ิ เคราะห ์ข ้ อม ูลอย ่ า ง

ถูกต้อง และแม่นยำ ลด

ข้อผิดพลาดที่อาจเกิดข้ึน 

ให้ความสำคัญของการ

วิเคราะห์ข้อมูลอย่าง

ถูกต้อง และแม่นยำ ลด

ข้อผิดพลาดที่อาจเกิดขึ้น

ได้มากท่ีสุด 

ให้ความสำคัญของการ

วิเคราะห์ข้อมูลอย่าง

ถูกต้อง และแม่นยำ ลด

ข้อผิดพลาดที่อาจเกิดขึ้น

ได้มาก 

ให้ความสำคัญของการวิเคราะห์

ข้อมูลอย่างถูกต้อง และแม่นยำ 

ลดข้อผิดพลาดที่อาจเกิดขึ้นได้

บางส่วน 

เกณฑ์การตัดสิน  
 คะแนน   3  หมายถึง   ดี 
 คะแนน    2 หมายถึง   พอใช้ 
 คะแนน   1 หมายถึง   ปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน   ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป
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แบบประเมินสมรรถนะ  
คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย √ ลงในช่องท่ีตรงกับประเด็นการประเมิน 
สมรรถนะท่ี 1 ความสามารถในการสื่อสาร 

1.3.1 วิเคราะห์และตีความข้อเท็จจริงเป็นแนวคิด หรือความรู้ และข้อคิดทั้งเชิงบวกและเชิงลบ 
สมรรถนะท่ี 4 ความสามารถในการคิด 

2.2.3 คิดอย่างมีวิจารญาณ เพ่ือตัดสินใจเลือกทางเลือก ที่หลากหลาย โดยใช้เกณฑ์ที่เหมาะสม 

ที ่ ชื่อ - สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ีของตัวชี้วัด 

ในสมรรถนะหลัก 
รวมคะแนน 

สิ่งท่ีควรได้รับ

การพัฒนา 

1.3.1 2.2.3   

เกิด(1) ไม่เกิด (0) เกิด (1) ไม่เกิด (0) 

        

        

        

 
หมายเหตุ การใช้แบบประเมินสมรรถนะ 
 เกณฑ์การประเมิน   
  คะแนน   1  หมายถึง   เกิด 
  คะแนน  0  หมายถึง   ไม่เกิด 
  เกณฑ์การผ่าน  
  เกณฑ์การประเมิน “เกิด” ทุกพฤติกรรมบ่งชี้ที่วัด (3 คะแนน)
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เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค ์

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย √ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 
 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน รวมคะแนน 
(6 คะแนน) 

สิ่งท่ีควรได้รับ
การพัฒนา ใฝ่เรียนรู้ มุ่งม่ันในการทำงาน 

3 2 1 3 2 1 
          
          

 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

1. มีวินัย ปฏิบัติตนตาม ข้อตกลง 

กฎเกณฑ์ ระเบียบ ข้อบังคับ 

ของครอบครัว โรงเรียนและ 

สังคม ไม่ละเมิด สิทธิของผู้อ่ืน 

ตรงต่อเวลา ในการปฏิบัติ 

กิจกรรมต่าง ๆ ใน 

ชีวิตประจำวัน และรับผิดชอบ

ใน การทำงาน 

ปฏิบัติตนตาม ข้อตกลง 

กฎเกณฑ์ ระเบียบ 

ข้อบังคับ ของครอบครัว 

โรงเรียนและ สังคม ไม่

ละเมิด สิทธิของผู้อื่น 

ปฏิบัติตนตาม ข้อตกลง 

กฎเกณฑ์ ระเบียบ ข้อบังคับ 

ของครอบครัว โรงเรียนและ 

สังคม 

2. มุ่งม่ันในการทำงาน ตั้งใจและรับผิดชอบใน การ

ปฏิบัติหน้าที่ท่ีได้รับ 

มอบหมายให้สำเร็จ มีการ

ปรับปรุงและพัฒนาการ

ทำงานให้ดีขึ้นภายในเวลาที่

กำหนด 

ตั้งใจและรับผิดชอบใน

การปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับ

มอบหมายให้สำเร็จ มี

การปรับปรุง และ

พัฒนาการทำงานให้ดีขึ้น 

ตั้งใจและรับผิดชอบในการ

ปฏิบัติหน้าที่ท่ีได้รับ 

มอบหมายให้สำเร็จ 

เกณฑ์การตัดสิน  

 คะแนน   5-6  หมายถึง   ดี 
 คะแนน   3-4  หมายถึง   พอใช้ 
 คะแนน    1-2  หมายถึง   ควรปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน   ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 
     ผลการจัดการเรียนการสอน
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
*หมายเหตุ: ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 

 
ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 

                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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ข้อมูลที่รวบรวมได้จะนำมาดำเนินการเพื่อให้ได้สารสนเทศที่สอดคล้องกับปัญหาหรือการนำไปใช้
ประโยชน์  โดยข้อมูลที่เก็บรวบรวมนั้นต้องมาจากแหล่งที่เชื่อถือได้และมีปริมาณที่มากพอสำหรับการวิเคราะห์
ข้อมูล       

การวิเคราะห์ข้อมูลมีหลายวิธี ในที่นี้จะยกตัวอย่างการวิเคราะห์เชิงพรรณนา ซึ่งเป็นการวิเคราะห์
ข้อมูลเพื่อบรรยายลักษณะของข้อมูลที่เก็บมาโดยใช้ค่าสถิติ เช่น ค่าเฉลี่ย มัธยฐาน ฐานนิยม ร้อยละ ความถี่  
พิสัย   

ตัวอย่างท่ี 4.1 การหาความถี ่
 ตัวอย่างนี้ ต้องการทราบว่า มีการปลูกผักแต่ละชนิดเป็นจำนวนเท่าไร เราจะใช้วิธีการแจกแจงความถี่
ด้วยการใช้รอยขีดตามชนิดของผักที่ปลูกตั้งแต่ลำดับที่ 1 ถึงลำดับสุดท้าย ดังนี้ 

ที ่ ผักที่ปลูก รอยขีด จำนวน 

1 ผักกวางตุ้ง III 3 

2 ผักคะน้า IIII 4 

3 ผักบุ้ง IIII 4 

4 ผักกาด I 1 

5 ถั่วฝักยาว I 1 

6 พริก II 2 

7 หอม III 3 

8 แมงลัก II 2 

รวม 20 

 

ใบความรู้ที่ 4 เร่ือง การประมวลผลข้อมูล 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  เร่ือง การจัดการข้อมูล 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 เร่ือง การประมวลผลข้อมูลด้วยสถิติเบื้องต้น 

รายวิชา วิทยาการคำนวณ  รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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 จากการประมวลผลดังกล่าว จะพบว่ามีกลุ่มที่ปลูกผักกวางตุ้ง จำนวน 3 กลุ่ม ผักคะน้า จำนวน 4 
กลุ่ม ผักบุ้ง จำนวน 4 กลุ่ม ผักกาด จำนวน 1 กลุ่ม ถั่วฝักยาว จำนวน 1 กลุ่ม พริก จำนวน 2 กลุ่ม หอม 
จำนวน 3 กลุ่ม และแมงลัก จำนวน 2 กลุ่ม รวมจำนวนกลุ่มทั้งหมด 20 กลุ่ม 

ตัวอย่างท่ี 4.2 การหาค่าร้อยละ 

  ตัวอย่างนี้ ต้องการทราบว่ามีการปลูกผักแต่ละชนิดคิดเป็นร้อยละเท่าไร เราสามารถใช้ค่าความถี่จาก
ตัวอย่างที่ 4.1 มาคำนวณหาค่าร้อยละได้ ดังนี้ 

 สูตรในการคำนวณค่าร้อยละ  (ความถี่/จำนวนทั้งหมด) x 100  หรือ  
ความถ่ี

จำนวนทั้งหมด
𝑥 100 

 

ที ่ ผักที่ปลูก ความถี่ ร้อยละ 

1 ผักกวางตุ้ง 3 (3/20) x100= 15.00 

2 ผักคะน้า 4 (4/20) x100= 20.00 

3 ผักบุ้ง 4 (4/20) x100= 20.00 

4 ผักกาด 1 (1/20) x100= 5.00 

5 ถั่วฝักยาว 1 (1/20) x100= 5.00 

6 พริก 2 (2/20) x100= 10.00 

7 หอม 3 (3/20) x100= 15.00 

8 แมงลัก 2 (2/20) x100= 10.00 

รวม 20 100.00 

  
 จากการประมวลผลดังกล่าว สรุปได้ว่ามีกลุ่มที่ปลูกผักกวางตุ้ง ร้อยละ 15 ผักคะน้า ร้อยละ 20 ผักบุ้ง 
ร้อยละ20 ผักกาด ร้อยละ 5 ถั่วฝักยาว ร้อยละ 5 พริก ร้อยละ 10 หอม ร้อยละ 15 และแมงลัก ร้อยละ 10 

ตัวอย่างท่ี 4.3 การหาค่าเฉลี่ย 

  ต้องการทราบว่ากำไรจากการจำหน่ายผักของทุกกลุ่ม โดยเฉลี่ยแล้วเป็นเท่าไร นั่นหมายความว่าเรา
ต้องทราบกำไรจากการขายผักของแต่ละกลุ่มก่อน จึงจะสามารถคำนวณหาค่าเฉลี่ยของกำไรได้ แต่จาก
ตัวอย่างยังไม่มีข้อมูลกำไร ดังนั้นเราจะต้องจัดเตรียมข้อมูลใหม่จากข้อมูลเดิมที่มีอยู่ โดยกำไรจากการขายของ
แต่ละกลุ่มหาได้จาก     

กำไร = รายได้ทั้งหมด - ต้นทุน 
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ซึ่งจากการวิเคราะห์สถานการณ์พบว่ามีข้อมูลของต้นทุนที่ทางโรงเรียนสนับสนุนให้ กลุ่มละ 100 
บาท สามารถหากำไรจากการขายผักของแต่ละกลุ่มได้ดังนี้ 

ที ่ ชื่อกลุม่ ระดับชั้น ผักที่ปลูก รายได้จากการจำหน่ายผักทั้งภาคเรียน กำไร 

1 ผักวัยใส ม.2 ผักกวางตุ้ง 200 200 -100 = 100 

2 คะน้ากรอบ ม.2 ผักคะน้า 250 250 -100 = 150 

3 คู่หูสู้สารพิษ ม.1 ผักคะน้า 280 280 -100 = 180 

4 ผักบุ้งไฟแดง ม.3 ผักบุ้ง 170 170 -100 = 70 

5 วัยรุ่นกินผัก ม.2 ผักกวางตุ้ง 210 210 -100 = 110 

6 คะน้าของเรา ม.3 ผักคะน้า 210 210 -100 = 110 

7 ผักปลอดสารจ้า ม.3 ผักกาด 180 180 -100 = 80 

8 ผักบุ้งทิพย์ ม.1 ผักบุ้ง 200 200 -100 = 100 

9 ผักบุ้งที่รัก ม.1 ผักบุ้ง 210 310 -100 = 210 

10 ถั่วไหม ม.3 ถั่วฝักยาว 270 270 -100 = 170 

11 ของเผ็ด ม.2 พริก 180 180 -100 = 80 

12 หอมไหมหอม ม.1 หอม 210 210 -100 = 110 

13 กวางตุ้งปลอดสาร ม.2 ผักกวางตุ้ง 250 250 -100 = 150 

14 ใบแมงลัก ม.3 แมงลัก 230 230 -100 = 130 

15 คะน้าเพื่อนซี ้ ม.2 ผักคะน้า 310 310 -100 = 210 

16 ผักสด ม.1 หอม 260 260 -100 = 160 

17 ปลูกพริกกันเถอะ ม.3 พริก 190 190 -100 = 90 

18 ใครไมล่ัก แมงลัก ม.2 แมงลัก 300 300 -100 = 200 

19 หอมจ้า ม.3 หอม 250 250 -100 = 150 

20 เรารักผักบุ้ง ม.1 ผักบุ้ง 280 280 -100 = 180 
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จากการจัดเตรียมข้อมูลข้างต้นทำให้ได้ข้อมูลกำไรจากการจำหน่ายผักของแต่ละกลุ่มแล้ว เราสามารถ
นำข้อมูลดังกล่าวมาหาค่าเฉลี่ยได้  ดังนี้ 
 

ผลรวมของกำไรแต่ละกลุ่มจำนวนกลุ่ม= (100 + 150+180 +70 +110 +110 + 80 + 100 + 210 + 170    
+80 +110 +150 + 130 + 210 +160 + 90 + 200 +150 +180)/20 

                                              = 137 

 จากการประมวลผลดังกล่าว สรุปได้ว่ากำไรเฉลี่ยจากการจำหน่ายผัก เท่ากับ 137 บาท 
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สมาชิกกลุ่มที่ ….. 
     1.  …………………………………………………………. 2. ……………………………………………………………….. 
     3.  ……………………………………………………….… 4. ………………………………………………………………... 

คำชี้แจง ให้นักเรียนประมวลผลข้อมูลจากใบกิจกรรมที่ 3 และตอบคำถามต่อไปนี้ 
1. นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีเพศชายกี่คน เพศหญิงกี่คน คิดเป็นร้อยละเท่าไร ให้อธิบายวิธีในการ
ประมวลผล และคำนวณค่าที่ได้ 

1.1 เพศชายกี่คน วิธีในการประมวลผล คือ ………………………………………………………………………...........   

1.2 เพศหญิงก่ีคน วิธีในการประมวลผล คือ ………………………………………………………………………..........   

1.3 เพศชายคิดเป็นร้อยละเท่าไร  วิธีในการประมวลผล คือ ................................................................ 

1.4 เพศหญิงคิดเป็นร้อยละเท่าไร  วิธีในการประมวลผล คือ ............................................................... 

1.5 คำนวณค่าท่ีได้ลงในตารางต่อไปนี้ 

ที ่ เพศ ความถี ่ ร้อยละ 

    

    

2 นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เลือกกิจกรรมส่งเสริมอาชีพแต่ละกิจกรรมจำนวนกี่คน คิดเป็นร้อยละ
เท่าไหร่ 

ที ่ เพศ ความถี ่ ร้อยละ 

    

    

    

    

ใบกิจกรรมที่ 4 เร่ือง การวิเคราะห์และประมวลผลข้อมูลเบื้องต้น 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  เร่ือง การจัดการข้อมูล 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 เร่ือง การประมวลผลข้อมูลด้วยสถิติเบื้องต้น 

รายวิชา วิทยาการคำนวณ  รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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คำชี้แจง ให้นักเรียนประมวลผลข้อมูลจากใบกิจกรรมที่ 3 และตอบคำถามต่อไปนี้ 
1. นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีเพศชายกี่คน เพศหญิงกี่คน คิดเป็นร้อยละเท่าไร ให้อธิบายวิธีในการ
ประมวลผล และคำนวณค่าที่ได้ 
    1.1 เพศชายกี่คน วิธีในการประมวลผล คือ นับจำนวนนักเรียนที่เป็นเพศชายทั้งหมด   
    1.2 เพศหญิงก่ีคน วิธีในการประมวลผล คือ นับจำนวนนักเรียนที่เป็นเพศหญิงทั้งหมด 

1.3 เพศชายคิดเป็นร้อยละเท่าไร วิธีในการประมวลผล คือ จำนวนนักเรียนทั้งหมด หารด้วย 100 แล้วคูณ
ด้วย จำนวนนักเรียนชาย 

 1.4 เพศหญิงคิดเป็นร้อยละเท่าไร วิธีในการประมวลผล คือ จำนวนนักเรียนทั้งหมด หารด้วย 100 แล้วคูณ
ด้วยจำนวนนักเรียนหญิง 

    1.5 คำนวณค่าท่ีได้ลงในตารางต่อไปนี้ 

ที่ เพศ ความถี่ ร้อยละ 

1 เพศชาย 21 44.7 

2 เพศหญิง 26 55.3 

2. นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เลือกกิจกรรมส่งเสริมอาชีพแต่ละกิจกรรมจำนวนกี่คน คิดเป็นร้อยละ
เท่าไหร่ 

ที ่ กิจกรรมส่งเสริมอาชีพ ความถี ่ ร้อยละ 

1 ขนมไทย  4 8.5 

2 ตัดผม 11 23.4 

3 ทำเล็บ    2 4.3 

4 เพาะเหด็ 8 17 

5 เลี้ยงปลา 7 14.9 

6 ซ่อมรถ  9 19.1 

7 ปลูกผักปลอดสารพิษ 6 12.8 

เฉลยใบกิจกรรมที ่4 เร่ือง การวิเคราะห์และประมวลผลข้อมูลเบื้องต้น 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  เร่ือง การจัดการข้อมูล 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 เร่ือง การประมวลผลข้อมูลด้วยสถิติเบื้องต้น 

รายวิชา วิทยาการคำนวณ รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12 เร่ือง การนำเสนอข้อมูล 
หน่วยการเรียนรู้ที ่2                                       เรื่อง การจัดการข้อมูล 
รหัสวิชา ว23104        รายวิชา วิทยาการคำนวณ        กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที    

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
 มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2  เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่าง

เป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน
การเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่า
ทัน และมีจริยธรรม 

 ตัวชี้วัด ม. 3/2    รวบรวมข้อมูล ประมวลผลประเมินผล นำเสนอข้อมูลและสารสนเทศ
ตามวัตถุประสงค์ โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบน อินเทอร์เน็ตที่
หลากหลาย 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด  

การนำเสนอข้อมูลเป็นการสื่อสารข้อมูลที่ซับซ้อนให้เข้าใจง่ายขึ้นผ่านการอธิบายในรูปแบบของ  
กราฟ ตาราง แผนภูมิ หรือภาพประกอบ โดยมีวัตถุประสงค์หลักเพ่ือให้ผู้รับสารเข้าใจข้อมูลได้อย่างรวดเร็ว 
ชัดเจน เกิดความเข้าใจที่ตรงกัน และดึงดูดความสนใจของผู้รับสาร 

3. สาระการเรียนรู้ 
 การนำเสนอข้อมูลเป็นการนำข้อสรุปจากการประมวลผลในรูปแบบที่สื่อความหมายอย่างชัดเจนที่
เรียกว่า การทำข้อมูลให้เป็นภาพ โดยกราฟ แผนภาพ หรือแผนภูมิแต่ละชนิดเหมาะกับการนำเสนอข้อมูล
ประเภทต่าง ๆ กัน ตัวอย่างเช่น แผนภูมิรูปวงกลม เป็นการนำเสนอข้อมูลในลักษณะของการแบ่งพ้ื นที่ของ
วงกลมออกเป็นส่วน ๆ เหมาะสำหรับการนำเสนอข้อมูลที่ต้องการเปรียบเทียบจำนวนหรือร้อยละของสิ่งต่าง ๆ 
จะทำให้มองเห็นสัดส่วนความมากน้อยได้ชัดเจน แผนภูมิแท่ง เหมาะสำหรับใช้ในการเปรียบเทียบข้อมูล ในแต่
ละหมวดหมู่ สามารถแสดงถึงลำดับและขนาดได้ชัดเจน ในการเลือกใช้ กราฟ แผนภาพที่เหมาะสมจะช่วยให้
การสื่อสารข้อมูลเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ กระตุ้นความสนใจของผู้รับสารได้เป็นอย่างดี 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
 1) อธิบายลักษณะของการนำเสนอข้อมูลในรูปแบบที่เหมาะสม 
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
 1) ทำข้อมูลให้เป็นภาพโดยการสร้างกราฟ แผนภาพ หรือแผนภูมิโดยใช้เทคโนโลยี 
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4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
 1) ตระหนักถึงผลกระทบของการนำเสนอข้อมูลที่ไม่ถูกต้อง 

5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA)  
 ใช้เทคโนโลยีในการสร้างและนำเสนอข้อมูลให้เป็นภาพอย่างเหมาะสม ถูกต้องและเกิดประโยชน์ต่อ
ตนเองและผู้อื่น 

6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 6.1 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.2 มุ่งม่ันในการทำงาน 

7. กิจกรรมการเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12 เรื่อง การนำเสนอข้อมูล 

หน่วยที่ 2  เรื่อง การจัดการข้อมูล รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะที่ต้องการให้

เกิดกับผู้เรียน 

ใช้เทคโนโลยีในการ

สร้างและนำเสนอข้อมูล

ให้เป็นภาพอย่าง

เหมาะสม ถูกต้องและ

เกิดประโยชน์ต่อตนเอง

และผู้อ่ืน 

ด้านความรู้ 

อธิบายลักษณะของการ

น ำ เ ส น อ ข ้ อ ม ู ล ใ น

รูปแบบที่เหมาะสม 

ด้านทักษะกระบวนการ 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (5 นาที) 

1. คร ูนำ เสนอแนวโน ้ มการ

เปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ

ประเทศไทย ซึ่งมีการใช้กราฟ 

แผนภูมิอธิบายการเพิ ่มขึ้น

ของการปล ่อยก ๊ าซ  CO 2 

อ ุ ณ ห ภ ู ม ิ เ ฉ ล ี ่ ย ร า ย ปี  

ผลกระทบภาคการเกษตร 

และปริมาณการปล่อยก๊าซ

เรือนกระจก 

2. ครูยกตัวอย่างกราฟแผนภูมิ
แท่งที่แสดงยอดการขายของ
สหกรณ์โรงเร ียนในแต ่ละ

 
1. เ ร ี ย น ร ู ้ แ น ว โ น ้ ม ก า ร

เ ป ล ี ่ ย น แ ป ล ง ส ภ า พ
ภูมิอากาศประเทศไทย 

 
 
 
 
 
 
 

2. นักเรียนดูกราฟแผนภูมิที่
แสดงยอดการขายของ
สหกรณ์โรงเรียนในแต่ละ

1. ใบความรู้ที่ 
5เรื่องการ
นำเสนอ
ข้อมูล 

2. ใบกิจกรรม
ที่ 5 เรื่อง
การนำเสนอ
ข้อมูลสู่
ความเข้าใจ
ง่าย 

3. หนังสือเรียน
รายวิชา
พ้ืนฐาน
วิทยาศาสตร์

ใบกิจกรรม
ที่ 5 เรื่อง
การนำเสนอ
ข้อมูลสู่
ความเข้าใจ
ง่าย 
 

1. วัดความรู้
ความเข้าใจ 
ทักษะ/
กระบวนการ
และ
คุณลักษณะ 
เจตคติ 
ค่านิยม 

2. แบบ
ประเมิน
สมรรถนะ
สำคัญของ
ผู้เรียน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12 เรื่อง การนำเสนอข้อมูล 

หน่วยที่ 2  เรื่อง การจัดการข้อมูล รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ทำข้อมูลให้เป็นภาพ

โดยการสร้างกราฟ 

แผนภาพ หรือแผนภูมิ

โดยใช้เทคโนโลยี 

ด้านคุณลักษณะ เจต

คติ ค่านิยม  

ตระหนักถึงผลกระทบ
ของการนำเสนอข้อมูล
ที่ไม่ถูกต้อง 
คุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 

เดือน และให้นักเรียนอธิบาย
แท่งที่มีความยาวแตกต่างกัน 

3. ค ร ู ใ ห ้ น ั ก เ ร ี ย น ร ่ ว ม กั น
อ ภ ิ ป ร า ย  ล ั ก ษ ณ ะ ก า ร
นำเสนอ ข ้อม ูลแบบใดที่
ด ึ ง ด ู ด ค ว า ม ส น ใ จ สื่ อ
ความหมายได้ช ัดเจน และ
เข้าใจง่ายเพราะเหตุใด 

เดือน และอธิบายความยาว
ของกราฟแต่ละแท่ง 

3. ร่วมกันอภิปรายถึงลักษณะ
การนำเสนอข้อมูลที่ดึงดูด
ความสนใจสื่อความหมาย
ชัดเจน และเข้าใจง่าย 

และ
เทคโนโลยี 
วิทยาการ
คำนวณ 
ระดับชั้น
มัธยมศึกษา
ปีที่ 3 โดย 
สสวท. 

3. แบบ
ประเมิน 
คุณลักษณะ
อันพึง
ประสงค์ 

ขั้นสอน (20 นาที) 

1. นักเรียนศึกษาเนื ้อหาในใบ

ความรู้ที่ 5 เรื่อง การนำเสนอ

ข้อมูล 

 
1. ศึกษาใบความรู้ที ่ 5 เรื ่อง

การนำเสนอข้อมูล 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12 เรื่อง การนำเสนอข้อมูล 

หน่วยที่ 2  เรื่อง การจัดการข้อมูล รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ใฝ่เรียนรู้ 

มุ่งม่ันในการทำงาน 

2. น ั ก เ ร ี ย น ศ ึ ก ษ า ก า ร ใ ช้

ซอฟต์แวร์ในการสร้างกราฟ

ด้วย Microsoft Excel 

3. อภิปรายร่วมกันเรื่อง รูปแบบ

และการนำเสนอข้อมูลแบบ

ต่าง ๆ และการเลือกใช้ให้

เหมาะกับวัตถุประสงค์เพ่ือสื่อ

ความหมายให้ผู้อ่ืนเข้าใจได้

ถูกต้องและชัดเจน 

 

 

 

 

2. ศึกษาการใช้ซอฟต์แวร์ใน

ก า ร ส ร ้ า ง ก ร า ฟ ด ้ ว ย 

Microsoft Excel 

3. ร่วมกันแสดงความคิดเห็น

เร ื ่ อ ง ร ู ปแบบและการ

นำเสนอข้อมูลแบบ ต่าง ๆ 

และการเลือกใช้ให้เหมาะ

กับว ัตถ ุประสงค์เพ ื ่อสื่อ

ความหมายให้ผู้อื่นเข้าใจได้

ถูกต้องและชัดเจน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12 เรื่อง การนำเสนอข้อมูล 

หน่วยที่ 2  เรื่อง การจัดการข้อมูล รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ขั้นปฏิบัติ (20 นาที) 

1. ครูให้นักเรียนทำใบกิจกรรมที่ 
5 เรื่องการนำเสนอข้อมูลสู่
ความเข้าใจง่าย 

2. ครูสุ่มนักเรียนนำเสนอ
คำตอบ 

 
1. นักเรียนทำใบกิจกรรมที่ 5 

เรื ่องการนำเสนอข้อมูลสู่
ความเข้าใจง่าย 

2. นักเร ียนท ี ่ ได ้ร ับการสุ่ม
นำเสนอข้อมูล 

ขั้นสรุป (5 นาที) 

1. น ั ก เร ี ยนและคร ู ร ่ ว มกัน

อภิปรายสรุปเนื้อหาเกี่ยวกับ

การนำเสนอข้อมูลร ูปแบบ

ต่าง ๆ และวิธีเลือกใช้ 

 
1. ร่วมกันอภิปรายสรุปเนื้อหา

เกี่ยวกับการนำเสนอข้อมูล
รูปแบบ ต่าง ๆ วิธีเลือกใช้ 
และข ้อควรระว ังในการ
นำเสนอข้อมูลที่ผิดพลาด 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบความรู้ที่ 5 เรื่อง การนำเสนอข้อมูล 
 2) ใบกิจกรรมที่ 5 เรื่อง การนำเสนอข้อมูลสู่ความเข้าใจง่าย 
 3) หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ ระดับชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 3 โดย สสวท. 
9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ใบกิจกรรมที่ 5 เรื่อง การนำเสนอข้อมูลสู่ความเข้าใจง่าย 
 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
1. อธิบายลักษณะของการนำเสนอ
ข้อมูลในรูปแบบที่เหมาะสม 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 5 
เรื่องการนำเสนอ
ข้อมูลสู่ความเข้าใจ
ง่าย 

 
แบบประเมินความรู้ 
ความเข้าใจ 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
1. ทำข้อมูลให้เป็นภาพโดยการ
สร้างกราฟ แผนภาพ หรือแผนภูมิ
โดยใช้เทคโนโลยี 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 5 
เรื่องการนำเสนอ
ข้อมูลสู่ความเข้าใจ
ง่าย 

 
แบบประเมินทักษะ 
กระบวนการ 
 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
1. ตระหนักถึงผลกระทบของการ
นำเสนอข้อมูลที่ไม่ถูกต้อง 

 
การสังเกตพฤติกรรมที่
แสดงถึงคุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 

 
แบบประเมิน
คุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับ
ผู้เรียน 
ใช้เทคโนโลยีในการสร้างและ
นำเสนอข้อมูลให้เป็นภาพอย่าง
เหมาะสม ถูกต้องและเกิด
ประโยชน์ต่อตนเองและผู้อ่ืน 

 
 
สังเกตพฤติกรรมบ่งชี้
ที่แสดงออกถึง
สมรรถนะในการทำ
กิจกรรม 

 
 
สังเกตพฤติกรรมบ่งชี้
ที่แสดงออกถึง
สมรรถนะในการทำ
กิจกรรม 

 
 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมิน “เกิด”  
ทุกพฤติกรรมบ่งชี้ที่
วัด (3 คะแนน) 
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สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 

สังเกตพฤติกรรมที่ 
แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

แบบประเมิน   
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 
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เกณฑ์การประเมิน เรื่อง ความรู้ความเข้าใจ ทักษะ/กระบวนการ 
และคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 

 

 

ลำ

ดับ 

 

 

 

ชื่อ 

อธิบายลักษณะของการ

นำเสนอข้อมูลในรูปแบบท่ี

เหมาะสม 

ทำข้อมูลให้เป็นภาพโดย

การสร้างกราฟแผนภาพ 

หรือแผนภูมิโดยใช้

เทคโนโลยี 

ตระหนักถึงผลกระทบของ

การนำเสนอข้อมูลที่ไม่

ถูกต้อง 

 

 

สรุป

คะแนน 

(3) 3 

(ดี) 

2 

(พอใช)้ 

1 

(ปรับปรุง) 

3 

(ดี) 

2 

(พอใช้) 

1 

(ปรับปรุง) 

3 

(ดี) 

2 

(พอใช้) 

1 

(ปรับปรุง) 

            

            
 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 

1. อธิบายลักษณะของ

การนำเสนอข ้อม ูลใน

รูปแบบที่เหมาะสม 

อธิบายลักษณะของการ

นำเสนอข้อมูลในรูปแบบที่

เหมาะสมได้ถูกต้องและ

ครบถ้วน 

อธิบายลักษณะของการ

นำเสนอข้อมูลในรูปแบบที่

เหมาะสมถูกต้องเป็นส่วน

ใหญ ่

อธิบายลักษณะของการ

นำเสนอข้อมูลในรูปแบบที่

เหมาะสมถูกต้องบางส่วน 

2. ทำข้อมูลให้เป็นภาพ

โดยการสร้างกราฟ

แผนภาพ หรือแผนภูมิ

โดยใช้เทคโนโลยี 

ทำข้อมูลให้เป็นภาพโดยการ

สร้างกราฟแผนภาพ หรือ

แผนภูมิโดยใช้เทคโนโลยีได้

ถูกต้องและครบถ้วน 

ทำข้อมูลให้เป็นภาพโดยการ

สร้างกราฟแผนภาพ หรือ

แผนภูมิโดยใช้เทคโนโลยี

ถูกต้องเป็นส่วนใหญ่ 

ทำข้อมูลให้เป็นภาพโดยการ

สร้างกราฟแผนภาพ หรือ

แผนภูมิโดยใช้เทคโนโลยี

ถูกต้องบางส่วน 

3. ตระหนักถึงผลกระทบ

ของการนำเสนอข้อมูลที่

ไม่ถูกต้อง 

คำนึงถึงผลกระทบของการ

นำเสนอข้อมูลที่ไม่ถูกต้อง

มากที่สุด 

คำนึงถึงผลกระทบของการ

นำเสนอข้อมูลที่ไม่ถูกต้อง

มาก 

คำนึงถึงผลกระทบของการ

นำเสนอข้อมูลที่ไม่ถูกต้อง

บางครั้ง 

เกณฑ์การตัดสิน  
 คะแนน   3  หมายถึง   ดี 
 คะแนน    2 หมายถึง   พอใช้ 
 คะแนน   1 หมายถึง   ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน   ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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แบบประเมินสมรรถนะ  
คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย √ ลงในช่องท่ีตรงกับประเด็นการประเมิน 
สมรรถนะท่ี 1 ความสามารถในการสื่อสาร  

1.4.1 เลือกใช้วิธีการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพ โดยคำนึง ถึงผลกระทบที่มีต่อตนเอง และสังคม 
สมรรถนะท่ี 5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

5.1.2 เลือกและใช้เทคโนโลยี ในการสื่อสารอย่าง สร้างสรรค์และมีคุณธรรม 

ที ่ ชื่อ - สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ีของตัวชี้วัด 

ในสมรรถนะหลัก 
รวมคะแนน 

สิ่งท่ีควรได้รับ

การพัฒนา 

1.4.1 5.1.2   

เกิด(1) ไม่เกิด (0) เกิด (1) ไม่เกิด (0) 

        

        

        

 
หมายเหตุ การใช้แบบประเมินสมรรถนะ 
 เกณฑ์การประเมิน   
  คะแนน   1  หมายถึง   เกิด 
  คะแนน  0  หมายถึง   ไม่เกิด 
  เกณฑ์การผ่าน  
  เกณฑ์การประเมิน “เกิด” ทุกพฤติกรรมบ่งชี้ที่วัด (3 คะแนน)
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เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค ์

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย √ ลงในช่องท่ีตรงกับประเด็นการประเมิน 
 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน รวมคะแนน 
(6 คะแนน) 

สิ่งท่ีควรได้รับ
การพัฒนา ใฝ่เรียนรู้ มุ่งม่ันในการทำงาน 

3 2 1 3 2 1 
          
          
          

 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

1. ใฝ่เรียนรู้ เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจ

เรียน เอาใจใส่ ในการ

เรียน และมีส่วนร่วมใน

การเรียนรู้ และเข้าร่วม 

กิจกรรมการเรียนรู้ ต่าง ๆ 

ทั้งภายในและภายนอก

โรงเรียนเป็นประจำ 

เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน 

เอาใจ ใส่ในการเรียน และมี

ส่วนร่วมในการเรียนรู้ และ 

เข้าร่วมกิจกรรม การเรียนรู้

ต่าง ๆ บ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน 

เอาใจ ใส่ในการเรียน และมี

ส่วนร่วมในการเรียนรู้ และ 

เข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้

ต่าง ๆ เป็นบางครั้ง 

2. มุ่งม่ันในการทำงาน ตั้งใจและรับผิดชอบใน 

การปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับ 

มอบหมายให้สำเร็จ มีการ

ปรับปรุงและพัฒนาการ

ทำงานให้ดีขึ้นภายในเวลา

ที่กำหนด 

ตั้งใจและรับผิดชอบในการ

ปฏิบัติหน้าที่ท่ีได้รับ

มอบหมายให้สำเร็จ มีการ

ปรับปรุง และพัฒนาการ

ทำงานให้ดีขึ้น 

ตั้งใจและรับผิดชอบในการ

ปฏิบัติหน้าที่ท่ีได้รับ 

มอบหมายให้สำเร็จ 

เกณฑ์การตัดสิน  

 คะแนน   5-6  หมายถึง   ดี 
 คะแนน   3-4  หมายถึง   พอใช้ 
 คะแนน    1-2  หมายถึง   ควรปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน   ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 
     ผลการจัดการเรียนการสอน
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
*หมายเหตุ: ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 

 
ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 

                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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การนำเสนอข้อมูลเป็นการนำข้อสรุปจากการประมวลผลในรูปแบบที่สื ่อความหมายอย่างชัดเจน      

ที่เรียกว่า การทำข้อมูลให้เป็นภาพ  การนำเสนอสามารถทำได้หลายรูปแบบ เช่น  แผนภูมิแท่ง แผนภูมิวงกลม   
ทั้งนี้ข้ึนอยู่กับลักษณะของข้อมูลและวัตถุประสงค์ของการนำเสนองานนั้น ๆ 

   จากสถานการณ์กิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ การปลูกผักปลอดสารพิษสามารถนำเสนอข้อมูล
ด้วยแผนภูมิได้ดังนี้ 
 1. แผนภูมิวงกลม เป็นการนำเสนอข้อมูลในลักษณะของการแบ่งพื้นที่ของวงกลมออกเป็นส่วน ๆ 
เหมาะสำหรับการนำเสนอข้อมูลที่ต้องการเปรียบเทียบจำนวนหรือร้อยละของสิ่งต่าง ๆ จะทำให้มองเห็น
สัดส่วนความมากน้อยได้ชัดเจน ดังตัวอย่าง 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

2. แผนภูมิแท่ง เหมาะสำหรับใช้ในการเปรียบเทียบข้อมูลประเภทเดียวกัน ดังตัวอย่าง 

 

 

 

 

 

 

การใช้ซอฟต์แวร์ในการสร้างกราฟด้วย Microsoft Excel มีข้ันตอนดังนี้  

จ ำ
นว

นก
ลุ่ม
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 1. เตรียมข้อมูล 
  ควรเตรียมข้อมูลที่พร้อมจะนำไปสร้างกราฟ ข้อมูลควรเป็นข้อมูลเชิงตัวเลขที่สามารถแสดง
ในรูปแบบกราฟได้  
ตัวอย่างข้อมูล  

เดือน ยอดขาย (บาท) 
มกราคม 20,000 

กุมภาพันธ์ 30,000 
มีนาคม 25,000 
เมษายน 40,000 

 2. เลือกข้อมูล 
เลือกข้อมูลที่ต้องการนำไปสร้างกราฟ โดยการลากเมาส์คลุมข้อมูล เช่น คลุมตั้งแต่คอลัมน์ 

"เดือน" และ "ยอดขาย"  

3 แทรกกราฟ 
   ไปที่แท็บ "Insert" (แทรก) บนแถบเมนูด้านบน 
   ในส่วน "Charts" (แผนภูมิ) คุณจะเห็นประเภทกราฟหลายแบบที่สามารถเลือกได้ เช่น 
แผนภูมิแท่ง, แผนภูมิเส้น, แผนภูมิวงกลม  
   เลือกประเภทกราฟที่ต้องการ เช่น หากต้องการสร้างกราฟแท่งให้คลิกท่ี "Bar Chart" 

4. ปรับแต่งกราฟ 
เมื่อกราฟถูกสร้างข้ึน สามารถปรับแต่งได้หลายอย่าง เช่น 
4.1 แก้ไขชื่อกราฟ : คลิกท่ีชื่อกราฟ แล้วพิมพ์ชื่อใหม่ เช่น “ยอดขายรายเดือน” 
4.2 ปรับแต่งข้อมูลแกน : หากต้องการเปลี่ยนแปลงข้อมูลในแกน X หรือ Y ให้คลิกขวาบน

กราฟแล้วเลือก "Select Data" (เลือกข้อมูล) เพื่อแก้ไขขอบเขตของข้อมูล 
4.3 เปลี ่ยนรูปแบบของกราฟ: คลิกที ่กราฟ แล้วไปที ่แท็บ "Chart Design" (ออกแบบ

แผนภูมิ) หรือ "Format" (รูปแบบ) เพื่อเลือกการออกแบบใหม่ เปลี่ยนสีหรือรูปแบบของกราฟ 

5. เพิ่มองค์ประกอบเพิ่มเติม 
 Title (ชื่อเรื่อง) เพ่ือเพ่ิมชื่อเรื่องให้กราฟ 
 Legend (คำอธิบาย) เพ่ิมหรือลบคำอธิบายกลุ่มข้อมูล 
 Data Labels (ป้ายข้อมูล) เพ่ิมตัวเลขแสดงบนแต่ละแท่งกราฟหรือจุดบนกราฟ 
 คลิกที่กราฟแล้วเลือกแท็บ "Chart Elements" (องค์ประกอบของแผนภูมิ) และ

เลือก "Data Labels"  
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6 บันทึกและนำเสนอ 
หลังจากที่ปรับแต่งกราฟจนเสร็จแล้ว สามารถบันทึกไฟล์ Excel ได้ตามปกติและนำกราฟนี้

ไปแสดงในสไลด์ หรือรายงานอื่น ๆ ได้ 
ตัวอย่างกราฟที่สร้างขึ้น  

 แผนภูมิแท่ง (Bar Chart) จะแสดงแท่งกราฟท่ีแสดงยอดขายของแต่ละเดือน 
 แผนภูมิเส้น (Line Chart) จะเห็นเส้นแสดงแนวโน้มของยอดขายตามเดือนต่าง ๆ 
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สมาชิกกลุ่มที่ ….. 

     1  …………………………………………………………. 2. ……………………………………………………………….. 
     3.  ………………………………………………………… 4  ………………………………………………………………. 

คำชี้แจง จากการประมวลผลข้อมูลการจัดกิจกรรมส่งเสริมอาชีพให้กับนักเรียนชั้น ม.3 ในใบกิจกรรมที่ 4 ให้
นักเรียนพิจารณาข้อมูลต่อไปนี้ แล้วบอกรูปแบบการนำเสนอที่เหมาะสม  หลังจากนั้นเลือกสร้างแผนภูมิข้อละ 
1 รูปแบบ 

1. จำนวนผู้ตอบแบบสำรวจจำแนกตามเพศ รูปแบบการนำเสนอที่เหมาะสมคือ...................................  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ใบกิจกรรมที่ 5 เร่ือง การนำเสนอข้อมูล 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  เร่ือง การจัดการข้อมูล 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12 เร่ือง การนำเสนอข้อมูล 

รายวิชา วิทยาการคำนวณ  รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
 

 



112 
 

2. จำนวนผู้ตอบแบบสำรวจจำแนกตามกิจกรรมส่งเสริมอาชีพที่สนใจ รูปแบบการนำเสนอท่ีเหมาะสม
คือ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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คำชี้แจง จากการประมวลผลข้อมูลการจัดกิจกรรมส่งเสริมอาชีพให้กับนักเรียนชั้น ม.3 ในใบกิจกรรมที่ 4 ให้
นักเรียนพิจารณาข้อมูลต่อไปนี้ แล้วบอกรูปแบบการนำเสนอที่เหมาะสม  หลังจากนั้นเลือกสร้างแผนภูมิข้อละ 
1 รูปแบบ 

1. จำนวนผู ้ตอบแบบสำรวจจำแนกตามเพศ ร ูปแบบการนำเสนอที ่ เหมาะสมคือ แผนภูมิ
วงกลม  แผนภูมิแท่ง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภูมิแสดงจำนวนผู้ตอบแบบสำรวจจำแนกตามเพศ 

 

 

 

 

 

 

 

 

เฉลยใบกิจกรรมที ่5 เร่ือง การนำเสนอข้อมูล 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  เร่ือง การจัดการข้อมูล 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12 เร่ือง การนำเสนอข้อมูล 

รายวิชา วิทยาการคำนวณ  รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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แผนภูมิแสดงจำนวนผู้ตอบแบบสำรวจจำแนกตามเพศ 

2. จำนวนผู้ตอบแบบสำรวจจำแนกตามกิจกรรมส่งเสริมอาชีพที่สนใจ รูปแบบการนำเสนอที่เหมาะสม
คือ แผนภูมิวงกลม  แผนภูมิแท่ง 
 

  

แผนภูมิแสดงจำนวนผู้ตอบแบบสำรวจจำแนกตามกิจกรรมส่งเสริมอาชีพที่สนใจ 

 

แผนภูมิแสดงจำนวนผู้ตอบแบบสำรวจจำแนกตามกิจกรรมส่งเสริมอาชีพที่สนใจ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 เร่ือง การพัฒนาโครงงาน (มินิโปรเจกต์) 1 
หน่วยการเรียนรู้ที ่2                                       เรื่อง การจัดการข้อมูล 
รหัสวิชา ว23104        รายวิชา วิทยาการคำนวณ        กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที    

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
 มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2  เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่าง

เป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน
การเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่า
ทัน และมีจริยธรรม 

 ตัวชี้วัด ม. 3/2    รวบรวมข้อมูล ประมวลผลประเมินผล นำเสนอข้อมูลและสารสนเทศ
ตามวัตถุประสงค์ โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบน อินเทอร์เน็ตที่
หลากหลาย 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด  

การทำโครงงานช่วยพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ โดยการระบุปัญหาหรือหัวข้อที่สนใจ ศึกษาข้อมูลที่
เกี่ยวข้อง วิเคราะห์ปัจจัยต่าง ๆ และหาวิธีแก้ไขปัญหาอย่างเป็นระบบ และเป็นพื้นฐานสำคัญในการพัฒนา
ทักษะการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

3. สาระการเรียนรู้ 
 การจัดการข้อมูลเพื่อนำมาใช้ในการแก้ปัญหาและตัดสินใจ ประกอบด้วย  

การนิยามปัญหา เป็นการการระบุถึงสาเหตุที่ทำให้เกิดปัญหาที่เป็นไปได้ทั้งหมด หรือผลลัพธ์สุดท้ายที่
ต้องการจากการแก้ปัญหา            

การวิเคราะห์ปัญหา เป็นการกำหนดขอบเขตของปัญหา การกำหนดขอบเขตของการเก็บรวบรวม
ข้อมูลเพื่อใช้ในการแก้ปัญหา   

การออกแบบการเก็บรวบรวมข้อมูล เป็นการกำหนดข้อมูลและขอบเขตของข้อมูลที่ต้องการ ได้แก่ 
ข้อมูลที่ต้องการ ชนิดข้อมูล แหล่งข้อมูล ปริมาณข้อมูล รวมถึงระยะเวลาในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

การประมวลผลข้อมูล เป็นการประมวลผลข้อมูลจากข้อมูลที่ผ่านการจัดเตรียมโดยมีความน่าเชื่อถือ
และมีปริมาณที่มากพอ  

การนำเสนอข้อมูล เป็นการสื่อสารข้อมูลที่ซับซ้อนให้เข้าใจง่ายขึ้นผ่านการอธิบายในรูปแบบของ  
กราฟ ตาราง แผนภูมิ หรือภาพประกอบ 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 



116 
 

4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
 1) ระบุปัญหาและเงื่อนไขจากสถานการณ์ที่กำหนด 
 2) ระบุและกำหนด ชนิดข้อมูลที่ใช้ในการแก้ปัญหา 
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
 1) ออกแบบเครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล เพ่ือแก้ปัญหา 

4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
 1) เห็นประโยชน์ของการจัดการข้อมูลเพ่ือนำมาใช้ในการแก้ปัญหา 

5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA)  
 ออกแบบและวางแผนวิธีการแก้ปัญหาโดย ใช้ข้อมูลประกอบ ระบุขั้นตอนของแผนงานกำหนด
บทบาทหน้าที่อย่างชัดเจน 

6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 6.1 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.2 มุ่งม่ันในการทำงาน 

7. กิจกรรมการเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 เรื่อง การพัฒนาโครงงาน (มินิโปรเจกต์) 1 

หน่วยที่ 2  เรื่อง การจัดการข้อมูล รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะที่ต้องการให้

เกิดกับผู้เรียน 

ออกแบบและวางแผน

วิธีการแก้ปัญหาโดย ใช้

ข้อมูลประกอบ ระบุ

ขั้นตอนของแผนงาน 

กำหนดบทบาทหน้าที่

อย่างชัดเจน 

ด้านความรู้ 

1 .  ร ะบ ุ ป ัญหาและ

เ ง ื ่ อ น ไ ข จ า ก

สถานการณ์ท่ีกำหนด 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (5 นาที) 

1. คร ูและน ักเร ียนอภ ิปราย

เกี่ยวกับ สถานการณ์ปัญหา

หรือสิ ่งที ่น ักเร ียนสนใจใน

ท้องถ ิ ่น เช ่น ป ัญหาขยะ 

มลพ ิษ และว ิ เคราะห ์ถึ ง

ประเด็นข้อมูลที ่เกี ่ยวข้อง 

เพ่ือเป็นแนวทางในการนำมา

แก้ปัญหา หรือตัดสินใจ 

2. แบ่งกลุ่มนักเรียนตามความ

สนใจกลุ่มละ 4-5 คน 

 
1. นักเรียนร่วมกันอภิปราย 

 
 
 
 
 
 
 
 

2. นักเรียนแบ่งกลุ่มกลุ่มละ 
4-5 คน 

 
 

1. ใบกิจกรรมที่ 
6 เรื่องมา
พัฒนา
โครงงานตาม
สถานการณ์
ที่กำหนด 

2. บัตร
สถานการณ์ 
ประกอบการ
ทำใบ
กิจกรรมที่ 6 

3. สื่อ 
PowerPoint 
เรื่อง การ

ใบกิจกรรมที่ 
6 เรื่องมา
พัฒนา
โครงงานตาม
สถานการณ์ที่
กำหนด 
 
 

1. วัดความรู้
ความเข้าใจ 
ทักษะ/
กระบวนการ
และ
คุณลักษณะ 
เจตคติ 
ค่านิยม 

2. แบบ
ประเมิน
สมรรถนะ
สำคัญของ
ผู้เรียน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 เรื่อง การพัฒนาโครงงาน (มินิโปรเจกต์) 1 

หน่วยที่ 2  เรื่อง การจัดการข้อมูล รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

2. ระบุและกำหนด 

ชนิดข้อมูลที่ใช้ในการ

แก้ปัญหาด้านทักษะ

กระบวนการ 

ออกแบบเครื่องมือใน

การเก็บรวบรวมข้อมูล 

เพ่ือแก้ปัญหา 

ด้านคุณลักษณะ เจต

คติ ค่านิยม  

เห็นประโยชน์ของการ

จัดการข้อมูลเพื่อ

นำมาใช้ในการ

ขั้นสอน (10 นาที) 

1. ตัวแทนนักเรียนแต่ละกลุ่ม

จ ั บ ส ล า ก เ พ ื ่ อ เ ล ื อ ก

สถานการณ์ (หรือครูอาจให้

นักเรียนเลือกสถานการณ์เอง

หรือกำหนดสถานการณ์ที่

นักเรียนสนใจจะแก้ปัญหา) 

 
1. เลือกตัวแทนของกลุ่มและ

ให้ต ัวแทนจับฉลากเพ่ือ

เล ื อกสถานการณ ์หรื อ

น ั ก เ ร ี ย น ก ำ ห น ด

สถานการณ ์ท ี ่ สนใจจะ

แก้ปัญหา 

พัฒนา
โครงงาน 
(มินิโปร
เจกต์) 1 

4. หนังสือเรียน
รายวิชา
พ้ืนฐาน
วิทยาศาสตร์
และ
เทคโนโลยี 
วิทยาการ
คำนวณ 
ระดับชั้น
มัธยมศึกษา

3. แบบ
ประเมิน 
คุณลักษณะ
อันพึง
ประสงค์ 

ขั้นปฏิบัติ (30 นาที) 

1. นักเรียนร่วมกันอภิปราย 

แล้วทำใบกิจกรรม ที่ 6 เรื่อง

มาพัฒนาโครงงานตาม

สถานการณ์ที่กำหนด ข้อที่ 

 
1. ร่วมกันแสดงความคิดเห็น

ว่าจากสถานการณ์ที่สนใจ
ม ีข ้ อกำหนด/ เง ื ่ อน ไข
อะ ไ รบ ้ า ง  แล ะข ้ อมู ล
อะไรบ้างที่นำมาแก้ปัญหา 
จ า ก น ั ้ น บ ั น ท ึ ก ผ ล ใ บ
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 เรื่อง การพัฒนาโครงงาน (มินิโปรเจกต์) 1 

หน่วยที่ 2  เรื่อง การจัดการข้อมูล รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

แก้ปัญหาคุณลักษณะ

อันพึงประสงค์ 

ใฝ่เรียนรู้ 

มุ่งม่ันในการทำงาน 

1 - 3 โดยครูคอยให้

คำแนะนำ 

กิจกรรม ท ี ่  6 เร ื ่องมา
พ ั ฒ น า โ ค ร ง ง า น ต า ม
สถานการณ์ท่ีกำหนด ข้อที่ 
1 – 3 

ปีที่ 3 โดย 
สสวท. 

ขั้นสรุป (5 นาที) 

1. น ัก เร ี ยนและคร ู ร ่ ว มกัน

อภ ิ ป ร า ยส ร ุ ป เ ก ี ่ ย ว กั บ

ข ้อกำหนด /เง ื ่อนไขของ

สถานการณ์ 

 
1. ร ่ ว มก ั นอภ ิ ป ร า ยส รุ ป

เก ี ่ ยวก ับข ้ อกำหนด /

เงื่อนไขของสถานการณ ์ 
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8. ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบกิจกรรมที่ 6 เรื่อง มาพัฒนาโครงงานตามสถานการณ์ท่ีกำหนด 
 2) บัตรสถานการณ์ ประกอบการทำใบกิจกรรมที่ 6                                
 3) สื่อ PowerPoint เรื่อง การพัฒนาโครงงาน (มินิโปรเจกต์) 1 
 4) หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ ระดับชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 3 โดย สสวท. 
9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ใบกิจกรรมที่ 6 เรื่อง มาพัฒนาโครงงานตามสถานการณ์ท่ีกำหนด 
 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
1. ระบุปัญหาและเงื่อนไขจาก

สถานการณ์ที่กำหนด 

2. ระบุและกำหนดชนิดข้อมูลที่ใช้
ในการแก้ปัญหา 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 6 
เรื่องมาพัฒนา
โครงงานตาม
สถานการณ์ที่กำหนด 

 
แบบประเมินความรู้ 
ความเข้าใจ 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
1. ออกแบบเครื่องมือในการเก็บ
รวบรวมข้อมูล เพ่ือแก้ปัญหา 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 6 
เรื่องมาพัฒนา
โครงงานตาม
สถานการณ์ที่กำหนด 

 
แบบประเมินทักษะ
กระบวนการ 
 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
1. เห็นประโยชน์ของการจัดการ
ข้อมูลเพ่ือนำมาใช้ในการแก้ปัญหา 

 
การสังเกตพฤติกรรมที่
แสดงถึงคุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 

 
แบบประเมิน
คุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับ
ผู้เรียน 
ออกแบบและวางแผนวิธีการ
แก้ปัญหาโดย ใช้ข้อมูลประกอบ 
ระบุข้ันตอนของแผนงาน กำหนด
บทบาทหน้าที่อย่างชัดเจน 

 
 
สังเกตพฤติกรรมบ่งชี้
ที่แสดงออกถึง
สมรรถนะในการทำ
กิจกรรม 

 
 
สังเกตพฤติกรรมบ่งชี้
ที่แสดงออกถึง
สมรรถนะในการทำ
กิจกรรม 

 
 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมิน “เกิด”  
ทุกพฤติกรรมบ่งชี้ที่
วัด (3 คะแนน) 
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สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 

 
สังเกตพฤติกรรมที่ 
แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน   
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 
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เกณฑ์การประเมิน เรื่อง ความรู้ความเข้าใจ ทักษะ/กระบวนการ 
และคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 

 

 

ลำ

ดับ 

 

 

 

ชื่อ 

 

ระบุปัญหาและเงื่อนไข

จากสถานการณ์ที่กำหนด 

 

ระบุและกำหนดชนิด

ข้อมูลที่ใช้ในการแก้ปัญหา 

ออกแบบเครื่องมือในการ

เก็บรวบรวมข้อมูลเพื่อ

แก้ปัญหา 

เห็นประโยชน์ของการจัดการ

ข้อมูลเพื่อนำมาใช้ในการ

แก้ปัญหา 

 

 

สรุปคะแนน 

(3) 
3 

(ดี) 

2 

(พอใช)้ 

1 

(ปรับปรุง) 

3 

(ดี) 

2 

(พอใช้) 

1 

(ปรับปรุง) 

3 

(ดี) 

2 

(พอใช้) 

1 

(ปรับปรุง) 

3 

(ดี) 

2 

(พอใช้) 

1 

(ปรับปรุง) 

               

               
 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 

1. ระบุปัญหาและเงื่อนไข

จากสถานการณ์ที่กำหนด 

ระบุปัญหาและเงื่อนไข

จากสถานการณ์ท่ีกำหนด 

ถูกต้องและครบถ้วน 

ระบุปัญหาและเงื่อนไข

จากสถานการณ์ท่ีกำหนด

ส่วนใหญ่ถูกต้อง 

ระบุปัญหาและเงื่อนไขจาก

สถานการณ์ที่กำหนดบางส่วน

ถูกต้อง 

2. ระบุและกำหนดชนิด

ข้อมูลที่ใช้ในการแก้ปัญหา 

ระบุและกำหนดชนิด

ข้อมูลที่ใช้ในการแก้ปัญหา

ถูกต้องและครบถ้วน 

ระบุและกำหนดชนิด

ข้อมูลที่ใช้ในการแก้ปัญหา

ส่วนใหญ่ถูกต้อง 

ระบุและกำหนดชนิดข้อมูลที่ใช้

ในการแก้ปัญหาบางส่วนถูกต้อง 
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ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 

3. ออกแบบเครื่องมือใน

การเก็บรวบรวมข้อมูลเพ่ือ

แก้ปัญหา 

ออกแบบเครื่องมือในการ

เก็บรวบรวมข้อมูลเพื่อ

แก้ปัญหาได้ได้ถูกต้องและ

ครบถ้วน 

ออกแบบเครื่องมือในการ

เก็บรวบรวมข้อมูลเพื่อ

แก้ปัญหาได้ได้ถูกต้องเป็น

ส่วนใหญ่ 

ออกแบบเครื่องมือในการเก็บ

รวบรวมข้อมูลเพื่อแก้ปัญหาได้

ถูกต้องบางส่วน 

4. เห็นประโยชน์ของการ

จัดการข้อมูลเพื่อนำมาใช้

ในการแก้ปัญหา 

เห็นประโยชน์ของการ

จัดการข้อมูลเพื่อนำมาใช้

ในการแก้ปัญหามากท่ีสุด 

เห็นประโยชน์ของการ

จัดการข้อมูลเพื่อนำมาใช้

ในการแก้ปัญหามาก 

เห็นความสำคัญการระบุปัญหา

เพ่ือใช้ในการแก้ไขปัญหา

ถูกต้องบางครั้ง 

เกณฑ์การตัดสิน  
 คะแนน   3  หมายถึง   ดี 
 คะแนน    2 หมายถึง   พอใช้ 
 คะแนน   1 หมายถึง   ปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน   ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป
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แบบประเมินสมรรถนะ  
คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย √ ลงในช่องท่ีตรงกับประเด็นการประเมิน 
สมรรถนะท่ี 3 ความสามารถในการแก้ปัญหา  

3.1.1 ระบุปัญหา สาเหตุและต้นตอของปัญหา และผลกระทบทั้งทางตรงและทางอ้อมที่สอดคล้องกับ
ปัญหาจากสถานการณ์ที่กำหนดให้ 

3.2.2 นำการแก้ปัญหาไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ท่ีมีบริบทใกล้เคียง 

ที ่ ชื่อ - สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ีของตัวชี้วัด 

ในสมรรถนะหลัก 
รวมคะแนน 

สิ่งท่ีควรได้รับ

การพัฒนา 

3.1.1 3.2.2   

เกิด(1) ไม่เกิด (0) เกิด (1) ไม่เกิด (0) 

        

        

        

 
หมายเหตุ การใช้แบบประเมินสมรรถนะ 
 เกณฑ์การประเมิน   
  คะแนน   1  หมายถึง   เกิด 
  คะแนน  0  หมายถึง   ไม่เกิด 
  เกณฑ์การผ่าน  
  เกณฑ์การประเมิน “เกิด” ทุกพฤติกรรมบ่งชี้ที่วัด (3 คะแนน)
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เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค ์

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย √ ลงในช่องท่ีตรงกับประเด็นการประเมิน 
 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน รวมคะแนน 
(6 คะแนน) 

สิ่งท่ีควรได้รับ
การพัฒนา ใฝ่เรียนรู้ มุ่งม่ันในการทำงาน 

3 2 1 3 2 1 
          
          
          

 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

1. ใฝ่เรียนรู้ เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจ

เรียน เอาใจใส่ ในการ

เรียน และมีส่วนร่วมใน

การเรียนรู้ และเข้าร่วม 

กิจกรรมการเรียนรู้ ต่าง ๆ 

ทั้งภายในและภายนอก

โรงเรียนเป็นประจำ 

เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน 

เอาใจ ใส่ในการเรียน และมี

ส่วนร่วมในการเรียนรู้ และ 

เข้าร่วมกิจกรรม การเรียนรู้

ต่าง ๆ บ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน 

เอาใจ ใส่ในการเรียน และมี

ส่วนร่วมในการเรียนรู้ และ 

เข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้

ต่าง ๆ เป็นบางครั้ง 

2. มุ่งม่ันในการทำงาน ตั้งใจและรับผิดชอบใน 

การปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับ 

มอบหมายให้สำเร็จ มีการ

ปรับปรุงและพัฒนาการ

ทำงานให้ดีขึ้นภายในเวลา

ที่กำหนด 

ตั้งใจและรับผิดชอบในการ

ปฏิบัติหน้าที่ท่ีได้รับ

มอบหมายให้สำเร็จ มีการ

ปรับปรุง และพัฒนาการ

ทำงานให้ดีขึ้น 

ตั้งใจและรับผิดชอบในการ

ปฏิบัติหน้าที่ท่ีได้รับ 

มอบหมายให้สำเร็จ 

เกณฑ์การตัดสิน  

 คะแนน   5-6  หมายถึง   ดี 
 คะแนน   3-4  หมายถึง   พอใช้ 
 คะแนน    1-2  หมายถึง   ควรปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน   ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 
     ผลการจัดการเรียนการสอน
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
*หมายเหตุ: ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 

 
ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 

                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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1. 

 โรงเรียนแห่งหนึ่ง จัดกิจกรรมการเรียนรู้ฝึกอาชีพ โดยให้นักเรียนทอผ้าออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือนำไปจำหน่าย 

ในตลาดชุมชน ให้นักเรียนเลือกผลิตภัณฑ์ที่ตรงกับความต้องการของชุมชนมากที่สุด และกำหนดราคาให้
เหมาะสมกับต้นทุนการผลิต 

 

2. 

การสร้างรายได้เสริมด้วยการนำสินค้ามาจำหน่ายถือว่าเป็นอีกช่องทางหนึ่งในการสร้างรายได้ท่ีน่าสนใจ แต่สิ่ง
สำคัญคือสินค้าท่ีจะนำมาจำหน่ายควรตรงกับความต้องการของกลุ่มเป้าหมาย ดังนั้นจึงต้องทำการสำรวจความ
ต้องการของกลุ่มเป้าหมายถึงปัจจัยต่าง ๆ ที่มีผลต่อการเลือกซ้ือสินค้าก่อนเป็นอันดับแรก 

 

3. 

 โรงเรียนตำรวจตระเวนชายแดนแห่งหนึ่ง  ในแต่ละปีจะมีการวางแผนการเลี้ยงสัตว์อย่างเหมาะสม ให้มี
ผลผลิตต่อเนื่องเพียงพอกับจำนวนของนักเรียนและตรงกับความต้องการ เพื่อนำมาใช้ในการประกอบอาหาร
กลางวันให้กับนักเรียนในโรงเรียน 

 

4. 

ปีนี้ทางโรงเรียนจะจัดงานเปิดบ้านวิชาการ โดยในงานมีกิจกรรมต่าง ๆ มากมาย และทางโรงเรียนได้มอบหมาย
ให้นักเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จัดจำหน่ายผลผลิตจากกิจกรรมต่าง ๆ ให้ชุมชน  

 

5. 

การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมและวัฒนธรรมของชุมชนหรือท้องถิ่นถือว่าเป็นสิ่งสำคัญ ดังนั้นนักเรียนจึงมีความสนใจ
ที่จะศึกษาข้อมูลในชุมชนหรือท้องถิ่นถึงสิ่งแวดล้อมและวัฒนธรรมที่มีในท้องถิ่น 

 

6. 

โรงเรียนมีโครงการให้นักเรียนปลูกผักตระกูลถั่วเพ่ือใช้เป็นอาหารกลางวัน นักเรียนได้รับมอบหมายให้สำรวจ
รายการอาหารกลางวันที่มีส่วนผสมของผักตระกูลถั่วให้ตรงตามความต้องการและสุขภาพท่ีดีของนักเรียน 

บัตรสถานการณ์ ประกอบการทำใบกิจกรรมที่ 6 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  เร่ือง การจัดการข้อมูล 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 เร่ือง การพัฒนาโครงงาน (มินิโปรเจกต์) 1                                    

รายวิชา วิทยาการคำนวณ  รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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สมาชิกกลุ่มที่ ….. 

     1.  …………………………………………………………. 2. ……………………………………………………………….. 
     3.  ……………………………………………………….… 4.  ………………………………………………………………. 

1. สถานการณ์ท่ีได้รับ หรือสนใจ คือ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2. เงื่อนไข/ข้อกำหนด ตามสถานการณ์ คือ  
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

3. จากสถานการณ์ข้างต้น ข้อมูลอะไรบ้างที่ต้องนำมาใช้ในการแก้ปัญหา 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 

 

 

 

 

ใบกิจกรรมที่ 6 เร่ืองมาพัฒนาโครงงานตามสถานการณ์ที่กำหนด 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  เร่ือง การจัดการข้อมูล 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 เร่ือง การพัฒนาโครงงาน (มินิโปรเจกต์) 1                                    

รายวิชา วิทยาการคำนวณ  รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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(แนวคำตอบขึ้นกับสถานการณ์และข้อมูลจริงที่นักเรียนเก็บรวมรวม) 

1. สถานการณ์ท่ีได้รับ หรือสนใจ คือ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2. เงื่อนไข/ข้อกำหนด ตามสถานการณ์ คือ  
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

3. จากสถานการณ์ข้างต้น ข้อมูลอะไรบ้างที่ต้องนำมาใช้ในการแก้ปัญหา 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

เฉลยใบกิจกรรมที ่6 เร่ืองมาพัฒนาโครงงานตามสถานการณ์ที่กำหนด 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  เร่ือง การจัดการข้อมูล 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 เร่ือง การพัฒนาโครงงาน (มินิโปรเจกต์) 1                                    

รายวิชา วิทยาการคำนวณ  รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14 เร่ือง การพัฒนาโครงงาน (มินิโปรเจกต์) 2 
หน่วยการเรียนรู้ที ่2                                       เรื่อง การจัดการข้อมูล 
รหัสวิชา ว23104        รายวิชา วิทยาการคำนวณ        กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที    

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
 มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2  เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่าง

เป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน
การเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่า
ทัน และมีจริยธรรม 

 ตัวชี้วัด ม. 3/2    รวบรวมข้อมูล ประมวลผลประเมินผล นำเสนอข้อมูลและสารสนเทศ
ตามวัตถุประสงค์ โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบน อินเทอร์เน็ตที่
หลากหลาย 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด  

การทำโครงงานช่วยพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ โดยการระบุปัญหาหรือหัวข้อที่สนใจ ศึกษาข้อมูลที่
เกี่ยวข้อง วิเคราะห์ปัจจัยต่าง ๆ และหาวิธีแก้ไขปัญหาอย่างเป็นระบบ และเป็นพื้นฐานสำคัญในการพัฒนา
ทักษะการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

3. สาระการเรียนรู้ 
 การจัดการข้อมูลเพื่อนำมาใช้ในการแก้ปัญหาและตัดสินใจ ประกอบด้วย  

การนิยามปัญหา เป็นการการระบุถึงสาเหตุที่ทำให้เกิดปัญหาที่เป็นไปได้ทั้งหมด หรือผลลัพธ์สุดท้ายที่
ต้องการจากการแก้ปัญหา            

การวิเคราะห์ปัญหา เป็นการกำหนดขอบเขตของปัญหา การกำหนดขอบเขตของการเก็บรวบรวม
ข้อมูลเพื่อใช้ในการแก้ปัญหา   

การออกแบบการเก็บรวบรวมข้อมูล เป็นการกำหนดข้อมูลและขอบเขตของข้อมูลที ่ต ้องการ 
ได้แก่ ข้อมูลที่ต้องการ ชนิดข้อมูล แหล่งข้อมูล ปริมาณข้อมูล รวมถึงระยะเวลาในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

การประมวลผลข้อมูล เป็นการประมวลผลข้อมูลจากข้อมูลที่ผ่านการจัดเตรียมโดยมีความน่าเชื่อถือ
และมีปริมาณที่มากพอ  

การนำเสนอข้อมูล เป็นการสื่อสารข้อมูลที่ซับซ้อนให้เข้าใจง่ายขึ้นผ่านการอธิบายในรูปแบบของ  
กราฟ ตาราง แผนภูมิ หรือภาพประกอบ 
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4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

 1) ระบุปัญหาและเงื่อนไขจากสถานการณ์ที่กำหนด 
 2) ระบุและกำหนด ชนิดข้อมูลที่ใช้ในการแก้ปัญหา 
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
 1) ออกแบบเครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล เพ่ือแก้ปัญหา 

4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
 1) เห็นประโยชน์ของการจัดการข้อมูลเพ่ือนำมาใช้ในการแก้ปัญหา 

5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA)  
 ออกแบบและวางแผนวิธีการแก้ปัญหาโดย ใช้ข้อมูลประกอบ ระบุขั้นตอนของแผนงานกำหนด
บทบาทหน้าที่อย่างชัดเจน 

6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 6.1 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.2 มุ่งม่ันในการทำงาน 

7. กิจกรรมการเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14 เรื่อง การพัฒนาโครงงาน (มินิโปรเจกต์) 2 

หน่วยที่ 2  เรื่อง การจัดการข้อมูล รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้

เกิดกับผู้เรียน 

ออกแบบและวางแผน

วิธีการแก้ปัญหาโดย 

ใช้ข้อมูลประกอบ ระบุ

ขั้นตอนของแผนงาน 

กำหนดบทบาทหน้าที่

อย่างชัดเจน 

ด้านความรู้ 

1 .  ร ะบ ุ ป ัญหาและ

เ ง ื ่ อ น ไ ข จ า ก

สถานการณ์ท่ีกำหนด 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (5 นาที) 

1. คร ูและน ักเร ียนอภ ิปราย

เกี่ยวกับ สถานการณ์ปัญหา

หรือสิ ่งที ่น ักเรียนสนใจใน

ท้องถ ิ ่น เช ่น ป ัญหาขยะ 

มลพ ิษ และว ิ เคราะห ์ถึ ง

ประเด็นข้อมูลที ่เกี ่ยวข้อง 

เพ ื ่ อ เป ็นแนวทางในการ

น ำ ม า แ ก ้ ป ั ญ ห า  ห รื อ

ตัดสินใจ 

2. แบ่งกลุ่มนักเรียนตามความ

สนใจกลุ่มละ 4-5 คน 

 
1. นักเรียนร่วมกันอภิปราย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. นักเรียนแบ่งกลุ่มกลุ่มละ 
4-5 คน 

 

1. ใบกิจกรรมที่ 
6 เรื่องมา
พัฒนา
โครงงานตาม
สถานการณ์
ที่กำหนด 

2. บัตร
สถานการณ์ 
ประกอบการ
ทำใบ
กิจกรรมที่ 6 

3. สื่อ 
PowerPoint 
เรื่อง การ

ใบกิจกรรมที่ 
6 เรื่องมา
พัฒนา
โครงงานตาม
สถานการณ์
ที่กำหนด 
 
 

1. วัดความรู้
ความเข้าใจ 
ทักษะ/
กระบวนการ
และ
คุณลักษณะ 
เจตคติ 
ค่านิยม 

2. แบบ
ประเมิน
สมรรถนะ
สำคัญของ
ผู้เรียน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14 เรื่อง การพัฒนาโครงงาน (มินิโปรเจกต์) 2 

หน่วยที่ 2  เรื่อง การจัดการข้อมูล รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

2.  ระบ ุและกำหนด 

ชนิดข้อมูลที่ใช้ในการ

แก้ปัญหา 

ด้านทักษะกระบวนการ 

ออกแบบเครื่องมือใน

การเก็บรวบรวมข้อมูล 

เพ่ือแก้ปัญหา 

ด้านคุณลักษณะ เจต

คติ ค่านิยม  

เห็นประโยชน์ของการ

จัดการข้อมูลเพื่อ

นำมาใช้ในการ

ขั้นสอน (10 นาที) 

1. ครูสอบถามความก้าวหน้าและให้

นักเรียนทำใบกิจกรรมที่ 6 เรื ่องมา

พัฒนาโครงงานตามสถานการณ์ที่

กำหนดต่อจากชั่วโมงที่แล้ว โดยครู

คอย ให ้ คำแนะนำและให ้ ความ

ช่วยเหลือ 

 

1. นำรายงานความก้าวหน้า

ของใบกิจกรรมที่ 6 เรื ่อง

มาพ ัฒนาโครงงานตาม

สถานการณ์ท่ีกำหนด 

พัฒนา
โครงงาน 
(มินิโปร
เจกต์) 2 

4. หนังสือเรียน
รายวิชา
พ้ืนฐาน
วิทยาศาสตร์
และ
เทคโนโลยี 
วิทยาการ
คำนวณ 
ระดับชั้น
มัธยมศึกษา

3. แบบ
ประเมิน 
คุณลักษณะ
อันพึง
ประสงค์ 

ขั้นปฏิบัติ (30 นาที) 

1. นักเรียนทำใบกิจกรรมที่ 6 

เรื่องมาพัฒนาโครงงานตาม

สถานการณ์ที่กำหนด ข้อที่ 

4-9 โดยครูคอยให้คำแนะนำ 

 
1. ร่วมกันแสดงความคิดเห็น

ว่าจากสถานการณ์ท่ีสนใจ
มีข้อกำหนด/เงื่อนไข
อะไรบ้าง และข้อมูล
อะไรบ้างที่นำมาแก้ปัญหา 
จากนั้นบันทึกผลใบ
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14 เรื่อง การพัฒนาโครงงาน (มินิโปรเจกต์) 2 

หน่วยที่ 2  เรื่อง การจัดการข้อมูล รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

แก้ปัญหาคุณลักษณะ

อันพึงประสงค์ 

ใฝ่เรียนรู้ 

มุ่งม่ันในการทำงาน 

กิจกรรมที่ 6 เรื่องมา
พัฒนาโครงงานตาม
สถานการณ์ที่กำหนด ข้อที่ 
4-7 

2. นักเรียนร่วมกันแสดงความ
คิดเห็นและนำผลที่ได้จาก
การประมวลผลข้อมูล
นำเสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิ 
โดยนักเรียนอาจวาดหรือ
ใช้ซอฟต์แวร์ ข้อที่ 8-9 

ปีที่ 3 โดย 
สสวท. 

ขั้นสรุป (5 นาที) 

1. น ัก เร ี ยนและคร ู ร ่ วมกัน

อภ ิ ป ร า ยสร ุ ป เ ก ี ่ ย วกั บ

ออกแบบเครื ่องมือในการ

 
1. ร ่ ว ม ก ั น อภ ิ ป ร า ยส รุ ป

เกี่ยวกับออกแบบเครื่องมือ

ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14 เรื่อง การพัฒนาโครงงาน (มินิโปรเจกต์) 2 

หน่วยที่ 2  เรื่อง การจัดการข้อมูล รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

เก็บรวบรวมข้อมูล และการ

ประมวลผลเพื่อแก้ปัญหา 

และการประมวลผลเพ่ือ

แก้ปัญหา 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบกิจกรรมที่ 6 เรื่อง มาพัฒนาโครงงานตามสถานการณ์ท่ีกำหนด 
 2) บัตรสถานการณ์ ประกอบการทำใบกิจกรรมที่ 6                                
 3) สื่อ PowerPoint เรื่อง การพัฒนาโครงงาน (มินิโปรเจกต์) 2 
 4) หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ ระดับชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 3 โดย สสวท. 
9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ใบกิจกรรมที่ 6 เรื่อง มาพัฒนาโครงงานตามสถานการณ์ท่ีกำหนด 
 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
1. ระบุป ัญหาและเง ื ่อนไขจาก

สถานการณ์ท่ีกำหนด 

2. ระบุและกำหนดชนิดข้อมูลที่ใช้
ในการแก้ปัญหา 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 6 
เรื่องมาพัฒนา
โครงงานตาม
สถานการณ์ที่กำหนด 

 
แบบประเมินความรู้ 
ความเข้าใจ 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
1. ออกแบบเครื่องมือในการเก็บ
รวบรวมข้อมูล เพ่ือแก้ปัญหา 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 6 
เรื่องมาพัฒนา
โครงงานตาม
สถานการณ์ที่กำหนด 

 
แบบประเมินทักษะ 
กระบวนการ 
 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
1. เห็นประโยชน์ของการจัดการ
ข้อมูลเพ่ือนำมาใช้ในการแก้ปัญหา 

 
การสังเกตพฤติกรรมที่
แสดงถึงคุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 

 
แบบประเมิน
คุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับ
ผู้เรียน 
ออกแบบและวางแผนวิธีการ
แก้ปัญหาโดย ใช้ข้อมูลประกอบ 
ระบุข้ันตอนของแผนงาน กำหนด
บทบาทหน้าที่อย่างชัดเจน 

 
 
สังเกตพฤติกรรมบ่งชี้
ที่แสดงออกถึง
สมรรถนะในการทำ
กิจกรรม 

 
 
สังเกตพฤติกรรมบ่งชี้
ที่แสดงออกถึง
สมรรถนะในการทำ
กิจกรรม 

 
 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมิน “เกิด”  
ทุกพฤติกรรมบ่งชี้ที่
วัด (3 คะแนน) 
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สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 

สังเกตพฤติกรรมที่ 
แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

แบบประเมิน   
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 
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เกณฑ์การประเมิน เรื่อง ความรู้ความเข้าใจ ทักษะ/กระบวนการ 
และคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 

 

 

ลำ

ดับ 

 

 

 

ชื่อ 

 

ระบุปัญหาและเงื่อนไข

จากสถานการณ์ที่กำหนด 

 

ระบุและกำหนดชนิด

ข้อมูลที่ใช้ในการแก้ปัญหา 

ออกแบบเครื่องมือในการ

เก็บรวบรวมข้อมูลเพื่อ

แก้ปัญหา 

เห็นประโยชน์ของการจัดการ

ข้อมูลเพื่อนำมาใช้ในการ

แก้ปัญหา 

 

 

สรุปคะแนน 

(3) 
3 

(ดี) 

2 

(พอใช)้ 

1 

(ปรับปรุง) 

3 

(ดี) 

2 

(พอใช้) 

1 

(ปรับปรุง) 

3 

(ดี) 

2 

(พอใช้) 

1 

(ปรับปรุง) 

3 

(ดี) 

2 

(พอใช้) 

1 

(ปรับปรุง) 

               

               
 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

3 (ดี) 2 (พอใช)้ 1 (ปรับปรุง) 

1. ระบ ุป ัญหาและเง ื ่อนไขจาก

สถานการณ์ท่ีกำหนด 

ระบุปัญหาและเงื่อนไข

จากสถานการณ์ท่ีกำหนด 

ถูกต้องและครบถ้วน 

ระบุปัญหาและเงื่อนไข

จากสถานการณ์ท่ีกำหนด

ส่วนใหญ่ถูกต้อง 

ระบุปัญหาและเงื่อนไขจาก

สถานการณ์ที่กำหนดบางส่วน

ถูกต้อง 

2. ระบุและกำหนดชนิดข้อมูลที่ใช้

ในการแก้ปัญหา 

ระบุและกำหนดชนิด

ข้อมูลที่ใช้ในการแก้ปัญหา

ถูกต้องและครบถ้วน 

ระบุและกำหนดชนิด

ข้อมูลที่ใช้ในการแก้ปัญหา

ส่วนใหญ่ถูกต้อง 

ระบุและกำหนดชนิดข้อมูลที่ใช้

ในการแก้ปัญหาบางส่วนถูกต้อง 
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ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

3 (ดี) 2 (พอใช)้ 1 (ปรับปรุง) 

3. ออกแบบเครื่องมือในการเก็บ

รวบรวมข้อมูลเพื่อแก้ปัญหา 

ออกแบบเครื่องมือในการ

เก็บรวบรวมข้อมูลเพื่อ

แก้ปัญหาได้ได้ถูกต้องและ

ครบถ้วน 

ออกแบบเครื่องมือในการ

เก็บรวบรวมข้อมูลเพื่อ

แก้ปัญหาได้ได้ถูกต้องเป็น

ส่วนใหญ่ 

ออกแบบเครื่องมือในการเก็บ

รวบรวมข้อมูลเพื่อแก้ปัญหาได้

ถูกต้องบางส่วน 

4. เห็นประโยชน์ของการจัดการ

ข้อมูลเพ่ือนำมาใช้ในการแก้ปัญหา 

เห็นประโยชน์ของการ

จัดการข้อมูลเพื่อนำมาใช้

ในการแก้ปัญหามากท่ีสุด 

เห็นประโยชน์ของการ

จัดการข้อมูลเพื่อนำมาใช้

ในการแก้ปัญหามาก 

เห็นความสำคัญการระบุปัญหา

เพ่ือใช้ในการแก้ไขปัญหา

ถูกต้องบางครั้ง 

เกณฑ์การตัดสิน  
 คะแนน   3  หมายถึง   ดี 
 คะแนน    2 หมายถึง   พอใช้ 
 คะแนน   1 หมายถึง   ปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน   ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป
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แบบประเมินสมรรถนะ  
คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย √ ลงในช่องท่ีตรงกับประเด็นการประเมิน 
สมรรถนะท่ี 3 ความสามารถในการแก้ปัญหา  

3.1.1 ระบุปัญหา สาเหตุและต้นตอของปัญหา และผลกระทบทั้งทางตรงและทางอ้อมที่สอดคล้องกับ
ปัญหาจากสถานการณ์ที่กำหนดให้ 

3.2.2 นำการแก้ปัญหาไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ท่ีมีบริบทใกล้เคียง 
สมรรถนะท่ี 4 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต  

4.3.1 ทำงานร่วมกับผู้อ่ืนอย่างเป็นระบบและสร้างสรรค์ สามารถแสดงความคิดเห็นอย่างมีหลักการ
และเหตุผล 

ที ่ ชื่อ - สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ีของตัวชี้วัด 

ในสมรรถนะหลัก 

รวมคะแนน 

 

 

สิ่งท่ีควรได้รับ

การพัฒนา 
3.1.1 3.2.2 4.3.1 

เกิด 

(1) 

ไม่เกิด 

(0) 

เกิด 

(1) 

ไม่เกิด 

(0) 

เกิด 

(1) 

ไม่เกิด 

(0) 

          

          

          

 
หมายเหตุ การใช้แบบประเมินสมรรถนะ 
 เกณฑ์การประเมิน   
  คะแนน   1  หมายถึง   เกิด 
  คะแนน  0  หมายถึง   ไม่เกิด 
  เกณฑ์การผ่าน  
  เกณฑ์การประเมิน “เกิด” ทุกพฤติกรรมบ่งชี้ที่วัด (3 คะแนน)
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เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค ์

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย √ ลงในช่องท่ีตรงกับประเด็นการประเมิน 
 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน รวมคะแนน 
(6 คะแนน) 

สิ่งท่ีควรได้รับ
การพัฒนา ใฝ่เรียนรู้ มุ่งม่ันในการทำงาน 

3 2 1 3 2 1 
          
          
          

 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

1. ใฝ่เรียนรู้ เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจ

เรียน เอาใจใส่ ในการ

เรียน และมีส่วนร่วมใน

การเรียนรู้ และเข้าร่วม 

กิจกรรมการเรียนรู้ ต่าง ๆ 

ทั้งภายในและภายนอก

โรงเรียนเป็นประจำ 

เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน 

เอาใจ ใส่ในการเรียน และมี

ส่วนร่วมในการเรียนรู้ และ 

เข้าร่วมกิจกรรม การเรียนรู้

ต่าง ๆ บ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน 

เอาใจ ใส่ในการเรียน และมี

ส่วนร่วมในการเรียนรู้ และ 

เข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้

ต่าง ๆ เป็นบางครั้ง 

2. มุ่งม่ันในการทำงาน ตั้งใจและรับผิดชอบใน 

การปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับ 

มอบหมายให้สำเร็จ มีการ

ปรับปรุงและพัฒนาการ

ทำงานให้ดีขึ้นภายในเวลา

ที่กำหนด 

ตั้งใจและรับผิดชอบในการ

ปฏิบัติหน้าที่ท่ีได้รับ

มอบหมายให้สำเร็จ มีการ

ปรับปรุง และพัฒนาการ

ทำงานให้ดีขึ้น 

ตั้งใจและรับผิดชอบในการ

ปฏิบัติหน้าที่ท่ีได้รับ 

มอบหมายให้สำเร็จ 

เกณฑ์การตัดสิน  

 คะแนน   5-6  หมายถึง   ดี 
 คะแนน   3-4  หมายถึง   พอใช้ 
 คะแนน    1-2  หมายถึง   ควรปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน   ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 
     ผลการจัดการเรียนการสอน
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
*หมายเหตุ: ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 

 
ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 

                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 



143 
 

 
1. 

 โรงเรียนแห่งหนึ่ง จัดกิจกรรมการเรียนรู้ฝึกอาชีพ โดยให้นักเรียนทอผ้าออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือนำไปจำหน่าย 

ในตลาดชุมชน ให้นักเรียนเลือกผลิตภัณฑ์ที่ตรงกับความต้องการของชุมชนมากที่สุด และกำหนดราคาให้
เหมาะสมกับต้นทุนการผลิต 

 

2. 

การสร้างรายได้เสริมด้วยการนำสินค้ามาจำหน่ายถือว่าเป็นอีกช่องทางหนึ่งในการสร้างรายได้ท่ีน่าสนใจ แต่สิ่ง
สำคัญคือสินค้าท่ีจะนำมาจำหน่ายควรตรงกับความต้องการของกลุ่มเป้าหมาย ดังนั้นจึงต้องทำการสำรวจความ
ต้องการของกลุ่มเป้าหมายถึงปัจจัยต่าง ๆ ที่มีผลต่อการเลือกซ้ือสินค้าก่อนเป็นอันดับแรก 

 

3. 

 โรงเรียนตำรวจตระเวนชายแดนแห่งหนึ่ง  ในแต่ละปีจะมีการวางแผนการเลี้ยงสัตว์อย่างเหมาะสม ให้มี
ผลผลิตต่อเนื่องเพียงพอกับจำนวนของนักเรียนและตรงกับความต้องการ เพื่อนำมาใช้ในการประกอบอาหาร
กลางวันให้กับนักเรียนในโรงเรียน 

 

4. 

ปีนี้ทางโรงเรียนจะจัดงานเปิดบ้านวิชาการ โดยในงานมีกิจกรรมต่าง ๆ มากมาย และทางโรงเรียนได้มอบหมาย
ให้นักเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จัดจำหน่ายผลผลิตจากกิจกรรมต่าง ๆ ให้ชุมชน  

 

5. 

การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมและวัฒนธรรมของชุมชนหรือท้องถิ่นถือว่าเป็นสิ่งสำคัญ ดังนั้นนักเรียนจึงมีความสนใจ
ที่จะศึกษาข้อมูลในชุมชนหรือท้องถิ่นถึงสิ่งแวดล้อมและวัฒนธรรมที่มีในท้องถิ่น 

 

6. 

โรงเรียนมีโครงการให้นักเรียนปลูกผักตระกูลถั่วเพ่ือใช้เป็นอาหารกลางวัน นักเรียนได้รับมอบหมายให้สำรวจ
รายการอาหารกลางวันที่มีส่วนผสมของผักตระกูลถั่วให้ตรงตามความต้องการและสุขภาพท่ีดีของนักเรียน 

บัตรสถานการณ์ ประกอบการทำใบกิจกรรมที่ 6 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  เร่ือง การจัดการข้อมูล 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14 เร่ือง การพัฒนาโครงงาน (มินิโปรเจกต์) 2                                    

รายวิชา วิทยาการคำนวณ  รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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สมาชิกกลุ่มที่ ….. 

     1.  …………………………………………………………. 2. ……………………………………………………………….. 
     3  ………………………………………………………… 4. ……………………………………………………………….. 

4. ออกแบบการเก็บรวบรวมข้อมูล 

ข้อมูลที่ต้องการ ชนิดของข้อมูล รูปแบบของข้อมูล 

   

   

   

   

 

5. เพ่ือให้การเก็บรวบรวมข้อมูลเพียงพอสำหรับการวิเคราะห์ปัญหา นักเรียนจะกำหนดขอบเขตในประเด็น
ต่อไปนี้อย่างไร 
    5.1 ข้อมูลที่ต้องการจัดเก็บ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
    5.2 ระยะเวลา 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………   
    5.3 ชว่งเวลา ในการจัดเก็บ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
    5.4 แหล่งที่ได้มาซึ่งข้อมูล 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
    5.5 ผู้ให้ข้อมูล 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

6. หลังจากไปเก็บรวบรวมข้อมูลมาแล้ว ข้อมูลมีความผิดปกติหรือไม่ 
 ……..ม ี   ……...ไม่มี 

 

ใบกิจกรรมที่ 6 เร่ือง มาพัฒนาโครงงานตามสถานการณ์ที่กำหนด 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  เร่ือง การจัดการข้อมูล 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14 เร่ือง การพัฒนาโครงงาน (มินิโปรเจกต์) 2                                    

รายวิชา วิทยาการคำนวณ รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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7. ถ้าข้อมีความผิดปกติ มีความผิดปกติจุดใด และมีความผิดปกติอย่างไร 

ตำแหน่ง ความผิดปกติ ประเภทของความผิดปกติ 

ความสมบูรณ์ รูปแบบเดียวกัน ความครบถ้วน ความทันสมัย 

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

 
8) จากการประมวลผลข้อมูลนักเรียนสามารถนำเสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิได้ดังนี้ (นักเรียนอาจวาดแผนภูมิหรือ
ใช้ซอฟต์แวร์)  
 
9) ให้นักเรียนอภิปรายหรือสรุปข้อมูลที่รวบรวมมาได้ และประมวลผลประกอบกราฟที่สร้างขึ้นว่ามีข้อมูล
อะไรบ้าง 

............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. ............................................................................................  
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(แนวคำตอบขึ้นกับสถานการณ์และข้อมูลจริงที่นักเรียนเก็บรวมรวม) 

4. ออกแบบการเก็บรวบรวมข้อมูล 

ข้อมูลที่ต้องการ ชนิดของข้อมูล รูปแบบของข้อมูล 

   

   

   

   

 

5. เพ่ือให้การเก็บรวบรวมข้อมูลเพียงพอสำหรับการวิเคราะห์ปัญหา นักเรียนจะกำหนดขอบเขตในประเด็น
ต่อไปนี้อย่างไร 
    5.1 ข้อมูลที่ต้องการจัดเก็บ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
    5.2 ระยะเวลา 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………   
    5.3 ชว่งเวลา ในการจัดเก็บ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
    5.4 แหล่งที่ได้มาซึ่งข้อมูล 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
    5.5 ผู้ให้ข้อมูล 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

6. หลังจากไปเก็บรวบรวมข้อมูลมาแล้ว ข้อมูลมีความผิดปกติหรือไม่ 
 ……..ม ี   ……...ไม่มี 

 

 

 

เฉลยใบกิจกรรมที ่6 เร่ือง มาพัฒนาโครงงานตามสถานการณ์ที่กำหนด 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  เร่ือง การจัดการข้อมูล 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14 เร่ือง การพัฒนาโครงงาน (มินิโปรเจกต์) 2                                    

รายวิชา วิทยาการคำนวณ รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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7. ถ้าข้อมีความผิดปกติ มีความผิดปกติจุดใด และมีความผิดปกติอย่างไร 

ตำแหน่ง ความผิดปกติ ประเภทของความผิดปกติ 

ความสมบูรณ์ รูปแบบเดียวกัน ความครบถ้วน ความทันสมัย 

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

 
8) จากการประมวลผลข้อมูลนักเรียนสามารถนำเสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิได้ดังนี้ (นักเรียนอาจวาดแผนภูมิหรือ
ใช้ซอฟต์แวร์)  
 
9) ให้นักเรียนอภิปรายหรือสรุปข้อมูลที่รวบรวมมาได้ และประมวลผลประกอบกราฟที่สร้างขึ้นว่ามีข้อมูล
อะไรบ้าง 
............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. ............................................................................................  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15 เร่ือง การพัฒนาโครงงาน (มินิโปรเจกต์) 3 
หน่วยการเรียนรู้ที ่2                                       เรื่อง การจัดการข้อมูล 
รหัสวิชา ว23104        รายวิชา วิทยาการคำนวณ        กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที    

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
 มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2  เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่าง

เป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน
การเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่า
ทัน และมีจริยธรรม 

 ตัวชี้วัด ม. 3/2    รวบรวมข้อมูล ประมวลผลประเมินผล นำเสนอข้อมูลและสารสนเทศ
ตามวัตถุประสงค์ โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบน อินเทอร์เน็ตที่
หลากหลาย 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด  

การทำโครงงานช่วยพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ โดยการระบุปัญหาหรือหัวข้อที่สนใจ ศึกษาข้อมูลที่
เกี่ยวข้อง วิเคราะห์ปัจจัยต่าง ๆ และหาวิธีแก้ไขปัญหาอย่างเป็นระบบ และเป็นพื้นฐานสำคัญในการพัฒนา
ทักษะการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

3. สาระการเรียนรู้ 
 การจัดการข้อมูลเพื่อนำมาใช้ในการแก้ปัญหาและตัดสินใจ ประกอบด้วย  

การนิยามปัญหา เป็นการการระบุถึงสาเหตุที่ทำให้เกิดปัญหาที่เป็นไปได้ทั้งหมด หรือผลลัพธ์สุดท้ายที่
ต้องการจากการแก้ปัญหา            

การวิเคราะห์ปัญหา เป็นการกำหนดขอบเขตของปัญหา การกำหนดขอบเขตของการเก็บรวบรวม
ข้อมูลเพื่อใช้ในการแก้ปัญหา   

การออกแบบการเก็บรวบรวมข้อมูล เป็นการกำหนดข้อมูลและขอบเขตของข้อมูลที ่ต ้องการ 
ได้แก่ ข้อมูลที่ต้องการ ชนิดข้อมูล แหล่งข้อมูล ปริมาณข้อมูล รวมถึงระยะเวลาในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

การประมวลผลข้อมูล เป็นการประมวลผลข้อมูลจากข้อมูลที่ผ่านการจัดเตรียมโดยมีความน่าเชื่อถือ
และมีปริมาณที่มากพอ  

การนำเสนอข้อมูล เป็นการสื่อสารข้อมูลที่ซับซ้อนให้เข้าใจง่ายขึ้นผ่านการอธิบายในรูปแบบของ  
กราฟ ตาราง แผนภูมิ หรือภาพประกอบ 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
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4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
 1) อธิบายลักษณะของการนำเสนอข้อมูลในรูปแบบที่เหมาะสม 
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
 1) นำเสนอข้อมูลที่สื่อความหมายชัดเจน 

4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
 1) เห็นประโยชน์ของการนำเสนอข้อมูลในรูปแบบต่าง ๆ ให้เข้าใจ 

5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA)  
 นำเสนอข้อมูลตามรูปแบบที่กำหนด โดยให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ นำการแก้ปัญหาไปประยุกต์ใช้
ในสถานการณ์ท่ีมีบริบทใกล้เคียง 

6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 6.1 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.2 มุ่งม่ันในการทำงาน 

7. กิจกรรมการเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15 เรื่อง การพัฒนาโครงงาน (มินิโปรเจกต์) 3 

หน่วยที่ 2  เรื่อง การจัดการข้อมูล รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะที่ต้องการให้

เกิดกับผู้เรียน 

นำเสนอข้อมูลตาม

รูปแบบที่กำหนด โดย

ให้สอดคล้องกับ

วัตถุประสงค์ นำการ

แก้ปัญหาไปประยุกต์ใช้

ในสถานการณ์ท่ีมี

บริบทใกล้เคียง 

ด้านความรู้ 

1. อธิบายลักษณะของ

การนำเสนอข้อมูลใน

รูปแบบที่เหมาะสม 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (5 นาที) 

1. ครูสอบถามความก้าวหน้าใน

การพ ัฒนาโครงงานของ

นักเรียน 

 
1. รายงานความก้าวหน้าใน

การพัฒนาโครงงาน 

1. สื่อ 
PowerPoint 
เรื่อง การ
พัฒนา
โครงงาน 
(มินิโปร
เจกต์) 3 

2. หนังสือเรียน
รายวิชา
พ้ืนฐาน
วิทยาศาสตร์
และ
เทคโนโลยี 
วิทยาการ

แบบประเมิน
การนำเสนอ
ผลงานใบ
กิจกรรมที่ 6  
เรื่องมา
พัฒนา
โครงงานตาม
สถานการณ์ที่
กำหนด 
 
 

1. วัดความรู้
ความเข้าใจ 
ทักษะ/
กระบวนการ
และ
คุณลักษณะ 
เจตคติ 
ค่านิยม 

2. แบบ
ประเมิน
สมรรถนะ
สำคัญของ
ผู้เรียน 

ขั้นปฏิบัติ (40 นาที) 

1. คร ูให ้น ักเร ียนแต ่ละกลุ่ม
นำเสนอกระบวนการและ
ผ ล ง า น จ า ก ก า ร ท ำ ใ บ
กิจกรรมที่ 6 เรื่องมาพัฒนา
โครงงานตามสถานการณ์ที่
กำหนด 

2. ครูแสดงความคิดเห็นและให้
ค ำ แ น ะ น ำ ผ ล ง า น ข อ ง
นักเรียนแต่ละกลุ่ม 

 
1. นักเรียนนำเสนอ

กระบวนการและผลงาน
จากการทำใบกิจกรรมที่ 6 
เรื่องมาพัฒนาโครงงาน
ตามสถานการณ์ที่กำหนด 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15 เรื่อง การพัฒนาโครงงาน (มินิโปรเจกต์) 3 

หน่วยที่ 2  เรื่อง การจัดการข้อมูล รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 

/ชิ้นงาน 

การวัดและ

ประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ด้านทักษะกระบวนการ 

นำเสนอข้อมูลที่สื่อ

ความหมายชัดเจน 

ด้านคุณลักษณะ เจต

คติ ค่านิยม  

เห็นประโยชน์ของการ

นำเสนอข้อมูลใน

รูปแบบต่าง ๆ ให้เข้าใจ

คุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 

ใฝ่เรียนรู้ 

มุ่งม่ันในการทำงาน 

ขั้นสรุป (5 นาที) 

1. น ัก เร ี ยนและคร ู ร ่ วมกัน

อภิปรายสรุปเกี่ยวกับปัญหา

และว ิธ ีการต่าง ๆ ในการ

จัดการข้อมูล และสิ ่งที ่ได้

เรียนรู้จากการทำกิจกรรม 

 
1. ร ่ วมก ันอภ ิปรา ยสรุ ป

เ ก ี ่ ย ว ก ั บ อ อ ก แ บ บ

เคร ื ่ อ งม ื อ ในการ เก็ บ

รวบรวมข้อมูล และการ

ประมวลผลเพื่อแก้ปัญหา 

คำนวณ 
ระดับชั้น
มัธยมศึกษา
ปีที่ 3 โดย 
สสวท. 

3. แบบ
ประเมิน 
คุณลักษณะ
อันพึง
ประสงค์ 

4. แบบ
ประเมินการ
นำเสนอ
ผลงาน 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) สื่อ PowerPoint เรื่อง การพัฒนาโครงงาน (มินิโปรเจกต์) 3 
 2) หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ ระดับชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 3 โดย สสวท. 
9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) แบบประเมินการนำเสนอผลงานใบกิจกรรมที่ 6  เรื่องมาพัฒนาโครงงานตามสถานการณ์ท่ีกำหนด 
 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
1. อธิบายลักษณะของการ
นำเสนอข้อมูลในรูปแบบที่
เหมาะสม 

 
ประเมินการนำเสนอ
ผลงานใบกิจกรรมที่ 6   

 
1. แบบประเมินความรู้ 
ความเข้าใจ 
2. แบบประเมินการ
นำเสนอผลงาน 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้น
ไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
1. นำเสนอข้อมูลที่สื่อ
ความหมายชัดเจน 

 
ประเมินการนำเสนอ
ผลงานใบกิจกรรมที่ 6   

 
1. แบบประเมินทักษะ 
กระบวนการ 
2. แบบประเมินการ
นำเสนอผลงาน 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้น
ไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
(A) 
1. เห็นประโยชน์ของการ
นำเสนอข้อมูลในรูปแบบต่าง ๆ 
ให้เข้าใจ 

 
 
การสังเกตพฤติกรรมที่
แสดงถึงคุณลักษณะ เจต
คติ ค่านิยม 

 
 
แบบประเมิน
คุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม 

 
 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้น
ไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับ
ผู้เรียน 
นำเสนอข้อมูลตามรูปแบบที่
กำหนด โดยให้สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ นำการแก้ปัญหา
ไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ที่มี
บริบทใกล้เคียง 

 
 
สังเกตพฤติกรรมบ่งชี้ที่
แสดงออกถึงสมรรถนะ
ในการทำกิจกรรม 

 
 
สังเกตพฤติกรรมบ่งชี้ที่
แสดงออกถึงสมรรถนะ
ในการทำกิจกรรม 

 
 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
“เกิด”  
ทุกพฤติกรรมบ่งชี้ที่วัด 
(3 คะแนน) 
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สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 

 
สังเกตพฤติกรรมที่ 
แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน   
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้น
ไป 
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เกณฑ์การประเมิน เรื่อง ความรู้ความเข้าใจ ทักษะ/กระบวนการ 
และคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 

 

 

ลำ

ดับ 

 

 

 

ชื่อ 

อธิบายลักษณะของการ

นำเสนอข้อมูลในรูปแบบท่ี

เหมาะสม 

 

นำเสนอข้อมูลที่สื่อ

ความหมายชัดเจน 

ออกแบบเครื่องมือในการ

เก็บรวบรวมข้อมูลเพื่อ

แก้ปัญหา 

 

 

สรุปคะแนน 

(3) 
3 

(ดี) 

2 

(พอใช)้ 

1 

(ปรับปรุง) 

3 

(ดี) 

2 

(พอใช้) 

1 

(ปรับปรุง) 

3 

(ดี) 

2 

(พอใช้) 

1 

(ปรับปรุง) 

            

            
 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 

1. อธิบายลักษณะของการ

นำเสนอข้อมูลในรูปแบบที่

เหมาะสม 

อธิบายลักษณะของการ

นำเสนอข้อมูลในรูปแบบที่

เหมาะสมถูกต้องและ

ครบถ้วน 

อธิบายลักษณะของการ

นำเสนอข้อมูลในรูปแบบที่

เหมาะสมส่วนใหญ่ถูกต้อง 

อธิบายลักษณะของการนำเสนอ

ข้อมูลในรูปแบบที่เหมาะสม

บางส่วนถูกต้อง 
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ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 

2. นำเสนอข ้อม ูลท ี ่สื่อ

ความหมายชัดเจน 

นำเสนอข้อมูลที่สื่อ

ความหมายชัดเจนถูกต้อง

และครบถ้วน  

นำเสนอข้อมูลที่สื่อ

ความหมายชัดเจนส่วน

ใหญ่ถูกต้อง 

นำเสนอข้อมูลที่สื่อความหมาย

ชัดเจนบางส่วนถูกต้อง 

3. เห็นประโยชน์ของการ

นำเสนอข้อมูลในรูปแบบ

ต่าง ๆ ให้เข้าใจ 

เห็นประโยชน์ของการ

นำเสนอข้อมูลในรูปแบบ

ต่าง ๆ ให้เข้าใจมากที่สุด 

เห็นประโยชน์ของการ

นำเสนอข้อมูลในรูปแบบ

ต่าง ๆ ให้เข้าใจมาก 

เห็นประโยชน์ของการนำเสนอ

ข้อมูลในรูปแบบต่าง ๆ ให้เข้าใจ

บางส่วน 

เกณฑ์การตัดสิน  
 คะแนน   3  หมายถึง   ดี 
 คะแนน    2 หมายถึง   พอใช้ 
 คะแนน   1 หมายถึง   ปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน   ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป
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แบบประเมินสมรรถนะ  
คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย √ ลงในช่องท่ีตรงกับประเด็นการประเมิน 
สมรรถนะท่ี 3 ความสามารถในการแก้ปัญหา  

3.1.4 นำเสนอผลงานตามรูปแบบที่กำหนด โดยให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ สามารถนำไป
ประยุกต์ใช้กับสถานการณ์อ่ืน 

3.2.2 นำการแก้ปัญหาไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ท่ีมีบริบทใกล้เคียง 
สมรรถนะท่ี 4 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

4.3.1 ทำงานร่วมกับผู้อ่ืนอย่างเป็นระบบและสร้างสรรค์ สามารถแสดงความคิดเห็นอย่างมีหลักการ
และเหตุผล 

ที ่ ชื่อ - สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ีของตัวชี้วัด 

ในสมรรถนะหลัก 

รวมคะแนน 

 

 

สิ่งท่ีควรได้รับ

การพัฒนา 
3.1.4 3.2.2 4.3.1 

เกิด 

(1) 

ไม่เกิด 

(0) 

เกิด 

(1) 

ไม่เกิด 

(0) 

เกิด 

(1) 

ไม่เกิด 

(0) 

          

          

          

 
หมายเหตุ การใช้แบบประเมินสมรรถนะ 
 เกณฑ์การประเมิน   
  คะแนน   1  หมายถึง   เกิด 
  คะแนน  0  หมายถึง   ไม่เกิด 
  เกณฑ์การผ่าน  
  เกณฑ์การประเมิน “เกิด” ทุกพฤติกรรมบ่งชี้ที่วัด (3 คะแนน)
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แบบประเมินการนำเสนอผลงาน 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15   เรื่อง การพัฒนาโครงงาน (มินิโปรเจกต์) 3                                   

คำชี้แจง ให้ครูประเมินผลการนำเสนอผลงานของนักเรียนตามรายการ แล้วเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่
ตรงกับประเด็นการประเมิน   

ลำดับที่ รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

ดี  
(3) 

พอใช้  
(2) 

ควรปรับปรุง
(1) 

1 ความถูกต้องของเนื้อหา    
2 การลำดับขั้นตอนของผลงาน    
3 วิธีการนำเสนอผลงานอย่างสร้างสรรค์    
4 การใช้เทคโนโลยีในการนำเสนอ    
5 การมีส่วนร่วมของสมาชิกในกลุ่ม    

รวม  
    
เกณฑ์การตัดสิน 
 คะแนน   3  หมายถึง   ดี 
 คะแนน    2  หมายถึง   พอใช้ 
 คะแนน    1  หมายถึง   ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน   ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป (2) ขึ้นไป 
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เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค ์

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย √ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 
 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน รวมคะแนน 
(6 คะแนน) 

สิ่งท่ีควรได้รับ
การพัฒนา ใฝ่เรียนรู้ มุ่งม่ันในการทำงาน 

3 2 1 3 2 1 
          
          
          

 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

1. ใฝ่เรียนรู้ เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจ

เรียน เอาใจใส่ ในการ

เรียน และมีส่วนร่วมใน

การเรียนรู้ และเข้าร่วม 

กิจกรรมการเรียนรู้ ต่าง ๆ 

ทั้งภายในและภายนอก

โรงเรียนเป็นประจำ 

เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน 

เอาใจ ใส่ในการเรียน และมี

ส่วนร่วมในการเรียนรู้ และ 

เข้าร่วมกิจกรรม การเรียนรู้

ต่าง ๆ บ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน 

เอาใจ ใส่ในการเรียน และมี

ส่วนร่วมในการเรียนรู้ และ 

เข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้

ต่าง ๆ เป็นบางครั้ง 

2. มุ่งม่ันในการทำงาน ตั้งใจและรับผิดชอบใน 

การปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับ 

มอบหมายให้สำเร็จ มีการ

ปรับปรุงและพัฒนาการ

ทำงานให้ดีขึ้นภายในเวลา

ที่กำหนด 

ตั้งใจและรับผิดชอบในการ

ปฏิบัติหน้าที่ท่ีได้รับ

มอบหมายให้สำเร็จ มีการ

ปรับปรุง และพัฒนาการ

ทำงานให้ดีขึ้น 

ตั้งใจและรับผิดชอบในการ

ปฏิบัติหน้าที่ท่ีได้รับ 

มอบหมายให้สำเร็จ 

เกณฑ์การตัดสิน  

 คะแนน   5-6  หมายถึง   ดี 
 คะแนน   3-4  หมายถึง   พอใช้ 
 คะแนน    1-2  หมายถึง   ควรปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน   ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 
     ผลการจัดการเรียนการสอน
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
*หมายเหตุ: ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 

 
ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 

                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 
เรื่อง ความฉลาดรู้ดิจิทัล 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ ความฉลาดรู้ดิจิทัล 

รหัสวิชา ว23104   รายวิชา วิทยาการคำนวณ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1            ภาคเรียนที่ 1 เวลา 5 ช่ัวโมง    

 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระท่ี 4  เทคโนโลยี  
มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน

และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการ สื่อสารในการเรียนรู้การทำงาน
และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทันและมีจริยธรรม 

ตัวชี้วัด     
 ว 4.2 ม.3/3 ประเมินความน่าเชื ่อถือของข้อมูล วิเคราะห์สื ่อและผลกระทบจากการให้

ข่าวสารที่ผิดเพื่อการใช้งานอย่างรู้เท่าทัน  
 ว 4.2 ม.3/4 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัยและมีความรับผิดชอบต่อสังคมปฏิบัติ

ตามกฎหมายเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ ใช้ลิขสิทธิ์ของผู้อื่นโดยชอบธรรม 
 
2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด  

 ก่อนนำข้อมูลไปใช้งานควรประเมินความน่าเชื่อถือข้อมูล โดยอาจใช้หลักการ PROMPT เป็นเกณฑ์ใน
การตรวจสอบซึ่ง PROMPT มาจากคำในภาษาอังกฤษ ได้แก่ การนำเสนอ (Presentation) ความสัมพันธ์ 
(Relevance) ว ัตถ ุประสงค ์  (Objectivity) ว ิธ ีการ (Method) แหล ่ งท ี ่ มา (Provenance) และเวลา 
(Timeliness) 
 เหตุผลวิบัติ (logical fallacy) เป็นการโต้แย้ง โดยการให้เหตุผลที่คลาดเคลื่อนหรือมีความเป็นจริง
เพียงบางส่วน โดยผู้ให้เหตุผลอาจมีเจตนาบิดเบือนความจริงหรือคิดไปเอง ไม่สอดคล้องกับความเป็นจริง     
ทำให้ผู้รับสารได้รับข่าวสารที่คลาดเคลื่อน และได้ข้อสรุปที่ไม่สอดคล้องกับความเป็นจริงหรือไม่ตรงตา ม
วัตถุประสงค์ 
 การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการทำกิจกรรมต่าง ๆ ควรระมัดระวังการถูกหลอกลวงที่จะสร้างความ
เสียหาย และป้องกันตนเองจากการถูกโน้มน้าวด้วยเนื้อหาที่เป็นเท็จ ควรวิเคราะห์ แยกแยะเนื้อหาและสาระ
ของสื่อก่อนนำไปใช้หรือเผยแพร่ 
 การกระทำผิด พระราชบัญญัติว่าด้วยการกรทำความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ และจริยธรรมในการใช้
คอมพิวเตอร์ 
3.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 3.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
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  1) อธิบายวิธีการประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล  
  2) ระบุได้ว่าสถานการณ์ใดเป็นเหตุผลวิบัติ 
  3) อธิบายลักษณะและผลกระทบของข่าวลวง 
  4) อธิบายแนวปฏิบัติในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่ถูกกฎหมาย 
  5) อธิบายความหมายของลิขสิทธิ์และการใช้งานที่เป็นธรรมได้ 
 3.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
  1) ประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ 
  2) วิเคราะห์และประเมินสถานการณ์เก่ียวกับเหตุผลวิบัติได้สัมพันธ์กับประเด็นที่กำหนดให้ 
  3) วิเคราะห์ข่าวลวง และระบุแนวปฏิบัติเมื่อพบข่าวลวง 
  4) วิเคราะห์สถานการณ์ และนำเสนอแนวทางใช้เทคโนโลยีที่ไม่ขัดต่อกฎหมาย 
  5) วิเคราะห์และประเมินสถานการณ์หรือเนื้อหาที่อาจเข้าข่ายการละเมิดลิขสิทธิ์ได้ 

 3.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 

  1) มีเหตุผลในการตัดสินใจเลือกใช้หรือไม่ใช้ข้อมูล 
  2) ประเมินและมีเหตุผลในการพิจารณาข้อมูลอย่างมีเหตุผล 
  3) ตระหนักถึงการใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย และผลกระทบของข่าวลวง 
  4) ใช้เทคโนโลยีอย่างมีความรับผิดชอบ 
  5) ตระหนักถึงการใช้งานเนื้อหาที่มีลิขสิทธิ์ในชีวิตประจำวัน 

4. สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA)  
เขียนสรุปประเด็นในการประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล ใช้วิจารณญาณในการประเมินความ

น่าเชื่อถือของข้อมูลได้อย่างมีเหตุผล 
 วิเคราะห์และประเมินสถานการณ์ อธิบายแนวคิด หลักการสำคัญ และสรุปผลจากสถานการณ์ที่
ปรากฏได้อย่างสมเหตุสมผล 
 วิเคราะห์ข่าวลวง ระบุแนวทางปฏิบัติที่เหมาะสม ตระหนักถึงการใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย และ
ผลกระทบของข่าวลวง การใช้งานอย่างรู้เท่าทัน 
 อธิบายแนวปฏิบัติ วิเคราะห์สถานการณ์ และนำเสนอแนวทางใช้เทคโนโลยีอย่างรับผิดชอบไม่ขัดต่อ
กฎหมาย 
 เลือกและใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมเพื่อลดขั้นตอนเวลา ทรัพยากร ในการทำงาน การแก้ปัญหาใน
สถานการณ์ต่าง ๆ และนำเสนอผลงานที่เป็นประโยชน์ไม่ละเมิดลิขสิทธิ์ผู้อื่น มีความหลากหลายแปลกใหม่ 
น่าสนใจ  ไม่ลอกเลียนแบบไม่ทำให้ผู้อ่ืนเดือดร้อน 
5. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 5.1 มีวินัย 
 5.2 ซื่อสัตย์สุจริต 
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 5.3 ใฝ่เรียนรู้ 
 5.4 มุ่งม่ันในการทำงาน  
6.  การประเมินผลรวบยอด  
  6.1  ชิ้นงานหรือภาระงาน 
  1) ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง เลือกเชื่อข้อมูลไหนดี 
  2) ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง PROMPT คืออะไร 
  3) ใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง เหตุผลนั้นสำคัญไฉน 
  4) ใบกิจกรรมที่ 4 เรื่อง ข่าวลวงเป็นเหตุ สังเกตได้ 
  5) ใบกิจกรรมที่ 5 เรื่อง แอปพลิเคชันไหนใช้อย่างไร 
  6) ใบกิจกรรมที่ 6 เรื่อง ผิดไหมที่ทำแบบนี้ 
  7) ใบกิจกรรมที่ 7 เรื่อง ลิขสิทธิ์ที่เป็นธรรม 

6.2 เกณฑ์การประเมินผลชิ้นงานหรือภาระงาน  
 

ประเด็น                 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง)  

ดา้นความรู้ ความเข้าใจ (K) 
อธิบายวิธีการ
ประเมินความ
น่าเชื่อถือของข้อมูล 

อธิบายวิธีการประเมิน
ความน่าเชื่อถือของ
ข้อมูลถูกต้องครบถ้วน 

อธิบายวิธีการประเมิน
ความน่าเชื่อถือของข้อมูล
ส่วนใหญ่ถูกต้อง 

อธิบายวิธีการประเมิน
ความน่าเชื่อถือของข้อมูล
บางส่วนถูกต้อง 

ระบุได้ว่าสถานการณ์
ใดเป็นเหตุผลวิบัติ 

ระบุได้ว่าสถานการณ์ใด
เป็นเหตุผลวิบัติถูกต้อง
ทั้งหมด 

ระบุได้ว่าสถานการณ์ใด
เป็นเหตุผลวิบัติถูกต้อง
ส่วนใหญ่ 

ระบุได้ว่าสถานการณ์ใด

เป็นเหตุผลวิบัติถูกต้อง

บางส่วน 

อธิบายลักษณะและ
ผลกระทบของข่าว
ลวง 

อธิบายลักษณะและ
ผลกระทบของข่าวลวง
ถูกต้องและครบถ้วน 

อธิบายลักษณะและ

ผลกระทบของข่าวลวง

ถูกต้องส่วนใหญ่ 

อธิบายลักษณะและ

ผลกระทบของข่าวลวง

ถูกต้องบางส่วน 

อธิบายแนวปฏิบัติใน
การใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศที่ถูก
กฎหมาย 

อธิบายแนวปฏิบัติในการ
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
ที่ถูกกฎหมายถูกต้อง
และครบถ้วน 

อธิบายแนวปฏิบัติในการ

ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่

ถูกกฎหมายส่วนใหญ่

ถูกต้อง 

อธิบายแนวปฏิบัติในการ

ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่

ถูกกฎหมายบางส่วน

ถูกต้อง 
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ประเด็น                 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง)  

อธิบายความหมาย

ของลิขสิทธิ์และการ

ใช้งานที่เป็นธรรมได้ 

อธิบายความหมายของ
ลิขสิทธิ์และการใช้งานที่
เป็นธรรมได้ถูกต้อง
ครบถ้วน 

อธิบายความหมายของ

ลิขสิทธิ์และการใช้งานที่

เป็นธรรมได้ถูกต้องส่วน

ใหญ ่

อธิบายความหมายของ
ลิขสิทธิ์และการใช้งานที่
เป็นธรรมได้ถูกต้อง
บางส่วน 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
ประเมินความ
น่าเชื่อถือของข้อมูล
จากแหล่งต่าง ๆ 

ประเมินความน่าเชื่อถือ
ของข้อมูลจากแหล่งต่าง 
ๆถูกต้องครบถ้วน 

ประเมินความน่าเชื่อถือ

ของข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ 

ใหญ่ถูกต้อง 

ประเมินความน่าเชื่อถือ
ของข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ 
บางส่วนถูกต้อง 

วิเคราะห์และ
ประเมินสถานการณ์
เกี่ยวกับเหตุผลวิบัติ
ได้สัมพันธ์กับ
ประเด็นที่กำหนดให้ 

วิเคราะห์และประเมิน
สถานการณ์เกี่ยวกับ
เหตุผลวิบัติได้สัมพันธ์กับ
ประเด็นที่กำหนดให้
ถูกต้องทุกประเด็น 

วิเคราะห์และประเมิน

สถานการณ์เกี่ยวกับ

เหตุผลวิบัติได้สัมพันธ์กับ

ประเด็นที่กำหนดให้

ถูกต้องส่วนใหญ่ 

วิเคราะห์และประเมิน
สถานการณ์เกี่ยวกับ
เหตุผลวิบัติได้สัมพันธ์กับ
ประเด็นที่กำหนดให้
ถูกต้องบางประเด็น 

วิเคราะห์ข่าวลวง 
และระบุแนวปฏิบัติ
เมื่อพบข่าวลวง 

วิเคราะห์ข่าวลวง และ
ระบุแนวปฏิบัติเมื่อพบ
ข่าวลวงได้ถูกต้อง
ครบถ้วน 

วิเคราะห์ข่าวลวง และระบุ

แนวปฏิบัติเมื่อพบข่าวลวง

ได้ถูกต้องบางส่วน 

วิเคราะห์ข่าวลวง และระบุ
แนวปฏิบัติเมื่อพบข่าวลวง
ได้ถูกต้องบางส่วน 

วิเคราะห์สถานการณ์
และนำเสนอแนวทาง
ใช้เทคโนโลยีที่ไม่ขัด
ต่อกฎหมาย 

วิเคราะห์สถานการณ์

และนำเสนอแนวทางใช้

เทคโนโลยีที่ไม่ขัดต่อ

กฎหมายถูกต้องและ

ครบถ้วน 

วิเคราะห์สถานการณ์และ

นำเสนอแนวทางใช้

เทคโนโลยีที่ไม่ขัดต่อ

กฎหมายถูกต้องส่วนใหญ่ 

วิเคราะห์สถานการณ์และ
นำเสนอแนวทางใช้
เทคโนโลยีที่ไม่ขัดต่อ
กฎหมายถูกต้องบางส่วน 

วิเคราะห์และ
ประเมินสถานการณ์
หรือเนื้อหาที่อาจเข้า
ข่ายการละเมิด
ลิขสิทธิ์ได้ 

วิเคราะห์และประเมิน

สถานการณ์หรือเนื้อหาที่

อาจเข้าข่ายการละเมิด

ลิขสิทธิ์ได้ถูกต้อง

ครบถ้วน 

วิเคราะห์และประเมิน

สถานการณ์หรือเนื้อหาที่

อาจเข้าข่ายการละเมิด

ลิขสิทธิ์ได้ถูกต้องส่วนใหญ่ 

วิเคราะห์และประเมิน
สถานการณ์หรือเนื้อหาที่
อาจเข้าข่ายการละเมิด
ลิขสิทธิ์ได้ถูกต้องบางส่วน 
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เกณฑ์การตัดสิน 

คะแนน  3  คะแนน    หมายถึง   ดี 
คะแนน  2  คะแนน    หมายถึง   พอใช้ 
คะแนน  1 คะแนน    หมายถึง   ควรปรับปรุง 

 

เกณฑ์การผ่าน 
 ผ่านเกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16 เร่ือง การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล 
หน่วยการเรียนรู้ที ่3                                       เรื่อง ความฉลาดรู้ดิจิทัล 
รหัสวิชา ว23104        รายวิชา วิทยาการคำนวณ        กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที    

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
 มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2  เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่าง

เป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน
การเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่า
ทัน และมีจริยธรรม 

 ตัวชี้วัด ม. 3/3    ประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล วิเคราะห์สื่อและผลกระทบจากการ
ให้ข่าวสารที่ผิดเพื่อการใช้งานอย่างรู้เท่าทัน 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด  

ก่อนนำข้อมูลไปใช้งานควรประเมินความน่าเชื่อถือข้อมูล โดยอาจใช้หลักการ PROMPT เป็นเกณฑ์ใน
การตรวจสอบซึ่ง PROMPT มาจากคำในภาษาอังกฤษ ได้แก่ การนำเสนอ (Presentation) ความสัมพันธ์ 
(Relevance) ว ัตถ ุประสงค ์  (Objectivity) ว ิธ ีการ (Method) แหล ่ งท ี ่ มา (Provenance) และเวลา 
(Timeliness) 

3. สาระการเรียนรู้ 
 การนำข้อมูลมาใช้ในการเรียน การทำงาน และการตัดสินใจ ต้องพิจารณาความถูกต้องสมบูรณ์ของ
ข้อมูล ความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูล ความสอดคล้องตรงตามความต้องการ ข้อมูลควรเป็นปัจจุบันหรือมี
ความทันสมัย การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูลอาจเลือกใช้วิธีการต่าง ๆ เช่น การประเมินโดยใช้หลักการ 
PROMPT ผู้ใช้เทคโนโลยีควรมีวิจารญาณในการประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล เพ่ือให้ได้ข้อมูลที่มีคุณภาพ
และสามารถนำไปใช้ประโยชน์ได้อย่างแท้จริง 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

 1) อธิบายวิธีการประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล  
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
 1) ประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ  

4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
 1) มีเหตุผลในการตัดสินใจเลือกใช้หรือไม่ใช้ข้อมูล 
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5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA)  
 เขียนสรุปประเด็นในการประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล ใช้วิจารณญาณในการประเมินความ
น่าเชื่อถือของข้อมูลได้อย่างมีเหตุผล 

6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 6.1 ซื่อสัตย์สุจริต 
 6.2 มุ่งม่ันในการทำงาน 

7. กิจกรรมการเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16 เรื่อง การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล 
หน่วยที่ 3  เรื่อง ความฉลาดรู้ดิจิทัล   รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะที่ต้องการ
ให้เกิดกับผู้เรียน 
เขียนสรุปประเด็นใน
การประเมินความ
น่าเชื่อถือของข้อมูล 
ใช้วิจารณญาณใน
การประเมินความ
น่าเชื่อถือของข้อมูล
ได้อย่างมีเหตุผล 
ด้านความรู้ 
อธิบายวิธีการ
ประเมินความ
น่าเชื่อถือของข้อมูล 
ด้านทักษะ
กระบวนการ 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (5 นาที) 
1. ค ร ู ถ า ม น ั ก เ ร ี ย น เ พ่ื อ

ตรวจสอบความตระหนัก
เกี ่ยวกับการประเมินความ
น ่าเช ื ่อถ ือของข ้อม ูลด ้วย
คำถาม เช่น 

- เมื่อได้รับข้อความ/
ข่าวตากในสื่อสังคม
ออนไลน์ นักเรียนส่ง
ต ่อให ้ผ ู ้ อ ื ่ นท ันที
หรือไม่ เพราะเหตุ
ใด 

- หากต้องการทราบ
ว่าข้อมูลนั้นมีความ

 
1. ร่วมกันปรึกษาหารือ

เพ่ือหาคำตอบจาก
คำถามของครูรวมถึง
ร่วมกันอภิปรายเหตุผล
ประกอบ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

1. ใบความรู้ที่ 
1 เรื่องการ
ประเมิน
ความ
น่าเชื่อถือ
ของข้อมูล 

2. ข้อมูล
เกี่ยวกับพ้ืนที่
ป่าไม้ 
ประกอบการ
ทำใบ
กิจกรรมที่ 1 

3. สื่อ 
PowerPoint 
เรื่อง การ

1. ใบ
กิจกรรม
ที่ 1 เรื่อง
เลือกเชื่อ
ข้อมูล
ไหนดี 

2. ใบ
กิจกรรม
ที่ 2 เรื่อง 
PROMPT 
คืออะไร 

  
 

1. วัดความรู้
ความเข้าใจ 
ทักษะ/
กระบวนการ
และ
คุณลักษณะ 
เจตคติ 
ค่านิยม 

2. แบบ
ประเมิน
สมรรถนะ
สำคัญของ
ผู้เรียน 

3. แบบ
ประเมิน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16 เรื่อง การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล 
หน่วยที่ 3  เรื่อง ความฉลาดรู้ดิจิทัล   รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ประเมินความ
น่าเชื่อถือของข้อมูล
จากแหล่งต่าง ๆ 
ด้านคุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม  
มีเหตุผลในการ
ตัดสินใจเลือกใช้
หรือไม่ใช้ข้อมูล 
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 
ซื่อสัตย์สุจริต 
มุ่งม่ันในการทำงาน 

น่าเช ื ่อถ ือหร ือไม่  
พิจารณาจากอะไร 

- ทำไมต้องประเมิน
ความน่าเชื่อถือของ
ข้อมูล 

- ถ้าไม่ประเมินความ
น่าเชื่อถือของข้อมูล
จะส่งผลเสียอย่างไร 

2. ครูแบ่งกลุ่มนักเรียน กลุ่มละ 
3-5 คน 

 
 
 
 
 
 
 
 

2. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่ม
ละ 3-5 คน 

ประเมิน
ความ
น่าเชื่อถือ
ของข้อมูล 

4. หนังสือเรียน
รายวิชา
พ้ืนฐาน
วิทยาศาสตร์
และ
เทคโนโลยี 
วิทยาการ
คำนวณ 
ระดับชั้น
มัธยมศึกษา

คุณลักษณะ
อันพึง
ประสงค์ 

ขั้นสอน (20 นาที) 
1. นักเรียนแต่ละกลุ ่มรับบัตร

ข้อมูลเกี่ยวกับพื้นท่ีป่าไม้ 
2. นักเรียนทำใบกิจกรรมที่ 1 

เรื่องเลือกเชื่อข้อมูลไหนดี 

 
1. รับบัตรข้อมูลเกี ่ยวกับ

พ้ืนที่ป่าไม ้
2. ทำใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง

เลือกเชื่อข้อมูล ไหนดี 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16 เรื่อง การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล 
หน่วยที่ 3  เรื่อง ความฉลาดรู้ดิจิทัล   รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

3. นักเรียนนำเสนอและร่วมกัน
อ ภ ิ ป ร า ย ค ำ ต อ บ ใ น ใ บ
กิจกรรม 

4. นักเรียนร่วมกันสรุปประเด็น
ที่ใช้พิจารณาความน่าเชื่อถือ
ของข ้ อม ู ล  และคร ู ส รุ ป
ประเด็นการประเมินความ
น่าเชื่อถือของข้อมูลจากบัตร
ค ำ ท ี ่ น ั ก เ ร ี ย น ท ำ ใ น ใ บ
กิจกรรม 

3. นำเสนอและร ่วมกัน
อภิปรายคำตอบในใบ
กิจกรรม 

4. ร่วมสรุปประเด็นในการ
ประเมินความน่าเชื่อถือ
ของข ้อม ูลและร ับฟัง
สรุปเพิ่มเติม 

ปีที่ 3 โดย 
สสวท. 

ขั้นปฏิบัติ (20 นาที) 
1. ครูให้นักเรียนศึกษาใบความรู้

ที่ 1 เรื่องการประเมินความ
น่าเชื่อถือของข้อมูลจากนั้น

 
1. นักเรียนศึกษาใบความรู้

ที่ 1 เรื่องการประเมิน
ความน่าเชื่อถือของ
ข้อมูล จากนั้นร่วม
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16 เรื่อง การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล 
หน่วยที่ 3  เรื่อง ความฉลาดรู้ดิจิทัล   รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ร่วมอภิปรายความรู ้โดยครู
ถามในประเด็นดังนี้ 

- หล ักการประเมิน
ความน่าเชื่อถือของ
ข้อมูลมีอะไรบ้าง 

- PROMPT คืออะไร 
- P R O M P T  มี

หลักการอย่างไร 
2. ครูให้นักเรียนทำใบกิจกรรม

ที่ 2 เรื่องPROMPT คืออะไร
นักเรียนนำเสนอและร่วมกัน
อ ภ ิ ป ร า ย ค ำ ต อ บ ใ น ใ บ
ก ิ จกร รม โดยคร ู คอย ให้
คำแนะนำเพ่ิมเติม 

อภิปรายความรู้จาก
คำถามของครู 
 
 
 
 
 
 

2. นักเรียนทำใบกิจกรรมที่ 
2 เรื่องPROMPT คือ
อะไร นำเสนอและ
ร่วมกันอภิปรายคำตอบ
ในใบกิจกรรม 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16 เรื่อง การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล 
หน่วยที่ 3  เรื่อง ความฉลาดรู้ดิจิทัล   รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

3. ให้ยกตัวอย่างข้อมูลที่พบบน
เว ็บไซต ์หร ือบนส ื ่อส ังคม
ออนไลน์ และเสนอแนวทาง
ในการใช้ หลักการ PROMPT 
เพื่อประเมินความน่าเชื่อถือ
ของข้อมูล 

3. เลือกตัวอย่างข้อมูลที่
พบบนเว็บไซต์หรือสื่อ
สังคมออนไลน์ 1 เรื ่อง 
และเสนอแนวทางใน
ก า ร ป ร ะ เ ม ิ น ด ้ ว ย
หลักการ PROMPT 

ขั้นสรุป (5 นาที) 
1. คร ู ถ ามคำถามน ั ก เร ี ย น

เพ่ิมเติม 
- การประเมินความ

น่าเชื่อถือของข้อมูล
ก่อนนำไปใช้งานมี
ความสำคัญอย่างไร 

 
1. นักเรียนตอบคำถาม 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16 เรื่อง การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล 
หน่วยที่ 3  เรื่อง ความฉลาดรู้ดิจิทัล   รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

- หลักการ PROMT 
นำไปใช้การประเมิน
ข้อมูลใดได้บ้าง 

- การพิจารณาความ
น่าเชื่อถือของข้อมูล
ก่อนการแชร์ต่อหรือ
นำข้อมูลไปใช้เป็น
ประโยชน์ต่อตัวผู้ใช้
อย่างไร 

2. น ัก เร ี ยนและคร ู ร ่ วมกัน
อภิปรายสรุปเกี ่ยวกับการ
ประเมินความน่าเชื่อถือของ
ข ้ อ ม ู ล  แ ล ะ ก า ร น ำ ไ ป
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. ร ่วมก ันอภ ิปรายสรุป
เก ี ่ยวกับการประเมิน
ความน ่า เช ื ่ อถ ือของ
ข้อมูล และการนำไป
ป ร ะ ย ุ ก ต ์ ใ ช ้ ใ น
ชีวิตประจำวัน 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบความรู้ที่ 1 เรื่อง การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล 
 2) ข้อมูลเกี่ยวกับพ้ืนที่ป่าไม้ ประกอบการทำใบกิจกรรมที่ 1 
 3) สื่อ PowerPoint เรื่อง การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล 

4) หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ ระดับชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 3 โดย สสวท. 

9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ) ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่องเลือกเชื่อข้อมูลไหนดี 
 2) ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่องPROMPT คืออะไร 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
1. อธิบายวิธีการประเมินความ
น่าเชื่อถือของข้อมูล 

 
1. ตรวจใบกิจกรรมที่ 
1 เรื่องเลือกเชื่อข้อมูล
ไหนดี 
2. ตรวจใบกิจกรรมที่ 
2 เรื่อง PROMPT คือ
อะไร 

 
แบบประเมินความรู้ 
ความเข้าใจ 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
1. ประเมินความน่าเชื่อถือของ
ข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ 

 
1. ตรวจใบกิจกรรมที่ 
1 เรื่องเลือกเชื่อข้อมูล
ไหนดี 
2. ตรวจใบกิจกรรมที่ 
2 เรื่อง PROMPT คือ
อะไร 

 
แบบประเมินทักษะ 
กระบวนการ 
 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
1. มีเหตุผลในการตัดสินใจเลือกใช้
หรือไม่ใช้ข้อมูล 

 
การสังเกตพฤติกรรมที่
แสดงถึงคุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 

 
แบบประเมิน
คุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 
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สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับ
ผู้เรียน 
เขียนสรุปประเด็นในการประเมิน
ความน่าเชื่อถือของข้อมูล ใช้
วิจารณญาณในการประเมินความ
น่าเชื่อถือของข้อมูลได้อย่างมี
เหตุผล 

 
 
สังเกตพฤติกรรมบ่งชี้
ที่แสดงออกถึง
สมรรถนะในการทำ
กิจกรรม 

 
 
สังเกตพฤติกรรมบ่งชี้
ที่แสดงออกถึง
สมรรถนะในการทำ
กิจกรรม 

 
 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมิน “เกิด”  
ทุกพฤติกรรมบ่งชี้ที่
วัด (3 คะแนน) 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ซื่อสัตย์สุจริต 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 

 
สังเกตพฤติกรรมที่ 
แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน   
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 
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เกณฑ์การประเมิน เรื่อง ความรู้ความเข้าใจ ทักษะ/กระบวนการ 
และคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 

 

ลำ
ดับ 

 

 

ชื่อ 

อธิบายวิธีการประเมิน
ความน่าเชื่อถือของข้อมูล 

ประเมินความน่าเชื่อถือ
ของข้อมูลจากแหล่งต่างๆ 

มีเหตุผลในการตัดสินใจ
เลือกใช้หรือไม่ใช้ข้อมูล 

 

สรุป
คะแนน 

(3) 
3 

(ดี) 
2 

(พอใช้) 
1 

(ปรับปรุง) 
3 

(ดี) 
2 

(พอใช้) 
1 

(ปรับปรุง) 
3 

(ดี) 
2 

(พอใช้) 
1 

(ปรับปรุง) 

            
            
            

 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 

1. อธิบายวิธีการประเมิน
ความน่าเชื่อถือของข้อมูล 

อธิบายวิธีการประเมิน
ความน่าเชื่อถือของ
ข้อมูลถูกต้องครบถ้วน 

อธิบายวิธีการประเมิน
ความน่าเชื่อถือของ
ข้อมูลส่วนใหญ่ถูกต้อง  

อธิบายวิธีการประเมิน
ความน่าเชื่อถือของข้อมูล
บางส่วนถูกต้อง  

2. ประเมินความน่าเชื่อถือ
ของข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ 

ประเมินความน่าเชื่อถือ
ของข้อมูลจากแหล่งต่าง 
ๆถูกต้องครบถ้วน 

ประเมินความน่าเชื่อถือ
ของข้อมูลจากแหล่งต่าง 
ๆ ใหญ่ถูกต้อง 

ประเมินความน่าเชื่อถือ
ของข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ 
บางส่วนถูกต้อง 

3. มีเหตุผลในการตัดสินใจ
เลือกใช้หรือไม่ใช้ข้อมูล 

ระบุเหตุผลในการ
ตัดสินใจเลือกใช้หรือไม่
ใช้ข้อมูลได้อย่างชัดเจน
สมเหตุสมผล 

ระบุเหตุผลในการ
ตัดสินใจเลือกใช้หรือไม่
ใช้ข้อมูลได้สมเหตุสมผล 

ระบุเหตุผลในการตัดสินใจ
เลือกใช้หรือไม่ใช้ข้อมูลไม่
สอดคล้อง 

เกณฑ์การตัดสิน  
 คะแนน   3  หมายถึง   ดี 
 คะแนน    2 หมายถึง   พอใช้ 
 คะแนน   1 หมายถึง   ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน   ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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แบบประเมินสมรรถนะ  
คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย √ ลงในช่องท่ีตรงกับประเด็นการประเมิน 
สมรรถนะท่ี 1 ความสามารถในการสื่อสาร 

1.1.1 พูดถ่ายทอดความรู้ความเข้าใจจากสารที่อ่าน ฟัง หรือดูด้วยภาษาของตนเองได้ 
สมรรถนะท่ี 4 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

4.2.2 นำเสนอประเด็นที่เป็นแก่นสาระสำคัญครบถ้วน และเปรียบเทียบกับข้อมูลอื่น ๆ หลักการ  
ทฤษฎีได้อย่างสอดคล้องน่าเชื่อถือ 

ที ่ ชื่อ - สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ีของตัวชี้วัด 
ในสมรรถนะหลัก 

รวมคะแนน 
สิ่งท่ีควรได้รับ
การพัฒนา 

1.1.1 4.2.2   
เกิด(1) ไม่เกิด (0) เกิด (1) ไม่เกิด (0) 

        

        

        

 
หมายเหตุ การใช้แบบประเมินสมรรถนะ 
 เกณฑ์การประเมิน   
  คะแนน   1  หมายถึง   เกิด 
  คะแนน  0  หมายถึง   ไม่เกิด 
  เกณฑ์การผ่าน  

  เกณฑ์การประเมิน “เกิด” ทุกพฤติกรรมบ่งชี้ที่วัด (2 คะแนน)
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เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค ์

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย √ ลงในช่องท่ีตรงกับประเด็นการประเมิน 
 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน รวมคะแนน 
(6 คะแนน) 

สิ่งท่ีควรได้รับ
การพัฒนา ใฝ่เรียนรู้ มุ่งม่ันในการทำงาน 

3 2 1 3 2 1 
          
          
          

 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

1. ซื่อสัตย์สุจริต ให้ข้อมูลที่ถูกต้อง และ
เป็นจริง ไม่นำสิ่งของและ
ผลงานของผู้อ่ืนมาเป็น
ของ ตนเอง ปฏิบัติตนต่อ
ผู้อื่นด้วยความซื่อตรงเป็น
แบบอย่างที่ดีด้านความ
ซื่อสัตย์ 

ให้ข้อมูลที่ถูกต้อง และเป็น
จริง ไม่นำสิ่งของและผลงาน
ของผู้อ่ืนมาเป็นของตนเอง 
ปฏิบัติตนต่อผู้อ่ืนด้วยความ
ซื่อตรง 

ให้ข้อมูลที่ถูกต้อง และเป็น
จริง ไม่นำสิ่งของและผลงาน
ของผู้อ่ืนมาเป็นของตนเอง 

2. มุ่งม่ันในการทำงาน ตั้งใจและรับผิดชอบใน 
การปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับ 
มอบหมายให้สำเร็จ มีการ
ปรับปรุงและพัฒนาการ
ทำงานให้ดีขึ้นภายในเวลา
ที่กำหนด 

ตั้งใจและรับผิดชอบในการ
ปฏิบัติหน้าที่ท่ีได้รับ
มอบหมายให้สำเร็จ มีการ
ปรับปรุง และพัฒนาการ
ทำงานให้ดีขึ้น 

ตั้งใจและรับผิดชอบในการ
ปฏิบัติหน้าที่ท่ีได้รับ 
มอบหมายให้สำเร็จ 

เกณฑ์การตัดสิน  

 คะแนน   5-6  หมายถึง   ดี 
 คะแนน   3-4  หมายถึง   พอใช้ 
 คะแนน    1-2  หมายถึง   ควรปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน   ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (4-3) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 
     ผลการจัดการเรียนการสอน
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
*หมายเหตุ: ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 

 
ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 

                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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ข้อมูลที่ 1  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ที่มา : https://www.longtunman.com/20162  

 

 

 

 

 

 

 

 

บัตรข้อมูลเกี่ยวกับพื้นทีป่า่ไม้ ประกอบใบกิจกรรมที่ 1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  เรื่องความฉลาดรู้ดิจิทัล 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16 เร่ืองการประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล 
รายวิชา วิทยาการคำนวณ  รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

 

 

https://www.longtunman.com/20162
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ข้อมูลที่ 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ที่มา : http://service.nso.go.th/nso/nsopublish/service/data/topten/agricul/T1001/th/th.htm 
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ข้อมูลที่ 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ที่มา : http://forestinfo.forest.go.th/55/Content.aspx?id=80  

 
 

 

  

http://forestinfo.forest.go.th/55/Content.aspx?id=80
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ข้อมูลที่ 4 

 

 

 

 

 

 

 

ที่มา : https://gfms.gistda.or.th/node/98 
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ข้อมูลที่ 5 

 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ที่มา : http://www.nanjaewjing.com/16650 

 

 

 

 

http://www.nanjaewjing.com/16650
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ข้อมูลข่าวสารที่ได้รับจากสื่อต่าง ๆ ในชีวิตประจำวัน มีทั้งข้อมูลที่เชื่อถือได้และข้อมูลที่หลอกลวง 
ผู้รับข้อมูลต้องรู้จักใช้ข้อมูลอย่างมีวิจารณญาณ ตรวจสอบ ประเมินความถูกต้องของข้อมูล  

การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูลมีหลักสำคัญ 3 ประการ คือ 

1. ประเมินว่าข้อมูลตรงตามความต้องการหรือไม่ 
2. ประเมินความน่าเชื่อถือ และความทันสมัยของข้อมูล 

2.1 ประเมินความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูล  
2.2 ประเมินความน่าเชื่อถือของทรัพยากรข้อมูล  
2.3 ประเมินความน่าเชื่อถือของผู้เขียน ผู้จัดทำ สำนักพิมพ์ 

2.4 ประเมินความทันสมัยของข้อมูล 

3. ประเมินระดับเนื้อหาของข้อมูล 

 3.1 ข้อมูลปฐมภูมิ เป็นข้อมูลที่ได้จากการค้นคว้าโดยตรงจากแหล่งกำเนิดข้อมูล 

 3.2 ข้อมูลทุติยภูมิ เป็นการนำข้อมูลปฐมภูมิมาเขียนเรียบเรียงใหม่ โดยระบุ
แหล่งที่มาอย่างชัดเจน 

การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูลโดยใช้หลักการ PROMPT 

 1. Presentation : การนำเสนอ  
การนำเสนอข้อมูลต้องชัดเจน ตรงตามเนื้อหา กระชับ 

2. Relevance : ความสัมพันธ์   
การพิจารณาความสัมพันธ์ ความสอดคล้องของข้อมูลกับสิ่งที่ต้องการ 

3. Objectivity  : วัตถุประสงค์   
ข้อมูลที่นำมาใช้ต้องมีวัตถุประสงค์ที่ชัดเจน ไม่มีเจตนาแอบแฝง หรือเป็นข้อมูลที่แสดง
ความคิดเห็น 

4. Method : วิธีการ  
มีการวางแผนการเก็บรวบรวมข้อมูที่สอดคล้องกับจุดประสงค์และเป็นระบบ 

5. Provenance : แหล่งที่มา  
มีการระบุแหล่งที่มาของข้อมูลอย่างชัดเจน เชื่อถือได้ 

6. Timeliness : เวลา  
ข้อมูลต้องเป็นปัจจุบัน ทันสมัย 

 

ใบความรู้ที่ 1 เร่ือง การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  เรื่องความฉลาดรู้ดิจิทัล 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16 เร่ืองการประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล 

รายวิชา วิทยาการคำนวณ  รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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สมาชิกกลุ่มที่ ….. 

     1. …………………………………………………………. 2. ……………………………………………………………….. 
     3.  ………………………………………………………… 4.  ………………………………………………………………. 

พิจารณาข้อมูลเกี่ยวกับป่าไม้ทั้งหมด ให้เลือกข้อมูลที่มีความน่าเชื่อถือมากท่ีสุด แล้วตอบคำถามต่อไปนี้ 

1. บัตรข้อมูลที่นักเรียนคิดว่ามีความน่าเชื่อถือมากที่สุด คือ …………………………………………………………… 
2. จังหวัดใดในประเทศไทย มีพ้ืนที่ป่าไม้ต่อพ้ืนที่ทั้งหมดในจังหวัดมากที่สุด………………………………………  
3. จังหวัดในข้อ 2 มีพ้ืนที่ป่าไม้เท่าไร …………………………………………………………… 
4. แหล่งข้อมูลที่เลือกใช้มีความน่าเชื่อถือมากท่ีสุด เพราะเหตุใด 

เหตุผลที่ 1 ……………………………………………………………………………………………………………………… 

เหตุผลที่ 2 ……………………………………………………………………………………………………………………… 

 เหตุผลที่ 3 ……………………………………………………………………………………………………………………… 

 เหตุผลที่ 4 ……………………………………………………………………………………………………………………… 

 เหตุผลที่ 5 ……………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 

 

  

ใบกิจกรรมที่ 1 เร่ืองเลือกเชื่อข้อมูลไหนด ี

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  เรื่องความฉลาดรู้ดิจิทัล 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16 เร่ืองการประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล 

รายวิชา วิทยาการคำนวณ  รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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สมาชิกกลุ่มที่ ….. 

     1. …………………………………………………………. 2. ……………………………………………………………….. 
     3.  ………………………………………………………… 4.  ………………………………………………………………. 

คำชี้แจง ศึกษาใบความรู้ที่ 1 การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล และตอบคำถามต่อไปนี้ 

จากคำตอบในใบกิจกรรมที่ 1 เรื่องเลือกเชื่อข้อมูลไหนดี  ให้ประเมินความน่าเชื่อถือตามหลักการ 
PROMPT ลงในตาราง พร้อมให้เหตุผลประกอบ 

หลักการ 
PROMPT 

รายการประเมินย่อย ผลการ
ประเมิน 

เหตุผล 

ผ่าน ไม่
ผ่าน 

1. การนำเสนอ  ข้อมูลมีความชัดเจน 

 ภาษาท่ีใช้ถูกต้อง 

 
 

………………………………………… 
………………………………………… 
………………………………………… 
 

2. ความสัมพันธ์  สอดคล้องกับสิ่งที่ต้องการ 
 

 
 

………………………………………… 
………………………………………… 
………………………………………… 
 

3. วัตถุประสงค์  ข้อมูลเป็นข้อเท็จจริง 

 การให้ข้อมูลไม่มีเจตนาแอบแฝง 

 
 

………………………………………… 
………………………………………… 
………………………………………… 
 

4. วิธีการ  มีวิธีการ รวบรวมข้อมูลที่
สอดคล้องกับจุดประสงค์และเป็น
ระบบ 

 
 

………………………………………… 
………………………………………… 
………………………………………… 
 

ใบกิจกรรมที่ 2 เร่ือง PROMPT คืออะไร 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  เรื่องความฉลาดรู้ดิจิทัล 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16 เร่ืองการประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล 
รายวิชา วิทยาการคำนวณ  รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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5. แหล่งที่มา  แหล่งข้อมูลชัดเจน 

 แหล่งข้อมูลมีความน่าเชื่อถือ 

  
………………………………………… 
………………………………………… 
………………………………………… 
………………………………………… 
 

6. เวลา  ระบุวันที่ในการเผยแพร่ข้อมูล 

 ระบุวันที่ข้อมูลเก็บรวบรวม
ข้อมูล 

 ความเป็นปัจจุบัน หรือทันสมัย 

  
………………………………………… 
………………………………………… 
………………………………………… 
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พิจารณาข้อมูลเกี่ยวกับป่าไม้ทั้งหมด ให้เลือกข้อมูลที่มีความน่าเชื่อถือมากท่ีสุด แล้วตอบคำถามต่อไปนี้ 

1. บัตรข้อมูลที่นักเรียนคิดว่ามีความน่าเชื่อถือมากที่สุด คือ ข้อมูลที่ 3 
2. จังหวัดใดในประเทศไทย มีพ้ืนที่ป่าไม้ต่อพ้ืนที่ทั้งหมดในจังหวัดมากที่สุด แม่ฮ่องสอน 
3. จังหวัดในข้อ 2 มีพ้ืนที่ป่าไม้เท่าไร 6,860,611.94  คิดเป็น ร้อยละ 85.99 ของพ้ืนที่จังหวัดทั้งหมด 
4. แหล่งข้อมูลที่เลือกใช้มีความน่าเชื่อถือมากท่ีสุด เพราะเหตุใด 

เหตุผลที่ 1 เป็นเว็บหน่วยงานที่มีความน่าเชื่อถือ คือ กรมป่าไม้ 

เหตุผลที่ 2 มีการปรับปรุงข้อมูลล่าสุดเมื่อวันที่ 20/8/2562 13:54:45 

เหตุผลที่ 3 ข้อมูลตรงตามคำถามที่ต้องการคำตอบ คือ ถามพ้ืนที่ป่าไม้ของจังหวัดที่มากที่สุด 

เหตุผลที่ 4 เป็นข้อเท็จจริง ไม่มีความคิดเห็นเข้ามาปะปน เพราะ เป็นข้อมูลสารสนเทศกรมป่าไม้ 

เหตุผลที่ 5 มีการบอกแหล่งที่มาของข้อมูล คือ สำนักจัดการที่ดินป่าไม้ กรมป่าไม้ 

  

เฉลยใบกิจกรรมที ่1 เร่ืองเลือกเชื่อข้อมูลไหนด ี

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  เรื่องความฉลาดรู้ดิจิทัล 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16 เร่ืองการประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล 

รายวิชา วิทยาการคำนวณ  รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
 

 



31 
 

 

คำชี้แจง ศึกษาใบความรู้ที่ 1 การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล และตอบคำถามต่อไปนี้ 

จากคำตอบในใบกิจกรรมที่ 1 เรื่องเลือกเชื่อข้อมูลไหนดี  ให้ประเมินความน่าเชื่อถือตามหลักการ 
PROMPT ลงในตาราง พร้อมให้เหตุผลประกอบ 

หลักการ 
PROMPT 

รายการประเมินย่อย ผลการ
ประเมิน 

เหตุผล 

ผ่าน ไม่
ผ่าน 

1. การนำเสนอ ⌧ ข้อมูลมีความชัดเจน 

⌧ ภาษาท่ีใช้ถูกต้อง 

✓ 
 

1) ข้อมูลทำเป็นตารางชัดเจน 

2) ใช้ภาษาถูกต้อง 

3) ข้อมูลเป็นตัวเลขชัดเจน 

2. ความสัมพันธ์ ⌧ สอดคล้องกับสิ่งที่ต้องการ ✓ 
 

1) ข้อมูลตรงกับสิ่งที่ต้องการ 

2) ตอบคำถามได้ตรงประเด็น 

3) ข้อมูลครบถ้วน 

3. วัตถุประสงค์ ⌧ ข้อมูลเป็นข้อเท็จจริง 

⌧ การให้ข้อมูลไม่มีเจตนาแอบแฝง 

✓ 
 

1) เป็นข้อมูลสารสนเทศของกรม
ป่าไม้ 
2) ไม่มีข้อคิดเห็น 

3) ไม่มีเจตนาแอบแฝง 

4. วิธีการ ⌧ มีวิธีการ รวบรวมข้อมูลที่
สอดคล้องกับจุดประสงค์และเป็น
ระบบ 

✓ 
 

1) มีวิธีการหาข้อมูลของกรมป่า
ไม้ 
2) มีจุดประสงค์การรวบรวม
ข้อมูล 
 

5. แหล่งที่มา ⌧ แหล่งข้อมูลชัดเจน ✓ 
 

1) แหล่งข้อมูลชัดเจนมาจาก
กรมป่าไม้ 

เฉลยใบกิจกรรมที ่2 เร่ือง PROMPT คืออะไร 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  เรื่องความฉลาดรู้ดิจิทัล 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16 เร่ืองการประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล 
รายวิชา วิทยาการคำนวณ  รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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⌧ แหล่งข้อมูลมีความน่าเชื่อถือ 2. แหล่งข้อมูลมีความ
น่า  เชื่อถือมาจากหน่วยงาน
ราชการ 

6. เวลา ⌧ ระบุวันที่ในการเผยแพร่ข้อมูล 

⌧ ระบุวันที่ข้อมูลเก็บรวบรวม
ข้อมูล 

⌧ ความเป็นปัจจุบัน หรือความ
ทันสมัย 

✓ 
 

1) ระบุวันที่ในการเผยแพร่ข้อมูล 
ปี 2562 

2) ระบุวันที่ข้อมูลเก็บรวบรวม
ข้อมูล ปี 2561 
3. เป็นปัจจุบันเนื่องจากเป็น
ข้อมูลล่าสุด 
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 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17 เร่ือง เหตุผลวิบัต ิ
หน่วยการเรียนรู้ที ่3                                       เรื่อง ความฉลาดรู้ดิจิทัล 
รหัสวิชา ว23104        รายวิชา วิทยาการคำนวณ        กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที    

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
 มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2  เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่าง

เป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน
การเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่า
ทัน และมีจริยธรรม 

 ตัวชี้วัด ม. 3/3    ประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล วิเคราะห์สื่อและผลกระทบจากการ
ให้ข่าวสารที่ผิดเพื่อการใช้งานอย่างรู้เท่าทัน 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด  

เหตุผลวิบัติ (logical fallacy) เป็นการโต้แย้ง โดยการให้เหตุผลที่คลาดเคลื่อนหรือมีความเป็นจริง
เพียงบางส่วน โดยผู้ให้เหตุผลอาจมีเจตนาบิดเบือนความจริงหรือคิดไปเอง ไม่สอดคล้องกับความเป็นจริง     
ทำให้ผู้รับสารได้รับข่าวสารที่คลาดเคลื่อน และได้ข้อสรุปที่ไม่สอดคล้องกับความเป็นจริงหรือไม่ตรงตาม
วัตถุประสงค์ 

3. สาระการเรียนรู้ 
 เหตุผลวิบัติจำแนกได้ 2 แบบ คือ  

1. เหตุผลวิบัติแแบบเป็นทางการ เป็นเหตุผลที่ใช้ตรรกะไม่ถูกต้องแต่เขียนให้เป็นทางการ 
2. เหตุผลวิบัติแบบไม่เป็นทางการ เป็นการให้เหตุผลที ่ไม่เกี ่ยวข้องกับการใช้ตรรกะ           

ในพิจารณาและใช้ภาษาชักนำให้เข้าใจผิด 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

 1) ระบุได้ว่าสถานการณ์ใดเป็นเหตุผลวิบัติ  
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
 1) วิเคราะห์และประเมินสถานการณ์เก่ียวกับเหตุผลวิบัติได้สัมพันธ์กับประเด็นที่กำหนดให้ 

4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
 1) ประเมินและมีเหตุผลในการพิจารณาข้อมูลอย่างมีเหตุผล 
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5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA)  
 วิเคราะห์และประเมินสถานการณ์ อธิบายแนวคิด หลักการสำคัญ และสรุปผลจากสถานการณ์ที่
ปรากฏได้อย่างสมเหตุสมผล 

6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 6.1 ซื่อสัตย์สุจริต 
 6.2 ใฝ่เรียนรู้ 

6.3 มุ่งม่ันในการทำงาน 

7. กิจกรรมการเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17 เรื่อง เหตุผลวิบัติ 
หน่วยที่ 3  เรื่อง ความฉลาดรู้ดิจิทัล   รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะที ่ต ้องการ
ให้เกิดกับผู้เรียน 
วิเคราะห์และประเมิน
สถานการณ์ อธิบาย
แนวคิด หลักการ
สำคัญ และสรุปผล
จากสถานการณ์ท่ี
ปรากฏได้อย่าง
สมเหตุสมผล 
ด้านความรู้ 
ระบุได้ว่าสถานการณ์
ใดเป็นเหตุผลวิบัติ 
ด้านทักษะกระบวนการ 
วิเคราะห์และประเมิน
สถานการณ์เกี่ยวกับ

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (5 นาที) 
1. ครูถามนักเรียนว่า นักเรียนเคย

พบข่าวสารหรือเหตุผลที่ใชเ้ป็น
ข้ออ้างเพ่ือโต้แย้งในการกระทำ
ใดกระทำหนึ่ง ที่ทำให้คิดสงสัย
ว่าเรื ่องนี้สมเหตุสมผลหรือไม่ 
เช่น "เราไม่ต้องพยายามมาก
ห ร อก ข น า ด ค น อ ื ่ น ย ั ง ไ ม่
พยายามเลย" 

- นักเร ียนเห็นด้วยกับ
ประ โยคน ี ้ ห ร ื อ ไ ม่  
เพราะอะไร 

- นักเรียนคิดว่าข้อความ
นี้สมเหตุสมผลหรือไม่ 
เพราะอะไร  

 
1. ร่วมกันปรึกษาหารือเพ่ือ

หาคำตอบจากคำถามของ
ครู รวมถึงร่วมกันอภิปราย
เหตุผลประกอบ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. ใบความรู้ที่ 
2 เรื่อง
เหตุผลวิบัติ 

2. บัตรเหตุผล
ประกอบใบ
กิจกรรมที่ 3 

3. คลิปวิดิทัศน์ 
เรื่องเหตุผล
วิบัติ 

4. สื่อ 
PowerPoint 
เรื่อง เหตุผล
วิบัติ 

5. หนังสือเรียน
รายวิชา

ใบกิจกรรม
ที่ 3 เรื่อง
เหตุผลนั้น
สำคัญไฉน   
 

1. วัดความรู้
ความเข้าใจ 
ทักษะ/
กระบวนการ
และ
คุณลักษณะ 
เจตคติ 
ค่านิยม 

2. แบบ
ประเมิน
สมรรถนะ
สำคัญของ
ผู้เรียน 

3. แบบ
ประเมิน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17 เรื่อง เหตุผลวิบัติ 
หน่วยที่ 3  เรื่อง ความฉลาดรู้ดิจิทัล   รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

เหตุผลวิบัติได้สัมพันธ์
กับประเด็นที่
กำหนดให้ 
ด้านคุณลักษณะ เจต
คติ ค่านิยม  
ประเมินและมีเหตุผล
ในการพิจารณาข้อมูล
อย่างมีเหตุผล 
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 
ซื่อสัตย์สุจริต 
ใฝ่เรียนรู้ 
มุ่งม่ันในการทำงาน 
 

- ให ้น ักเร ียนช ่วยกัน
ยกตัวอย่างข้อความที่
เคยได ้ย ินล ักษณะนี้  
และร่วมกันอภิปราย
ว ่าน ักเร ียนเห ็นด้วย
หรือไม่เห็นด้วย และ
เป็นข้อความที่มีความ
สมเหตุสมผลหรือไม่ 
เพราะอะไร 

2. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 
2-3 คน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 
2-3 คน 

พ้ืนฐาน
วิทยาศาสตร์
และ
เทคโนโลยี 
วิทยาการ
คำนวณ 
ระดับชั้น
มัธยมศึกษา
ปีที่ 3 โดย 
สสวท. 

คุณลักษณะ
อันพึง
ประสงค์ 

ขั้นสอน (20 นาที) 
1. ครูชี ้แจงกิจกรรม โดยอธิบาย

การแสดงส ัญล ักษณ์ท ่าทาง
แทน เคร ื ่ อ งหมายผ ิ ดและ

 
1. นักเรียนฟังคำชี้แจง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17 เรื่อง เหตุผลวิบัติ 
หน่วยที่ 3  เรื่อง ความฉลาดรู้ดิจิทัล   รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

เครื ่องหมายถูก (เช ่น ช ูแขน
หนึ่งข้าง หมายถึง    มีเหตุผล 
ชูแขนสองข้างไขว้กัน หมายถึง 
ไม่สมเหตุสมผล)  

2. ครูให้นักเรียนร่วมกันพิจารณา 
"บัตรเหตุผล" หรือใช้โปรแกรม
นำเสนอ 

3. ครูให้น ักเร ียนวิเคราะห์และ
แสดงความค ิด เห ็น โดยทำ
ท่าทางแทนความมีเหตุม ีผล 
โดยคร ูอ ่ าน    "บ ัตรแสดง
เหตุผล" 1-2 ตัวอย่าง ทีละป้าย
โดยยังไม่เฉลยคำตอบ และให้
นักเรียนร่วมกันอภิปรายว่าเหตุ

 
 
 
 

2. นักเรียนร่วมกันพิจารณา 
"บัตรเหตุผล" หรือใช้
โปรแกรมนำเสนอ 

3. นักเรียนวิเคราะห์และ
แสดงความคิดเห็นโดยทำ
ท่าทางแทนความมีเหตุมี
ผล และร่วมกันอภิปราย
ว่า เหตุใดจึงคิดว่า
สมเหตุสมผล หรือไม่
สมเหตุสมผล 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17 เรื่อง เหตุผลวิบัติ 
หน่วยที่ 3  เรื่อง ความฉลาดรู้ดิจิทัล   รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ใดจึงคิดว่าสมเหตุสมผล หรือไม่
สมเหตุสมผล 

4. ครูให้น ักเร ียนศึกษาคลิปวิดิ
ทัศน์ เรื่องเหตุผลวิบัติ หรือใบ
ความรู้ที่ 2 เรื่องเหตุผลวิบัติ  

5. ครูให้นักเรียนร่วมกันอภิปราย
สรุปประเด็นความรู ้ที ่ได้จาก
คลิปวิด ิท ัศน์ และใบความรู้  
เรื ่องเหตุผลวิบัติ และครูสรุป
ประเด็นเพ่ิมเติม 

 
 

4. ศึกษาคลิปวิดิทัศน์ และใบ
ความรู้ เรื่อง เหตุผลวิบัติ  

5. นักเรียนร่วมกันอภิปราย
สรุปประเด็นความรู ้ที ่ได้
จากคลิปวิดิทัศน์ และใบ
ความรู้ เรื่องเหตุผลวิบัติ 

 

ขั้นปฏิบัติ (20 นาที) 
1. ครูให้นักเรียนทำใบกิจกรรมที่ 

3 เรื่องเหตุผลนั้นสำคัญไฉน 
2. ให้นักเรียนแต่ละกลุ ่มออกมา

นำเสนอคำตอบ 

 
1. นักเรียนทำใบกิจกรรมที่ 3 

เรื่องเหตุผลนั้นสำคัญไฉน 
2. นำ เ สนอคำตอบ ใน ใบ

กิจกรรม 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17 เรื่อง เหตุผลวิบัติ 
หน่วยที่ 3  เรื่อง ความฉลาดรู้ดิจิทัล   รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

3. ให้นักเรียนอภิปรายร่วมกัน 3. นักเรียนอภิปรายร่วมกัน 

ขั้นสรุป (5 นาที) 
1. ครูนำอภิปรายสรุปความรู ้ที่

ได้รับ โดยใช้คำถาม  
- นักเรียนได้รับความรู้

อะไรบ้างจากกิจกรรม
น ี ้  ( แ น ว ท า ง ก า ร
ประเมินเหตุผลวิบัติ) 

- เหตุผลวิบัติมีลักษณะ
อย่างไร 

- ใ ห ้ น ั ก เ ร ี ย น ล อ ง
ยกตัวอย่างของเหตุผล
วิบัติที ่แตกต่างจากที่
อยู่ในกิจกรรมนี้ 

 
1. นักเรียนร่วมกันอภิปราย

สรุปและตอบคำถาม 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17 เรื่อง เหตุผลวิบัติ 
หน่วยที่ 3  เรื่อง ความฉลาดรู้ดิจิทัล   รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

- น ัก เร ี ยนค ิ ดว ่ า เร า
สามารถพบเหต ุผล
วิบัติได้จากที่ใดบ้าง 

- การรู ้ว ่าข้อมูลใดเป็น
เ ห ต ุ ผ ล ว ิ บ ั ต ิ มี
ประโยชน์ต่อนักเรียน
อย่างไร 

- นักเรียนจะนำความรู้นี้
ไปใช้ประโยชน์ในชีวิต
อย่างไร 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบความรู้ที่ 2 เรื่อง เหตุผลวิบัติ 
 2) บัตรเหตุผลประกอบใบกิจกรรมที่ 3 
 3) คลิปวิดิทัศน์ เรื่องเหตุผลวิบัติ 
 4) สื่อ PowerPoint เรื่อง เหตุผลวิบัติ 

5) หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ ระดับชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 3 โดย สสวท. 

9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ใบกิจกรรมที่ 3 เรื่องเหตุผลนั้นสำคัญไฉน 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
1. ระบุได้ว่าสถานการณ์ใดเป็นเหตุผล
วิบัติ 

 
1. ตรวจใบกิจกรรมที่ 3 
เรื่องเหตุผลนั้นสำคัญไฉน 

 
แบบประเมินความรู้ 
ความเข้าใจ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
1. วิเคราะห์และประเมินสถานการณ์
เกี่ยวกับเหตุผลวิบัติได้สัมพันธ์กับ
ประเด็นที่กำหนดให้ 

 
1. ตรวจใบกิจกรรมที่ 3 
เรื่องเหตุผลนั้นสำคัญไฉน 

 
แบบประเมินทักษะ 
กระบวนการ 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
1. ประเมินและมีเหตุผลในการพิจารณา
ข้อมูลอย่างมีเหตุผล 

 
การสังเกตพฤติกรรมที่
แสดงถึงคุณลักษณะ เจต
คติ ค่านิยม 

 
แบบประเมินคุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
วิเคราะห์และประเมินสถานการณ์ 
อธิบายแนวคิด หลักการสำคัญ และ
สรุปผลจากสถานการณ์ที่ปรากฏได้อย่าง
สมเหตุสมผล 

 
สังเกตพฤติกรรมบ่งชี้ที่
แสดงออกถึงสมรรถนะ
ในการทำกิจกรรม 

 
สังเกตพฤติกรรมบ่งชี้ที่
แสดงออกถึงสมรรถนะใน
การทำกิจกรรม 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
“เกิด”  
ทุกพฤติกรรมบ่งชี้ที่วัด 
(3 คะแนน) 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
ซื่อสัตย์สุจริต 
ใฝ่เรียนรู้ 
มุ่งม่ันในการทำงาน 

 
สังเกตพฤติกรรมที่ 
แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน   
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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เกณฑ์การประเมิน เรื่อง ความรู้ความเข้าใจ ทักษะ/กระบวนการ 
และคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 

 
ลำ
ดับ 
 

 
ชื่อ 

ระบุได้ว่าสถานการณ์ใด
เป็นเหตุผลวิบัติ 

วิเคราะห์และประเมิน
สถานการณ์เกี่ยวกับ

เหตุผลวิบัติได้สัมพันธ์กับ
ประเด็นที่กำหนดให้ 

ประเมินและมีเหตุผลใน
การพิจารณาข้อมูลอย่างมี

เหตุผล 

 
สรุป

คะแนน 
(3) 

3 
(ดี) 

2 
(พอใช้) 

1 
(ปรับปรุง) 

3 
(ดี) 

2 
(พอใช้) 

1 
(ปรับปรุง) 

3 
(ดี) 

2 
(พอใช้) 

1 
(ปรับปรุง) 

            
            
            

 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 

1. ระบุได้ว่าสถานการณ์ใด
เป็นเหตุผลวิบัติ 

ระบุได้ว่าสถานการณ์ใด
เป็นเหตุผลวิบัติถูกต้อง
ทั้งหมด 

ระบุได้ว่าสถานการณ์ใด
เป็นเหตุผลวิบัติถูกต้อง
ส่วนใหญ่ 

ระบุได้ว่าสถานการณ์ใด
เป็นเหตุผลวิบัติถูกต้อง
บางส่วน 

2. วิเคราะห์และประเมิน
สถานการณ์เกี่ยวกับ
เหตุผลวิบัติได้สัมพันธ์กับ
ประเด็นที่กำหนดให้ 

วิเคราะห์และประเมิน
สถานการณ์เกี่ยวกับ
เหตุผลวิบัติได้สัมพันธ์กับ
ประเด็นที่กำหนดให้
ถูกต้องทุกประเด็น 

วิเคราะห์และประเมิน
สถานการณ์เกี่ยวกับ
เหตุผลวิบัติได้สัมพันธ์กับ
ประเด็นที่กำหนดให้
ถูกต้องส่วนใหญ่ 

วิเคราะห์และประเมิน
สถานการณ์เกี่ยวกับ
เหตุผลวิบัติได้สัมพันธ์กับ
ประเด็นที่กำหนดให้
ถูกต้องบางประเด็น 

3. ประเมินและมีเหตุผล
ในการพิจารณาข้อมูล
อย่างมีเหตุผล 

ระบุเหตุผลที่ใช้ประเมิน
ข้อมูลได้อย่าง
สมเหตุสมผลมากที่สุด 

ระบุเหตุผลที่ใช้ประเมิน
ข้อมูลได้อย่าง
สมเหตุสมผลมาก 

ระบุเหตุผลที่ใช้ประเมิน
ข้อมูลได้อย่าง
สมเหตุสมผลบางส่วน 

เกณฑ์การตัดสิน  
 คะแนน   3  หมายถึง   ดี 
 คะแนน    2 หมายถึง   พอใช้ 
 คะแนน   1 หมายถึง   ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน   ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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แบบประเมินสมรรถนะ  
คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย √ ลงในช่องท่ีตรงกับประเด็นการประเมิน 
สมรรถนะท่ี 1 ความสามารถในการสื่อสาร 

1.1.1 พูดถ่ายทอดความรู้ความเข้าใจจากสารที่อ่าน ฟัง หรือดูด้วยภาษาของตนเองได้ 
สมรรถนะท่ี 5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

5.1.1 วิเคราะห์ จำแนกข้อมูล ประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูลสารสารสนเทศ ก่อนนำข้อมูลมาใช้
ประโยชน์หรือนำข้อมูลมาประยุกต์ใช้ 

ที ่ ชื่อ - สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ีของตัวชี้วัด 
ในสมรรถนะหลัก 

รวมคะแนน 
สิ่งท่ีควรได้รับ
การพัฒนา 

1.1.1 5.1.1   
เกิด(1) ไม่เกิด (0) เกิด (1) ไม่เกิด (0) 

        

        

        

 
หมายเหตุ การใช้แบบประเมินสมรรถนะ 
 เกณฑ์การประเมิน   
  คะแนน   1  หมายถึง   เกิด 
  คะแนน  0  หมายถึง   ไม่เกิด 
  เกณฑ์การผ่าน  

  เกณฑ์การประเมิน “เกิด” ทุกพฤติกรรมบ่งชี้ที่วัด (2 คะแนน)
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เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค ์

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย √ ลงในช่องท่ีตรงกับประเด็นการประเมิน 
 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน รวม
คะแนน (6 
คะแนน) 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

ซื่อสัตย์สุจริต ใฝ่เรียนรู้ มุ่งม่ันในการทำงาน 
3 2 1 3 2 1 3 2 1 

             
             
             

 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

1. ซื่อสัตย์สุจริต ให้ข้อมูลที่ถูกต้อง และ
เป็นจริง ไม่นำสิ่งของและ
ผลงานของผู้อ่ืนมาเป็น
ของ ตนเอง ปฏิบัติตนต่อ
ผู้อื่นด้วยความซื่อตรงเป็น
แบบอย่างที่ดีด้านความ
ซื่อสัตย์ 

ให้ข้อมูลที่ถูกต้อง และเป็น
จริง ไม่นำสิ่งของและผลงาน
ของผู้อ่ืนมาเป็นของตนเอง 
ปฏิบัติตนต่อผู้อ่ืนด้วยความ
ซื่อตรง 

ให้ข้อมูลที่ถูกต้อง และเป็น
จริง ไม่นำสิ่งของและผลงาน
ของผู้อ่ืนมาเป็นของตนเอง 

2. ใฝ่เรียนรู้ เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจ
เรียน เอาใจใส่ ในการ
เรียน และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม 
กิจกรรมการเรียนรู้ ต่าง ๆ 
ทั้งภายในและภายนอก
โรงเรียนเป็นประจำ 

เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน 
เอาใจ ใส่ในการเรียน และมี
ส่วนร่วมในการเรียนรู้ และ 
เข้าร่วมกิจกรรม การเรียนรู้
ต่าง ๆ บ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน 
เอาใจ ใส่ในการเรียน และมี
ส่วนร่วมในการเรียนรู้ และ 
เข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้
ต่าง ๆ เป็นบางครั้ง 

3. มุ่งม่ันในการทำงาน ตั้งใจและรับผิดชอบใน 
การปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับ 
มอบหมายให้สำเร็จ มีการ
ปรับปรุงและพัฒนาการ
ทำงานให้ดีขึ้นภายในเวลา
ที่กำหนด 

ตั้งใจและรับผิดชอบในการ
ปฏิบัติหน้าที่ท่ีได้รับ
มอบหมายให้สำเร็จ มีการ
ปรับปรุง และพัฒนาการ
ทำงานให้ดีขึ้น 

ตั้งใจและรับผิดชอบในการ
ปฏิบัติหน้าที่ท่ีได้รับ 
มอบหมายให้สำเร็จ 
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เกณฑ์การตัดสิน  

 คะแนน   7-9  หมายถึง   ดี 
 คะแนน   4-6  หมายถึง   พอใช้ 
 คะแนน    1-3  หมายถึง   ควรปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน   ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (4-6) ขึ้นไป 



46 
 

10. บันทึกผลหลังสอน* 
     ผลการจัดการเรียนการสอน
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
*หมายเหตุ: ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 

 
ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 

                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. .............
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นักเรียนตักเตือนน้องชายไม่ให้ข้ามถนนตรงที่ไม่มีทาง
ม้าลายแต่น้องของนักเรียนตอบว่า “พ่ีก็ข้ามถนนตรงนี้
เหมือนกัน เพราะฉะนั้นผมก็สามารถข้ามได้” 

คุณครูมอบหมายถึงนักเรียนและเพ่ือนฝึกเป่าขลุย
ให้ได้หนึ่งเพลง เพ่ือนคนหนึ่งของนักเรียนไม่อยาก
ฝึกเป่าขลุยและเลิกล้มความพยายามไปแล้วบอก
กับนักเรียนว่า 

“เราไม่ต้องพยายามมากหรอก คนอ่ืนก็ยังไม่ค่อย
จะพยายามเลย” 

นักเรียนเห็นเพื่อนกำลังขึ้นไปรับรางวัลบนเวทีแล้วพูด
ว่า “โอกาสเราน้อยกว่า เราเลยประสบความสำเร็จน้อย
กว่าเขา” 

นักเรียนเห็นดารา และเน็ตไอดอลรีวิวสินค้าในโลก
ออนไลน์ นักเรียนจึงให้เหตุผลในการชวนเพื่อนใช้
สินค้านั้น ว่า “ดารายังใช้สินค้านี้ ดังนั้นเราจึงต้อง
ใช้ด้วย” 
 

นักเรียน “ครูคะ เราควรจะแก้กฎระเบียบของโรงเรียน 
โดยให้นักเรียนหญิงใส่กางเกงขายาวมาโรงเรียนได้ เพ่ือ
ความสะดวกและไม่ต้องกลัวว่าจะโป๊” แต่ครูคุยกันว่า 
“ไม่ต้องไปสนใจ แค่คำพูดเด็ก ๆ ” 
 

เมื่อลิฟต์สำหรับผู้มาพบหมอตามนัดคิวยาวมาก  
“ลิฟต์ผู้ป่วยก็ว่าง  ขึ้นลิฟต์ผู้ป่วยก็ได้” 

ตำรวจปรับนักเรียนที่ขี่มอเตอร์ไซต์โดยไม่สวมหมวก
กันน็อค แต่นักเรียนให้เหตุผลว่า“สงสารผมเถอะครับ 
ผมไม่มีเงินต้องนำเงินไปซื้อนมให้ลูก” 

มีคนขี่มอเตอร์ไซต์ขึ้นมาบนทางเท้า นักเรียนได้
บอกให้ผู้ขับข่ี ลงไปขับบนถนนให้ถูกต้อง เดี๋ยวจะ
เกิดอุบัติเหตุ ผู้ขับขี่มอเตอร์ไซต์ตอบว่า “ใคร ๆ ก็ขี่
มอเตอร์ไซต์บนทางเท้าท้ังนั้น และบนถนนรถติด
มาก” 

นักเรียนแสดงความคิดเห็น ที่แตกต่างจากข้อสรุปของ
กลุ่ม แต่เพ่ือนของนักเรียนกล่าวว่า “เธอไม่เห็นด้วยกับ
ความคิดกลุ่มเรา แสดงว่าเธอเห็นด้วยกับความคิดเพ่ือน
กลุ่มอ่ืนใช่มั้ย” 

ครูบอกให้นักเรียน ทำการบ้านส่งแต่เพ่ือนนักเรียน
ตอบครูว่า “ผมไม่ควรต้องทำการบ้าน เพราะผม
สอบได้ที่ 1 อยู่แล้ว” 

 
 

บัตรเหตุผล ประกอบใบกจิกรรมที่ 3   
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  เร่ืองความฉลาดรู้ดิจิทัล 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17 เร่ืองเหตุผลวิบัต ิ

รายวิชา วิทยาการคำนวณ รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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สมาชิกกลุ่มที่ ….. 
1.  …………………………………………………………... 2. ……………………………………………………………….. 
3.  ..……………………………………………………...... 4.  ………………………………………………………………. 

คำชี้แจง  ให้นักเรียนพิจารณาบัตรเหตุผล และประเด็นพิจารณาแต่ละรายการ แล้วทำเครื่องหมาย  ในช่อง
ผลการพิจารณา พร้อมให้เหตุผลประกอบ                

1. บัตรหตุผลที่ได้รับมอบหมาย คือ   ……………………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………… 

 

 

ประเด็นพิจารณา 
ผลการพิจารณา เหตุผล  

ใช่  ไม่ใช่ 

1.  เหตุผลนี้สมเหตุสมผลหรือไม่  
   

2. เหตุผลทำให้เกิดความเข้าใจผิดหรือไม่ 
   

3. เหตุผลนี้เป็นเหตุผลวิบัติหรือไม่ 
   

4. หากผู้อื่นเชื่อตามเหตุผลนี้จะเกิดผลเสียหรือไม่ 
   

 

 
 

ใบกิจกรรมที่ 3 เร่ืองเหตผุลนั้นสำคัญไฉน 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  เร่ืองความฉลาดรู้ดิจิทัล 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17 เร่ืองเหตุผลวิบัต ิ

รายวิชา วิทยาการคำนวณ รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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คำชี้แจง  ให้นักเรียนพิจารณาบัตรเหตุผล และประเด็นพิจารณาแต่ละรายการ แล้วทำเครื่องหมาย  ในช่อง
ผลการพิจารณา พร้อมให้เหตุผลประกอบ                

1. บัตรหตุผลที่ได้รับมอบหมาย คือ   นักเรียนตักเตือนน้องชาย ไม่ให้ข้ามถนนตรงที่ไม่มีทางม้าลาย เพราะอาจ
ทำให้เกิดอุบัติเหตุ แต่น้องของนักเรียนตอบว่า “พ่ีก็ข้ามถนนตรงนี้เหมือนกัน เพราะฉะนะนั้นผมก็สามารถข้าม
ได้” 

 

ประเด็นพิจารณา 
ผลการ

พิจารณา 

เหตุผล  

ใช่  ไม่ใช่ 

1.  เหตุผลนี้สมเหตุสมผล
หรือไม ่ 

 
 เป็นเหตุผลที่ไม่เกี่ยวเนื่องกัน 

เพราะการอ้างเหตุผลที่ผู้พูดก็กระทำ ไม่สอดคล้องกับสิ่งที่
กำลังพูดถึงเรื่องการเกิดอุบัติเหตุ 

2. เหตุผลทำให้เกิดความ
เข้าใจผิดหรือไม่ 

 
 

อาจทำให้เข้าใจผิดเนื่องจากผู้ฟังอาจจะคิดว่าผู้พูดที่กระทำ
ผิด ไม่มีสิทธิ์ที่จะกล่าวตักเตือน ทั้งท่ีสิ่งที่พูดเป็นความจริง 

3. เหตุผลนี้เป็นเหตุผล
วิบัติหรือไม่ 

 
 

เป็นเหตุผลวิบัติเพราะเป็นการโต้แย้งโดยให้เหตุผลที่ไม่
เกี่ยวข้องกัน เป็นการให้เหตุผลที่สนับสนุนการกระทำตนเอง
ว่าถูกต้อง ทั้งที่กระทำในสิ่งที่ผิด 

4. ถ้าผู้อ่ืนเชื่อตามเหตุผลนี้
จะเกิดผลเสียหรือไม่ 

 
 

ทุกคนอาจจะข้ามถนนที่ใดก็ได้ และอาจทำให้เกิดอุบัติเหตุ 

 
 

ใบกิจกรรมที่ 3 เร่ืองเหตผุลนั้นสำคัญไฉน 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  เร่ืองความฉลาดรู้ดิจิทัล 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17 เร่ืองเหตุผลวิบัต ิ

รายวิชา วิทยาการคำนวณ รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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สถานการณ ์

1) เหตุผลนี้
สมเหตุสมผลหรือไม่ 

2) เหตุผลทำ
ให้เกิดความ
เข้าใจผิด
หรือไม่ 

3) เหตุผลนี้เป็น
เหตุผลวิบัติหรือไม่ 

4) เกิดผลเสีย
หรือไม่ 

คุณครูมอบหมาย
นักเรียนและเพ่ือน
ฝึกเป่าขลุยให้ได้
หนึ่งเพลง เพื่อนคน
หนึ่งของนักเรียนไม่
อยากฝึกเป่าขลุย
และเลิกล้มความ
พยายามไปแล้ว
บอกกับนักเรียนว่า 

“เราไม่ต้องพยายาม
มากหรอก คนอ่ืนก็
ยังไม่ค่อยจะ
พยายามเลย” 

ไม่สมเหตุสมผลเพราะ
เป็นการ กล่าวอ้าง
เหตุผลที่คนอ่ืนก็ไม่ทำ 
ซึ่งไม่เกี่ยวกับเหตุผลใน
เรื่องท่ีกำลังพิจารณา 
ว่าเพราะเหตุใดจึงไม่
ควรฝึกเป่าขลุยซึ่งเป็น
สิ่งที่ครูมอบหมาย 

ทำให้เกิด
ความเข้าใจผิด
ได้ เพราะผู้ฟัง
อาจจะคิดว่า 
ไม่ต้องฝึกก็ได้ 
เพราะคนส่วน
ใหญ่ก็ไม่ฝึก 
เช่นกัน 

เป็นเหตุผลวิบัติ 
เพราะใช้เหตุผลของ
คนส่วนใหญ่ ซึ่ง
ไม่ใช่สิ่งที่ถูกต้อง 

นักเรียนไม่สามารถ 
เป่าขลุ่ยได้ เพราะ
ไม่มีการฝึกฝน 

และอาจมีการ
นำไปใช้กับกรณีอ่ืน 
ๆ ที่คล้ายกันได้ ทำ
ให้นักเรียนไม่มี
ความพยายาม 
ท้อถอย กับเรื่องอ่ืน 
ๆ เช่นกัน 

 

นักเรียนเห็นเพื่อน
กำลังข้ึนไปรับ
รางวัลบนเวทีแล้ว
พูดว่า  
“โอกาสเราน้อย
กว่า เราเลยประสบ
ความสำเร็จน้อย
กว่าเขา” 

ไม่สมเหตุสมผลเพราะ
โอกาสอาจเป็นเพียง
ส่วนหนึ่งเท่านั้น  แต่
ยังมีปัจจัยอ่ืน ๆ อีก 
เช่น ความพยายาม 
ศึกษาหา
ความรู้  ฝึกฝน 
เพ่ือที่จะประสบ
ความสำเร็จได้ 

ทำให้เกิด
ความเข้าใจผิด 
เพราะผู้ฟัง
อาจจะรู้สึก
ท้อถอย 

เป็นเหตุผลวิบัติ 
เพราะใช้เหตุผลที่ทำ
ให้เกิดความเข้าใจ
ผิดว่าโอกาสเป็นสิ่ง
ที่กำหนด
ความสำเร็จ แต่ยังมี
ปัจจัยอื่นที่ทำให้
ประสบความเร็จอ่ืน 
ๆ อีก  
 

ทำให้ล้มเลิก
ความคิดท่ีจะ
พยายาม และอาจมี
การให้เหตุผลกับ
กรณีอ่ืน ๆ ที่
คล้ายกันได้ ซึ่งอาจ
มีผลกระทบตามมา 

 

นักเรียนเห็นดารา 
และเน็ตไอดอลรีวิว
สินค้า ในโลก
ออนไลน์ นักเรียน

ไม่สมเหตุสมผลเพราะ 
การกล่าวอ้างถึงบุคคล
ที่ใช้ ไม่เก่ียวกับ
สรรพคุณของสินค้า  

อาจทำให้
เข้าใจผิด 
เพราะการอ้าง
บุคคล

เป็นเหตุผลวิบัติ 
เพราะเหตุผลที่ให้ไม่
มีความสอดคล้อง

ผลลัพธ์จากการใช้
สินค้านั้น อาจไม่
เหมือนกับที่ดารา
รีวิว แต่ถ้าเป็น
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สถานการณ ์

1) เหตุผลนี้
สมเหตุสมผลหรือไม่ 

2) เหตุผลทำ
ให้เกิดความ
เข้าใจผิด
หรือไม่ 

3) เหตุผลนี้เป็น
เหตุผลวิบัติหรือไม่ 

4) เกิดผลเสีย
หรือไม่ 

จึงให้เหตุผลในการ
ชวนเพื่อนใช้สินค้า
นั้น ว่า 

“ดารายังใช้สินค้านี้ 
ดังนั้นเราจึงต้องใช้
ด้วย” 

สาธารณะ ซึ่ง
น่าจะมีความ
น่าเชื่อถือ 

หรือเก่ียวข้องกันกับ
สิ่งที่กำลังพูดถึง 

สินค้าที่ีต้อง
รับประทาน หรือใช้
กับผิว ก็อาจมีผล
ตามมา เช่น แพ้  

นักเรียน “ครูคะ 
เราควรจะแก้
กฎระเบียบของ
โรงเรียน โดยให้
นักเรียนหญิงใส่
กางเกงขายาวมา
โรงเรียนได้ เพื่อ
ความสะดวกและไม่
ต้องกลัวว่าจะโป๊”  
แต่ครูคุยกันว่า “ไม่
ต้องไปสนใจ แค่
คำพูดเด็ก ๆ ” 

ไม่สมเหตุสมผล
เพราะ  สิ่งที่นักเรียน
พูดอาจเป็นสิ่งที่ดี แต่
ครูไม่สนใจสิ่งที่พูด แต่
มุ่งประเด็นไปที่ความ
เป็นเด็กไม่น่าเชื่อถือ 

ทำให้เกิด
ความเข้าใจผิด 
เพราะ การ
อ้างความเด็ก
ที่ดูไม่มีความ
น่าเชื่อถือ  

เป็นเหตุผลวิบัติ 
เพราะ เป็นเหตุผล
อ้างถึงความเป็นเด็ก
ไม่เก่ียวข้องกับสิ่งที่
กำลังพูดถึงซ่ึงอาจ
เป็นความคิดที่ดีก็ได้ 

ทำให้ผู้อ่ืนไม่สนใจ
ประเด็นที่นำเสนอ 
แล้วไม่มีการนำไป
พิจารณา หรือไม่มี
การดำเนินการ
แก้ไข ซึ่งอาจเป็นสิ่ง
ที่ดีก็ได้ 

เมื่อลิฟต์สำหรับผู้มา
พบหมอตามนัดคิว
ยาวมาก  
“ลิฟต์ผู้ป่วยก็
ว่าง  ขึ้นลิฟต์ก็ได้” 

ไม่สมเหตุสมผลเพราะ 
การที่อ้างว่าคิดยาว
และลิฟต์ผู้ป่วยจะว่าง
พอดีนั้นไม่เกี่ยวข้องกัน 
ลิฟต์ผู้ป่วยจะว่าง 
หรือไม่ก็ตาม แต่ก็ได้
จัดเตรียมไว้สำหรับ

ทำให้เกิด
ความเข้าใจผิด 
ว่าสามารถใช้
ลิฟต์ผู้ป่วยได้ 
ถ้าช่วงนั้นว่าง 

เป็นเหตุผลวิบัติ 
เพราะเป็นเหตุผลที่
ไม่เก่ียวข้องกัน เป็น
ให้เหตุผลที่
สนับสนุนการ
กระทำว่าถูกต้อง ทั้ง
ที่กระทำในสิ่งที่ผิด  

ผู้ป่วยฉุกเฉินที่มาที
หลังต้องรอลิฟต์ที่
ถูกใช้โดยผู้อ่ืน อาจ
ทำให้การรักษา
ล่าช้า  และอาจมี
การนำไปใช้กับกรณี
อ่ืน ๆ ที่คล้ายกันได้ 
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สถานการณ ์

1) เหตุผลนี้
สมเหตุสมผลหรือไม่ 

2) เหตุผลทำ
ให้เกิดความ
เข้าใจผิด
หรือไม่ 

3) เหตุผลนี้เป็น
เหตุผลวิบัติหรือไม่ 

4) เกิดผลเสีย
หรือไม่ 

ผู้ป่วยซึ่งอาจมีผู้ป่วย
ฉุกเฉินมาทีหลังก็ได้   

ทำให้เกิดผลกระทบ
ที่ตามมาได้ 

ตำรวจปรับนักเรียน
ที่ข่ีมอเตอร์ไซต์โดย
ไม่สวมหมวก
กันน็อค แต่นักเรียน
ให้เหตุผลว่า 
“สงสารผมเถอะ
ครับ ผมไม่มีเงินต้อง
นำเงินไปซื้อนมให้
ลูก” 
 

ไม่สมเหตุสมผลเพราะ 
การอ้างถึงความน่าสาร
ไม่เก่ียวข้องกับสิ่งที่
กระทำผิดคือไม่ใส่
หมวกกันน็อคตามที่
กฎหมายกำหนด 

ทำให้เกิด
ความเข้าใจผิด 
ว่าถ้ามีความ
น่าสงสารไม่
ต้องปฏิบัติ
ตามกฎหมาย
ก็ได้ 

เป็นเหตุผลวิบัติ 
เพราะ เป็นเหตุผลที่
อ้างความน่าสาร ไม่
สอดคล้องกับการ
กระทำผิดตาม
กฎหมาย 
 
 
 

หากมีการกระทำก็
จะอ้างถึงความน่า
สงสารเพื่อไม่ต้อง
รับผิดชอบการ
กฎหมาย 

มีคนขี่มอเตอร์ไซต์
ขึ้นมาบนทางเท้า 
นักเรียนได้บอกให้ผู้
ขับข่ี ลงไปขับบน
ถนนให้ถูกต้อง 
เดี๋ยวจะเกิด
อุบัติเหตุ  
ผู้ขับขี่มอเตอร์ไซต์
ตอบว่า  
“ใคร ๆ ก็ขี่มอเตอร์
ไซต์บนทางเท้า
ทั้งนั้น และบนถนน
รถติดมาก” 

ไม่สมเหตุสมผลเพราะ
เป็นการอ้างการกระทำ
ของคนอ่ืน หรือเหตุผล
อ่ืนที่รถติด ซึ่งไม่
เกี่ยวข้องกับสิ่งที่
กระทำผิดกฎหมาย   

ทำให้เกิด
ความเข้าใจผิด 
ว่าถ้าบนถนน
รถติดและคน
อ่ืนก็ทำ จึง
สามารถขี่รถ
บนทางเท้าได้  

เป็นเหตุผลวิบัติ 
เพราะการอ้าง
เหตุผล ที่ไม่
เกี่ยวข้องกัน เพื่อ
สนับสนุนการ
กระทำของตนเองให้
ถูกต้อง ทั้ง ๆ ที่
กระทำผิดกฎหมาย 

ทำให้ผู้อ่ืนกระทำ
ตาม และอาจเกิด
อุบัติเหตุและอาจมี
การนำไปใช้กับกรณี
อ่ืน ๆ ที่คล้ายกันได้ 
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สถานการณ ์

1) เหตุผลนี้
สมเหตุสมผลหรือไม่ 

2) เหตุผลทำ
ให้เกิดความ
เข้าใจผิด
หรือไม่ 

3) เหตุผลนี้เป็น
เหตุผลวิบัติหรือไม่ 

4) เกิดผลเสีย
หรือไม่ 

นักเรียนแสดงความ
คิดเห็น ที่แตกต่าง
จากข้อสรุปของ
กลุ่ม แต่เพ่ือนของ
นักเรียนกล่าวว่า 

“เธอไม่เห็นด้วยกับ
ความคิดกลุ่มเรา 
แสดงว่าเธอเห็นด้วย
กับความคิดเพ่ือน
กลุ่มอ่ืนใช่มั้ย” 
 

ไม่สมเหตุสมผลเพราะ 
การที่ไม่เห็นด้วย
ความคิดกลุ่มนี้ ไม่ใช่
ว่าต้องมีความคิดเห็น
เหมือนกลุ่มอ่ืน เพราะ
ยังมีปัจจัยอ่ืนที่
เกี่ยวข้องและนำมา
ตัดสินใจ 

ทำให้เกิด
ความเข้าใจผิด 
ว่ามีเพียงสอง
ทางเลือก โดย
ไม่พิจารณา
ปัจจัยในการ
พิจารณาอ่ืน 
ๆ   

เป็นเหตุผลวิบัติ 
เพราะ เป็นการอ้าง
เหตุผลที่ไม่ครบถ้วน 
ไม่สอดคล้อง
กัน  เพราะต้อง
พิจารณาปัจจัยอ่ืน 
ๆ ประกอบด้วย 

คนเข้าใจผิด โดยไม่
สนใจประเด็นอ่ืน ๆ
ประกอบการ
พิจารณา มุ่งแค่ 2 
ทางเลือกเท่านั้น  

ครูบอกให้นักเรียน 
ทำการบ้านส่ง 

แต่เพ่ือนนักเรียน
ตอบครูว่า 

“ผมไม่ควรต้องทำ
การบ้าน เพราะผม
สอบได้ที่ 1 อยู่
แล้ว” 

ไม่สมเหตุสมผลเพราะ
เหตุผลที่อ้างการสอบ
ได้ที่ 1 ไม่เก่ียวข้องกับ
การที่ไม่ต้องทำ
การบ้าน ซึ่งเป็นภาระ
งานที่ครูกำหนด 

ทำให้เกิด
ความเข้าใจผิด 
ว่าถ้าสอบได้ที่ 
1 ไม่ต้องทำ
การบ้าน 

เป็นเหตุผลวิบัติ 
เพราะ เป็นการอ้าง
ถึงความพิเศษ ที่ไม่
ต้องสิ่งนั้นสิ่งนี้ก็ได้ 
ซึ่งความพิเศษไม่
เกี่ยวกับสิ่งที่ต้องทำ 

ทำให้ผู้อ่ืนเข้าใจผิด 
ว่าถ้ามีความพิเศษ
อ่ืน ๆ ก็ไม่ต้องทำ
อะไรก็ได้ ถึงแม้จะ
อยู่ในระเบียบ 
ข้อกำหนด หรือ
กฎหมายก็ตาม 



54 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18 เร่ือง รู้เท่าทันสื่ออย่างปลอดภัย 
หน่วยการเรียนรู้ที ่3                                       เรื่อง ความฉลาดรู้ดิจิทัล 
รหัสวิชา ว23104        รายวิชา วิทยาการคำนวณ        กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที    

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
 มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2  เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่าง

เป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน
การเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่า
ทัน และมีจริยธรรม 

 ตัวชี้วัด ม. 3/3    ประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล วิเคราะห์สื่อและผลกระทบจากการ
ให้ข่าวสารที่ผิดเพื่อการใช้งานอย่างรู้เท่าทัน 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด  

การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการทำกิจกรรมต่าง ๆ ควรระมัดระวังการถูกหลอกลวงที่จะสร้างความ
เสียหาย และป้องกันตนเองจากการถูกโน้มน้าวด้วยเนื้อหาที่เป็นเท็จ ควรวิเคราะห์ แยกแยะเนื้อหาและสาระ
ของสื่อก่อนนำไปใช้หรือเผยแพร่ 

3. สาระการเรียนรู้ 
 การใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศในการทำธุรกรรมต่าง ๆ ควรคำนึงถึงการใช้งานอย่างปลอดภัย 
ตัวอย่างการปฏิบัติ เช่น การตั้งรหัสผ่านที่ปลอดภัย ควรใช้รหัสผ่านที่ประกอบด้วยอักษรพิมพ์เล็ก-ใหญ่ ตัวเลข 
และสัญลักษณ์พิเศษ หลีกเลี่ยงการใช้รหัสผ่านที่ง่ายต่อการคาดเดา เช่น วันเกิดหรือชื่อ เปลี่ยนรหัสผ่านเป็น
ระยะ และไม่ใช้รหัสผ่านเดียวกันในหลายระบบ 

การรู้เท่าทันสื่อ ทำได้โดยตรวจสอบแหล่งที่มาของข้อมูล เช่น เป็นสื่อหลักที่มีชื ่อเสียง หรือเป็น
เว็บไซต์ที่ไม่ทราบที่มาที่ไป ไม่แชร์ข้อมูลโดยไม่ตรวจสอบก่อน ก่อนแชร์หรือส่งต่อข้อมูล ควรตรวจสอบความ
ถูกต้องและแหล่งที่มาของข้อมูลนั้น เพ่ือป้องกันการเผยแพร่ข่าวปลอมหรือข้อมูลที่ไม่ถูกต้อง 

ข่าวลวง คือ ข้อมูลหรือข่าวสารที่ถูกสร้างขึ้นโดยมีเจตนาหรือโดยความประมาทที่ส่งผลให้ข้อมูลนั้น 
ผิดหรือบิดเบือนความจริง  

ลักษณะของข่าวลวง  เช่น สร้างเรื ่องราวเพื่อให้เป็นจุดสนใจของสังคม , สร้างความหวาดกลัว , 
กระตุ้นความโลภ , สร้างความเกลียดชัง , ส่งต่อกันมาผ่านเครือข่ายทางสังคม , ไม่ระบุแหล่งที่มา 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
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 1) อธิบายลักษณะและผลกระทบของข่าวลวง  
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
 1) วิเคราะห์ข่าวลวง และระบุแนวปฏิบัติเมื่อพบข่าวลวง 

4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
 1) ตระหนักถึงการใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย และผลกระทบของข่าวลวง 

5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA)  
 วิเคราะห์ข่าวลวง ระบุแนวทางปฏิบัติที่เหมาะสม ตระหนักถึงการใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย และ
ผลกระทบของข่าวลวง การใช้งานอย่างรู้เท่าทัน 

6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 6.1 ซื่อสัตย์สุจริต  
 6.2 ใฝ่เรียนรู้  

6.3 มุ่งม่ันในการทำงาน 

7. กิจกรรมการเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18 เรื่อง รู้เท่าทันสื่ออย่างปลอดภัย 
หน่วยที่ 3  เรื่อง ความฉลาดรู้ดิจิทัล   รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะที่ต้องการ
ให้เกิดกับผู้เรียน 
วิเคราะห์ข่าวลวง 
ระบุแนวทางปฏิบัติ
ที่เหมาะสม 
ตระหนักถึงการใช้
เทคโนโลยีอย่าง
ปลอดภัย และ
ผลกระทบของข่าว
ลวง การใช้งานอย่าง
รู้เท่าทัน 
ด้านความรู้ 
อธิบายลักษณะและ
ผลกระทบของข่าว
ลวง 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (5 นาที) 
1. คร ูนำ เข ้ าส ู ่ บทเร ี ยนด ้ วย

คำถามว่า  
- นักเรียนใช้เทคโนโลยี

ทำกิจกรรมอะไรบ้าง 
- น ั ก เ ร ี ย น ค ิ ด ว่ า

นักเรียนใช้เทคโนโลยี
ได ้ อย ่ า งปลอดภั ย
หรือไม่ เพราะอะไร 

- นักเรียนคิดว่าการใช้
เ ท ค โ น โ ล ย ี ต ้ อ ง
ร ะม ั ด ร ะ ว ั ง เ ร ื ่ อ ง
ใดบ้าง นักเรียนเคยมี
ประสบการณ์ที ่เคย

 
1. นักเรียนร่วมกันปรึกษา

หาคำตอบจากคำถาม
ของครู รวมถึงร่วมกัน
อภิปรายเหตุผล
ประกอบ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. ใบความรู้ที่ 
3 เรื่องรู้เท่า
ทันสื่ออย่าง
ปลอดภัย 

2. สื่อ 
PowerPoint 
เรื่อง รู้เท่า
ทันสื่ออย่าง
ปลอดภัย 

3. หนังสือเรียน
รายวิชา
พ้ืนฐาน
วิทยาศาสตร์
และ
เทคโนโลยี 

1. ใบ
กิจกรรม
ที่ 4 
เรื่อง
ข่าวลวง
เป็นเหตุ 
สังเกต
ได้ 

2. ใบ
กิจกรรม
ที่ 5 
เรื่อง
แอป
พลิเค
ชันไหน

1. วัดความรู้
ความเข้าใจ 
ทักษะ/
กระบวนการ
และ
คุณลักษณะ 
เจตคติ 
ค่านิยม 

2. แบบ
ประเมิน
สมรรถนะ
สำคัญของ
ผู้เรียน 

3. แบบ
ประเมิน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18 เรื่อง รู้เท่าทันสื่ออย่างปลอดภัย 
หน่วยที่ 3  เรื่อง ความฉลาดรู้ดิจิทัล   รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ด้านทักษะ
กระบวนการ 
วิเคราะห์ข่าวลวง 
และระบุแนวปฏิบัติ
เมื่อพบข่าวลวงด้าน
คุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม  
ตระหนักถึงการใช้
เทคโนโลยีอย่าง
ปลอดภัย และ
ผลกระทบของข่าว
ลวง 
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 
ซื่อสัตย์สุจริต 

ถ ู ก ห ล อ ก จ า ก สื่ อ
สังคมออนไลน์หรือไม ่

- นักเรียนมีว ิธ ีการใช้
เ ท ค โ น โ ล ย ี ใ ห้
ปลอดภัยอย่างไร 

- น ักเร ียนเคยได ้รับ
ข้อความข่าวต่าง ๆ 
ผ ่ า น ส ื ่ อ ส ั ง ค อ ม
ออนไลน์หรือไม่ เป็น
เ ร ื ่ อ ง เ ก ี ่ ย ว กั บ
อะไรบ้าง 

- เม ื ่ อน ัก เร ี ยนอ ่ าน
ข้อความข่าวเหล่านั้น
แล ้ ว ร ู ้ ส ึ กอย ่ า ง ไร 
น ั ก เร ี ยน เช ื ่ อข ่ า ว

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

วิทยาการ
คำนวณ 
ระดับชั้น
มัธยมศึกษา
ปีที่ 3 โดย 
สสวท. 

ใช้
อย่างไร 

คุณลักษณะ
อันพึง
ประสงค์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18 เรื่อง รู้เท่าทันสื่ออย่างปลอดภัย 
หน่วยที่ 3  เรื่อง ความฉลาดรู้ดิจิทัล   รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ใฝ่เรียนรู้ 
มุ่งม่ันในการทำงาน 
 

เ ห ล ่ า น ั ้ น ห ร ื อ ไม่  
เพราะอะไร 

- นักเรียนคิดว่าผู้ที ่ส่ง
ข้อความข่าวเหล่านั้น
มีวัตถุประสงค์อะไร 

2. ครูแบ่งกลุ่มนักเรียน กลุ่มละ 
3-5 คน  

 
 
 
 
 

2. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่ม
ละ 3-5 คน 

ขั้นสอน (20 นาที) 
1. ครูให้นักเรียนค้นหาความรู้

เกี่ยวกับข่าวลวง   
2. ครูให้นักเรียนร่วมกันอภิปราย

ว่า 
- ข่าวลวงคืออะไร 
- ข ่าวลวงม ีล ักษณะ

อ ย ่ า ง ไ ร  แ ล ะ

 
1. นักเร ียนค้นหาความรู้

เกี่ยวกับข่าวลวง 
2. นักเรียนร่วมกันหา

คำตอบ 
3. นักเรียนร่วมกันอภิปราย

ความรู้เพิ่มเติมเกี่ยวกับ
ข่าวลวง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18 เรื่อง รู้เท่าทันสื่ออย่างปลอดภัย 
หน่วยที่ 3  เรื่อง ความฉลาดรู้ดิจิทัล   รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ยกตัวอย่างของข่าว
ลวง 

- ผ ู ้ ส ่ ง ข ่ า ว ล ว ง มี
วัตถุประสงค์อะไร 

- นักเร ียนจะมีว ิธ ีลีก
เลี่ยงการหลงเชื่อข่าว
ลวงอย่างไร 

3. คร ู ส ร ุ ปคว ามร ู ้ เ พ ิ ่ ม เ ติ ม
เกี่ยวกับข่าวลวง 

ขั้นปฏิบัติ (20 นาที) 
1. ครูให้นักเรียนทำใบกิจกรรมที่ 

4 เรื่องข่าวลวงเป็นเหตุ สังเกต
ได้ 
 

 
1. นักเรียนทำใบกิจกรรมที่ 

4 เรื่องข่าวลวงเป็นเหตุ 
สังเกตได้ 

2. นักเรียนร่วมกันอภิปราย
คำตอบในใบกิจกรรม 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18 เรื่อง รู้เท่าทันสื่ออย่างปลอดภัย 
หน่วยที่ 3  เรื่อง ความฉลาดรู้ดิจิทัล   รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

2. ครูให้นักเรียนร่วมกันอภิปราย
คำตอบในใบกิจกรรม 

 
3. ครูให้นักเรียนศึกษาใบความรู้

ที ่ 3 เรื ่องรู ้เท่าทันสื ่ออย่าง
ปลอดภัย 

4. ครูให้นักเรียนทำใบกิจกรรมที่ 
5 เรื ่องแอปพลิเคชันไหนใช้
อย่างไร แล้วนำเสนอคำตอบ 

5. คร ู แ ล ะน ั ก เร ี ย น ร ่ ว มกั น
อภิปรายคำตอบของแต ่ละ
กล ุ ่ มความแตกต ่ า ง  และ
ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

 
 

3. นักเรียนศึกษาใบความรู้
ท ี ่  3 เร ื ่องร ู ้ เท ่าทันสื่อ
อย่างปลอดภัย 

4. นักเรียนทำใบกิจกรรมที่ 
5 เรื่องแอปพลิเคชัน
ไหนใช้อย่างไร 

5. นักเรียนร่วมกันอภิปราย
คำตอบของแต่ละกลุ่ม 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18 เรื่อง รู้เท่าทันสื่ออย่างปลอดภัย 
หน่วยที่ 3  เรื่อง ความฉลาดรู้ดิจิทัล   รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ขั้นสรุป (5 นาที) 
1. ครูถามคำถามข้อแนะนำใน

การสังเกตข่าวลวงมีอะไรบ้าง 
2. ครูให้นักเรียนร่วมกันอภิปราย

สรุปเกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยี
ส า รสน เทศอย ่ า งม ี ความ
ร ับผ ิ ดชอบและปลอดภั ย 
พร้อมการนำไปประยุกต์ใช้กับ
ชีวิตประจำวัน 

- การรู้ว่าข้อมูลใดเป็น
เ ห ต ุ ผ ล ว ิ บ ั ต ิ มี
ประโยชน์ต่อนักเรียน
อย่างไร 

 
1. นักเรียนร่วมกันตอบ

คำถาม 
2. ครูและนักเรียนร่วมกัน

อภิปรายสรุปเกี่ยวกับ
การใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศอย่างมีความ
รับผิดชอบและปลอดภัย 
พร้อมการนำไป
ประยุกต์ใช้กับ
ชีวิตประจำวัน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18 เรื่อง รู้เท่าทันสื่ออย่างปลอดภัย 
หน่วยที่ 3  เรื่อง ความฉลาดรู้ดิจิทัล   รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

- นักเรียนจะนำความรู้
น ี ้ไปใช้ประโยชน์ใน
ชีวิตอย่างไร 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบความรู้ที่ 3 เรื่อง รู้เท่าทันสื่ออย่างปลอดภัย 
 2) สื่อ PowerPoint เรื่อง รู้เท่าทันสื่ออย่างปลอดภัย 

3) หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ ระดับชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 3 โดย สสวท. 

9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ใบกิจกรรมที่ 4 เรื่องข่าวลวงเป็นเหตุ สังเกตได้ 
 2) ใบกิจกรรมที่ 5 เรื่องแอปพลิเคชันไหนใช้อย่างไร 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
1. อธิบายลักษณะและผลกระทบของ
ข่าวลวง 

 
1. ตรวจใบกิจกรรมที่ 
4 เรื่อง ข่าวลวงเป็น
เหตุ สังเกตได้ 
2. ตรวจใบกิจกรรมที่ 
5 เรื่อง แอปพลิเคชัน
ไหนใช้อย่างไร 

 
แบบประเมินความรู้ 
ความเข้าใจ 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
1. วิเคราะห์ข่าวลวง และระบุแนว
ปฏิบัติเมื่อพบข่าวลวง 

 
1. ตรวจใบกิจกรรมที่ 
4 เรื่อง ข่าวลวงเป็น
เหตุ สังเกตได้ 
2. ตรวจใบกิจกรรมที่ 
5 เรื่อง แอปพลิเคชัน
ไหนใช้อย่างไร 

 
แบบประเมินทักษะ 
กระบวนการ 
 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
1. ตระหนักถึงการใช้เทคโนโลยีอย่าง
ปลอดภัย และผลกระทบของข่าวลวง 

 
การสังเกตพฤติกรรมที่
แสดงถึงคุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 

 
แบบประเมิน
คุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 
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สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
วิเคราะห์ข่าวลวง ระบุแนวทางปฏิบัติ
ที่เหมาะสม ตระหนักถึงการใช้
เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย และ
ผลกระทบของข่าวลวง การใช้งาน
อย่างรู้เท่าทัน 

 
สังเกตพฤติกรรมบ่งชี้
ที่แสดงออกถึง
สมรรถนะในการทำ
กิจกรรม 

 
สังเกตพฤติกรรมบ่งชี้
ที่แสดงออกถึง
สมรรถนะในการทำ
กิจกรรม 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมิน “เกิด”  
ทุกพฤติกรรมบ่งชี้ที่
วัด (3 คะแนน) 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
ซื่อสัตย์สุจริต 
ใฝ่เรียนรู้ 
มุ่งม่ันในการทำงาน 

 
สังเกตพฤติกรรมที่ 
แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน   
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 
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เกณฑ์การประเมิน เรื่อง ความรู้ความเข้าใจ ทักษะ/กระบวนการ 
และคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 

 
ลำ
ดับ 
 

 
ชื่อ 

อธิบายลักษณะและ
ผลกระทบของข่าวลวง 

วิเคราะห์ข่าวลวง และ
ระบุแนวปฏิบัติเม่ือพบ

ข่าวลวง 

ตระหนักถึงการใช้
เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย

และผลกระทบของข่าวลวง 

 
สรุป

คะแนน 
(3) 

3 
(ดี) 

2 
(พอใช้) 

1 
(ปรับปรุง) 

3 
(ดี) 

2 
(พอใช้) 

1 
(ปรับปรุง) 

3 
(ดี) 

2 
(พอใช้) 

1 
(ปรับปรุง) 

            
            
            

 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 

1. อธ ิบายล ักษณะและ
ผลกระทบของข่าวลวง 

อธิบายลักษณะและ
ผลกระทบของข่าวลวง
ถูกต้องและครบถ้วน 

อธิบายลักษณะและ
ผลกระทบของข่าวลวง
ถูกต้องส่วนใหญ่ 

อธิบายลักษณะและ
ผลกระทบของข่าวลวง
ถูกต้องบางส่วน 

2. วิเคราะห์ข่าวลวง และ
ระบุแนวปฏิบัติเมื่อพบข่าว
ลวง 

วิเคราะห์ข่าวลวง และ
ระบุแนวปฏิบัติเมื่อพบ
ข่าวลวงได้ถูกต้อง
ครบถ้วน 

วิเคราะห์ข่าวลวง และ
ระบุแนวปฏิบัติเมื่อพบ
ข่าวลวงได้ถูกต้อง
บางส่วน 

วิเคราะห์ข่าวลวง และระบุ
แนวปฏิบัติเมื่อพบข่าวลวง
ได้ถูกต้องบางส่วน 

3. ตระหนักถึงการใช้
เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย
และผลกระทบของข่าว
ลวง 

คำนึงถึงการใช้
เทคโนโลยีอย่าง
ปลอดภัยและผลกระทบ
ของข่าวลวงมากที่สุด 

คำนึงถึงการใช้
เทคโนโลยีอย่าง
ปลอดภัยและผลกระทบ
ของข่าวลวงมาก 

คำนึงถึงการใช้เทคโนโลยี
อย่างปลอดภัยและ
ผลกระทบของข่าวลวง
บางครั้ง 

เกณฑ์การตัดสิน  
 คะแนน   3  หมายถึง   ดี 
 คะแนน    2 หมายถึง   พอใช้ 
 คะแนน   1 หมายถึง   ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน   ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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แบบประเมินสมรรถนะ  
คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย √ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 
สมรรถนะท่ี 1 ความสามารถในการสื่อสาร  

1.3.1 วิเคราะห์ตีความข้อเท็จจริงเป็นแนวคิด หรือความรู้ และข้อคิดท้ังเชิงบวกและเชิงลบ 
1.3.2 ตรวจสอบ และประเมินความถูกต้องของข้อเท็จจริง ความน่าเชื่อถือ และความเป็นกลางของ

ข้อมูล ตัดสินใจเลือกรับหรือไม่รับข้อมูล ข่าวสาร 
สมรรถนะท่ี 5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี  

5.1.3 เลือกและใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสม โดยมีความหลากหลายแปลกใหม่ ไม่ลอกเลียนแบบไม่ทำให้
ผู้อื่นเดือดร้อน 

ที ่ ชื่อ - สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ีของตัวชี้วัด 
ในสมรรถนะหลัก 

รวมคะแนน 

 
 
สิ่งท่ีควรได้รับ
การพัฒนา 

1.3.1 1.3.2 5.1.3 
เกิด 
(1) 

ไม่เกิด 
(0) 

เกิด 
(1) 

ไม่เกิด 
(0) 

เกิด 
(1) 

ไม่เกิด 
(0) 

          

          

          

 
หมายเหตุ การใช้แบบประเมินสมรรถนะ 
 เกณฑ์การประเมิน   
  คะแนน   1  หมายถึง   เกิด 
  คะแนน  0  หมายถึง   ไม่เกิด 
  เกณฑ์การผ่าน  

  เกณฑ์การประเมิน “เกิด” ทุกพฤติกรรมบ่งชี้ที่วัด (2 คะแนน)
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เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค ์

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย √ ลงในช่องท่ีตรงกับประเด็นการประเมิน 
 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน รวม
คะแนน (6 
คะแนน) 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

ซื่อสัตย์สุจริต ใฝ่เรียนรู้ มุ่งม่ันในการทำงาน 
3 2 1 3 2 1 3 2 1 

             
             
             

 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

1. ซื่อสัตย์สุจริต ให้ข้อมูลที่ถูกต้อง และ
เป็นจริง ไม่นำสิ่งของและ
ผลงานของผู้อ่ืนมาเป็น
ของ ตนเอง ปฏิบัติตนต่อ
ผู้อื่นด้วยความซื่อตรงเป็น
แบบอย่างที่ดีด้านความ
ซื่อสัตย์ 

ให้ข้อมูลที่ถูกต้อง และเป็น
จริง ไม่นำสิ่งของและผลงาน
ของผู้อ่ืนมาเป็นของตนเอง 
ปฏิบัติตนต่อผู้อ่ืนด้วยความ
ซื่อตรง 

ให้ข้อมูลที่ถูกต้อง และเป็น
จริง ไม่นำสิ่งของและผลงาน
ของผู้อ่ืนมาเป็นของตนเอง 

2. ใฝ่เรียนรู้ เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจ
เรียน เอาใจใส่ ในการ
เรียน และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม 
กิจกรรมการเรียนรู้ ต่าง ๆ 
ทั้งภายในและภายนอก
โรงเรียนเป็นประจำ 

เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน 
เอาใจ ใส่ในการเรียน และมี
ส่วนร่วมในการเรียนรู้ และ 
เข้าร่วมกิจกรรม การเรียนรู้
ต่าง ๆ บ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน 
เอาใจ ใส่ในการเรียน และมี
ส่วนร่วมในการเรียนรู้ และ 
เข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้
ต่าง ๆ เป็นบางครั้ง 

3. มุ่งม่ันในการทำงาน ตั้งใจและรับผิดชอบใน 
การปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับ 
มอบหมายให้สำเร็จ มีการ
ปรับปรุงและพัฒนาการ
ทำงานให้ดีขึ้นภายในเวลา
ที่กำหนด 

ตั้งใจและรับผิดชอบในการ
ปฏิบัติหน้าที่ท่ีได้รับ
มอบหมายให้สำเร็จ มีการ
ปรับปรุง และพัฒนาการ
ทำงานให้ดีขึ้น 

ตั้งใจและรับผิดชอบในการ
ปฏิบัติหน้าที่ท่ีได้รับ 
มอบหมายให้สำเร็จ 
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เกณฑ์การตัดสิน  

 คะแนน   7-9  หมายถึง   ดี 
 คะแนน   4-6  หมายถึง   พอใช้ 
 คะแนน    1-3  หมายถึง   ควรปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน   ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (4-6) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 
     ผลการจัดการเรียนการสอน
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
*หมายเหตุ: ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 

 
ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 

                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. .............
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ในปัจจุบันมีการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการทำงานต่าง ๆ เพื่อความสะดวกและรวดเร็ว เช่น การ

ทำธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งผู้ใช้งานจะต้องคำนึงถึงความปลอดภัยในการใช้งาน การทำธุรกรรอิเล็กทรอนิกส์ 
เช่น การโอนเงิน การชำระค่าสินค้าและบริการออนไลน์    

การทำธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส์ มี 2 รูปแบบ คือ 

- การทำธุรกรรมโดยตรงระหว่างผู้ขายและผู้ซื้อ เป็นการทำธุรกรรมผ่านทางเครือข่ายสังคมต่าง ๆ 
หรือผ่านเว็บไซต์ของผู้ขาย เช่น การจองที่พักผ่านทางเว็บไซต์ของโรงแรม  

- การทำธุรกรรมโดยผ่านผู้ให้บริการกลาง เป็นธุรกรรมที่มีผู้ให้บริการสนับสนุนการดำเนินการหรือ
ตัวกลาง โดยผู้ให้บริการรวบรวมสินค้าและบริการประเภทต่าง ๆ ให้อยู่ที่เดียวเพื่อง่ายต่อการเข้าถึงและใช้
บริการของทั ้งผู ้ซ ื ้อและผู ้ขาย เช่น บริการซื ้อขายสินค้า บริการสำหรั บจองที ่พัก บริการกระเป๋าเงิน
อิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งจะมีเว็บไซต์ หรือแอปพลิเคชันเพ่ือให้ผู้ใช้เข้าใช้งานได้ง่าย เช่น ebay.com, lazada.co.th, 
shopee.co.th   
ตัวอย่างแอปพลิเคชันที่ให้บริการทำธุรกรรมประเภทต่าง ๆ เช่น 

1. แอปพลิเคชันสำหรับการซื้อขายสินค้า 

แอปพลิเคชันนี้จะให้บริการซื้อขายสินค้าทุกชนิดแบบออนไลน์ เพ่ือให้ทุกคนสามารถเลือกซื้อและขาย
สินค้าได้อย่างสะดวก และมีระบบการชำระเงินและส่งสินค้า 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ใบความรู้ที่ 3 เร่ือง รู้เท่าทันสื่ออย่างปลอดภัย 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  เร่ืองความฉลาดรู้ดิจิทัล 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18 เร่ืองรู้เท่าทันสื่ออย่างปลอดภัย 

รายวิชา วิทยาการคำนวณ รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
 

 

Shopee  Lazada 
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2. แอปพลิเคชันสำหรับจองที่พัก 

       แอปพลิเคขันสำหรับให้บริการสำรองห้องพัก สามารถกำหนดตัวกรองเพื่อค้นหาโรงแรม พื้นที่/สถาน
ที่ตั้ง สิ่งอำนวยความสะดวก ช่วงราคา มาตรฐานโรงแรม สิ่งอำนวยความสะดวก เช่น สระว่ายน้ำ ห้องฟิตเนส 
อินเทอร์เน็ตความเร็วสูง 

 

 

 

 

 

 

 

 

“ตัวอย่างแอปพลิเคชันสำหรับจองท่ีพัก” 

3. แอปพลิเคชันกระเป๋าเงินอิเล็กทรอกนิกส์ 

แอปพลิเคชันกระเป๋าเงินอิเล็กทรอกนิกส์ เป็นบริการด้านธุรกรรมทางการเงิน ที่ทำให้เราสามารถโอน
เงิน ถอนเงิน  และชำระค่าบริการ เช่น ค่าสินค้า ค่าน้ำ ค่าไฟ ค่าบัตรเครดิต และสินเชื่อต่าง ๆ  ซึ่งผู้ใช้งาน
สามารถเติมเงินเข้าแอปพลิเคชันได้ง่ายและสะดวกจากบัญชีธนาคาร บัตรเครคิด บัตรเติมเงิน ตู้ ATM เป็นต้น 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

“ตัวอย่างแอปพลิชันกระเป๋าเงินอิเล็กทรอนิกส์” 

 

อโกดา้ (Agoda)  บุ๊กก้ิง (Booking) สกายสแกนเนอร์ (skyscanner) 

ทรูมัน 

นี่ 

เป๋าตัง 

“ตัวอย่างแอปพลิคชันสำหรับซื้อขายสินค้า” 
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การซื ้อขายสินค้าและบริการทำให้เกิดความสะดวกและรวดเร็ว แต่ผู ้ใช้บริการควรตระหนักถึง
ผลกระทบซึ่งมีทั้งด้านบวกและลบ เพื่อให้สามารถทำธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส์อย่างปลอดภัย ก่อนและหลังการ
ใช้บริการควรปฏิบัติดังนี้   

2.1 ใช้งานบนอุปกรณ์ส่วนตัว 

2.2 ตั้งรหัสผ่านให้มีความปลอดภัย 

2.3 จำกัดวงเงินในการทำธุรกรรม 

2.4 ตรวจสอบประวัติการฉ้อโกง 

2.5 อ่านรีวิวก่อนสั่งซื้อ 

2.6 ตรวจสอบคุณสมบัติของสินค้า 

2.7 เก็บหลักฐานการสั่งซื้อไว้ 
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สมาชิกกลุ่มที่ ….. 
1.  …………………………………………………………... 2. ……………………………………………………………….. 
3.  ..……………………………………………………...... 4  ………………………………………………………………. 

1. ศึกษาเนื้อหาข่าวต่อไปนี้ แล้วพิจารณาประเด็นที่เกี่ยวข้อง แล้วทำเครื่องหมาย  ในช่องผลการพิจารณา 
พร้อมให้เหตุผลประกอบ       

เนื้อหาข่าว ประเด็นพิจารณา เหตุผล 

วัตถุประสงค์
แอบแฝง 

สร้าง
ความ
สนใจ/ 

ตื่น
ตระหนก 

กระตุ้น
ความโลภ 

1. น้ำมันเบนซินมีสารระเหย ดูดพิษจากแมลงกัด
ต่อย หายใน 3-5 นาที ไม่มีการเจ็บ การบวม 

    
 
 
 

2. กลืนหมากฝรั่ง ทำให้ลงไปพันลำไส้     
 
 
 

3. ยกเลิกบัตร ATM ขอคืนค่าธรรมเนียมได้      
 
 
 

4. เผยสถิติน่าตกใจ! คนไทยเกินครึ่ง มีเงินติด
บัญชีไม่ถึง 3,000 บาท 

 
   

 
 
 

ใบกิจกรรมที่ 4 เร่ืองข่าวลวงเป็นเหตุ สงัเกตได ้

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  เร่ืองความฉลาดรู้ดิจิทัล 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18 เร่ืองรู้เท่าทันสื่ออย่างปลอดภัย 

รายวิชา วิทยาการคำนวณ รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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5. กรมการจัดหางานเปิดโอกาสให้ทำงานเกาหลี 
ญี่ปุ่น และต่างประเทศได้ง่ายๆ ไม่ยุ่งยาก พร้อม
โอนเงินเพื่อจองสิทธิ์ 

    

 

2. ให้ระบุแนวทางในการพิจารณาว่าข่าวใดเป็นข่าวลวง  

........................................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................................  

........................................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................................  

........................................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................................  

........................................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................................  
3. นำเนื้อหาข่าวจากข้อ 1 ไปตรวจสอบกับเว็บไซต์ https://www.antifakenewscenter.com/  ว่าเป็นข่าว
จริง หรือ ข่าวลวง  

 

 

 
 

 

 

 

 

 

4. เลือกเนื้อหาข่าวที่เป็นข่าวลวง 1 สถานการณ์ จากข้อ 1   แล้วพิจารณาความเสียหายที่เกิดขึ้น 

เนื้อหาข่าว ข้อ …………………………………………………………………………………………. 

ความเสียหายที่เกิดขึ้นจากข่าวลวง คือ ………………………………………………………… 

 

https://www.antifakenewscenter.com/
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5 ระบุแนวทางในการปฏิบัติเมื่อพบข่าวลวง  

........................................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................................  

........................................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................................  

........................................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................................  

........................................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................................  

........................................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................................  
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สมาชิกกลุ่มที่ ….. 
1.  …………………………………………………………... 2. ……………………………………………………………….. 
3.  ..……………………………………………………...... 4.  ………………………………………………………………. 

1. ให้นำวัตถุประสงค์การใช้งานแอปพลิเคชันด้านล่างนี้ เติมลงในช่องว่างใต้แอปพลิเคชันที่สอดคล้องกับ
บริการ 

วัตถุประสงค์การใช้งานแอปพลิเคชัน 

A. ซื้อ/ขายสินค้า  B. สั่งอาหาร/ส่งของ  C. จองบริการ  D. ชำระเงิน 

          

     

          

     

2. ยกตัวอย่างการทำธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส์จากชีวิตประจำวัน 

ชื่อการทำธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส์ คือ ……………………………………………………………….. 

ขั้นตอนการทำธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส์ มีดังนี้ 

........................................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................................  

........................................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................................  

ใบกิจกรรมที่ 5 เร่ืองแอปพลิเคชันไหน ใช้อย่างไร 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  เร่ืองความฉลาดรู้ดิจิทัล 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18 เร่ืองรู้เท่าทันสื่ออย่างปลอดภัย 
รายวิชา วิทยาการคำนวณ รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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3. ระบุแนวทางการทําธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส์อย่างปลอดภัย 

........................................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................................  

........................................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................................  

........................................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................................  
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1. ศึกษาเนื้อหาข่าวต่อไปนี้ แล้วพิจารณาประเด็นที่เกี่ยวข้อง แล้วทำเครื่องหมาย  ในช่องผลการพิจารณา 
พร้อมให้เหตุผลประกอบ       

เนื้อหาข่าว ประเด็นพิจารณา เหตุผล 

วัตถุประสงค์
แอบแฝง 

สร้าง
ความ
สนใจ/ 

ตื่น
ตระหนก 

กระตุ้น
ความ
โลภ 

1. น้ำมันเบนซินมีสารระเหย 
ดูดพิษจากแมลงกัดต่อย หาย
ใน 3-5 นาที ไม่มีการเจ็บ 
การบวม 

✓ ✓ 
 

อาจมีวัตถุประสงค์ทำลายบริษัท
ผลิตยารักษาแมลงกัดต่อย และ 

สร้างความน่าสนใจว่าถ้านำมัน
เบนซิน สามาถดูดพิษได้ก็ไม่ต้อง
พ่ึงยารักษาเฉพาะ  

2. กลืนหมากฝรั่ง ทำให้ลงไป
พันลำไส้ 

✓ ✓ 
 

อาจมีวัตถุประสงค์ทำลายบริษัท
ผลิตหมากฝรั่งสร้างความตื่น
ตระหนก ว่าหากเกิดการกลืน
หมากฝรั่ง อาจจะตั้งใจหรือไม่
ตั้งใจก็จะทำให้เป็นอันตรายกับ
ลำไส้ 
 
  

3. ยกเลิกบัตร ATM ขอคืน
ค่าธรรมเนียมได้  

   
ไม่ได้มีวัตถุประสงค์แอบแฝง 
สมเหตุสมผล เป็นเรื่องปกติไม่ได้
สร้างจุดสนใจหรือกระตุ้นความ
โลภ 

เฉลยใบกิจกรรมที ่4 เร่ืองข่าวลวงเป็นเหตุ สังเกตได้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  เร่ืองความฉลาดรู้ดิจิทัล 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18 เร่ืองรู้เท่าทันสื่ออย่างปลอดภัย 
รายวิชา วิทยาการคำนวณ รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

 

 



79 
 

4. เผยสถิติน่าตกใจ! คนไทย
เกินครึ่ง มีเงินติดบัญชีไม่ถึง 
3,000 บาท 

 
✓ 

 
อาจจะสร้างจุดสนใจ แต่พิจารณา
ความสมเหตุสมผลของรายได้คน
ไทย ก็เป็นไปได้ที่เกินครึ่งจะมีเงิน
ติดบัญชีไม่ถึง 3,000 บาท ทั้งนี้
ต้องค้นหาผู้ให้ข้อมูลต่อไป 

5. กรมการจัดหางานเปิด
โอกาสให้ทำงานเกาหลี ญี่ปุ่น 
และต่างประเทศได้ง่าย ๆ ไม่
ยุ่งยาก พร้อมโอนเงินเพ่ือ
จองสิทธิ์ 

✓ 
 

✓ มีวัถตุประสงค์ให้โอนเงินก่อน ซึ่ง
อาจหลอกลวง ไม่ได้ไปทำงานจริง 
กระตุ้นให้ผู้ที่อยากไปทำงานโอน
เงิน 

 

2. ให้ระบุแนวทางในการพิจารณาว่าข่าวใดเป็นข่าวลวง  

สร้างเรื่องราวเพ่ือให้เป็นจุดสนใจ หรือ ให้ความรู้สึกตื่นตระหนกมากเกินไป 

มีวัถตุประสงค์แอบแฝง 

ให้ความรู้สึกอคติเชิงลบ 

กระตุ้นความโลภ/มีผลประโยชน์ได้อย่างง่าย ๆ 

ไม่มีแหล่งอ้างอิงที่น่าเชื่อถือ 

3. นำเนื้อหาข่าวจากข้อ 1 ไปตรวจสอบกับเว็บไซต์ https://www.antifakenewscenter.com/  ว่าเป็นข่าว
จริง หรือ ข่าวลวง  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.antifakenewscenter.com/
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4. เลือกเนื้อหาข่าวที่เป็นข่าวลวง 1 สถานการณ์ จากข้อ 1   แล้วพิจารณาความเสียหายที่เกิดขึ้น 

เนื้อหาข่าว ข้อ 5 
    ความเสียหายที่เกิดข้ึนจากข่าวลวง คือ กรมการจัดหางานเสียชื่อเสียง เกิดความวุ่นวายจากคนที่ไปจองสิทธิ์ 

5. ระบุแนวทางในการปฏิบัติเมื่อพบข่าวลวง  

         ไม่ส่งต่อ ไม่กดถูกใจ ข่าวที่ยังไม่มีแหล่งที่มาชัดเจน ตั้งสติทุกครั้งที่ได้รับข่าวสาร ต้องตรวจสอบก่อน 
แจ้งหน่วยงานที่เกี่ยวข้องเพ่ือแก้ไขปัญหา 
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1. ให้นำวัตถุประสงค์การใช้งานแอปพลิเคชันด้านล่างนี้ เติมลงในช่องว่างใต้แอปพลิเคชันที่สอดคล้องกับ
บริการ 

วัตถุประสงค์การใช้งานแอปพลิเคชัน 

A. ซื้อ/ขายสินค้า  B. สั่งอาหาร/ส่งของ  C. จองบริการ  D. ชำระเงิน 

 

 
 
 

 
 
 

 
 

 

 
 
 

    

  
 

      

2. ยกตัวอย่างการทำธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส์จากชีวิตประจำวัน 

ชื่อการทำธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส์ คือ Shopee 

ขั้นตอนการทำธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส์ มีดังนี้ 

1) สมัครสมาชิกของบริการ 

2) เลือกชนิดและจำนวนสินค้าที่ต้องการ 

3) ตรวจสอบความถูกต้อง เลือกช่องทางการจัดส่ง ตรวจสอบยอดชำระสินค้า และกดสั่งซื้อสินค้า 

4) ชำระเงินผ่านบัตรเครดิต/แอพสำหรับชำระเงิน/เก็บเงินปลายทาง 

5) ตรวจสอบสถานะการจัดส่งสินค้า 

6) รอรับสินค้า และตรวจสอบคุณภาพสินค้า 

เฉลยใบกิจกรรมที ่5 เร่ืองแอปพลิเคชันไหน ใช้อย่างไร 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  เร่ืองความฉลาดรู้ดิจิทัล 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18 เร่ืองรู้เท่าทันสื่ออย่างปลอดภัย 
รายวิชา วิทยาการคำนวณ รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

 

 

A. ซื้อ/ขาย

สินค้า 

D. ชำระเงิน B. สั่งอาหาร/ส่ง

ของ 

C. จองบริการ

ของ 

C. จองบริการของ 

A. ซ้ือสินค้า

สินค้า 

B. สั่งอาหาร/ส่ง

ของสินค้า 

C. จองบริการของ

สินค้า 

A. ซื้อ/ขายสินค้า

ของสินค้า 

D. ชำระเงินของ

สินค้า 
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7) ถ้าสินค้าไม่มีปัญหา กดยอมรับสินค้า ถ้าสินค้ามีปัญหา กดคืนสินค้า 

3. ระบุแนวทางในการทําธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส์อย่างปลอดภัย 

ซื้อของจากหน่วยงาน/ร้านที่มีความน่าเชื่อถือ 

จำกัดวงเงินในการทำธุรกรรม 

อ่านรีวิวก่อนสั่งซื้อ 

เก็บหลักฐานการสั่งซื้อไว้ 

ตั้งรหัสผ่านให้มีความปลอดภัย 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19 เร่ือง กฎหมายที่ควรรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที ่3                                       เรื่อง ความฉลาดรู้ดิจิทัล 
รหัสวิชา ว23104        รายวิชา วิทยาการคำนวณ        กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที    

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
 มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2  เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่าง

เป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน
การเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่า
ทัน และมีจริยธรรม 

 ตัวชี้วัด ม. 3/3    ประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล วิเคราะห์สื่อและผลกระทบจากการ
ให้ข่าวสารที่ผิดเพื่อการใช้งานอย่างรู้เท่าทัน 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด  

การกระทำผิด พระราชบัญญัติว่าด้วยการกระทำความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ และจริยธรรมในการ
ใช้คอมพิวเตอร์ 

3. สาระการเรียนรู้ 
 กฎหมายเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์และการใช้คอมพิวเตอร์ 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
 1) อธิบายแนวปฏิบัติในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่ถูกกฎหมาย  
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
 1) วิเคราะห์สถานการณ์ และนำเสนอแนวทางใช้เทคโนโลยีที่ไม่ขัดต่อกฎหมาย 

4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
 1) ใช้เทคโนโลยีอย่างมีความรับผิดชอบ 

5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA)  
 อธิบายแนวปฏิบัติ วิเคราะห์สถานการณ์ และนำเสนอแนวทางใช้เทคโนโลยีอย่างรับผิดชอบไม่ขัดต่อ
กฎหมาย 
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6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 6.1 ซื่อสัตย์สุจริต  
 6.2 ใฝ่เรียนรู้  

6.3 มุ่งม่ันในการทำงาน 

7. กิจกรรมการเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19 เรื่อง กฎหมายท่ีควรรู้ 
หน่วยที่ 3  เรื่อง ความฉลาดรู้ดิจิทัล   รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะที ่ต้องการ
ให้เกิดกับผู้เรียน 
อธิบายแนวปฏิบัติ 
วิเคราะห์สถานการณ์ 
และนำเสนอแนวทาง
ใช้เทคโนโลยีอย่าง
รับผิดชอบไม่ขัดต่อ
กฎหมาย 
ด้านความรู้ 
อธิบายแนวปฏิบัติใน
การใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศที่ถูก
กฎหมาย 
ด้านทักษะกระบวนการ 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (5 นาที) 
1. ครูนำเข้าสู่การเรียนรู้ เพื่อและ

เปลี ่ยนความคิดเห็นเกี ่ยวกับ
พฤติกรรมของนักเรียนในการใช้
สื ่อสังคมออนไลน์ โดยการตั้ง
คำถาม เช่น  

- นักเร ียนใช ้ส ื ่อส ังคม
ออน ไลน ์ ใ นก ารทำ
กิจกรรมใดบ้าง 

- น ักเร ียนเคยพบการ
แชร์ข้อความ ภาพ หรือ
การกระทำที ่ม ีความ
เ ส ี ่ ย ง ใ น ก า ร ใ ช้
เทคโนโลยีกระทำผิด

 
1. นักเรียนร่วมกัน

ปรึกษาหารือเพ่ือหา
คำตอบจากคำถามของครู 
รวมถึงร่วมกันอภิปราย
เหตุผลประกอบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. ใบความรู้ที่ 
4 เรื่อง 
กฎหมายควร
รู้ 

2. สื่อ 
PowerPoint 
เรื่อง 
กฎหมายที่
ควรรู้ 

3. หนังสือเรียน
รายวิชา
พ้ืนฐาน
วิทยาศาสตร์
และ
เทคโนโลยี 

ใบกิจกรรม
ที่ 6 เรื่อง 
ผิดไหมที่ทำ
แบบนี้ 
 

1. วัดความรู้
ความเข้าใจ 
ทักษะ/
กระบวนการ
และ
คุณลักษณะ 
เจตคติ 
ค่านิยม 

2. แบบ
ประเมิน
สมรรถนะ
สำคัญของ
ผู้เรียน 

3. แบบ
ประเมิน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19 เรื่อง กฎหมายท่ีควรรู้ 
หน่วยที่ 3  เรื่อง ความฉลาดรู้ดิจิทัล   รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

วิเคราะห์สถานการณ์ 
และนำเสนอแนวทาง
ใช้เทคโนโลยีที่ไม่ขัด
ต่อกฎหมาย 
ด้านคุณลักษณะ เจต
คติ ค่านิยม  
ใช้เทคโนโลยีอย่างมี
ความรับผิดชอบ 
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 
ซื่อสัตย์สุจริต 
ใฝ่เรียนรู้ 
มุ่งม่ันในการทำงาน 
 

ก ฎ ห ม า ย ห ร ื อ ไ ม่  
อย่างไร 

2. ครูแบ่งกลุ่มนักเรียน กลุ่มละ 3-
4 คน  

 
 

2. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 
3-4 คน 

วิทยาการ
คำนวณ 
ระดับชั้น
มัธยมศึกษา
ปีที่ 3 โดย 
สสวท. 

คุณลักษณะ
อันพึง
ประสงค์ 

ขั้นสอน (20 นาที) 
1. ครูเตรียมการ์ดที่มีข้อความหรือ

สถานการณ์สมมุติที ่เกิดขึ้นบน
อินเทอร์เน ็ต เช ่น การส่งต่อ
ข ้อม ูลผ ิดกฎหมายหร ือการ
โพสต์ข้อมูลละเมิดสิทธิ์ผู้อ่ืน 

2. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มทายว่า
ม าต ร า ใ ดท ี ่ เ ก ี ่ ย ว ข ้ อ ง กั บ
สถานการณ์น ั ้น หากตอบถูก
ได้รับคะแนน และอภิปรายว่า
มาตรานั ้นมีบทลงโทษหรือข้อ

 
1. นักเรียนศึกษาการ์ดที ่มี

ข้อความหรือสถานการณ์
สมมุติที ่

 
 
 

2. น ักเร ียนหาคำตอบว่ า
มาตราใดที ่เกี ่ยวข้องกับ
สถานการณ์นั้น 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19 เรื่อง กฎหมายท่ีควรรู้ 
หน่วยที่ 3  เรื่อง ความฉลาดรู้ดิจิทัล   รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ห้ามอย่างไร กลุ่มไหนที่ทายถูก
บ่อยท่ีสุดในเกมนี้จะได้รับรางวัล
พิเศษ 

3. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปราย
มาตราและบทลงโทษแต ่ละ
สถานการณ์ 

4. คร ู ให ้น ักเร ียนสร ุปประเด็น
ความรู้ที่ได้จากกิจกรรม 

5. ครูให้นักเรียนศึกษาใบความรู้ที่ 
4 เรื่องกฎหมายควรรู้ 

 
 
 
 

3. นักเรียนร่วมกันอภิปราย
มาตราและบทลงโทษแต่
ละสถานการณ์ 

4. น ักเร ียนสร ุปประเด็น
ความรู้ที่ได้จากกิจกรรม 

5. นักเรียนศึกษาใบความรู้ที่ 
4 เรื่องกฎหมายควรรู้ 

ขั้นปฏิบัติ (20 นาที) 
1. ครูให้นักเรียนทำใบกิจกรรมที่ 6 

เรื่องผิดไหมที่ทำแบบนี้  และ
ตอบคำถามตามสถานการณ์ที่

 
1. นักเรียนทำใบกิจกรรมที่ 

6 เรื่องผิดไหมที่ทำแบบนี้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19 เรื่อง กฎหมายท่ีควรรู้ 
หน่วยที่ 3  เรื่อง ความฉลาดรู้ดิจิทัล   รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

กำหนดให้ และนำเสนอคำตอบ 
โดยข้อ 1-2 ทำเป็นคู่ และข้อ 5-
7 ทำเป็นกลุ่ม 

2. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปราย
คำตอบของแต่ละกลุ่มความ
แตกต่าง และข้อเสนอแนะ
เพ่ิมเติม 

โดยข้อ 1-2 ทำเป็นคู่ และ
ข้อ 5-7 ทำเป็นกลุ่ม 
 
 

2. นักเรียนร่วมกันอภิปราย
คำตอบของแต่ละกลุ่ม 

ขั้นสรุป (5 นาที) 
1. ครูถามคำถามนักเรียน 

- ค ว า ม ร ู ้ ท ี ่ ไ ด ้ จ า ก
บทเรียนนี้ได้อะไรบ้าง 
ส า ม า ร ถ น ำ ไ ป
ป ร ะ ย ุ ก ต ์ ใ ช ้ กั บ
ช ี ว ิ ต ป ร ะ จ ำ ว ั น ไ ด้
อย่างไร 

 
1. นักเรียนตอบคำถาม 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19 เรื่อง กฎหมายท่ีควรรู้ 
หน่วยที่ 3  เรื่อง ความฉลาดรู้ดิจิทัล   รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

- แนวปฏิบัติตนในการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ
อย่างมีความรับผิดชอบ
ควรทำอย่างไร  

- ห า ก ก ร ะ ท ำ ผิ ด
ก ฎ ห ม า ย จ ะ มี
ผลกระทบอย่างไร  
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบความรู้ที่ 4 เรื่อง กฎหมายที่ควรรู้ 
 2) สื่อ PowerPoint เรื่อง กฎหมายที่ควรรู้ 

3) หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ ระดับชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 3 โดย สสวท. 

9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ใบกิจกรรมที่ 6 เรื่อง ผิดไหมที่ทำแบบนี้   

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
1. อธิบายแนวปฏิบัติในการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศที่ถูกกฎหมาย 

 
1. ตรวจใบกิจกรรมที่ 
6 เรื่อง ผิดไหมที่ทำ
แบบนี้   

 
แบบประเมินความรู้ 
ความเข้าใจ 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
1. วิเคราะห์สถานการณ์ และนำเสนอ
แนวทางใช้เทคโนโลยีที่ไม่ขัดต่อ
กฎหมาย 

 
1. ตรวจใบกิจกรรมที่ 
6 เรื่อง ผิดไหมที่ทำ
แบบนี้  

 
แบบประเมินทักษะ 
กระบวนการ 
 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
1. ใช้เทคโนโลยีอย่างมีความ
รับผิดชอบ 

 
การสังเกตพฤติกรรมที่
แสดงถึงคุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 

 
แบบประเมิน
คุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
อธิบายแนวปฏิบัติ วิเคราะห์
สถานการณ์ และนำเสนอแนวทางใช้
เทคโนโลยีอย่างรับผิดชอบไม่ขัดต่อ
กฎหมาย 

 
สังเกตพฤติกรรมบ่งชี้
ที่แสดงออกถึง
สมรรถนะในการทำ
กิจกรรม 

 
สังเกตพฤติกรรมบ่งชี้
ที่แสดงออกถึง
สมรรถนะในการทำ
กิจกรรม 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมิน “เกิด”  
ทุกพฤติกรรมบ่งชี้ที่
วัด (3 คะแนน) 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
ซื่อสัตย์สุจริต 
ใฝ่เรียนรู้ 
มุ่งม่ันในการทำงาน 

 
สังเกตพฤติกรรมที่ 
แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน   
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 
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เกณฑ์การประเมิน เรื่อง ความรู้ความเข้าใจ ทักษะ/กระบวนการ 
และคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 

 
ลำ
ดับ 
 

 
ชื่อ 

อธิบายแนวปฏิบัติในการ
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่

ถูกกฎหมาย 

วิเคราะห์สถานการณ์และ
นำเสนอแนวทางใช้
เทคโนโลยีที่ไม่ขัดต่อ

กฎหมาย 

ใช้เทคโนโลยีอย่างมีความ
รับผิดชอบ 

 
สรุป

คะแนน 
(3) 

3 
(ดี) 

2 
(พอใช้) 

1 
(ปรับปรุง) 

3 
(ดี) 

2 
(พอใช้) 

1 
(ปรับปรุง) 

3 
(ดี) 

2 
(พอใช้) 

1 
(ปรับปรุง) 

            
            
            

 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 

1. อธิบายแนวปฏิบัติใน
การใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศที่ถูกกฎหมาย 

อธิบายแนวปฏิบัติในการ
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่
ถูกกฎหมายถูกต้องและ
ครบถ้วน 

อธิบายแนวปฏิบัติในการ
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
ที่ถูกกฎหมายส่วนใหญ่
ถูกต้อง  

อธิบายแนวปฏิบัติในการ
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่
ถูกกฎหมายบางส่วน
ถูกต้อง  

2. วิเคราะห์สถานการณ์
และนำเสนอแนวทางใช้
เทคโนโลยีที่ไม่ขัดต่อ
กฎหมาย 

วิเคราะห์สถานการณ์และ
นำเสนอแนวทางใช้
เทคโนโลยีที่ไม่ขัดต่อ
กฎหมายถูกต้องและ
ครบถ้วน 

วิเคราะห์สถานการณ์
และนำเสนอแนวทางใช้
เทคโนโลยีที่ไม่ขัดต่อ
กฎหมายถูกต้องส่วน
ใหญ่ 

วิเคราะห์สถานการณ์และ
นำเสนอแนวทางใช้
เทคโนโลยีที่ไม่ขัดต่อ
กฎหมายถูกต้องบางส่วน 

3. ใช้เทคโนโลยีอย่างมี
ความรับผิดชอบ 

ใช้เทคโนโลยีอย่างมีความ
รับผิดชอบมากที่สุด 

ใช้เทคโนโลยีอย่างมี
ความรับผิดชอบมาก 

ใช้เทคโนโลยีอย่างมีความ
รับผิดชอบบางครั้ง 

เกณฑ์การตัดสิน  
 คะแนน   3  หมายถึง   ดี 
 คะแนน    2 หมายถึง   พอใช้ 
 คะแนน   1 หมายถึง   ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน   ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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แบบประเมินสมรรถนะ  
คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย √ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 
สมรรถนะท่ี 1 ความสามารถในการสื่อสาร  

1.1.3 อธิบายแนวคิด หลักการสำคัญ ที่เชื่อมโยงกันที่ปรากฏในข้อมูลต่าง ๆ ที่พบเห็นจากสถานการณ์
ในชีวิตจริง 
สมรรถนะท่ี 5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี  

5.1.3 เลือกและใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสม โดยมีความหลากหลายแปลกใหม่ ไม่ลอกเลียนแบบไม่ทำให้
ผู้อื่นเดือดร้อน 

ที ่ ชื่อ - สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ีของตัวชี้วัด 
ในสมรรถนะหลัก 

รวมคะแนน 
สิ่งท่ีควรได้รับ
การพัฒนา 

1.1.3 5.1.3   
เกิด(1) ไม่เกิด (0) เกิด (1) ไม่เกิด (0) 

        

        

        

 
หมายเหตุ การใช้แบบประเมินสมรรถนะ 
 เกณฑ์การประเมิน   
  คะแนน   1  หมายถึง   เกิด 
  คะแนน  0  หมายถึง   ไม่เกิด 
  เกณฑ์การผ่าน  

  เกณฑ์การประเมิน “เกิด” ทุกพฤติกรรมบ่งชี้ที่วัด (2 คะแนน)
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เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค ์

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย √ ลงในช่องท่ีตรงกับประเด็นการประเมิน 
 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน รวม
คะแนน (6 
คะแนน) 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

ซื่อสัตย์สุจริต ใฝ่เรียนรู้ มุ่งม่ันในการทำงาน 
3 2 1 3 2 1 3 2 1 

             
             
             

 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

1. ซื่อสัตย์สุจริต ให้ข้อมูลที่ถูกต้อง และ
เป็นจริง ไม่นำสิ่งของและ
ผลงานของผู้อ่ืนมาเป็น
ของ ตนเอง ปฏิบัติตนต่อ
ผู้อื่นด้วยความซื่อตรงเป็น
แบบอย่างที่ดีด้านความ
ซื่อสัตย์ 

ให้ข้อมูลที่ถูกต้อง และเป็น
จริง ไม่นำสิ่งของและผลงาน
ของผู้อ่ืนมาเป็นของตนเอง 
ปฏิบัติตนต่อผู้อ่ืนด้วยความ
ซื่อตรง 

ให้ข้อมูลที่ถูกต้อง และเป็น
จริง ไม่นำสิ่งของและผลงาน
ของผู้อ่ืนมาเป็นของตนเอง 

2. ใฝ่เรียนรู้ เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจ
เรียน เอาใจใส่ ในการ
เรียน และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม 
กิจกรรมการเรียนรู้ ต่าง ๆ 
ทั้งภายในและภายนอก
โรงเรียนเป็นประจำ 

เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน 
เอาใจ ใส่ในการเรียน และมี
ส่วนร่วมในการเรียนรู้ และ 
เข้าร่วมกิจกรรม การเรียนรู้
ต่าง ๆ บ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน 
เอาใจ ใส่ในการเรียน และมี
ส่วนร่วมในการเรียนรู้ และ 
เข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้
ต่าง ๆ เป็นบางครั้ง 

3. มุ่งม่ันในการทำงาน ตั้งใจและรับผิดชอบใน 
การปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับ 
มอบหมายให้สำเร็จ มีการ
ปรับปรุงและพัฒนาการ
ทำงานให้ดีขึ้นภายในเวลา
ที่กำหนด 

ตั้งใจและรับผิดชอบในการ
ปฏิบัติหน้าที่ท่ีได้รับ
มอบหมายให้สำเร็จ มีการ
ปรับปรุง และพัฒนาการ
ทำงานให้ดีขึ้น 

ตั้งใจและรับผิดชอบในการ
ปฏิบัติหน้าที่ท่ีได้รับ 
มอบหมายให้สำเร็จ 
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เกณฑ์การตัดสิน  

 คะแนน   7-9  หมายถึง   ดี 
 คะแนน   4-6  หมายถึง   พอใช้ 
 คะแนน    1-3  หมายถึง   ควรปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน   ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (4-6) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 
     ผลการจัดการเรียนการสอน
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
*หมายเหตุ: ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 

 
ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 

                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. .............
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ประเทศไทยมีการออกพระราชบัญญัติต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ เพ่ือให้การใช้
งานที่เกี่ยวข้องเป็นไปด้วยความเรียบร้อย ในปัจจุบันการใช้งานเทคโนโลยีเป็นไปในวงกว้าง และเกี่ยวข้องกับ
ชีวิตประจำวัน  นักเรียนจำเป็นต้องศึกษาเพ่ือให้สามารถใช้สื่อต่าง ๆ ได้อย่างถูกต้อง ซึ่งพระราชบัญญัติต่าง ๆ 
ได้มีการปรับปรุงให้มีความทันสมัยอยู่เสมอ สำหรับพระราชบัญญัติว่าด้วยการกระทำผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 
ในปัจจุบันเป็นฉบับที่ 2 พ.ศ.2560 ดังตัวอย่างต่อไปนี้ 

ตัวอย่างพระราชบัญญัติว่าด้วยการกระทำผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ (ฉบับท่ี 2) พ.ศ. 2560  

มาตรา รายละเอียดและบทลงโทษ (จำคุก/ปรับ) 

มาตรา 5 การเข้าถึงระบบ
คอมพิวเตอร์ 

จำคุกไม่เกิน 6 เดือน  ปรับไม่เกิน 10,000 บาท หรือทั้งจำทั้งปรับ 

มาตรา 6 การล่วงรู้มาตรการป้องกัน
การเข้าถึง 

จำคุกไม่เกิน 1 ปี หรือปรับไม่เกิน 20,000 บาท หรือทั้งจำทั้งปรับ 

มาตรา 7 การเข้าถึง
ข้อมูลคอมพิวเตอร์ 

จำคุกไม่เกิน 2 ปี หรือปรับไม่เกิน 40,000 บาท หรือทั้งจำทั้งปรับ 

มาตรา 8 การดักข้อมูลคอมพิวเตอร์
โดยมิชอบ 

จำคุกไม่เกิน 3 ปี หรือปรับไม่เกิน 60,000 บาท หรือทั้งจำทั้งปรับ 

มาตรา 9 การรบกวนหรือแก้ไข
ข้อมูลคอมพิวเตอร์ 

จำคุกไม่เกิน 5 ปี หรือปรับไม่เกิน 100,000 บาท หรือทั้งจำทั้งปรับ 

กรณีเป็นการกระทำต่อระบบหรือข้อมูลคอมพิวเตอร์ตามมาตรา 12 
จำคุก 3 – 15 ปี และปรับ 6 หมื่น – 300,000 บาท  
ถ้าเป็นเหตุให้เกิดอันตรายแก่บุคคลอื่น จำคุกไม่เกิน 10 ปี และปรับ
ไม่เกิน 200,000 บาท หรือเป็นเหตุให้บุคคลอ่ืนถึงแก่ความตาย 
จำคุก 5 – 20 ปี และปรับ 100,000 – 400,000 บาท 

มาตรา 10 การรบกวนระบบ
คอมพิวเตอร์ 

จำคุกไม่เกิน 5 ปี หรือปรับไม่เกิน 100,000 บาท หรือทั้งจำทั้งปรับ 

กรณีเป็นการกระทำต่อระบบหรือข้อมูลคอมพิวเตอร์ตามมาตรา 12 
บทลงโทษจะแตกต่างออกไป 

มาตรา 11 สแปมเมล์ - ส่งข้อมูลหรือ E – mail โดยปกปิดหรือปลอมแปลงแหล่งที่มา 
ปรับไม่เกิน 100,000 บาท 

ใบความรู้ที่ 4 เร่ือง กฎหมายควรรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  เร่ืองความฉลาดรู้ดิจิทัล 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19 เร่ืองกฎหมายที่ควรรู้ 
รายวิชา วิทยาการคำนวณ  รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

 

 



97 
 

- ส่งโดยไม่เปิดโอกาสให้ปฏิเสธการตอบรับได้โดยง่าย ก่อให้เกิด
ความเดือดร้อน หรือรำคาญ ปรับไม่เกิน 200,000 บาท 
 

มาตรา 12 การกระทำความผิดต่อ
ความมั่นคง 

ถ้าการกระทำความผิดตามมาตรา 5 มาตรา 6 มาตรา 7 มาตรา 8 
หรือ มาตรา 11  จำคุกตั้งแต่ 1 – 7 ปี และปรับตั้งแต่ 20,000 – 
140,000 บาท 

ถ้ากระทำผิดต่อไปนี้ บทลงโทษจะแตกต่างกันออกไป  
- เกิดความเสียหายจาก ต่อข้อมูลคอมพิวเตอร์หรือระบบ
คอมพิวเตอร์ 
- การกระทำความผิดมาตรา 9 หรือมาตรา 10  
- มิได้เจตนาฆ่าแต่เป็นเหตุให้บุคคลอื่นถึงแก่ความตาย 

  
มาตรา 13 การจำหน่ายหรือเผยแพร่
ชุดคำสั่งเพ่ือใช้ในการกระทำ
ความผิด 

 จำคุกไม่เกิน 1 ปี หรือปรับไม่เกิน 20,000 บาท หรือทั้งจำทั้งปรับ 

 ทั้งนี้การเผยแพร่ชุดคำสั่ง ในแบบต่าง ๆ จะมีบทลงโทษที่แตกต่าง
กันไป  
 

มาตรา 14 การปลอมแปลง
ข้อมูลคอมพิวเตอร์หรือเผยแพร่
เนื้อหาอันไม่เหมาะสม 

- ข้อมูลคอมพิวเตอร์ปลอม หรือทุจริต หรือหลอกลวง 

- ข้อมูลอันเป็นเท็จ เกี่ยวกับความม่ันคงของประเทศ ความ
ปลอดภัย ฯลฯ 

- ความผิดเกี่ยวกับความมั่นคงหรือก่อการร้าย 

- ลามก ประชาชนเข้าถึงได้ 
- เผยแพร่หรือส่งต่อข้อมูลคอมพิวเตอร์ โดยรู้อยู่แล้วว่ามีความผิด 

จำคุกไม่เกิน 5 ปี ปรับไม่เกิน 100,000 บาท หรือทั้งจำทั้งปรับ 

 

ถ้าเป็นการกระทำต่อบุคคลใดบุคคลหนึ่ง 

 ผู้กระทำ ผู้เผยแพร่หรือส่งต่อ จำคุกไม่เกิน 3 ปี ปรับไม่เกิน 
60,000 บาท หรือทั้งจำทั้งปรับ 

มาตรา 15 ความรับผิดของผู้
ให้บริการ 

ผู้ให้บริการ ให้ความร่วมมือ ยินยอม รู้เห็นเป็นใจ 

จำคุกไม่เกิน 3 ปี ปรับไม่เกิน 60,000 บาท คดียอมความได้ และ
หากพิสูจน์ว่าปฏิบัติตามขั้นตอนการแจ้งเตือนไม่ต้องรับโทษ 

มาตรา 16 การเผยแพร่ภาพจากการ
ตัดต่อหรือดัดแปลง 

ทำให้ผู้อ่ืนนั้นเสียชื่อเสียง ถูกดูหมิ่น ถูกเกลียดชัง หรือได้รับความ
อับอาย จำคุกไม่เกิน 3 ปี และปรับไม่เกิน 200,000 บาท 
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สมาชิกกลุ่มที่ …..   
1.  …………………………………………………………... 2. ……………………………………………………………… 

3.  .……………………………………………………......  4. ………………………………………………………………. 

คำชี้แจง  ให้นักเรียนศึกษาสถานการณ์ต่อไปนี้ แล้วบอกว่าสถานการณ์ใด ผิด พ.ร.บ.ว่าด้วยกระทำความผิด
ทางคอมพิวเตอร์  พร้อมให้เหตุผลประกอบ **(ข้อ 1-2 ทำเป็นคู่ และข้อ 5-7 ทำเป็นกลุ่ม)** 

1. น้องกิ๊กตัดต่อรูปเพ่ือนแล้วนำไปโพสต์ทางสื่อสังคมออนไลน์โดยไม่ขออนุญาต 

………………………………………………………………..…………………………………………………..……………………………………. 
………………………………………………………………..…………………………………………………..……………………………………. 
 

2. น้องนิ่มเขียนข้อความคติเตือนใจแล้วโพสต์ลงสื่อสังคมออนไลน์ 
………………………………………………………………..…………………………………………………..……………………………………. 

3. นางสาวสุภาพไม่พอใจนาง ข เลยโพสต์ต่อว่าในสื่อสังคมออนไลน์ 
………………………………………………………………..…………………………………………………..……………………………………. 
………………………………………………………………..…………………………………………………..……………………………………. 
………………………………………………………………..…………………………………………………..……………………………………. 
………………………………………………………………..…………………………………………………..……………………………………. 

 4. น้องพรไลฟ์สดขายของแล้วบอกสรรพคุณเกินความเป็นจริงเพื่อให้ลูกค้าสนใจ 

………………………………………………………………..…………………………………………………..……………………………………. 
………………………………………………………………..…………………………………………………..……………………………………. 
………………………………………………………………..…………………………………………………..……………………………………. 
………………………………………………………………..…………………………………………………..…………………………………… 
 
 
 
 

ใบกิจกรรมที่ 6 เร่ืองผิดไหมที่ทำแบบนี ้  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  เร่ืองความฉลาดรู้ดิจิทัล 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19 เร่ืองกฎหมายที่ควรรู้ 
รายวิชา วิทยาการคำนวณ  รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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5. นายราชเจอรหัสการเข้าสื่อสังคมออนไลน์ของนาง ก จึงนำรหัสมาใช้เพื่ออยากรู้ว่าเป็นของใครพร้อมทั้งทัก
ข้อความไปยืมเงินเพ่ือน ๆ ของนาง ก 

………………………………………………………………..…………………………………………………..……………………………………. 
………………………………………………………………..…………………………………………………..……………………………………. 
………………………………………………………………..…………………………………………………..……………………………………. 
………………………………………………………………..…………………………………………………..……………………………………. 
………………………………………………………………..…………………………………………………..……………………………………. 
………………………………………………………………..…………………………………………………..……………………………………. 
 

6. น้องแอมป์โพสต์ขายสินค้าหน้าสื่อสังคมออนไลน์ของตนเอง และแชร์ลงกลุ่มสาธารณะ 

………………………………………………………………..…………………………………………………..……………………………………. 
………………………………………………………………..…………………………………………………..……………………………………. 
………………………………………………………………..…………………………………………………..……………………………………. 
………………………………………………………………..…………………………………………………..……………………………………. 
 

7. เด็กหญิงแมวโพสต์ขายครีมหน้าขาวบอกสรรพคุณเกินความเป็นจริงหน้าสื่อสังคมออนไลน์ของตนเอง  

………………………………………………………………..…………………………………………………..……………………………………. 
………………………………………………………………..…………………………………………………..……………………………………. 
………………………………………………………………..…………………………………………………..……………………………………. 
………………………………………………………………..…………………………………………………..……………………………………. 
………………………………………………………………..…………………………………………………..……………………………………. 
………………………………………………………………..…………………………………………………..……………………………………. 
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คำชี้แจง  ให้นักเรียนศึกษาสถานการณ์ต่อไปนี้ แล้วบอกว่าสถานการณ์ใด ผิด พ.ร.บ.ว่าด้วยกระทำความผิด
ทางคอมพิวเตอร์  พร้อมให้เหตุผลประกอบ **(ข้อ 1-2 ทำเป็นคู่ และข้อ 5-7 ทำเป็นกลุ่ม)** 

1.  น้องกิ๊กตัดต่อรูปเพ่ือนแล้วนำไปโพสต์ทางสื่อสังคมออนไลน์โดยไม่ขออนุญาต 

น้องกิ๊ิก กระทำผิด พ.ร.บ.คอมพิวเตอร์ ในเรื่องการตัดต่อรูปผู้อื่นโดยไม่ขออนุญาต ในการกระทำครั้ง
นี้อาจทำให้เพื่อนเกิดความอับอายจากการที่น้องกิ๊กนำรูปที่มีการตัดต่อและนำไปโพสต์ อันทำให้เกิดการถูกดู
หมิ่นเกลียดชัง หรือได้รับความอับอาย จนทำให้เสียชื่อเสียง บทลงโทษในการกระทำครั้งนี้คือ จำคุกไม่เกิน 3 
ปีและปรับไม่เกิน 200,000 บาท  
 

2. น้องนิ่มเขียนข้อความคติเตือนใจแล้วโพสต์ลงสื่อสังคมออนไลน์ 
น้องนิ่ม เขียนข้อความเตือนใจนั้น ไม่ถือว่าเป็นการกระทำผิดพ.ร.บ.คอมพิวเตอร์   

3. นางสาวสุภาพไม่พอใจนาง ข เลยโพสต์ต่อว่าในสื่อสังคมออนไลน์ 
 นางสาวสุภาพ กระทำผิด พ.ร.บ.คอมพิวเตอร์ ในเรื่องการโพสต์ต่อว่าผู้อ่ืนทางโซลเชียล การโพสต์ต่อ
ว่าในครั้งนี้อาจทำให้ นาง ข ได้รับการดูหมิ่นเกลียดชัง หรือได้รับความอับอาย จนนำไปสู่การเสียชื่อเสียง 
บทลงโทษในการกระทำครั้งนี้คือ จำคุกไม่เกิน 3 ปีและปรับไม่เกิน 200,000 บาท  

 4. น้องพรไลฟ์สดขายของแล้วบอกสรรพคุณเกินความเป็นจริงเพื่อให้ลูกค้าสนใจ 

 น้องพร กระทำผิด พ.ร.บ.คอมพิวเตอร์ เนื่องจากนำข้อมูลอันเป็นเท็จ ที่บอกสรรพคุณเกินความเป็น
จริง ลงสู่ระบบคอมพิวเตอร์ จนทำให้ผู้อ่ืนเข้าใจผิดหลงเชื่อ บทลงโทษในการกระทำครั้งนี้คือ จำคุกไม่เกิน 5 ปี 
หรือปรับไม่เกิน 100,000 บาท หรือทั้งจำทั้งปรับ 

5. นายราชเจอรหัสการเข้าสื่อสังคมออนไลน์ของนาง ก จึงนำรหัสมาใช้เพื่ออยากรู้ว่าเป็นของใครพร้อมทั้งทัก
ข้อความไปยืมเงินเพ่ือน ๆ ของนาง ก 

 นายราช กระทำผิด พ.ร.บ.คอมพิวเตอร์ ในเรื่องการเข้าถึงระบบคอมพิวเตอร์ โดยนำรหัสของนาง ก 
มาใช้ บทลงโทษในการกระทำครั้งนี้คือ จำคุกไม่เกิน 2 ปี หรือปรับไม่เกิน 40,000 บาท หรือทั้งจำและปรับ 
รวมทั้งกระทำความผิดในเรื่องของการทักข้อความไปยืมเงินเพื่อนของนาง ก ให้เพื่อนเข้าใจว่านาง ก มีการยืม
เงิน ถือว่าเป็นข้อมูลปลอม บทลงโทษในการกระทำครั้งนี้คือ จำคุกไม่เกิน 5 ปี หรือปรับไม่เกิน 100,000 บาท 
หรือทั้งจำท้ังปรับ  
 

เฉลยใบกิจกรรมที ่6 เร่ืองผิดไหมที่ทำแบบนี้   
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  เร่ืองความฉลาดรู้ดิจิทัล 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19 เร่ืองกฎหมายที่ควรรู้ 
รายวิชา วิทยาการคำนวณ  รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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6. น้องแอมป์โพสต์ขายสินค้าหน้าสื่อสังคมออนไลน์ของตนเอง และแชร์ลงกลุ่มสาธารณะ 

น้องแอมป์ ลงขายสินค้าในพื้นที่ส่วนตัวและพื้นที่ที่เข้าให้ลงขายได้  ไม่ถือว่าเป็นการกระทำผิดพ.ร.บ.
คอมพิวเตอร์   
 

7. เด็กหญิงแมวโพสต์ขายครีมหน้าขาวบอกสรรพคุณเกินความเป็นจริงหน้าสื่อสังคมออนไลน์ของตนเอง  
เด็กหญิงแมว กระทำผิด พ.ร.บ.คอมพิวเตอร์ เนื่องจากนำข้อมูลอันเป็นเท็จ ที่บอกสรรพคุณเกินความ

เป็นจริง ลงสู่ระบบคอมพิวเตอร์ จนทำให้ผู้อ่ืนเข้าใจผิดหลงเชื่อ บทลงโทษในการกระทำครั้งนี้คือ จำคุกไม่เกิน 
5 ปี หรือปรับไม่เกิน 100,000 บาท หรือทั้งจำทั้งปรับ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 20 เร่ือง การใช้งานลิขสิทธิ์ที่เป็นธรรม 
หน่วยการเรียนรู้ที ่3                                       เรื่อง ความฉลาดรู้ดิจิทัล 
รหัสวิชา ว23104        รายวิชา วิทยาการคำนวณ        กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที    

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
 มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2  เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่าง

เป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน
การเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่า
ทัน และมีจริยธรรม 

 ตัวชี้วัด ม. 3/3    ประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล วิเคราะห์สื่อและผลกระทบจากการ
ให้ข่าวสารที่ผิดเพื่อการใช้งานอย่างรู้เท่าทัน 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด  

การกระทำผิด พระราชบัญญัติว่าด้วยการกระทำความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ และจริยธรรมในการ
ใช้คอมพิวเตอร์ 

3. สาระการเรียนรู้ 
 กฎหมายเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์และการใช้งานลิขสิทธิ์ที่เป็นธรรม 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
 1) อธิบายความหมายของลิขสิทธิ์และการใช้งานที่เป็นธรรมได้ 
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
 1) วิเคราะห์และประเมินสถานการณ์หรือเนื้อหาที่อาจเข้าข่ายการละเมิดลิขสิทธิ์ได้ 

4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
 1) ใช้เทคโนโลยีอย่างมีความรับผิดชอบ 

5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA)  
 เลือกและใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมเพื่อลดขั้นตอนเวลา ทรัพยากร ในการทำงาน การแก้ปัญหาใน
สถานการณ์ต่าง ๆ และนำเสนอผลงานที่เป็นประโยชน์ไม่ละเมิดลิขสิทธิ์ผู้อื่น มีความหลากหลายแปลกใหม่ 
น่าสนใจ  ไม่ลอกเลียนแบบไม่ทำให้ผู้อื่นเดือดร้อน 
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6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 6.1 มีวินัย 
 6.2 ซื่อสัตย์สุจริต 

6.3 ใฝ่เรียนรู้ 

7. กิจกรรมการเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 20 เรื่อง การใช้งานลิขสิทธิ์ที่เป็นธรรม 
หน่วยที่ 3  เรื่อง ความฉลาดรู้ดิจิทัล   รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะที่ต้องการให้
เกิดกับผู้เรียน 
เลือกและใช้เทคโนโลยี
ที่เหมาะสมเพ่ือลด
ขั้นตอนเวลา ทรัพยากร 
ในการทำงาน การ
แก้ปัญหาใน
สถานการณ์ต่าง ๆ และ
นำเสนอผลงานที่เป็น
ประโยชน์ไม่ละเมิด
ลิขสิทธิ์ผู้อื่น มีความ
หลากหลายแปลกใหม่ 
น่าสนใจ  ไม่
ลอกเลียนแบบไม่ทำให้
ผู้อ่ืนเดือดร้อน 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (5 นาที) 
1. ครูนำเข้าสู่บทเรียนด้วยคำถาม

ว่า 
- น ั ก เ ร ี ย น ค ิ ด ว่ า

พฤติกรรมที ่น ักเร ียน
เคยทำ  ผ ิ ด  พ . ร .บ .
ลิขสิทธิ์หรือไม่  

- นักเร ียนรู ้จ ักลิขสิทธิ์
หรือไม ่

- น ัก เร ี ยนค ิ ดว ่ าการ
ล ะ เ ม ิ ด ล ิ ข ส ิ ท ธ ิ ์ มี
ความผิดหรือไม ่

2. ครูแบ่งกลุ่มนักเรียน กลุ่มละ 3 - 
5 คน 

 

 
1. นักเรียนร่วมกันปรึกษา

หาคำตอบจากคำถาม
ของครู รวมถึงร ่วมกัน
อภิปรายเหตุผลประกอบ 
 
 
 
 
 
 
 

2. นักเรียนแบ่งกลุ ่ม กลุ่ม
ละ 3 - 5 คน 

1. 5 เรื่องการ
ใช้งาน
ลิขสิทธิ์ที่เป็น
ธรรม 

2. บัตร
สถานการณ์
ประกอบการ
ทำใบ
กิจกรรมที่ 7 

3. สื่อ 
PowerPoint 
เรื่อง 
กฎหมายที่
ควรรู้ 

ใบกิจกรรม
ที่ 7 เรื่อง
ลิขสิทธิ์ที่
เป็นธรรม 
 

1. วัดความรู้
ความเข้าใจ 
ทักษะ/
กระบวนการ
และ
คุณลักษณะ 
เจตคติ 
ค่านิยม 

2. แบบ
ประเมิน
สมรรถนะ
สำคัญของ
ผู้เรียน 

3. แบบ
ประเมิน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 20 เรื่อง การใช้งานลิขสิทธิ์ที่เป็นธรรม 
หน่วยที่ 3  เรื่อง ความฉลาดรู้ดิจิทัล   รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ด้านความรู้ 
อธิบายความหมายของ
ลิขสิทธิ์และการใช้งาน
ที่เป็นธรรมได้ 
ด้านทักษะกระบวนการ 
วิเคราะห์และประเมิน
สถานการณ์หรือเนื้อหา
ที่อาจเข้าข่ายการ
ละเมิดลิขสิทธิ์ได้ 
ด้านคุณลักษณะ เจต
คติ ค่านิยม  
ตระหนักถึงการใช้งาน
เนื้อหาที่มีลิขสิทธิ์ใน
ชีวิตประจำวัน 

ขั้นสอน (20 นาที) 
1. ครูให้นักเรียนค้นหาความรู้

เกี่ยวกับลิขสิทธิ์ 
2. ครูให้นักเรียนร่วมกันอภิปราย

ว่า 
- ลิขสิทธิ์คืออะไร 
- ประเภทของงานที่มี

ลิขสิทธิ์มีอะไรบ้าง 
- ผลงานแบบใดที่ไม่ถือ

ว่าเป็นลิขสิทธิ์ 
- การใช้งานลิขสิทธิ์ที่

เป็นธรรม 
3. ครูสรุปความรู้เพิ่มเติมเกี่ยวกับ

ลิขสิทธิ์ 

 
1. นักเร ียนค้นหาความรู้

เกี่ยวกับลิขสิทธิ์ 
2. นักเรียนร่วมกันอภิปราย

และหาคำตอบ 
 
 
 
 
 
 
 

3. น ัก เร ี ยนและคร ู ส รุ ป
ความรู้เพิ่มเติมเกี่ยวกับ
ลิขสิทธิ์ 

4. หนังสือเรียน
รายวิชา
พ้ืนฐาน
วิทยาศาสตร์
และ
เทคโนโลยี 
วิทยาการ
คำนวณ 
ระดับชั้น
มัธยมศึกษา
ปีที่ 3 โดย 
สสวท. 

คุณลักษณะ
อันพึง
ประสงค์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 20 เรื่อง การใช้งานลิขสิทธิ์ที่เป็นธรรม 
หน่วยที่ 3  เรื่อง ความฉลาดรู้ดิจิทัล   รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 
มีวินัย 
ซื่อสัตย์สุจริต 
ใฝ่เรียนรู้ 
 

4. ครเูตรียมกรณีศึกษาเกี่ยวกับ
การใช้งานลิขสิทธิ์ ทั้งกรณีท่ี
ถูกต้องและไม่ถูกต้อง เช่น การ
แชร์บทความ การคัดลอกวิดีโอ
จากอินเทอร์เน็ตและให้นักเรียน
แต่ละกลุ่มอภิปรายว่าการ
กระทำนั้น ๆ ขัดต่อหลักการ
หรือไม่ และแนะนำทางออกที่
เหมาะสม 

5. ครูให้นักเรียนศึกษาใบความรู้ที่ 
5 เรื่องลิขสิทธิ์ที่เป็นธรรม 

4. นักเรียนศึกษา
กรณีศึกษา และร่วมกัน
อภิปราย 

 
 
 
 
 
 

5. นักเรียนศึกษาใบความรู้
ที่ 5 เรื่องลิขสิทธิ์ที่เป็น
ธรรม 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 20 เรื่อง การใช้งานลิขสิทธิ์ที่เป็นธรรม 
หน่วยที่ 3  เรื่อง ความฉลาดรู้ดิจิทัล   รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ขั้นปฏิบัติ (20 นาที) 
1. ครูมีบัตรสถานการณ์ให้และให้

นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกัน
พิจารณาบัตรสถานการณ์ท่ี
กำหนด ว่ามีหลักการพิจารณา
อย่างไร 

2. ครูให้นักเรียนทำใบกิจกรรมที่ 7 
เรื่องลิขสิทธิ์ที่เป็นธรรม 

3. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปราย
คำตอบของแต่ละกลุ่มความ
แตกต่าง และข้อเสนอแนะ
เพ่ิมเติม 

 
 
 

 

1. นักเรียนทำใบกิจกรรมที่ 
7 เร ื ่องล ิขส ิทธ ิ ์ท ี ่ เป็น
ธรรม 
 

 
2. นักเรียนร่วมกันอภิปราย

คำตอบของแต่ละกลุ่ม 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 20 เรื่อง การใช้งานลิขสิทธิ์ที่เป็นธรรม 
หน่วยที่ 3  เรื่อง ความฉลาดรู้ดิจิทัล   รหัสวิชา ว23104 รายวิชา วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ขั้นสรุป (5 นาที) 
1. ครูถามคำถามนักเรียน 

- ค ว า ม ร ู ้ ท ี ่ ไ ด ้ จ า ก
บทเรียนนี้ได้อะไรบ้าง 
ส า ม า ร ถ น ำ ไ ป
ป ร ะ ย ุ ก ต ์ ใ ช ้ กั บ
ช ี ว ิ ต ป ร ะ จ ำ ว ั น ไ ด้
อย่างไร 

2. ครูให้นักเรียนร่วมกันอภิปราย
สรุปเกี ่ยวกับการใช้ลิขสิทธิ ์ที่
เป็นธรรม 

 
1. นักเรียนตอบคำถาม 

 
 
 
 
 
 

2. ครูและนักเรียนร่วมกัน
อภิปรายสรุปเกี่ยวกับ
การใช้ลิขสิทธิ์ที่เป็น
ธรรม 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบความรู้ที่ 5 เรื่องการใช้งานลิขสิทธิ์ที่เป็นธรรม 
 2) บัตรสถานการณ์ประกอบการทำใบกิจกรรมที่ 7 
 3) สื่อ PowerPoint เรื่อง ลิขสิทธิ์ที่เป็นธรรม 

4) หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ ระดับชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 3 โดย สสวท. 

9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ใบกิจกรรมที่ 7 เรื่อง ลิขสิทธิ์ที่เป็นธรรม 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
1. อธิบายความหมายของลิขสิทธิ์และ
การใช้งานที่เป็นธรรมได้ 

 
1. ตรวจใบกิจกรรมที่ 
7 เรื่อง ลิขสิทธิ์ที่เป็น
ธรรม 

 
แบบประเมินความรู้ 
ความเข้าใจ 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
1. วิเคราะห์และประเมินสถานการณ์
หรือเนื้อหาที่อาจเข้าข่ายการละเมิด
ลิขสิทธิ์ได้ 

 
1. ตรวจใบกิจกรรมที่ 
7 เรื่อง ลิขสิทธิ์ที่เป็น
ธรรม 

 
แบบประเมินทักษะ 
กระบวนการ 
 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
1. ตระหนักถึงการใช้งานเนื้อหาที่มี
ลิขสิทธิ์ในชีวิตประจำวัน 

 
การสังเกตพฤติกรรมที่
แสดงถึงคุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 

 
แบบประเมิน
คุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
เลือกและใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมเพื่อ
ลดขั้นตอนเวลา ทรัพยากร ในการ
ทำงาน การแกป้ัญหาในสถานการณ์
ต่าง ๆ และนำเสนอผลงานที่เป็น
ประโยชน์ไม่ละเมิดลิขสิทธิ์ผู้อื่น มี
ความหลากหลายแปลกใหม่ น่าสนใจ  
ไม่ลอกเลียนแบบไมท่ำให้ผู้อ่ืน
เดือดร้อน 

 
สังเกตพฤติกรรมบ่งชี้
ที่แสดงออกถึง
สมรรถนะในการทำ
กิจกรรม 

 
สังเกตพฤติกรรมบ่งชี้
ที่แสดงออกถึง
สมรรถนะในการทำ
กิจกรรม 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมิน “เกิด”  
ทุกพฤติกรรมบ่งชี้ที่
วัด (3 คะแนน) 
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สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
มีวินัย 
ซื่อสัตย์สุจริต 
ใฝ่เรียนรู้ 

 
สังเกตพฤติกรรมที่ 
แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน   
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินตั้งแต่ระดับ 
พอใช้ ขึ้นไป 
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เกณฑ์การประเมิน เรื่อง ความรู้ความเข้าใจ ทักษะ/กระบวนการ 
และคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 

 
ลำ
ดับ 
 

 
ชื่อ 

อธิบายความหมายของ
ลิขสิทธิ์และการใช้งานที่

เป็นธรรมได ้

วิเคราะห์และประเมิน
สถานการณ์หรือเนื้อหาที่
อาจเข้าข่ายการละเมิด

ลิขสิทธิ์ได้ 

ใตระหนักถึงการใช้งาน
เนื้อหาที่มีลิขสิทธิ์ใน

ชีวิตประจำวัน 

 
สรุป

คะแนน 
(3) 

3 
(ดี) 

2 
(พอใช้) 

1 
(ปรับปรุง) 

3 
(ดี) 

2 
(พอใช้) 

1 
(ปรับปรุง) 

3 
(ดี) 

2 
(พอใช้) 

1 
(ปรับปรุง) 

            
            
            

 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 

1. อธิบายความหมายของ
ลิขสิทธิ์และการใช้งานที่
เป็นธรรมได้ 

อธิบายความหมายของ
ลิขสิทธิ์และการใช้งานที่
เป็นธรรมได้ถูกต้อง
ครบถ้วน 

อธิบายความหมายของ
ลิขสิทธิ์และการใช้งานที่
เป็นธรรมไดถู้กต้องส่วน
ใหญ ่

อธิบายความหมายของ
ลิขสิทธิ์และการใช้งานที่เป็น
ธรรมได้ถูกต้องบางส่วน 

2. วิเคราะห์และประเมิน
สถานการณ์หรือเนื้อหาที่
อาจเข้าข่ายการละเมิด
ลิขสิทธิ์ได้ 

วิเคราะห์และประเมิน
สถานการณ์หรือเนื้อหาที่
อาจเข้าข่ายการละเมิด
ลิขสิทธิ์ได้ถูกต้องครบถ้วน 

วิเคราะห์และประเมิน
สถานการณ์หรือเนื้อหาที่
อาจเข้าข่ายการละเมิด
ลิขสิทธิ์ไดถู้กต้องส่วนใหญ่ 

วิเคราะห์และประเมิน
สถานการณ์หรือเนื้อหาที่
อาจเข้าข่ายการละเมิด
ลิขสิทธิ์ได้ถูกต้องบางส่วน 

3. ตระหนักถึงการใช้งาน
เนื้อหาที่มีลิขสิทธิ์ใน
ชีวิตประจำวัน 

คำนึงถึงการใช้งานเนื้อหา
ที่มีลิขสิทธิ์ใน
ชีวิตประจำวันมากที่สุด 

คำนึงถึงการใช้งานเนื้อหา
ที่มีลิขสิทธิ์ใน
ชีวิตประจำวันมาก 

คำนึงถึงการใช้งานเนื้อหาที่
มีลิขสิทธิ์ในชีวิตประจำวัน
มากที่สุดบางครั้ง 

เกณฑ์การตัดสิน  
 คะแนน   3  หมายถึง   ดี 
 คะแนน    2 หมายถึง   พอใช้ 
 คะแนน   1 หมายถึง   ปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน   ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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แบบประเมินสมรรถนะ  
คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย √ ลงในช่องท่ีตรงกับประเด็นการประเมิน 
สมรรถนะท่ี 1 ความสามารถในการแก้ปัญหา 

3.2.2 นำการแก้ปัญหาไปประยุกตใ์ช้ใน การปอ้งกันและแก้ปัญหาในสถานการณ์ที่ม ีบริบทใกลเ้คียง 
สมรรถนะท่ี 5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี  

5.1.3 เลือกและใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสม โดยมีความหลากหลายแปลกใหม่ ไม่ลอกเลียนแบบไม่ทำให้
ผู้อื่นเดือดร้อน 

ที ่ ชื่อ - สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ีของตัวชี้วัด 
ในสมรรถนะหลัก 

รวมคะแนน 
สิ่งท่ีควรได้รับ
การพัฒนา 

3.2.2 5.1.3   
เกิด(1) ไม่เกิด (0) เกิด (1) ไม่เกิด (0) 

        

        

        

 
หมายเหตุ การใช้แบบประเมินสมรรถนะ 
 เกณฑ์การประเมิน   
  คะแนน   1  หมายถึง   เกิด 
  คะแนน  0  หมายถึง   ไม่เกิด 
  เกณฑ์การผ่าน  

  เกณฑ์การประเมิน “เกิด” ทุกพฤติกรรมบ่งชี้ที่วัด (2 คะแนน)
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เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค ์

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย √ ลงในช่องท่ีตรงกับประเด็นการประเมิน 
 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน รวม
คะแนน (6 
คะแนน) 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

มีวินัย ซื่อสัตย์สุจริต ใฝ่เรียนรู้ 
3 2 1 3 2 1 3 2 1 

             
             

 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

1. มีวินัย - ปฏิบัติตนตามข้อตกลง กฎเกณฑ์ 
ระเบียบ  
ข้อบังคับของโรงเรียน และ ไม่ละเมิด
สิทธิของผู้อื่น  
- ตรงต่อเวลาในปฏิบัติกิจกรรมและ
รับผิดชอบในการทำงาน 

ปฏิบัติตนตาม ข้อตกลงกฎเกณฑ์ 
ระเบียบ  
ข้อบังคับของ ตรงต่อเวลาในการ
ปฏิบัติกิจกรรม และรับผิดชอบใน
การทำงาน 

ปฏิบัติตนตามข้อตกลง
กฎเกณฑ์ ระเบียบข้อบังคับ
ของโรงเรียน ตรงต่อเวลาใน
การปฏิบัติกิจกรรม 

2. ซื่อสัตย์สุจริต ให้ข้อมูลที่ถูกต้อง และเป็นจริง ไม่นำ
สิ่งของและผลงานของผู้อื่นมาเป็น
ของ ตนเอง ปฏิบัติตนต่อผู้อื่นด้วย
ความซื่อตรงเป็นแบบอย่างที่ดีด้าน
ความซื่อสัตย์ 

ให้ข้อมูลที่ถูกต้อง และเป็นจริง 
ไม่นำสิ่งของและผลงานของผู้อ่ืน
มาเป็นของตนเอง ปฏิบัติตนต่อ
ผู้อื่นด้วยความซื่อตรง 

ให้ข้อมูลที่ถูกต้อง และเป็น
จริง ไม่นำสิ่งของและผลงาน
ของผู้อ่ืนมาเป็นของตนเอง 

3. ใฝ่เรียนรู้ เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ ในการเรียน และมีส่วนร่วมในการ
เรียนรู้ และเข้าร่วม กิจกรรมการ
เรียนรู้ ต่าง ๆ ทั้งภายในและ
ภายนอกโรงเรียนเป็นประจำ 

เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน เอา
ใจ ใส่ในการเรียน และมีส่วนร่วม
ในการเรียนรู้ และ เข้าร่วม
กิจกรรม การเรียนรู้ต่าง ๆ 
บ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน 
เอาใจ ใส่ในการเรียน และมี
ส่วนร่วมในการเรียนรู้ และ 
เข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้
ต่าง ๆ เป็นบางครั้ง 

เกณฑ์การตัดสิน  
 คะแนน   7-9  หมายถึง   ดี 
 คะแนน   4-6  หมายถึง   พอใช้ 
 คะแนน    1-3  หมายถึง   ควรปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน   ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (4-6) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 
     ผลการจัดการเรียนการสอน
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
*หมายเหตุ: ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 

 
ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 

                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. .............
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ลิขสิทธิ์ หมายถึง สิทธิของผู้สร้างสรรค์ที่ได้สร้างข้ึนจากการใช้ความรู้ ความสามารถ สติปัญญา และความวิริยะ
อุตสาระของตนเองในการสร้างสรรค์ผลงานขึ้นมา โดยไม่ลอกเลียนงานของผู้อื่น ซึ่งผู้สร้างจะเป็นผู้ที่มีสิทธิแต่
เพียงผู้เดียวที่จะกระทำการใด ๆ กับงานที่ตนเองสร้างสรรค์ขึ้น โดยงานนั้นจะได้รับการคุ้มครองและมีสิทธิ์
ทันทีที่สร้างสรรค์ขึ ้นโดยไม่ต้องจดทะเบียนทรัพย์สินทางปัญญาตามประเภทที่ กฎหมายลิขสิทธิ์ให้ความ
คุ้มครอง 
 ประเภทงานที่ลิขสิทธิ์คุ้มครอง มีดังนี้ 
     1. หนังสือ โปรแกรมท่ีโปรแกรมเมอร์สร้างขึ้นเพ่ือใช้งานกับคอมพิวเตอร์ และสิ่งเขียนสิ่งพิมพ์ต่างๆ 

     2. งานที่เก่ียวกับการแสดงท่าทางท่ีนำไปแสดง เช่น การเต้นรำ การแสดงเป็นเรื่องราว เป็นต้น 

     3. งานที่ได้จากการถ่ายภาพ ออกแบบภาพ งานศิลปะท่ีสร้างสรรค์ข้ึนมา 
     4. งานที่เก่ียวข้องกับดนตรี เช่น เนื้อเพลงรวมถึงคำร้อง ทำนองเพลง เป็นต้น 

     5. งานบันทึกแผ่นเสียง 
     6. วีดีโอ ดีวีดีและการบันทึกท่ีมีเสียงและภาพเคลื่อนไหวประกอบ 

     7. งานภาพยนตร์รวมทั้งเสียงประกอบของภาพยนตร์ด้วย 

     8. งานที่เผยแพร่ทางวิทยุหรือโทรทัศน์ 
     9. งานในแผนกวรรณคดี วิทยาศาสตร์ และศิลปะ 

  ประเภทงานที่ไม่ใช้งานลิขสิทธิ์ 
1. ข่าวสารต่างๆ ที่ระบุวันเวลา สถานที่ ชื่อบุคคล เป็นต้น แต่ถ้ามีการวิเคราะห์ หรือเขียนบทความ

เพ่ิมเติมจะจัดอยู่ในลิขสิทธิ์ที่สามารถคุ้มครองได้ 
2. กฎหมาย และรัฐธรรมนูญไม่ถือว่าเป็นลิขสิทธิ์ 
3.  ระเบียบ ประกาศ คำชี้แจง จากทางกระทรวงหรือหน่วยงานรัฐต่างๆ 

  4.  คำพิพากษา คำสั่ง หรือรายงานของทางราชการ 
5. วิธีการใช้ แนวคิด หรือหลักการ ทฤษฎีทางวิทยาศาสตร์ หรือคณิตศาสตร์ 

 

การใช้งานลิขสิทธิ์ทีเ่ป็นธรรม 

ผู้ใช้ผลงานที่มีลิขสิทธิ์ (Copyright) จะต้องขออนุญาตและได้รับอนุญาตจากเจ้าของผลงานก่อน แต่ก็
มีข้อยกเว้นไม่ต้องขออนุญาตก่อน เพื่อให้ใช้งานบางอย่างได้ ซึ่งข้อยกเว้นนี้เรียกว่า การใช้งานลิขสิทธิ์ที่เป็น
ธรรม (fair use) เช่น ใช้ข้อมูลนั้นสำหรับด้านการรายงานข่าว ด้านการจัดการศึกษาหรือการเรียนการสอน 
ทั้งนี้ต้องไม่กระทบกับเจ้าของลิขสิทธิ์ ซึ่งมีข้อควรพิจารณาลิขสิทธิ์ที่เป็นธรรม ดังนี้  

ใบความรู้ที่ 5 เร่ือง การใช้งานลิขสิทธิ์ที่เป็นธรรม 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  เร่ืองความฉลาดรู้ดิจิทัล 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 20 เร่ืองการใช้งานลิขสิทธิ์ที่เป็นธรรม 
รายวิชา วิทยาการคำนวณ  รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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วัตถุประสงค์และลักษณะการใช้งานลิขสิทธิ์ 

ผู้นำไปใช้ต้องไม่มีวัตถุประสงค์เพื่อการค้าหรือหากำไร   ไม่มีเจตนาทุจริต และใช้เพื่อประโยชน์แก่
สังคม 

ลักษณะงานอันมีลิขสิทธิ์ 
ผู้นำไปใช้ต้องพิจารณาระดับของการสร้างสรรค์ผลงาน การใช้ความวิริยะอุตสาหะ หรือการใช้

จินตนาการสูง เช่น นวนิยาย หรือการรายงานเหตุการณ์ที่เฉพาะ ไม่ควรนำผลงานเหล่านี้ไปใช้ เพราะหาก
นำไปใช้จะถือว่าไม่เป็นธรรม 

ปริมาณของการนำไปใช้ 
การนำผลงานไปใช้ในปริมาณที่มากเกินไป หรือใช้ในปริมาณน้อยแต่เป็นส่วนสำคัญ ถือว่าเป็นการใช้

งานที่ไม่เป็นธรรม เพราะกระทบต่อสิทธิ์ทางกฎหมายของเจ้าของลิขสิทธิ์เกินสมควร 
 

ผลกระทบต่อตลาดหรือมูลค่าของงานอันมีลิขสิทธิ์ 
การใช้ผลงานที่มีลิขสิทธิ์ของบุคคลอื่นจะต้องไม่ขัดต่อการแสวงหาประโยชน์ตามปกติของเจ้าของ

ผลงาน อาจทำให้ผลงานนั้นขายไม่ได้   
 

ที่มา: http://www.ipthailand.go.th/th/  
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.ipthailand.go.th/th/
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นักเรียนได้รับมอบหมายให้ทำรายงานเรื่องงานศิลปะร่วมสมัย นักเรียนจึงดาวโหลดไฟล์รูปภาพจากศิลปินที่
นักเรียนชื่นชอบมาทำรายงานจำนวน 5 รูป ส่งคุณครู เมื่อทำรายงานเสร็จแล้วนักเรียนอยากอวดผลงานให้เพ่ือน 
ๆ และผู้ที่ชื่นชอบศิลปินคนนี้ได้ดู จึงโพสต์รูปภาพลงเฟซบุ๊ก แต่ไม่ได้ใส่เครดิตว่าเป็นผลงานของศิลปินเจ้าของ
ผลงาน  

คุณครูนำคลิปวิดีโอจากยูทูปมาเป็นตัวอย่างสอนนักเรียน แล้วทำการอ้างอิงแหล่งที่มาของคลิป 
 

คณะกรรมการสภานักเรียนนำแผ่นดีวีดีภาพยนต์ที่ซื้อจากร้าน แล้วมาจัดฉายภาพยนต์โดยเก็บเงินค่าฉายจาก
นักเรียนที่ต้องการดูเพ่ือหารายได้มาบำรุงโรงเรียน  
 

นักข่าวเขียนข่าวเกี่ยวกับการแข่งขันของการทำการตลาดของร้านกาแฟจึงนำภาพโลโก้ของร้านกาแฟมา
ประกอบข่าว 

ติวเตอร์นำหนังสือที่มีลิขสิทธิ์มาถ่ายเอกสารขายให้นักเรียนไปอ่านเพ่ือเตรียมตัวสอบ   

นักเรียนทำคลิปวิดีโอเพ่ือเผยแพร่ลงในยูทูปโดยใช้เพลงที่มีลิขสิทธิ์ของศิลปินมาประกอบ คลิปของแต่ละเพลงใช้
เวลาไม่เกินเวลา 10 % ของเวลาเพลงต้นฉบับ 

การทำซ้ำโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่เจ้าของไม่แสวงหาผลกำไรและเปิดโอกาสให้ประชาชนทำซ้ำโดยไม่คิดมูลค่า 

เพ่ือนของนักเรียนซื้อเพลงที่มีลิขสิทธิ์จากค่ายเพลงมาแล้วให้นักเรียนจ่ายเงินซื้อสำเนาไฟล์ต่อในราคาถูกกว่า
ค่ายเพลง 

นักเรียนคัดลอกภาพ 1 ภาพ  โดยการปรับเปลี่ยน เพ่ิมเติมสิ่งใหม่ โดยทำการอ้างอิงแหล่งที่มา 
 

ครูนำเนื้อหาและภาพบางส่วนจากหนังสือที่มีขายในท้องตลาด มาใช้ในการออกข้อสอบ 

 

 
 

บัตรสถานการณ์  ประกอบการทำใบกิจกรรมที่ 7 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  เร่ืองความฉลาดรู้ดิจิทัล 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 20 เร่ืองการใช้งานลิขสิทธิ์ที่เป็นธรรม 
รายวิชา วิทยาการคำนวณ  รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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สมาชิกกลุ่มที่ ….. 
1.  …………………………………………………………...  2. ……………………………………………………………….. 
3.  ..………………………………………………...……...... 4. ………………………………………………………………. 

คำชี้แจง ศึกษาใบความรู้ที่ 5 เรื่อง ลิขสิทธิ์ที่เป็นธรรม (fair use) และบัตรสถานการณ์ที่ได้รับมอบหมาย    
แล้วพิจารณาว่าสถานการณ์ดังกล่าวมีความเป็นการใช้งานลิขสิทธิ์ที่เป็นธรรมหรือไม่ในแต่ละประเด็น แล้วให้
ทำเครื่องหมาย  ในช่อง “เป็นธรรม” หรือ “ไม่เป็นธรรม” พร้อมระบุเหตุผลประกอบ                

1. บัตรสถานการณ์ที่ได้รับมอบหมาย คือ   ……………………………………………………..……………………………………. 
………………………………………………………………..…………………………………………………..……………………………………. 
………………………………………………………………..…………………………………………………..……………………………………. 
………………………………………………………………..…………………………………………………..……………………………………. 

 

 

ประเด็นพิจารณา 
ผลการพิจารณา เหตุผล  

เป็นธรรม  ไม่เป็นธรรม 

วัตถุประสงค์และการใช้งานลิขสิทธิ์       
 
 
 

ลักษณะงานอันมีลิขสิทธิ์    
 
 
 

ปริมาณของการนำไปใช้    
 
 
 

ผลกระทบต่อตลาดหรือมูลค่าของงานอันมีลิขสิทธิ์ 
 

  

ใบกิจกรรมที่ 7 เร่ืองลิขสิทธิ์ที่เป็นธรรม 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  เร่ืองความฉลาดรู้ดิจิทัล 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 20 เร่ืองการใช้งานลิขสิทธิ์ที่เป็นธรรม 

รายวิชา วิทยาการคำนวณ  รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
 

 



119 
 

 

คำชี้แจง ศึกษาใบความรู้ที่ 5 เรื่อง ลิขสิทธิ์ที่เป็นธรรม (fair use) และบัตรสถานการณ์ที่ได้รับมอบหมาย    
แล้วพิจารณาว่าสถานการณ์ดังกล่าวมีความเป็นการใช้งานลิขสิทธิ์ที่เป็นธรรมหรือไม่ในแต่ละประเด็น แล้วให้
ทำเครื่องหมาย  ในช่อง “เป็นธรรม” หรือ “ไม่เป็นธรรม” พร้อมระบุเหตุผลประกอบ                

1. บัตรสถานการณ์ที่ได้รับมอบหมาย คือ   นักเรียนได้รับมอบหมายให้ทำรายงานเรื่องงานศิลปะร่วมสมัย 
นักเรียนจึงดาวโหลดไฟล์รูปภาพจากศิลปินที่นักเรียนชื่นชอบมาทำรายงานจำนวน 5 รูป ส่งคุณครู เมื่อทำ
รายงานเสร็จแล้วนักเรียนอยากอวดผลงานให้เพื่อนๆ และผู้ที ่ชื่นชอบศิลปินคนนี้ได้ดู จึงโพสต์รูปภาพลง       
เฟซบุ๊ก แต่ไม่ได้ใส่เครดิตว่าเป็นผลงานของศิลปินเจ้าของผลงาน  

 

ประเด็นพิจารณา 
ผลการพิจารณา เหตุผล  

เป็น
ธรรม  

ไม่เป็น
ธรรม 

วัตถุประสงค์และการใช้งาน
ลิขสิทธิ์    

✓ 
 

มีวัตถุประสงค์ในการใช้งานโดยไม่แสวงหาผลกำไร  

ลักษณะงานอันมีลิขสิทธิ์ 
 

✓ ผลงานภาพศิลปะที่นำมานั้น เป็นผลงานที่ผู้สร้างสรรค์ใช้
ความวิริยะอุตสาหะมาก จึงไม่ควรนำมาใช้โดยไม่ขอ
อนุญาตเจ้าของผลงาน 

ปริมาณของการนำไปใช้ ✓ 
 

ปริมาณที่นำมาใช้งานจำนวนน้อย ไม่ถึง 10% ของภาพ
ศิลปินทั้งหมด (สมมติว่าศิลปินมีภาพทั้งหมด 100 ภาพ) 
ทััั้งนี้ข้ึนอยู่กับเหตุผลของนักเรียนด้วย 

ผลกระทบต่อตลาดหรือ
มูลค่าของงานอันมีลิขสิทธิ์ 

 
✓ การนำรูปผลงานอัปโหลดขึ้นไปเผยแพร่อีกครั้งนั้นอาจจะ

ทำให้เกิดผลกระทบต่อมูลค่าการตลาดได้ อาจทำให้
เจ้าของขายผลงานนั้นไม่ได้ 

 
 

เฉลยใบกิจกรรมที ่7 เร่ืองลิขสิทธิ์ที่เป็นธรรม 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  เร่ืองความฉลาดรู้ดิจิทัล 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 20 เร่ืองการใช้งานลิขสิทธิ์ที่เป็นธรรม 

รายวิชา วิทยาการคำนวณ  รหัสวิชา ว23104 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
 

 



 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ก 
ผังกราฟิก  

(Graphic Organizers) 
  



 

 

 

 
 

  

 
  

ผังกราฟิก  
(Graphic Organizers) 

๑. ผังกราฟิกประเภทนำเสนอข้อมูลที่เป็นมโนทัศน์ (Concept Development Organizers) 

ผังความคิด (Mind Map) 

ผัง Word Web  



 

 
 

 

    
  

 

 

 
  

ผังมโนทัศน์ (Concept Map) 

ตารางมโนทัศน์ (Concept Charts) 

๒. ผังกราฟิกประเภทนำเสนอข้อมูลที่เป็นการเปรียบเทียบ (Compare/Contrast Organizers) 

เวนน์ไดอะแกรม (Venn Diagrams) 



  

 

 
 

 

 
 

 
  

ตารางเปรียบเทียบ  (Comparison charts) 

๓. ผังกราฟิกประเภทนำเสนอข้อมูลที่เป็นเหตุเป็นผล (Relational Organizers) 

ผังก้างปลา  (Fish Bone) 



 
 

 
 
 

 

 

 
 
 

  

แผนภูมิรูปพาย (Pie Chart) 

๔. ผังกราฟิกประเภทนำเสนอข้อมูลที่เป็นการเรียงลำดับเหตุการณ์/ขั้นตอน (Sequence Organizers) 

ผังลูกโซ ่(Chains) 



  

 
 

  

 
 

  

 
  

ผังข้ันบันได (Ladder) 

ผังวัฏจักร (Cycle Graphs) 

ผังกราฟเส้น (Line Graphs) 



  

 
 

 

  
 

ภาพที่ 1 ภาพที่ 2 ภาพที่ 3 ภาพที่ 4 ภาพที่ 5 

 

 

 

 

  

 
 
  

ตารางข้ันบันได (Step Chart) 

ผังแผ่นภาพ/การ์ตูน (Cartoon & Picture Strips) 

๕. ผังกราฟิกประเภทนำเสนอข้อมูลที่เป็นการจัดหมวดหมู่/การแบ่งประเภท  

   (Categorize/Classify Organizers) 

ผังต้นไม้ (Tree) 



 
 

 

  

 

ผังประเภท/หมวดหมู่ (Categories) 

ผังพีระมิด (Pyramid) 



 

  
 

 
 

 

  
  - PMI Chart 

P M I 

สิ่งที่ด ี

(Plus) 

สิ่งที่ไมด่ ี

(Minus) 

สิ่งที่น่าสนใจ 

(Interesting) 

 

 

 
PMI Chart 

 

  

ผังเมทริกซ์ (Matrix) 

๖. ผังกราฟิกประเภทนำเสนอข้อมูลที่เป็นการประเมินผล (Evaluation Organizers) 

Evaluation Charts 



- Plus/Minus Chart 

+ - 
บวก 
หรือ 
ชอบ 
หรือ 

เห็นด้วย 

ลบ 
หรือ 

ไม่ชอบ 
หรือ 

ไม่เห็นด้วย 
Plus/Minus T-Chart 

  
 

 

 
- Agreement Scales 

 
 

 
 

  - Evaluation Scales 

 
 

Scales 



 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
- แบบประเมินตนเอง (Self Reflection Form) 

- แบบบันทึกการเรียนรู้ (Learning Logs) 

- แนวคำถามการบันทึกผลหลังการสอนสำหรับครู 

(Reflection Question) 

 

 
 
 
 

  



การประเมินตนเอง (Self Reflection)  
และการทำแบบบันทึกการเรียนรู้ (Learning log) 

 การประเมินตนเอง/การบันทึกการเรียนรู้  เป็นการประเมินตนเอง/บันทึกสิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้  
จาก เนื้อหา บทเรียน หรือวิธีการดำเนินงานเกี่ยวกับกระบวนการที่ได้จากการเรียนรู้ของตน การประเมิน
ตนเอง/บันทึกการเรียนรู ้เป็นเครื ่องมือที ่สะท้อนการเรียนของผู ้เรียนและการค้นพบปัญหาการเร ียนรู้  
รวมทั้งเชื่อมโยงความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งที่เรียนรู้กับประสบการณ์เดิม 

แนวทางการใช้แบบประเมินตนเอง (Self Reflection Form)/แบบบันทึกการเรียนรู้ (Learning log) 

ก่อนการประเมินตนเอง/การบันทึกการเร ียนรู ้ คร ูควรชี ้แจงให้น ักเร ียนเข ้าใจความหมาย  
ของการประเมินตนเอง/การบันทึกการเรียนรู้  ลักษณะของการบันทึกประโยชน์ ความยาวของการบันทึก  
การเรียนรู ้ที ่เขียนในแต่ละครั ้ง เกณฑ์การเขียน การกำหนดเวลาส่งบันทึกการเรียนรู ้ การยกตัวอย่าง  
ของการประเมินตนเอง/การบันทึกการเรียนรู้ เพ่ือให้นักเรียนวางแผนการประเมินตนเอง/การบันทึกการเรียนรู้
ของตนเองได้ ทั้งนี้ในครั้งแรกครูควรให้เวลากับการทำแบบประเมินตนเอง/แบบบันทึกการเรียนรู้ของนักเรยีน  
โดยทำร่วมกับนักเรียนเพื่อแนะนำวิธีการประเมิน/การบันทึกแบบสะท้อนคิด 

การประเมินตนเอง/การบันทึกการเรียนรู้ในระยะเริ่มต้น ควรให้นักเรียนบันทึกการเรียนรู้ที่สัมพันธ์  
กับเนื้อหาที่เรียน เพราะสามารถเขียนได้ง่ายกว่า จะทำให้ผู้เรียนมีกำลังใจในการบันทึกการเรียนรู้ 

การให้ผลสะท้อนกลับของครูต่อนักเรียนควรทำด้วยความเต็มใจ ครูอ่านบันทึกการเรียนรู้แล้วพูด  
หรือเขียนตอบกลับไปในบันทึกการเรียนรู้ของนักเรียนในทันที สิ่งที่ครูตอบกลับควรเป็นการแนะนำแนวทาง 
การให้ความคิดเห็น การให้กำลังใจ การชมเชย หรือตอบกลับปัญหาที่นักเรียนถาม รวมไปถึงการตั้งคำถาม
เพื่อให้นักเรียนได้มีการคิดและตอบกลับมายังครูผู้สอน หากครูมีเวลาควรอ่านบันทึกการเรียนรู้และตอบกลับ
ในชั้นเรียน และควรอ่านสิ่งที่นักเรียนบันทึกพร้อมให้ข้อมูลย้อนกลับ ข้อเสนอแนะในเชิงบวกและสร้างสรรค์ 

 การประเมินการเรียนรู ้ของนักเรียนแต่ละคน โดยการประเมินตนเอง/การบันทึกการเรียนรู้   
เป็นการเปิดโอกาสให้นักเรียนได้สะท้อนคิดสิ่งที่เรียนรู้ทั้งที่ทำได้ดีและยังต้องพัฒนา  นักเรียนทำแบบประเมิน
ตนเองหลังจบการเรียนรู ้แต่ละหน่วยการเรียนรู ้/หน่วยการเรียนรู ้ย่อย และทำแบบบันทึกการเรียนรู้  
ในช ่วงกลางภาคเร ียน และปลายภาคเร ียน/หล ังจบแต ่ละหน ่วยการเร ียนรู้  โดยประเม ินตนเอง 
ตามประเด็นสำคัญที่สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้หรือหัวเรื ่องของแต่ละวิชา และเพื่อให้ครูได้นำข้อมูล  
จากแบบประเมินตนเอง/แบบบันทึกการเรียนรู้ของนักเรียน ไปพัฒนาการสอนของตนเองและช่วยเหลือ
นักเรียนเป็นรายบุคคลต่อไป 
 

 
 



  

 

 

*หมายเหตุ : ครเูตมิประเดน็ทีส่อดคลอ้งกบัสมรรถนะทีต่้องการใหเ้กดิกบัผูเ้รยีน (KSA) 

……………………………………………........................................................................................................... ................ 
……………………………………………........................................................................................................... ................ 
……………………………………………........................................................................................................... ................ 

  
……………………………………………........................................................................................................... ................ 
……………………………………………........................................................................................................... ................ 
……………………………………………........................................................................................................... ................ 

 
……………………………………………........................................................................................................... ................ 

สิ่งท่ีฉันได้ทำ 

ระดับที่ฉันทำได้ 

สิ่งท่ีฉันตั้งใจจะทำให้ดีขึ้น 
ดีมาก ดี พอใช้ 

ปรบัปรุ

ง 

1.      
2.      
3.      
4.      
5.      

ชื่อ : _______________________ สกุล : ____________________ชั้น______เลขที่ _____ 

หน่วยการเรียนรู้ที่___ เรื่อง______________________________________ 
 

แบบประเมินตนเอง 

1. กาเครื่องหมาย ✓ ในช่องระดบัท่ีฉันท าได้ตามระดบัความสามารถของตนเอง และสิ่งที่ฉันตั้งใจจะทำ
ให้ดีขึ้น 

 

2. ส่ิงท่ีฉันท าได้ดีและภมิูใจ  (สามารถเขยีนไดม้ากกว่า 1 อย่าง) 

 

3. สิ่งที่ฉันยังไม่เข้าใจ / ยังทำได้ไม่ดี คือ……   (สามารถเขยีนไดม้ากกว่า 1 
อย่าง) 

4. ส่ิงท่ีฉันตัง้ใจจะท าให้ดีขึ้นในการเรียนหน่วยต่อไป     (สามารถเขยีนไดม้ากกว่า 
1 อย่าง) 



……………………………………………........................................................................................................... ................ 
……………………………………………........................................................................................................... ................ 

 

 
ประจ า :  กลางภาค  ปลายภาค   หน่วยการเรียนรู้ท่ี....... 

 

 

 

 

แบบบนัทึกการเรยีนรู้ (Learning log) 

ช่ือ............................................สกลุ.................................ชัน้...................เลขท่ี
............ 

 ส่ิงหน่ึงท่ีฉันได้เรียนรู้จากการเรียน คือ 
......................................................................... 
.....................................................................................................................
.....................................................................................................................
.................................. 
 

 

ส่ิงท่ีฉันชอบ / ท าได้ดี 

................................................................................................. 

.....................................................................................................................

.....................................................................................................................

............................ 
 

 

ส่ิงท่ีฉันอยากจะบอกคณุคร ูคือ 
................................................................................... 
.....................................................................................................................
.....................................................................................................................
.............................. 
 

 

ส่ิงท่ีฉันควรปรบัปรงุตวัเองให้ดีขึ้น คือ 
.......................................................................... 
......................................................................................................................
......................................................................................................................
.......................... 
 

 



 

 

ค าถามการบนัทึกผลหลงัสอนส าหรบัครปูลายทาง 

********************************************************************************** 

1. การเข้าสู่บทเรยีนช่วยให้นักเรยีนของฉันกระตือรอืร้น กบับทเรยีนที่จะเรยีนต่อไปหรอืไม่ 
เ พี ย ง ใ ด  
    ฉนัมบีทบาทในการช่วยใหน้กัเรยีนเหน็ความเชื่อมโยงกบับทเรยีนหรอืไม่ อย่างไร 
2. วนันี้นักเรยีนทุกคนมสี่วนร่วมกบัการเรยีนรู้หรอืไม่ และมากน้อยเพยีงใด เพราะเหตุใด ใน
บ ท เ รี ย น 
    ต่อไปฉนัควรจะท าอย่างไร เพือ่สรา้งบรรยากาศการมสีว่นร่วมของนกัเรยีนใหเ้พิม่ขึน้ 
3. การจดักจิกรรมในวนัน้ีราบรื่นดหีรอืไม่ ฉันพอใจกบัการจดักลุ่มของนักเรยีนในระดบัใด เพราะ
เ ห ตุ ใ ด 
    มสีิง่ใด/เทคนิคใดทีค่วรปรบัใหก้ารจดัการราบรื่น/ดขีึน้กว่าเดมิ 

 4. วนัน้ีฉนัดแูลนกัเรยีนทัว่ถงึและเป็นไปตามความแตกต่างของนกัเรยีนในชัน้หรอืไม่ อย่างไร 
 5. ผูเ้รยีนมพีฤตกิรรมทีน่่าสนใจหรอืแตกต่างในระหว่างการเรยีนจากทีผ่่านมาหรอืไม่ อย่างไร 

6. ในวนันี้ฉันมปีฏสิมัพนัธ์กบันักเรยีนของฉันในรูปแบบใดบ้าง (เช่น ให้ก าลงัใจ กล่าวชมเชย  
    ใหค้วามช่วยเหลอื ฯลฯ) 

 7. วนัน้ีฉนัมปัีญหาในการก ากบัชัน้เรยีนหรอืไม่ หากม ีฉนัใชว้ธิกีารใดในการแกปั้ญหา 
 8. ในชัว่โมงนี้มสีว่นด ีๆ อะไรบา้งทีเ่กดิขึน้ และมเีรื่องใดทีฉ่นัรูส้กึว่าเป็นไปตามความคาดหวงั 
 9. สิง่หนึ่งทีฉ่นัไดเ้รยีนรูจ้ากการจดัการเรยีนรูใ้นวนัน้ี 

10. ตามความรู้สกึของฉัน นักเรยีนชอบอะไรมากที่สุดในการเรยีนวนันี้ และสิง่ใดที่นักเรยีน  
    ยงัตอบสนองไม่ดพีอ 

 

(ปรบัจาก Richards,J.C. 1988. Beyond Training. NewYork: Cambridge University Press. หน้า 169-170.) 
 

 

ฉันน่าจะเรียนรู้ได้ดีกวา่น้ีหาก 

........................................................................................ 

......................................................................................................................

......................................................................................................................

............................ 
 

 



 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
ตัวชี้วัดและพฤติกรรมบ่งชี้สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 

โรงเรียนวังไกลกังวล ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
 
 
 
 
 

 



ตัวชี้วัดและพฤติกรรมบ่งชี้สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน  
โรงเรียนวงัไกลกงัวล ในพระบรมราชปูถมัภ ์ตามหลกัสตูรแกนกลางการศึกษาขัน้พื้นฐาน พทุธศกัราช 2551 

สมรรถนะท่ี 1 ความสามารถในการส่ือสาร 
ตวัช้ีวดัท่ี 1 ใช้ภาษาถ่ายทอดความรู้ ความเข้าใจ ความคิด ความรู้สึกและทศันะของตนเองด้วยการพดูและการเขียน 

พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

1. พดูถ่ายทอดความรู้ 

ความเข้าใจจากสารท่ีอ่าน 

ฟัง หรือด ู
ด้วยภาษาของตนเองได้ 

พดูถ่ายทอดประเดน็ส าคญัทีไ่ดร้บัตาม 
วตัถุประสงคข์องสารทีไ่ดร้บั  

พดูถ่ายทอดประเดน็ส าคญัจากสถานการณ์ 
หรอืหวัขอ้ทีก่ าหนด  
โดยเรยีบเรยีงประเดน็เนื้อหาอย่างเป็นระบบ 
เพือ่ใหผู้อ้ื่นเขา้ใจ  

พดูถ่ายทอดประเดน็ส าคญั 
พรอ้มทัง้ประเมนิความน่าเชื่อถอืของขอ้มลู
จากสารทีไ่ดร้บั  

2. พดูถ่ายทอดความคิด 
ความรู้สึกและทศันะของต

น 

เองจากสารท่ีอ่าน ฟัง 
หรือด ู

ด้วยภาษาของตนเองได้ 

พดูแสดงความคดิ ความรูส้กึ ขอ้คดิ 
ทัง้เชงิบวกและลบและทศันะของตนเอง
จากสารทีไ่ดร้บั 
 

- พดูแสดงความคดิ ความรูส้กึ ขอ้คดิ 
ทัง้เชงิบวกและลบ และทศันะของตนเอง 
จากสารทีไ่ดร้บั  

- มเีหตุผลสนบัสนุนทีผ่่านการวเิคราะหจ์ากแห
ล่งขอ้มลูทีห่ลากหลาย  

- พดูแสดงความคดิ ความรูส้กึ ขอ้คดิ 
ทัง้เชงิบวกและลบ และทศันะของตนเอง 

- ประเมนิค่าของสารทีไ่ดร้บั  
- มเีหตุผลสนบัสนุนทีผ่่านการวเิคราะหจ์า

กแหล่งขอ้มลูทีห่ลากหลาย 
โดยมขีอ้เทจ็จรงิและหลกัฐานประกอบ 

3. เขียนถ่ายทอดความรู้ 

ความเข้าใจจากสารท่ีอ่าน

เขยีนประเดน็ส าคญัทีไ่ดร้บัตาม 
วตัถุประสงคข์องสารทีไ่ดร้บั  

เขยีนถ่ายทอดประเดน็ส าคญัจากสถานการณ์หรื
อหวัขอ้ทีก่ าหนดโดยเรยีบเรยีงประเดน็เนื้อหาอ
ย่าง 

เขยีนถ่ายทอดประเดน็ส าคญั 
พรอ้มทัง้ประเมนิความน่าเชื่อถอืของขอ้มลู 
จากสารทีไ่ดร้บั 



พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

ฟังหรือดู

ด้วยภาษาของตนเองได้ 

เป็นระบบ เพือ่ใหผู้อ้ื่นเขา้ใจ 

4. เขียนถ่ายทอดความคิด 

ความรู้สึกและทศันะของต
นเองจากสารท่ีอ่าน ฟัง 

หรือ 

ดดู้วยภาษาของตนเองได้ 

เขยีนแสดงความคดิ ความรูส้กึ ขอ้คดิ 
ทัง้เชงิบวกและลบ 
และทศันะของตนเอง จากสารทีไ่ดร้บั 

- เขยีนแสดงความคดิ ความรูส้กึ ขอ้คดิ 
ทัง้เชงิบวกและลบ และทศันะของตนเอง 
จากสารทีไ่ดร้บั  

- มเีหตุผลสนบัสนุนทีผ่่านการวเิคราะหจ์ากแห
ล่งขอ้มลูทีห่ลากหลาย  

- เขยีนแสดงความคดิ ความรูส้กึ ขอ้คดิ 
ทัง้เชงิบวกและลบ และทศันะของตนเอง  

- ประเมนิค่าของสารทีไ่ดร้บั  
- มเีหตุผลสนบัสนุนทีผ่่านการวเิคราะหจ์า

กแหล่งขอ้มลูทีห่ลากหลาย 
โดยมขีอ้เทจ็จรงิและหลกัฐานจรงิประกอ
บ 

 
 
 
ตวัช้ีวดัท่ี 2 พดูเจรจาต่อรอง 



พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

1. พดูเจรจาโน้มน้าวได้ 

อย่างเหมาะสมตามสถาน
การณ์เพื่อประโยชน์ต่อตน

เองและสงัคม 

พดูเจรจาโน้มน้าว ตามวตัถุประสงคท์ีต่ ัง้ไว ้
ในสถานการณ์ต่าง ๆ โดยใชข้อ้มลู 
ประกอบค าพดู ท่าทาง และน ้าเสยีง 

พดูเจรจาโน้มน้าว ตามวตัถุประสงคท์ีต่ ัง้ไว ้
ในสถานการณ์ต่าง ๆ โดยเสนอ 
มุมมองและเหตุผล เพือ่ประโยชน์ 
ต่อตนเองและสงัคม 

พดูเจรจาโน้มน้าว โดยมหีลกัการ เหตุผล 
หลกัฐานอา้งองิ ทีผ่่านการวเิคราะหข์อ้มลู 
ในการเสนอความคดิและสามารถตอบ 
ขอ้ซกัถามของผูฟั้ง เพือ่ประโยชน์ 
ต่อตนเองและสงัคม 

2. 
พดูเจรจาต่อรองได้อย่าง 

เหมาะสมตามสถานการณ์ 

เพื่อประโยชน์ต่อตนเองแล
ะ 

สงัคม 

พดูเจรจาต่อรอง ตามวตัถุประสงคท์ีต่ ัง้ไว ้
ในสถานการณ์ต่าง ๆ โดยใชข้อ้มลู 
ประกอบค าพดู ท่าทาง และน ้าเสยีง 

พดูเจรจาต่อรอง ตามวตัถุประสงคท์ีต่ ัง้ไว ้
ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
โดยเสนอมุมมองและเหตุผล 
เพือ่ประโยชน์ต่อตนเองและสงัคม 

พดูเจรจาต่อรอง โดยมหีลกัการ เหตุผล 
หลกัฐานอา้งองิ ทีผ่่านการวเิคราะหข์อ้มลู 
ในการเสนอความคดิและสามารถตอบ 
ขอ้ซกัถามของผูฟั้งเพือ่ประโยชน์ 
ต่อตนเองและสงัคม 

 
ตวัช้ีวดัท่ี 3 เลือกรบัหรือไม่รบัข้อมูลข่าวสาร 



พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

1. 

รบัรู้ข้อมูลข่าวสารท่ีเป็น 
ประโยชน์ 

รบัขอ้มลูข่าวสารทีเ่ป็นประโยชน์จากแห
ล่งขอ้มลูทีห่ลากหลาย 
และมกีารตรวจสอบแหล่งทีม่าของขอ้มลู 
 
 

- รบัขอ้มลูข่าวสารทีเ่ป็นประโยชน์จาก
แหล่งขอ้มลูทีห่ลากหลาย 
และมกีารตรวจสอบแหล่งทีม่าของ 
ขอ้มลู  

- วเิคราะหแ์ละตคีวามขอ้เทจ็จรงิเป็น 
แนวคดิ หรอืความรู ้
และขอ้คดิทัง้เชงิบวกและเชงิลบทีน่ า
ไปใชไ้ด ้

- รบัขอ้มลูข่าวสารทีเ่ป็นประโยชน์จากแหล่
ง 
ขอ้มลูทีห่ลากหลาย 
และมกีารตรวจสอบแหล่งทีม่าของขอ้มลู  

- วเิคราะหแ์ละตคีวามขอ้เทจ็จรงิเป็นแนวคิ
ด หรอืความรู ้
และขอ้คดิทัง้เชงิบวกและเชงิลบ  

- สามารถเชื่อมโยงแนวคดิของสารทีไ่ดร้บักั
บมุมมอง 
แนวคดิหรอืประสบการณ์ของตนเองได ้

2. 

ตดัสินใจเลือกรบัหรือไม่

รบัข้อมูลข่าวสารได้อย่า
ง 

มีเหตุผล 

ตรวจสอบ และประเมนิความน่าเชื่อถอื 
ของขอ้มลูขา่วสารทีไ่ดร้บั 
ตดัสนิใจเลอืกรบัหรอืไม่รบั 
ขอ้มลูขา่วสาร อย่างมเีหตุผล 
สนับสนุนทีผ่่านการวเิคราะหแ์ละตรงตาม 
วตัถุประสงค ์

ตรวจสอบ และประเมนิความน่าเชื่อถอื 
ของขอ้มลูขา่วสารทีไ่ดร้บั 
ตดัสนิใจเลอืกรบัหรอืไม่รบัขอ้มลูขา่วสา
ร 
อย่างมเีหตุผลสนบัสนุนทีผ่่านการวเิครา
ะหแ์ละตรงตามวตัถุประสงค์ 
โดยค านึงถงึประโยชน์ทีม่ตี่อการพฒันา
ตนเองและสว่นรวม 

ตรวจสอบ และประเมนิความถูกตอ้ง 
ของขอ้เทจ็จรงิ ความน่าเชื่อถอื 
และความเป็นกลางของขอ้มูล 
ตดัสนิใจเลอืกรบัหรอืไม่รบัขอ้มลูขา่วสาร  
โดยค านึงถงึประโยชน์ทีม่ตี่อการพฒันาตนเอ
ง 
และสว่นรวม  

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ตวัช้ีวดัท่ี 4 เลือกใช้วิธีการส่ือสาร 



พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

1. 

เลือกใช้วิธีการส่ือสารท่ีมี 
ประสิทธิภาพ 

โดยค านึงถึงผลกระทบท่ีมี

ต่อตนเองและสงัคม 

เลอืกใชว้ธิกีารสือ่สารในลกัษณะต่างๆ        
ทัง้วจันภาษาและอวจันภาษา 
ตลอดจนการสือ่สารผ่านสือ่ในรปูแบบต่างๆ 
เพือ่ใหบ้รรลุเป้าหมายในการสือ่สาร 
โดยค านึงถงึประโยชน์ต่อตนเอง 

- เลอืกใชก้ลวธิใีนการสือ่สารทีห่ลากหลาย 
โดยปราศจากอคต ิ 

- สามารถสรุปประเดน็ ตคีวาม 
มจุีดมุ่งหมายในการสือ่สาร  

- มกีารผลติสือ่และการออกแบบการสือ่สา
ร เพือ่ใหเ้กดิประโยชน์ต่อตนเอง 
และสงัคม 

- เลอืกใชก้ลวธิใีนการสือ่สารทีห่ลากหล
าย 
โดยปราศจากอคต ิ 

- มกีารสรุปประเดน็ ตคีวาม วเิคราะห ์
และประเมนิค่า 
ในขัน้ตอนทีซ่บัซอ้นขึน้  

- เขา้ใจกฎหมายเกี่ยวกบัการสือ่สาร  
- มชีัน้เชงิในการสือ่สารทีม่กีารเรยีบเรยี

ง 
อย่างเป็นระบบ โดยค านึงถงึ 
ประโยชน์ต่อตนเอง และสงัคม 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

สมรรถนะท่ี 2 ความสามารถในการคิด 
ตวัช้ีวดัท่ี 1 คิดพื้นฐาน (การคิดวิเคราะห์) 

พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

1. จ าแนก จดัหมวดหมู่ 
จดัล าดบัความส าคญั 
และเปรียบเทียบข้อมูลใน 
บริบทของการด าเนินชีวิต 
ประจ าวนั 

จ าแนก จดัหมวดหมู่ จดัล าดบั 
ความส าคญัของขอ้มลู ตามเกณฑท์ีก่ าหนด 
และเปรยีบเทยีบขอ้มลูจากสถานการณ์จรงิใ
นชวีติประจ าวนั 

ระบุองคป์ระกอบของสิง่ทีว่เิคราะห ์จ าแนก 
จดัหมวดหมู่ 
จดัล าดบัความส าคญัของขอ้มลู 
ตามเกณฑท์ีก่ าหนด และเปรยีบเทยีบ 
ขอ้มลูจากสถานการณ์จรงิในชวีติประจ าวนัไ
ดอ้ย่างสมเหตุสมผล 

ระบุองคป์ระกอบของสิง่ทีว่เิคราะห ์
ตัง้เกณฑแ์ละจ าแนก จดัหมวดหมู่ 
จดัล าดบัความส าคญัของขอ้มลู 
ตามเกณฑท์ีต่ ัง้ไว ้
และเปรยีบเทยีบขอ้มลูจากสถานการณ์จรงิในชวีิ
ต 
ประจ าวนัไดอ้ย่างสมเหตุสมผล 

2. หาความสมัพนัธข์อง 
ส่วนประกอบต่าง ๆ 
ของข้อมูลท่ีพบเหน็ในบริบ
ทของการด าเนินชีวิตประ
จ าวนั 

หาความสมัพนัธข์องขอ้มลูทีม่เีนื้อหาหรอื 
รายละเอยีด ระบุความสมัพนัธ ์
ระหว่างองคป์ระกอบต่าง ๆ 
ของสิง่ทีว่เิคราะห ์
การน าไปใชอ้ธบิายหรอืท าความเขา้ใจในส
ถานการณ์ในชวีติจรงิ 
และน าไปใชป้ระโยชน์ 

หาความสมัพนัธข์องขอ้มลูทีม่เีนื้อหาหรอืรา
ยละเอยีดทีม่ากขึน้ อธบิายความสมัพนัธ์ 
ระหว่างองคป์ระกอบต่าง ๆ 
ของสิง่ทีว่เิคราะห ์
การน าไปใชอ้ธบิายหรอืท าความเขา้ใจ 
ในสถานการณ์ในชวีติจรงิ 
และน าไปใชป้ระโยชน์ไดอ้ย่างสมเหตุสมผล 

หาความสมัพนัธข์องขอ้มลูทีม่เีนื้อหา 
และมรีายละเอยีดทีม่ากขึน้ 
เชื่อมโยงความสมัพนัธร์ะหว่างองคป์ระกอบต่าง 
ๆ ของสิง่ทีว่เิคราะห ์การน าไปใชอ้ธบิาย 
หรอืท าความเขา้ใจในสถานการณ์ในชวีติจรงิ 
และน าไปใชป้ระโยชน์ไดอ้ย่างสมเหตุสมผล 
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ไดอ้ย่างสมเหตุสมผล 

3. สามารถระบุหลกัการ 
ส าคญั แนวคิดหรือความรู้ 
ท่ีปรากฏในข้อมูลท่ีพบเห็
นในบริบทของการด าเนิน
ชีวิต 
ประจ าวนั 

ระบุขอ้เทจ็จรงิ แนวคดิ หลกัการส าคญั 
หรอืความรูท้ีป่รากฏในขอ้มูลต่าง ๆ 
ทีพ่บเหน็จากสถานการณ์ในชวีติจรงิ 
 

อธบิายแนวคดิ หลกัการส าคญั 
หรอืความรูท้ีเ่พิม่ขึน้ ทีป่รากฏในขอ้มลูต่าง 
ๆ ทีพ่บเหน็จากสถานการณ์ในชวีติจรงิ  

อธบิายแนวคดิ หลกัการส าคญั 
หรอืความรูท้ีเ่ชื่อมโยงกนั ทีป่รากฏในขอ้มลูต่าง 
ๆ ทีพ่บเหน็จากสถานการณ์ในชวีติจรงิ 
และน าเสนอผลการวเิคราะหต์ามวตัถุประสงค ์

 
 
 
 

ตวัช้ีวดัท่ี 2 คิดขัน้สูง (การคิดสงัเคราะห์ คิดสร้างสรรค ์คิดอย่างมีวิจารณญาณ) 
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1. คิดสงัเคราะห ์
เพื่อน าไปสู่การวางแผน 
ออกแบบ คาดการณ์ 
ก าหนดเป็นเป้าหมาย 
ในอนาคต เพื่อประกอบ 
การตดัสินใจต่อตนเองแ
ละสงัคม 

ก าหนดวตัถุประสงคแ์ละวเิคราะหข์อ้มลู
ที ่
เกีย่วขอ้งกบัสิง่ใหม่ทีต่อ้งการสรา้ง 
เลอืกขอ้มลูทีเ่ป็นประโยชน์ในการผสาน 
รวมกนัสรา้งเป็นสิง่ใหม่ 
สรา้งสิง่ใหม่ตามวตัถุประสงค ์
อธบิายและน าเสนอสิง่ใหม่ใหผู้อ้ื่นเขา้ใจ 
เพือ่ก าหนดเป็นเป้าหมายในการประกอ
บ 
การตดัสนิใจต่อตนเอง 
 

ก าหนดวตัถุประสงคแ์ละวเิคราะหข์อ้มลู
ที ่
เกีย่วขอ้งกบัสิง่ใหม่ทีต่อ้งการสรา้ง 
เลอืกขอ้มลูทีป็่นประโยชน์ในการผสานร
วมกนัสรา้งเป็นสิง่ใหม่ 
จดัท ากรอบแนวคดิในการสรา้งสิง่ใหม ่
สรา้งสิง่ใหม่ตามวตัถุประสงคแ์ละตาม 
กรอบแนวคดิทีก่ าหนดไว ้
อธบิายและน าเสนอสิง่ใหม่ใหผู้อ้ ื่นเขา้ใจ 
เพือ่ก าหนดเป็นเป้าหมายในการประกอ
บ 
การตดัสนิใจต่อตนเอง 

ก าหนดวตัถุประสงคแ์ละวเิคราะหข์อ้มลูทีเ่กีย่
วขอ้งกบัสิง่ใหม่ทีต่อ้งการสรา้ง 
เลอืกขอ้มลูทีเ่ป็นประโยชน์ในการผสานรวมกั
นสรา้งเป็นสิง่ใหม่ จดัท ากรอบแนวคดิ 
ในการสรา้งสิง่ใหม่ สรา้งสิง่ใหม่ 
ตามวตัถุประสงคแ์ละตามกรอบแนวคดิที่ 
ก าหนดไว ้อธบิายและน าเสนอสิง่ใหม่ 
ใหผู้อ้ื่นเขา้ใจ โดยแสดงเหน็ถงึลกัษณะ 
เอกลกัษณ์ และคุณสมบตัเิฉพาะของสิง่นัน้ 
เพือ่ก าหนดเป็นเป้าหมายในการประกอบ 
การตดัสนิใจต่อตนเองและสงัคม 

2. คิดสร้างสรรค ์
มีจินตนาการ 
คิดในทางบวก 
และสามารถประยุกต์สร้
างสรรคส่ิ์งใหม่ 
เพื่อประโยชน์ต่อตนเอง 
และสงัคม 

ก าหนดเป้าหมายในการคดิสรา้งสรรค ์
ประมวลทบทวนความรูห้รอืขอ้มลูทีเ่กีย่
วขอ้งกบัเรื่องทีค่ดิ 
หรอืสามารถจนิตนาการ 
ความคดิแปลกใหม่ จนไดแ้นวคดิ 
ทีห่ลากหลายในการสรา้งสิง่ใหม่ 
ตลอดจนน าเสนอและอธบิายสิง่ใหม่ทีส่ร้
างขึน้ เพือ่ประโยชน์ต่อตนเอง 

ก าหนดเป้าหมายในการคดิสรา้งสรรค ์
ประมวลทบทวนความรูห้รอืขอ้มลูทีเ่กีย่
ว 
ขอ้งกบัเรื่องทีค่ดิ 
หรอืสามารถจนิตนาการ 
ความคดิแปลกใหมโ่ดยใชเ้ทคนิคต่าง ๆ 
ในการขยายขอบเขตความคดิเดมิ 
จนไดแ้นวคดิทีห่ลากหลายในการสรา้ง 

ก าหนดเป้าหมายในการคดิสรา้งสรรค ์
ประมวลทบทวนความรูห้รอืขอ้มลูทีเ่กีย่วขอ้ง 
กบัเรื่องทีค่ดิ และสามารถจนิตนาการ 
ความคดิแปลกใหม่โดยใชเ้ทคนิคต่าง ๆ 
ในการขยายขอบเขตความคดิเดมิ 
จนไดแ้นวคดิทีห่ลากหลาย มกีารประเมนิ 
และคดัเลอืกความคดิเพือ่น าไปสรา้งสิง่ใหม่ 
ทีใ่ชง้านไดผ้ลดกีว่าเดมิ 
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 สิง่ใหม ่ตลอดจนน าเสนอ 
และอธบิายสิง่ใหม่ทีส่รา้งขึน้ 
เพือ่ประโยชน์ต่อตนเอง 

ตลอดจนน าเสนอและอธบิายสิง่ใหม่ทีส่รา้งขึ้
น เพือ่ประโยชน์ต่อตนเองและสงัคม 

3. คิดอย่างมีวิจารญาณ 
เพื่อตดัสินใจเลือกทางเลื
อกท่ีหลากหลาย 
โดยใช้เกณฑท่ี์เหมาะสม 

ระบุประเดน็ทีค่ดิ ประมวลขอ้มลูทัง้ทาง 
ดา้นขอ้เทจ็จรงิ ขอ้โตแ้ยง้ 
และความคดิเหน็ทีเ่กีย่วขอ้งกบัประเดน็ 
ทีค่ดิ วเิคราะหข์อ้มลู 
และเลอืกขอ้มลูทีจ่ะน ามาใชใ้นการหา 
ค าตอบ ประเมนิขอ้มลูทีใ่ชใ้นการคดิ 
ตามเกณฑท์ีก่ าหนด พจิารณาขอ้มลู 
ขอ้โตแ้ยง้และความคดิเหน็ 
ตามหลกัเหตุผล ระบุทางเลอืก 
และเลอืกทางเลอืกทีเ่หมาะสมทีสุ่ด  

ระบุประเดน็ทีค่ดิ ประมวลขอ้มลูทัง้ทาง 
ดา้นขอ้เทจ็จรงิ ขอ้โตแ้ยง้ 
และความคดิเหน็ทีเ่กีย่วขอ้งกบัประเดน็
ที ่
คดิอย่างหลากหลาย และคดิอย่างลกึซึง้ 
วเิคราะหข์อ้มลูและเลอืกขอ้มลูทีจ่ะน ามา 
ใชใ้นการหาค าตอบ ประเมนิขอ้มลู 
ทีใ่ชใ้นการคดิตามเกณฑท์ีก่ าหนด 
พจิารณาขอ้มลู ขอ้โตแ้ยง้ 
และความคดิเหน็ตามหลกัเหตุผล 
ระบุทางเลอืกและเลอืกทางเลอืกที ่
เหมาะสมทีสุ่ด  

ระบุประเดน็ทีค่ดิ ประมวลขอ้มลูทัง้ทาง 
ดา้นขอ้เทจ็จรงิ ขอ้โตแ้ยง้ 
และความคดิเหน็ทีเ่กีย่วขอ้งกบัประเดน็ที่ 
คดิอย่างหลากหลาย คดิอย่างลกึซึง้ 
และคาดการณ์ถงึผลทีจ่ะเกดิขึน้ในอนาคต 
วเิคราะหข์อ้มลูและเลอืกขอ้มลูทีจ่ะน ามาใช้ 
ในการหาค าตอบ โดยตัง้เกณฑ ์
ในการพจิารณาขอ้มลู ประเมนิขอ้มลู 
ทีใ่ชใ้นการคดิตามเกณฑท์ีต่ ัง้ไว ้
พจิารณาขอ้มลู 
ขอ้โตแ้ยง้และความคดิเหน็ตามหลกัเหตุผล 
ระบุทางเลอืก ประเมนิทางเลอืก 
และเลอืกทางเลอืกทีเ่หมาะสมทีสุ่ด 
และไตร่ตรอง ทบทวนทางเลอืก 
ทีเ่ลอืกไวอ้กีครัง้ 

 
 



 

 

 

 

 

สมรรถนะท่ี 3  ความสามารถในการแก้ปัญหา 
ตวัช้ีวดัท่ี 1  ใช้กระบวนการแก้ปัญหาโดยวิเคราะหปั์ญหา วางแผนในการแก้ปัญหา ด าเนินการแก้ปัญหา ตรวจสอบและสรปุผล 
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1. วิเคราะห์ปัญหา 

1.1 ระบุปัญหาท่ี 
เกิดขึ้นกบัตนเอ

ง 

ระบุปัญหา สาเหตุของปัญหา 
และผลกระทบทีส่อดคลอ้งกบัปัญหา 
จากสถานการณ์ทีก่ าหนดให้ ผ่านการพดู  
เขยีน แผนภาพหรอืแผนผงั วาดภาพ 
หรอืเคลื่อนไหวร่างกาย 

ระบุปัญหา สาเหตุของปัญหา 
และผลกระทบทัง้ทางตรง 
และทางออ้มทีส่อดคลอ้งกบัปัญหา 
จากสถานการณ์ทีก่ าหนดให้ 
หรอืทีต่นเองสนใจ ผ่านการพดู เขยีน 
แผนภาพหรอืแผนผงั วาดภาพ 
หรอืเคลื่อนไหวร่างกาย 

ระบุปัญหา สาเหตุและตน้ตอของปัญหา  
และผลกระทบทัง้ทางตรงและทางออ้มทีส่
อดคลอ้งกบัปัญหาจากสถานการณ์ทีก่ าห
นด 
ให ้หรอืทีต่นเองสนใจ ผ่านการพดู เขยีน 
แผนภาพหรอืแผนผงั วาดภาพ 
หรอืเคลื่อนไหวร่างกาย 

2. ระบุปัญหาท่ีเกิดขึ้
น 
กบับุคคลใกล้ตวั 

3. ระบุสาเหตุของปัญ
หา 
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4. จดัระบบข้อมูล ระบุเกณฑแ์ละจ าแนกสาเหตุของปัญหาที ่

เกดิขึน้โดยใชเ้กณฑท์ีก่ าหนด 

พรอ้มจดัล าดบัความส าคญัของปัญหา  

ระบุเกณฑแ์ละจ าแนกสาเหตุของปัญหา 

ทีเ่กดิขึน้ โดยใชเ้กณฑท์ีก่ าหนด 

พรอ้มจดัล าดบั 

ความส าคญัของสาเหตุของ 

ปัญหาและเชื่อมโยง 

ความสมัพนัธร์ะหว่างสาเหตุของปัญหา 

และผลกระทบ โดยมขีอ้มลูสนบัสนุน  

แตกปัญหาทีม่คีวามซบัซอ้นใหเ้ป็นปัญห

าย่อยทีม่คีวามซบัซอ้นน้อยลง 

ระบุเกณฑ ์

จ าแนกสาเหตุของปัญหาทีเ่กดิขึน้ 

โดยใชเ้กณฑท์ีก่ าหนด พรอ้มจดัล าดบั 

ความส าคญัของสาเหตุของปัญหา 

และเชื่อมโยงความสมัพนัธร์ะหว่าง 

สาเหตุของปัญหาและผลกระทบ  

โดยมขีอ้มลูสนบัสนุน  

         1. การจ าแนก 

         2. การจดัล าดบั 

         3. เช่ือมโยง 

5. การตัง้สมมติฐาน เสนอแนวทางในการแกปั้ญหาทีเ่ป็นไปไ

ด ้

ระบุแนวโน้มของผลทีจ่ะเกดิขึน้จากวธิกีา

เสนอแนวทางในการแกปั้ญหาทีห่ลากหล

ายและเป็นไปได ้ระบุแนวโน้มของผล 

ทีจ่ะเกดิขึน้จากวธิกีารแกปั้ญหานัน้ 

เสนอแนวทางในการแกปั้ญหาทีห่ลากหล

ายและเป็นไปได ้ระบุแนวโน้ม 

ของผลกระทบเชงิบวกและเชงิลบ 
6. การก าหนดทางเลือ

ก 
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7. การตดัสินใจ 
เลือกวิธีการ 

ร 

แกปั้ญหานัน้และตดัสนิใจเลอืกวธิกีาร 

แกปั้ญหาโดยพจิารณาความเหมาะสมกบั 

ปัญหาและความยากงา่ยของวธิกีารแก้ 

ปัญหา 

และตดัสนิใจเลอืกวธิกีารแก้ปัญหาโดย 

พจิารณาความเหมาะสมกบัปัญหาและ 

ความยากงา่ยของวธิกีารแก้ปัญหา 

พรอ้มบอกขอ้ดแีละขอ้จ ากดัของวธิกีาร 

แกปั้ญหาทีเ่ลอืก 

ทีจ่ะเกดิขึน้จากวธิกีารแกปั้ญหานัน้รวมทั ้

ง 

คาดการณ์อุปสรรคทีจ่ะเกดิขึน้และตดัสนิ

ใจเลอืกวธิกีารแกปั้ญหาโดยพจิารณา 

ความเหมาะสมกบัปัญหาและความยากง่

ายของวธิกีารแกปั้ญหา พรอ้มบอกขอ้ด ี

และขอ้จ ากดัของวธิกีารแกปั้ญหาทีเ่ลอืก 

2. การวางแผนในการแก้ปัญหา 

 ออกแบบและวางแผนวธิกีารแกปั้ญหา 
โดยใชข้อ้มลูประกอบ ระบุขัน้ตอน 
ของแผนงานอย่างชดัเจน 

ออกแบบและวางแผนวธิกีารแกปั้ญหาโด
ย 
ใชข้อ้มลูประกอบ 
ระบุขัน้ตอนของแผนงาน 
และก าหนดบทบาทหน้าทีอ่ย่างชดัเจน 

ออกแบบและวางแผนวธิกีารแกปั้ญหาโด
ย 
ใชข้อ้มลูประกอบ 
ระบุขัน้ตอนของแผนงาน 
ก าหนดบทบาทหน้าทีอ่ย่างชดัเจน 
มแีนวทางการจดัการความเสีย่ง 
เมื่อการด าเนินงานไม่เป็นไปตามแผนงา
นทีก่ าหนดไว ้
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3. การด าเนินการแก้ปัญหา 

3.1 
การปฏิบติัตามแผ
น 

ด าเนินงานตามแผนการแก้ปัญหาทีก่ าห
นด 
ไว ้บนัทกึผลการปฏบิตังิาน 
รวบรวมจุดเด่น ขอ้จ ากดั 
และอุปสรรคทีเ่กดิขึน้ 
เพือ่ระบุขอ้ดแีละขอ้บกพร่องของ 
แผนการด าเนินงาน 

ด าเนินงานตามแผนการแก้ปัญหาทีก่ าหน
ด 
ไว ้บนัทกึผลการปฏบิตังิาน 
รวบรวมจุดเด่น ขอ้จ ากดั 
และอุปสรรคทีเ่กดิขึน้ 
เพือ่ระบุขอ้ดแีละขอ้บกพร่องของ 
แผนการด าเนินงาน พรอ้มทัง้เสนอแนะ 
แนวทางในการลดหรอืแกไ้ขขอ้บกพร่อง 

ด าเนินงานตามแผนการแก้ปัญหาทีก่ าห
นด 
ไว ้บนัทกึผลการปฏบิตังิาน 
รวบรวมจุดเด่น ขอ้จ ากดั 
และอุปสรรคทีเ่กดิขึน้ 
เพือ่ระบุขอ้ดแีละขอ้บกพร่องของแผนกา
ร 
ด าเนินงาน พรอ้มทัง้ด าเนินการ 
ลดหรอืแกไ้ขขอ้บกพร่อง 

3.2 
การตรวจสอบ 
ทบทวนแผน 

3.3 การบนัทึก 
ผลการปฏิบติั 

4. สรปุผลและรายงาน 
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 น าเสนอผลการด าเนินงานทีส่อดคลอ้งกบั 
วตัถุประสงค ์ขอ้ดแีละขอ้บกพร่อง 
ของการด าเนินงาน และขอ้คน้พบ 
ทีม่หีลกัฐานสนับสนุน 

น าเสนอผลการด าเนินงานทีส่อดคลอ้งกบั 
วตัถุประสงค ์ขอ้ดแีละขอ้บกพร่อง 
ของการด าเนินงาน 
ขอ้คน้พบทีม่หีลกัฐาน 
สนบัสนุนและสามารถน าไปประยุกตใ์ชก้ั
บ 
สถานการณ์อื่น 

น าเสนอและเขยีนรายงานผลการด าเนิน 
งาน ตามรูปแบบทีก่ าหนด 
โดยใหส้อดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์
ขอ้ดแีละขอ้บกพร่องของการด าเนินงาน 
ขอ้คน้พบทีม่หีลกัฐานสนบัสนุนสามารถ 
น าไปประยุกตใ์ชก้บัสถานการณ์อื่น 

 
 
 
 
 
 
 
 

ตวัช้ีวดัท่ี 2  ผลลพัธท่ี์เกิดจากการแก้ปัญหา 

พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

1. คณุภาพของผลงาน/การแก้ปัญหา 
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ผลงาน/การแกปั้ญหามปีระสทิธผิล 
ตรงตามวตัถุประสงคแ์ละแผนการ 
แกปั้ญหาทีไ่ดอ้อกแบบไว้ 
 หรอืระบุปัญหาและอุปสรรค 
ทีท่ าใหผ้ลงาน/การแก้ปัญหาไม่ม ี
ประสทิธผิล 

ผลงาน/การแกปั้ญหามปีระสทิธผิล 
ตรงตามวตัถุประสงค ์
และแผนการแกปั้ญหาทีไ่ด ้
ออกแบบไว ้หรอืระบุปัญหา 
และอุปสรรคทีท่ าใหผ้ลงาน/ 
การแกปั้ญหาไม่มปีระสทิธผิล 
พรอ้มเสนอแนวทางในการเพิม่ประสทิธิ
ผล 

ผลงาน/การแกปั้ญหามปีระสทิธผิล 
และประสทิธภิาพตรงตามวตัถุประสงคแ์ละ 
ตามแผนการแก้ปัญหาทีไ่ดอ้อกแบบไวห้รอื 
ระบุปัญหาและอุปสรรคทีท่ าใหผ้ลงาน/ 
การแก้ปัญหาไม่มปีระสทิธผิลและประสทิธิภา
พ 
พรอ้มเสนอแนวทางในการเพิม่ประสทิธผิล 
และประสทิธภิาพ 

2. น าไปประยุกต์ใช้ 

 น าผลงาน/การแก้ปัญหาไปประยุกต์ 
ใชใ้นการแกปั้ญหาในสถานการณ์ 
ทีก่ าหนดให ้

น าผลงาน/การแก้ปัญหาไปประยุกตใ์ชใ้
น 
การป้องกนัหรอืแกปั้ญหาในสถานการณ์ 
ทีม่บีรบิทใกลเ้คยีง  

น าผลงาน/การแก้ปัญหาไปประยุกตใ์ชใ้น 
การป้องกนัและแกปั้ญหาในสถานการณ์ทีม่ ี
บรบิทใกลเ้คยีง  

 

 
 
 
 
 



 
 

สมรรถนะท่ี 4 ความสามารถในการใช้ทกัษะชีวิต 
ตวัช้ีวดัท่ี 1 น ากระบวนการเรียนรู้ท่ีหลากหลายไปใช้ในชีวิตประจ าวนั 
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1. น าความรู้ ทกัษะ 
และกระบวนการท่ีหล
ากหลายมาสร้างผลงา
น/ 
โครงงานท่ีเป็นระบบ 
มีขัน้ตอนชดัเจน 
และมีประสิทธิภาพ 
ไปใช้ในการด าเนินชีวิ
ต 
ประจ าวนัได้อย่างเหม
าะสม 

น าความรู ้ทกัษะมาสรา้งชิน้งาน 
/ผลงานโดยระบุวธิกีารท างาน 
เพือ่น าไปใชใ้นการแกปั้ญหา 
การด าเนินชวีติประจ าวนัและ 
สถานการณ์ปัจจุบนั 
ไดอ้ย่างเหมาะสม โดยค านึงถงึ 
ผลกระทบต่อสงัคมและสิง่แวดลอ้ม 

น าความรู ้ทกัษะ 
และกระบวนการทีห่ลากหลายมา 
สรา้งผลงาน/โครงงานทีเ่ป็นระบบ 
มขีัน้ตอนชดัเจน 
ไปใชใ้นการแกปั้ญหาและด าเนินชี
วติประจ าวนัและสถานการณ์ปัจจุบั
นไดอ้ย่างเหมาะสม โดยค านึงถงึ 
ผลกระทบต่อสงัคมและสิง่แวดลอ้ม 

น าความรู ้ทกัษะ 
และกระบวนการทีห่ลากหลายมาสรา้งผ
ลงาน/โครงงาน/นวตักรรมทีเ่ป็นระบบ 
มขีัน้ตอนชดัเจน 
มปีระสทิธภิาพไปใชใ้นการแกปั้ญหา 
การด าเนินชวีติประจ าวนัและสถานการ
ณ์ปัจจุบนัไดอ้ย่างเหมาะสม 
โดยค านึงถงึผลกระทบต่อสงัคมและ 
สิง่แวดลอ้ม 

 
 
 
 



 
 
  



ตวัช้ีวดัท่ี 2 เรียนรู้ด้วยตนเองและเรียนรู้อย่างต่อเน่ือง  
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1. 
มีทกัษะในการแสวงหา 
ความรู้ ข้อมูล ข่าวสาร 

ใชว้ธิกีารทีเ่หมาะสมในการแสวงหาความ
รู ้ขอ้มลู ขา่วสารไดต้ามจุดประสงค์ 
จากแหล่งขอ้มลูทีน่่าเชื่อถอื 
รวมทัง้ประเมนิความถูกตอ้งและกลัน่กรอ
ง 
ขอ้มลูทีอ่าจเป็นขา่วลวง (fake news) 

ใชว้ธิกีารทีห่ลากหลายในการแสวงหาคว
ามรู ้ขอ้มลู ขา่วสารไดต้ามจุดประสงค์ 
จากแหล่งขอ้มลูต่าง ๆ ทีน่่าเชื่อถอื 
จบัประเดน็ส าคญัทัง้เชงิบวกและลบ 
รวมทัง้ประเมนิความถูกตอ้งและกลัน่กรอ
งขอ้มลูทีอ่าจเป็นขา่วลวง (fake news) 

ใชว้ธิกีารทีห่ลากหลายในการแสวงหาความรู้ 
ขอ้มลู ขา่วสาร ไดต้ามจุดประสงค ์
จากแหล่งขอ้มลูต่าง ๆ 
โดยประเมนิความน่าเชื่อถอื 
จบัประเดน็ส าคญัทัง้เชงิบวกและลบ 
และน าเสนอองคค์วามรู ้
รวมทัง้ประเมนิความถูกตอ้งและกลัน่กรองขอ้
มลูทีอ่าจเป็นขา่วลวง (fake news) 

2. 
สามารถเช่ือมโยงความรู้ 
 

สงัเคราะหค์วามรู ้ขอ้มลู ขา่วสาร 
และเชื่อมโยงสิง่ทีไ่ดจ้ากการสงัเคราะหก์ั
บ 
บทเรยีน 
 

สงัเคราะหค์วามรู ้ขอ้มลู ขา่วสาร 
และเชื่อมโยงสิง่ทีไ่ดจ้ากการสงัเคราะหก์ั
บ 
เรื่องทีต่อ้งการศกึษาได้ 

สงัเคราะหค์วามรู ้ขอ้มลู ขา่วสาร 
และสามารถน าเสนอประเดน็ทีเ่ป็นแก่นสาระ 
ส าคญัครบถว้น และเปรยีบเทยีบกบัขอ้มลูอื่น 
ๆ หลกัการ 
ทฤษฎไีดอ้ย่างสอดคลอ้งน่าเชื่อถอื 

3. มีวิธีการในการศึกษา 
ความรู้เพ่ิมเติมเพื่อขยาย 
ประสบการณ์ไปสู่การเรีย
นรู้ 

มวีธิกีารทีห่ลากหลายในการศกึษาความรู้
เพิม่เตมิเพือ่ขยายประสบการณ์ไปสูก่ารเ
รยีนรูส้ ิง่ใหม่ 

มวีธิกีารทีห่ลากหลายในการศกึษาความรู้
เพิม่เตมิเพือ่ขยายประสบการณ์ไปสูก่ารเ
รยีนรูส้ ิง่ใหม่ 
และสรา้งองคค์วามรูต้ามความสนใจ  

มวีธิกีารทีห่ลากหลายในการศกึษาความรูข้อ้มู
ล ขา่วสาร เพือ่สรา้งองคค์วามรูต้ามความสนใจ 
แ ล ะ ป ร ะ เ ด็ น ก า ร เ รี ย น รู้ ใ ห ม่ ๆ
และน าไปประยุกต์ใช้ 
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ส่ิงใหม่ตามความ 
สนใจอย่างต่อเน่ือง  

 
 
 
 
ตวัช้ีวดัท่ี 3 ท างานและอยู่ร่วมกนัในสงัคมอย่างมีความสุข 
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1. ท างานร่วมกบัผู้อ่ืน 
อย่างสร้างสรรค ์
สามารถแสดงความคิ
ด 
เหน็ของตน 
ยอมรบัฟังความคิดเห็
น 
ของผู้อ่ืน 

- 
ท างานร่วมกบัผูอ้ื่นอย่างสรา้งสรรค ์
มกีารวางแผนการท างาน 
แลกเปลีย่นความคดิเหน็ดว้ยกริยิา 
วาจาทีสุ่ภาพ 
เขา้ใจยอมรบัความแตกต่าง 
และรบัฟังความคดิเหน็ของคนอื่น  
 
 
- ท างานของกลุ่มทีต่นรบัผดิชอบจน 
ส าเรจ็ 
โดยใชท้รพัยากรอย่างรูคุ้ณค่า 

- ท างานร่วมกบัผูอ้ื่นอย่างเป็นระบ
บและสรา้งสรรคแ์สดงความคดิเ
หน็ 
อย่างสมเหตุสมผล รบัฟัง 
ความคดิเหน็ของผูอ้ื่นโดยสนบัส
นุนหรอืคดัคา้นดว้ยกริยิาวาจาที่
สุภาพ ใหเ้กยีรตผิูอ้ื่น 

- ท างานของกลุ่มทีต่นรบัผดิชอบโ
ดยพยายามพฒันางานใหส้ าเรจ็ด้
วยด ี
โดยใชท้รพัยากรอย่างรูคุ้ณค่า 

 

- ท างานร่วมกบัผูอ้ื่นอย่างเป็นระบบและ 
สรา้งสรรค ์สามารถแสดงความคดิเหน็ 
อย่างมหีลกัการและเหตุผล โดยมขีอ้มลู 
ทีน่่าเชื่อประกอบการสนบัสนุน 
รบัฟังความคดิเหน็ของผูอ้ื่นโดยสนบัสนุ
นหรอืคดัคา้นดว้ยวาจาทีสุ่ภาพ 
ใหเ้กยีรตผิูอ้ื่น 

- ท างานของกลุ่มทีต่นรบัผดิชอบโดยพย
ายามพฒันางานและใชค้วามสามารถข
องตนเองช่วยเหลอืทมีดว้ยความเขา้ใจ
และยอมรบัความสามารถของสมาชกิที
มทีแ่ตกต่างกนั ใหส้ าเรจ็ดว้ยด ี
โดยใชท้รพัยากรอย่างรูคุ้ณค่า 

2. ปฏิบติัตามกฎ 
กติกา หน้าท่ี 
ความรบัผิดชอบ 

- รบัผดิชอบและปฏบิตัตินตามบทบาท 
หน้าที ่ระเบยีบ กฎ กตกิา 
และแนวปฏบิตัติามวถิวีฒันธรรมของ 
ชุมชน และทอ้งถิน่ดว้ยความเขา้ใจ  
 
 
- เคารพต่อสถาบนัหลกัของชาต ิ 

- รบัผดิชอบและปฏบิตัตินตามบทบา
ทหน้าที ่
เคารพและปฏบิตัตินตามกฎ กตกิา 
ขอ้ตกลง กฎหมาย 
และแนวปฏบิตัติามวถิวีฒันธรรมข
องชุมชน และทอ้งถิน่ 
ดว้ยความเขา้ใจในฐานะพลเมอืงใน

- รบัผดิชอบและปฏบิตัตินตามบทบาทห
น้าที ่เคารพและปฏบิตัตินตามกฎ 
กตกิา ขอ้ตกลง กฎหมาย 
และแนวปฏบิตั ิ
ตามวถิวีฒันธรรมทีม่คีวามหลากหลาย 
ดว้ยความเขา้ใจในฐานะพลเมอืง 
ในระบอบประชาธปิไตยอนั 
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ระบอบประชาธปิไตยอนัมพีระมหา
กษตัรยิท์รงเป็นประมุข 

- เคารพต่อสถาบนัหลกัของชาต ิ

มพีระมหากษตัรยิท์รงเป็นประมุข 
- เคารพต่อสถาบนัหลกัของชาต ิ

3. 
การเข้าร่วมกิจกรรมกั
บผู้อ่ืนอย่างสร้างสรรค ์

- รูจ้กัปกป้องสทิธ ิเสรภีาพ 
ของตนเองและผูอ้ื่น 
- ไม่กลัน่แกลง้ผูอ้ื่น 
ทางร่างกายและวาจา 
 
 
- ยอมรบักบัผูอ้ื่นทีแ่ตกต่างทางร่างกาย 
ทางความคดิ ต่างเพศ ต่างวยั  

- รูจ้กัปกป้องสทิธ ิ
เสรภีาพของตนเองและผูอ้ื่น 

- ไม่กลัน่แกลง้ผูอ้ื่น ทางร่างกาย 
วาจาและความสมัพนัธท์างสงัคม 
(Social bullying) 

- ใหเ้กยีรตแิละช่วยเหลอืผูอ้ื่น ไม่อคต ิ
เหน็อกเหน็ใจผูอ้ื่น (Empathy) 

- รูจ้กัปกป้องสทิธ ิ
เสรภีาพของตนเองและผูอ้ื่น 

- ไม่กลัน่แกลง้ผูอ้ื่น ทางร่างกาย 
วาจาและความสมัพนัธท์างสงัคม 
(Social bullying) 
และความสมัพนัธใ์นโลกไซเบอร ์
(Cyber bullying) 

- ใหเ้กยีรตผิูอ้ื่น 
ช่วยเหลอืผูอ้ื่นโดยไม่เลอืกปฏบิตั ิ

- ใหเ้กยีรตแิละช่วยเหลอืผูอ้ื่น 
โดยไม่เลอืกปฏบิตั ิ
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4. 
เหน็คณุค่าของการมีชี
วิต 

- บอกคุณลกัษณะทางบวกของตน  
 
 
 
- รบัรูแ้ละจดัการอารมณ์ ความรูส้กึ 
และละเวน้การกระท าทีไ่ม่ควรท า 

- ตดัสนิใจ วางแผน บอกเป้าหมาย 
และแนวทางในการไปสูเ่ป้าหมาย
ในชวีติ 

- รบัรูแ้ละจดัการอารมณ์และความ 
เครยีด 

- แสดงออกถงึความเชื่อทางบวกใน
ความสามารถของตนเองทีจ่ะประ
สบความส าเรจ็ 

- ตดัสนิใจ วางแผน บอกเป้าหมาย 
และแนวทางในการไปสูเ่ป้าหมายในชี
วติ 

- ก ากบัตนเองใหล้งมอืท าตามแผน 
เพือ่บรรลุเป้าหมายทีก่ าหนด 

- รบัรู ้จดัการอารมณ์และความเครยีด 
- แสดงพฤตกิรรมตามความเชื่อและจุดยื

นของตนเอง 

5. เข้าใจ ยอมรบั 
ปรบัตวัต่อการเปล่ียน 
แปลงทางร่างกาย 
ความเสมอภาคทางเพ
ศ 

เขา้ใจความแตกต่างของบุคคลทัง้ทางกา
ยทางความคดิ ต่างเพศ ต่างวยั 

ท ากจิกรรมร่วมกบัผูท้ีแ่ตกต่างทางกาย 
ทางความคดิ เพศ และวยัได ้

ยอมรบัผูร้่วมกจิกรรมทีแ่ตกต่างทางกาย 
ทางความคดิ เพศ และวยัอย่างจรงิใจ 

6. ใช้ภาษา กิริยา 
ท่าทางเหมาะสมกบั 
บุคคล และโอกาส 
ตามมารยาทสงัคม 

- ใชภ้าษา กริยิา มารยาทและแต่งกาย 
เหมาะสมตามโอกาส 
 

- ใชภ้าษา 
กริยิามารยาทและแต่งกาย 
เหมาะสมในทุกสถานทีแ่ละ 
โอกาสต่างๆ  

- พดูกบับุคคลทัว่ไปดว้ยความ 
เป็นมติร 

- ใชภ้าษา กริยิา 
มารยาทและแต่งกายเหมาะสมใน 
ทุกสถานทีแ่ละโอกาสต่างๆ  

- พดูอย่างมเีหตุผล 
ไม่สอ่เสยีดใหเ้กดิความเดอืดรอ้นต่อต
น 
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เองและผูอ้ื่น  

7. ปฏิบติังาน 
ในส่วนรวม 
อย่างมีความสุข 

ร่วมปฏบิตังิานของตนเองและของ 
กลุ่ม ในฐานะผูน้ า 
หรอืในฐานะสมาชกิทีด่ขีองกลุ่ม 
โดยค านึงถงึผลกระทบต่อตนเองแล
ะ 
ผูอ้ื่น 
 
 

ร่วมปฏบิตังิานของตนเองและของ 
กลุ่มดว้ยความเตม็ใจ ในฐานะผูน้ า 
หรอืในฐานะสมาชกิทีด่ขีองกลุ่ม 
โดยค านึงถงึผลกระทบต่อตนเอง 
ผูอ้ื่น สงัคม และสิง่แวดลอ้ม 

มทีศันคตเิชงิบวกในการท างานร่วมกบั 
ผูอ้ื่น ชื่นชม และเหน็ความทุ่มเท 
พยายาม 
ในการท างานของสมาชกิของกลุ่ม 
โดยใชว้ธิกีารทีเ่หมาะสมกบับุคคลและ 
สถานการณ์ เพือ่สรา้งความสมัพนัธ์ 
ทีด่โีดยค านึงถงึผลกระทบต่อตนเอง 
ผูอ้ื่น สงัคม และสิง่แวดลอ้ม 

 

 

 

ตวัช้ีวดัท่ี 4 จดัการกบัปัญหาและความขดัแย้งในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม 
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1. วิเคราะห์ 
สถานการณ์ปัญหาและ
มีการจดัการได้เหมาะ
สม 

- เขา้ใจปัญหา 
แกปั้ญหาและความขดัแยง้ที ่
เกีย่วขอ้งกบัสถานการณ์ชวีติ 
ดว้ยการยอมรบัความแตกต่างของ 
บุคคล 

- ใชว้ธิกีารแกปั้ญหาและลดความขดั
แยง้ทีท่ าใหบ้รรลุเป้าหมาย 

- เผชญิปัญหาและยอมรบัผลของปัญ
หาทีเ่กดิจากการตดัสนิใจของตนเอ
ง  

- แกปั้ญหาและความขดัแยง้ที ่
เกีย่วขอ้งกบัสถานการณ์ชวีติ 
ดว้ยการยอมรบัความแตกต่างของ 
บุคคล 

- ใชว้ธิกีารแกปั้ญหาและลดความ 
ขดัแยง้ทีท่ าใหบ้รรลุเป้าหมาย 

- เผชญิปัญหาและยอมรบัผลของปัญหาที่ 
เกดิจากการตดัสนิใจของตนเองและผูอ้ื่
นทีส่ง่ผลกระทบต่อตนเองและสว่นรวม 

- แกปั้ญหาและความขดัแยง้ทีเ่กีย่วขอ้งกั
บสถานการณ์ชวีติดว้ยการยอมรบั 
ความแตกต่างของบุคคล 

- ใชว้ธิกีารแกปั้ญหาและลดความขดัแยง้
ทีห่ลากหลาย ทีท่ าใหบ้รรลุเป้าหมาย 

 
 
ตวัช้ีวดัท่ี 5 ปรบัตวัต่อการเปล่ียนแปลงทางสงัคมและสภาพแวดล้อม 

พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

1. ติดตามข่าวสาร 
เหตุการณ์ปัจจบุนัขอ
งสงัคมโลก 

 

ตดิตาม สบืขา่วสาร 
และเหตุการณ์ทีม่คีวามเกีย่วขอ้งกบักา
ร 
เปลีย่น แปลงทางดา้นการเมอืง 
เศรษฐกจิ สงัคม และวฒันธรรม 

ตดิตาม สบืขา่วสาร 
และเหตุการณ์ทีม่คีวามเกีย่วขอ้งกั
บการเปลีย่น 
แปลงทางดา้นการเมอืง เศรษฐกจิ 
สงัคม และวฒันธรรม 

ตดิตาม สบืขา่วสาร 
และเหตุการณ์ทีม่คีวามเกีย่วขอ้งกบักา
ร 
เปลีย่น แปลงทางดา้นการเมอืง 
เศรษฐกจิ สงัคม และวฒันธรรม 
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จากแหล่งเรยีนรูท้ีน่่าเชื่อถอื 
พรอ้มทัง้เล่าและแสดงความคดิจาก 
สถานการณ์ทีเ่กดิขึน้ 

จากแหล่งเรยีนรูท้ีน่่าเชื่อถอื 
พรอ้มทัง้อธบิายผลกระทบจาก 
สถานการณ์ทีเ่กดิขึน้ 

จากแหล่งเรยีนรูท้ีน่่าเชื่อถอื 
พรอ้มทัง้วเิคราะหผ์ลกระทบจาก 
สถานการท์ีเ่กดิขึน้ 

2.ปรบัตวัต่อการเปล่ีย
นแปลงทางสงัคมสภา
พ 
แวดล้อม 

หาแนวทางรบัมอืกบัปัญหาจาก 
สถานการณ์ ทางสงัคมและเขา้ร่วม 
กจิกรรมทีมุ่่งสรา้งความเปลีย่นแปลง 
โดยค านึงถงึความเท่าเทยีมและเป็นธรร
ม ดว้ยสนัตวิธิแีละวถิปีระชาธปิไตย 

เลอืกใชว้ธิกีารแกไ้ขปัญหาเหมาะส
มกบัสถานการณ์ทางสงัคมและเสน
อกจิกรรมทีมุ่่งสรา้งความเปลีย่นแป
ลง 
โดยค านึงถงึความเท่าเทยีมและเป็น 
ธรรมดว้ยสนัตวิธิแีละวถิปีระชาธปิไ
ตย 

เลอืกใชว้ธิกีารแกไ้ขปัญหาเหมาะสมกบั 
สถานการณ์ทางสงัคม 
พรอ้มทัง้สรา้งสรรคก์จิกรรมและเชญิชว
น 
ผูอ้ื่นใหเ้ขา้ร่วมกจิกรรมทีมุ่่งสรา้งความ 
เปลีย่นแปลงโดยค านึงถงึความเท่าเทยีม 
และเป็นธรรมดว้ยสนัตวิธิแีละ 
วถิปีระชาธปิไตย 

 
 
ตวัช้ีวดัท่ี 6 หลีกเล่ียงพฤติกรรมไม่พึงประสงคท่ี์ส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อ่ืน 
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1. รู้จกัป้องกนั 
หลีกเล่ียงพฤติกรรมเส่ีย
งต่อสุขภาพการล่วงละเ
มิดทางเพศ อบุติัเหตุ 
สารเสพติด 
และความรนุแรง 

- หลกีเลีย่งบุคคล สถานการณ์ สถานที ่
สภาพแวดลอ้มทีน่ าไปสูก่ารเกีย่วขอ้งกบั
สาร เสพตดิ การตดิเกม การพนัน 
ความรุนแรง อุบตัเิหตุ 
และพฤตกิรรมล่วงละเมดิทางเพศ 

- หลกีเลีย่งและป้องกนัตนเองจาก บุคคล 
สถานการณ์ สถานที ่
สภาพแวดลอ้มทีน่ าไปสูก่ารเกีย่วขอ้งกบั
สาร เสพตดิ การตดิเกม การพนัน 
ความรุนแรง อุบตัเิหตุ 
และพฤตกิรรมล่วงละเมดิทางเพศ 

- หลกีเลีย่งและป้องกนัตนเองและผูอ้ื่นจาก 
บุคคล สถานการณ์ สถานที ่
สภาพแวดลอ้มทีน่ าไปสูก่ารเกีย่วขอ้งกบัสารเ
สพตดิ การตดิเกม การพนนั ความรุนแรง 
อุบตัเิหตุ และพฤตกิรรมล่วงละเมดิทางเพศ 

2.จดัการกบัอารมณ์และ 
ความเครียดได้อย่างถกู
ต้องและเหมาะสม 

ควบคุมอารมณ์โดยไม่แสดงความรูส้กึ 
ทางลบ 
หรอืไม่พอใจดว้ยค าพดูกริยิาอาการ 
ต่อหน้า ผูอ้ื่น 

- ควบคุมอารมณ์โดยไม่แสดงความรูส้กึ 
ทางลบ 
หรอืไม่พอใจดว้ยค าพดูกริยิาอาการ 
ต่อหน้า ผูอ้ื่น  
- ใชเ้วลาว่างในการท ากจิกรรมท่ีเ่ป็น 
ประโยชน์ 

- 
ควบคุมอารมณ์โดยไม่แสดงความรูส้กึทางลบ 
หรอืไม่พอใจดว้ยค าพดูกริยิาอาการต่อหน้าผูอ้ื่
น  
- ใชเ้วลาว่างในการท ากจิกรรมท่ีเ่ป็นประโยชน์ 
- ใชว้ธิกีารทีห่ลากหลายในการสง่เสรมิ 
สุขภาวะจติของตน 

 

 
 

  



สมรรถนะท่ี 5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
ตวัช้ีวดัท่ี 1 เลือกและใช้เทคโนโลยีเพื่อพฒันาตนเองและสงัคม 

พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

1. เลือกและใช้เทคโนโลยี 
ในการเรียนรู้อย่าง 

สร้างสรรคแ์ละมีคณุธรร
ม 

เลอืกและใชเ้ทคโนโลยดีจิทิลั 
ในการสบืคน้ขอ้มลู เกบ็รวบรวมขอ้มลู 
จากสือ่ออนไลน์ 

- เลอืกและใชเ้ทคโนโลยดีจิทิลั 
ทีห่ลากหลายในการสบืคน้ขอ้มลู 
เกบ็รวบรวมขอ้มลู 
จากแหล่งเรยีนรูอ้อนไลน์ 

- เปรยีบเทยีบขอ้มลูและขอ้เทจ็จรงิที่ 
เกบ็รวบรวมจากแหล่งเรยีนรูอ้อนไลน์ 

- เลอืกและใชเ้ทคโนโลยดีจิทิลั 
ในการสบืคน้ขอ้มลู   

- วเิคราะห ์จ าแนกขอ้มลู 
ประเมนิความน่าเชื่อถอืของขอ้มลูสารสารส
น 
เทศก่อนน าขอ้มลูมาใชป้ระโยชน์หรอืน าขอ้
มลูมาประยุกตใ์ช ้

2.เลือกและใช้เทคโนโลยี
ใน 
การส่ือสารอย่างสร้างสร
รคแ์ละมีคณุธรรม 

เลอืกและใชเ้ทคโนโลยใีนการรบัสง่ขอ้มลู 
ขา่วสารกบัผูอ้ื่นโดยค านึงถงึประโยชน์ทีม่ี
ตนเอง 

- เลอืกและใชเ้ทคโนโลยใีนรบัสง่ขอ้มลูข่
าวสาร ผ่านช่องทางทีห่ลากหลาย  

- ไม่แบ่งปันขอ้มลูทีก่่อใหเ้กดิความเสยีต่
อผูอ้ื่น 

- เลอืกและใชเ้ทคโนโลยใีนการรบัสง่ขอ้มลูข่า
วสารผ่านช่องทางทีห่ลากหลาย  

- แบ่งปันขอ้มลูโดยคดิวเิคราะหแ์ยกแยะขอ้เ
ทจ็จรงิ 
และค านึงถงึผลดแีละผลเสยีทีจ่ะเกดิขึน้ต่อ 
สงัคม 

3. เลือกและใช้เทคโนโลยี 
ในการท างานอย่างสร้าง
สรรคแ์ละมีคณุธรรม 

เลอืกและใชเ้ทคโนโลยเีพือ่ลดขัน้ตอน 
เวลา ทรพัยากรในการท างาน 

เลอืกและใชเ้ทคโนโลยทีีเ่หมาะสมเพือ่ลด 
ขัน้ตอนเวลา ทรพัยากร ในการท างาน 
การแกปั้ญหาและน าเสนอผลงานทีเ่ป็น 

เลอืกและใชเ้ทคโนโลยทีีเ่หมาะสมเพือ่ลดขัน้ต
อนเวลา ทรพัยากร ในการท างาน 
การแกปั้ญหาและน าเสนอผลงานทีเ่ป็นประโย



พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

4. เลือกและใช้เทคโนโลยี 
ในการแก้ปัญหาอย่างสร้
างสรรคแ์ละมีคณุธรรม 

การแกปั้ญหาและน าเสนอผลงานทีม่ ี
ประโยชน์ต่อเองหรอืสงัคม  
 

ประโยชน์ต่อตนเองและสงัคม 
โดยไม่ท าใหผู้อ้ื่นเดอืดรอ้น 
ไม่มผีลกระทบต่อสิง่แวดลอ้ม 

ชน์ต่อตนเองและสงัคม 
โดยมคีวามหลากหลายแปลกใหม่ น่าสนใจ 
ไม่ลอกเลยีนแบบไม่ท าใหผู้อ้ื่นเดอืดรอ้น 
ไม่มผีลกระทบต่อสิง่แวดลอ้มและสามารถแนะ
น าผูอ้ื่นได ้

 
ตวัช้ีวดัท่ี 2 มีทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลยี 

พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

1. การก าหนดปัญหาหรือ 
ความต้องการ 

ก าหนดปัญหาหรอืความตอ้งการในชวีติ 
ประจ าวนั 

ก าหนดปัญหาหรอืความตอ้งการ 
คน้หาสาเหตุและผลกระทบทีเ่กดิขึน้ 

ก าหนดปัญหาหรอืความตอ้งการ วเิคราะห ์
หาสาเหตุของปัญหาและผลกระทบทีเ่กดิขึน้ 

2. การรวบรวมข้อมูล รวบรวมขอ้มลูทีส่อดคลอ้งกบัปัญหาหรอื 
ความตอ้งการ 

รวบรวมขอ้มลูทีเ่กีย่วขอ้งกบัสาเหตุและ 
ผลกระทบทีเ่กดิขึน้ 

- รวบรวมและจดัอนัดบัความส าคญัของสาเห
ตุของปัญหาและผลกระทบทีเ่กดิขึน้ 

- รวบรวมขอ้มลูทีเ่กีย่วขอ้งกบัสาเหตุต่างๆ 
และผลกระทบทีเ่กดิขึน้ 



พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

3. เลือกวิธีการ เลอืกวธิกีารแกปั้ญหาใหเ้หมาะสมและสอ
ดคลอ้งกบัปัญหาหรอืความตอ้งการ 

เลอืกวธิกีารแกปั้ญหา เปรยีบเทยีบขอ้ด ี
ขอ้เสยีของวธิกีาร 
ใหเ้หมาะสมและสอดคลอ้งกบัสาเหตุ 
ของปัญหาและผลกระทบทีเ่กดิขึน้ 

เลอืกวธิกีารแกปั้ญหา เปรยีบเทยีบขอ้ด ี
ขอ้เสยี ความสอดคลอ้งกบัทรพัยากรทีม่อียู่ 
ความประหยดั และการน าไปใชไ้ดจ้รงิ 
ของแต่ละวธิ ีใหเ้หมาะสม 
และสอดคลอ้งกบัสาเหตุและผลกระทบทีเ่กดิขึ้
น 

4. การออกแบบและ 
ปฏิบติัการ 

วางแผนและถ่ายทอดความคดิหรอืจดัล า
ดบัความคดิหรอืจนิตนาการใหเ้ป็นขัน้ตอ
นเกีย่วกบัวธิกีารแก้ปัญหาในชวีติประจ าวั
น หรอืสนองความตอ้งการ 
ออกแบบและสรา้งผลงานตามแนวทางทีไ่
ดค้ดิและวางแผน                     

วางแผนและถ่ายทอดความคดิหรอืจดัล า
ดบัความคดิหรอืจนิตนาการ 
ใหเ้ป็นขัน้ตอนเกีย่วกบัวธิกีารแกปั้ญหา 
ทีซ่บัซอ้นหรอืสนองความต้องการ 
ลงมอืปฏบิตังิานอย่างเป็นขัน้ตอน 
ออกแบบและสรา้งผลงานอย่างม ี
ประสทิธภิาพ 

วางแผนและถ่ายทอดความคดิหรอืจดัล าดบัคว
ามคดิหรอืจนิตนาการ 
ใหเ้ป็นขัน้ตอนและเป็นระบบเกีย่วกบัวธิกีาร 
แกปั้ญหาทีม่คีวามซบัซอ้นหรอืสนอง 
ความตอ้งการ 
ลงมอืปฏบิตังิานอย่างเป็นขัน้ตอน 
และสรา้งผลงานตามแนวทางทีไ่ดค้ดิและวางแ
ผน 

5. ทดสอบ ทดสอบผลงานตามวธิกีารทีก่ าหนด ออกแบบวธิกีารทดสอบผลงานและทดสอ
บผลงาน ตามวธิกีารทีอ่อกแบบ 

ออกแบบวธิกีารทดสอบผลงานและทดสอบ 
ผลงานอย่างเป็นระบบ ระบุขอ้แกไ้ข ปัญหา 
อุปสรรคทีเ่กดิขึน้กบัผลงาน 



พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

6. ปรบัปรงุแก้ไขงาน น าผลจากการทดสอบผลงาน 
มาปรบัปรุงแกไ้ข 
ใหส้อดคลอ้งกบัปัญหาหรอืความตอ้งการ 

น าผลจากการทดสอบผลงาน มาปรบัปรุง 
แกไ้ข และพฒันาผลงาน 
ใหส้ามารถแกไ้ขปัญหาหรอืลดผลกระทบ 
ทีเ่กดิขึน้ 

- น าผลจากการทดสอบผลงาน 
มาปรบัปรุงแกไ้ข และพฒันาผลงาน 
ทีส่ามารถแกไ้ขปัญหาหรอืลดผลกระทบทีเ่
กดิขึน้ 

- เกดิความคดิใหม่ในการพฒันาผลงาน 

7. การประเมินผล ประเมนิวธิกีารและประสทิธภิาพของผลง
าน โดยใชเ้ครื่องมอืทีก่ าหนดให ้
 

ประเมนิวธิกีารและประสทิธภิาพของผลง
าน 
โดยเลอืกใชเ้ครื่องมอืใหเ้หมาะสมกบัวธิกี
ารประเมนิ 

ประเมนิวธิกีารและประสทิธภิาพของผลงาน 
โดยออกแบบและสรา้งเครื่องมอืใหเ้หมาะสมกั
บ 
วธิกีารประเมนิ  

 



คณะกรรมการปรับปรุงคู่มือครู - แผนการจัดการเรียนรู้  
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ภาคเรียนที่ 1  

เพื่อใช้ในการจัดการเรียนรู้โดยใช้การศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม (DLTV) 
 

ทีป่รึกษามูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
พลเอก ดาว์พงษ์  รัตนสุวรรณ          ประธานกรรมการบริหารมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม 
                                                    ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
รองศาสตราจารย์นราพร  จันทร์โอชา     รองประธานกรรมการบริหารมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม 
                                                 ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นายอนุสรณ์  ฟูเจริญ                 ผู้ช่วยเลขาธิการมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม  

ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
รองศาสตราจารย์เฉลียวศรี พิบูลชล          คณะกรรมการบริหารมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม 
                                                    ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
 
ที่ปรึกษาสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
ว่าที่ร้อยตรี ธนุ  วงษ์จินดา        เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
นางเกศทิพย์ ศุภวานิช   รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
นายวิษณุ ทรัพย์สมบัติ   ผู้อำนวยการสำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวจรูญศรี แจบไธสง                   ผู้อำนวยการกลุ่มพัฒนากระบวนการเรียนรู้   

สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

คณะกรรมการอำนวยการ 
รองศาสตราจารย์นราพร  จันทร์โอชา    ประธานคณะกรรมการ 
รองประธานกรรมการบริหาร มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
รองศาสตราจารย์เฉลียวศรี  พิบูลชล    รองประธานคณะกรรมการ 
กรรมการบริหาร มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นางเกศทิพย์ ศุภวานิช      รองประธานคณะกรรมการ 
กรรมการบริหาร มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นายอนุสรณ์  ฟูเจริญ      คณะกรรมการ 
ผู้ช่วยเลขาธิการ มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นายวิษณุ ทรัพย์สมบัติ      คณะกรรมการ 
ผู้อำนวยการสำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
นางสาวจรูญศรี  แจบไธสง     คณะกรรมการ 
ผู้อำนวยการกลุ่มพัฒนากระบวนการเรียนรู้  สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
นางสาวสุพัตรา ผาติวิสันติ์     คณะกรรมการ 
รองผู้อำนวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 



นาสาวกุศลิน มุสิกุล      คณะกรรมการ 
ผู้ช่วยผู้อำนวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 
นายสมเกียรติ เพ็ญทอง      คณะกรรมการ 
ผู้อำนวยการ สาขาคณิตศาสตรป์ระถมศึกษา สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 
นางสาวจีระพร สังขเวทัย      คณะกรรมการ 
ผู้อำนวยการ สาขาเทคโนโลยี สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 
นางราตรี   ศรีไพรวรรณ      คณะกรรมการ 
ผู้อำนวยการโรงเรียนวังไกลกังวล ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นายธีระพล  เข่งวา       คณะกรรมการ 
รองผู้อำนวยการกลุ่มบริหารวิชาการ ฝ่ายมัธยมศึกษา โรงเรียนวังไกลกังวล ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นางสาวศิริรัตน์ มูลไชยศรี      คณะกรรมการ 
นักทรัพยากรบุคคล กลุ่มวิชาการ มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นางสาวทิพจุฑา ชุนเกษา      คณะกรรมการ 
นักทรัพยากรบุคคล กลุ่มวิชาการ มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นางวิภา   ตัณฑุลพงษ์      คณะกรรมการและเลขานุการ 
รองหัวหน้าสำนักงาน มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นางสาวณัฐพร  เผือดจันทึก              คณะกรรมการและผู้ช่วยเลขานุการ 
นักวิชาการศึกษา กลุ่มวิชาการ มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นางสาวนิสาชล  แสงฟ้า                คณะกรรมการและผู้ช่วยเลขานุการ 
นักวิชาการศึกษา กลุ่มวิชาการ มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นายพันธ์พัทธ์ ชัยด้วง                                                    คณะกรรมการและผู้ช่วยเลขานุการ 
นักวิชาการศึกษา กลุ่มวิชาการ มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นางสาวสริตา แก้วหาวงค์      คณะกรรมการและผู้ช่วยเลขานุการ 
นักวิชาการศึกษา กลุ่มวิชาการ มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
 
คณะทำงานตรวจและแก้ไขคู่มือครูคู่มือครู - แผนการจัดการเรียนรู้  
นางสาวกุศลิน มุสิกุล  ผู้ช่วยผู้อำนวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์

และเทคโนโลยี (สสวท.) 
นางสาวสุนิสา แสงมงคลพิพัฒน์ ผู้ชำนาญ สาขาวิทยาศาสตร์ภาคบังคับ สถาบันส่งเสริม

การสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 
นางอรนิษฐ์ โชคชัย  ผู้ชำนาญ สาขาวิทยาศาสตร์ภาคบังคับ สถาบันส่งเสริม

การสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 
นางสุทธิดา เชื่อมกลาง ผู ้ชำนาญ สาขาเทคโนโลยี สถาบันส่งเสริมการสอน

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 
นายนิพนธ์ จันเลน นักวิชาการอาวุโส สาขาวิทยาศาสตร์ภาคบังคับ สถาบัน

ส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 
นายนิรมิษ เพียรประเสริฐ นักวิชาการอาวุโส  สาขาเทคโนโลยี สถาบันส่งเสริมการ

สอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 



นายจิรวัฒน์ ดำแก้ว  นักวิชาการ สาขาวิทยาศาสตร์ภาคบังคับ สถาบันส่งเสริม
การสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 

นางเจนจิรา  โคตรวงค์ ครู โรงเรียนหัวหิน สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
มัธยมศึกษาประจวบคีรีขันธ์ 
ช่วยปฏิบัติหน้าที่สอนในโรงเรียนวังไกลกังวล ในพระ
บรมราชูปถัมภ์ 
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