


ความสว่าง (2)



จุดประสงค์การเรียนรู้









1. นักเรียนแต่ละกลุ่มต้องตอบค ำถำมเกี่ยวกับกำรค้นพบ
ของเมนเดลให้ถูกต้อง
2. ค ำถำมแต่ละข้อจะมีคะแนนไม่เท่ำกัน กลุ่มที่ตอบถูก
จะมีสิทธิเลือกได้ว่ำจะ Keep หรือ Give คะแนนในค ำถำม
ข้อนั้น

“นักเรียนเป็นนักออกแบบที่จะมาปรับระบบ

ความสว่างภายในพื้นที่บริเวณต่าง ๆ 

ภายในโรงเรียนให้เหมาะสมกับการท ากิจกรรม

ต่าง ๆ ภายใต้ความปลอดภัยและประหยัด

ทรัพยากร”



1. นักเรียนแต่ละกลุ่มต้องตอบค ำถำมเกี่ยวกับกำรค้นพบ
ของเมนเดลให้ถูกต้อง
2. ค ำถำมแต่ละข้อจะมีคะแนนไม่เท่ำกัน กลุ่มที่ตอบถูก
จะมีสิทธิเลือกได้ว่ำจะ Keep หรือ Give คะแนนในค ำถำม
ข้อนั้น

ให้นักเรียนเลือกสถานที่

ที่จะปรับความสว่างเพียง 1 บริเวณ 

และหลังจากออกแบบเรียบร้อยแล้ว 

นักออกแบบจะต้องออกมาน าเสนอ

ให้กับคณะกรรมการฝ่ายจัดจ้าง

จ านวน 3 คน



1. นักเรียนแต่ละกลุ่มต้องตอบค ำถำมเกี่ยวกับกำรค้นพบ
ของเมนเดลให้ถูกต้อง
2. ค ำถำมแต่ละข้อจะมีคะแนนไม่เท่ำกัน กลุ่มที่ตอบถูก
จะมีสิทธิเลือกได้ว่ำจะ Keep หรือ Give คะแนนในค ำถำม
ข้อนั้นซึ่งหากคณะกรรมการคิดว่าการออกแบบของนักเรียน
มีความเหมาะสม คุ่มค่า ก็จะได้รับบัตรว้าวจากคณะกรรมการ



1. นักเรียนแต่ละกลุ่มต้องตอบค ำถำมเกี่ยวกับกำรค้นพบ
ของเมนเดลให้ถูกต้อง
2. ค ำถำมแต่ละข้อจะมีคะแนนไม่เท่ำกัน กลุ่มที่ตอบถูก
จะมีสิทธิเลือกได้ว่ำจะ Keep หรือ Give คะแนนในค ำถำม
ข้อนั้น

หากนักออกแบบกลุ่ ม ใดสามารถ

ออกแบบและน าเสนอจนได้รับบัตรว้าว            

2 ใบขึ้นไปจะถือว่าท าภารกิจส าเร็จ
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ใบงำนที่ 1

ดำวน์โหลดใบงำนได้จำก 
www.dltv.ac.th



ใบงำนที่ 1 ควำมสว่ำง
เลือกพื้นที่ที่ความสว่างไม่เหมาะสม 1 พื้นที่แล้วออกแบบการปรับระบบความสว่างของพื้นที่ที่ได้รับผิดชอบ 

วิธีการปรับแก้ ข้อด/ีข้อจ ากัด เลือกวิธีน้ีหรือไม่
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จำกกำรท ำกิจกรรมน ำเสนอ



ค าถาม



ควำมสว่ำงของสถำนที่ต่ำง ๆ 
ที่เหมำะกับกำรท ำกิจกรรม
มีค่ำไม่เท่ำกัน เพรำะแต่ละกิจกรรม
ต้องกำรควำมชัดเจน
ในกำรมองเห็นแตกต่ำงกัน



ค าถาม



ถ้ำควำมสว่ำงมำกเกินไป
อำจปรับปรุงโดยกำรลดจ ำนวนหลอดไฟฟ้ำ 
ลดก ำลังหลอดไฟฟ้ำ 
หรือติดตั้งผ้ำม่ำนบังแสง 



ถ้ำควำมสว่ำงน้อยเกินไปอำจปรับปรุง
โดยกำรเพิ่มจ ำนวนหลอดไฟฟ้ำในห้อง 
ใช้โคมไฟส ำหรับอ่ำนหนังสือ 
หรือเปิดม่ำนหน้ำต่ำง



ค าถาม



ในชีวิตประจ ำวันเรำท ำกิจกรรมที่หลำกหลำย
ในสถำนที่ต่ำง ๆ ซึ่งต้องกำรควำมสว่ำงที่เหมำะสม
แตกต่ำงกัน ดังนั้นจึงต้องจัดควำมสว่ำงของสถำนที่
ให้เหมำะกับกิจกรรม





กำรจัดควำมสว่ำงของสถำนที่ให้เหมำะสม
กับกิจกรรมที่ท ำมีผลต่อกำรท ำงำน             
ของดวงตำ 



หำกควำมสว่ำงน้อยเกินไปอำจปรับปรุง
โดยกำรเพิ่มจ ำนวนหลอดไฟฟ้ำในห้อง
ใช้โคมไฟส ำหรับอ่ำนหนังสือ หรือ             
เปิดม่ำนหน้ำต่ำง



ท าหลังคาโปร่งแสงเพื่อเพิ่มความสว่าง 



ถ้ำควำมสว่ำงมำกเกินไป อำจปรับปรุงโดย
กำรลดจ ำนวนหลอดไฟฟ้ำ ลดก ำลัง 
หลอดไฟฟ้ำ หรือติดตั้งผ้ำม่ำนบังแสง




