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หากต้องการสร้างแบบจ าลองซากดึกด าบรรพ์
ให้เพื่อนขุดซากดึกด าบรรพ์ นักเรียนจะสร้างอย่างไร
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1. อธิบายการเกิดซากดึกด าบรรพ์จากแบบจ าลอง
2. การลงความเห็นจากข้อมูลเกี่ยวกับการออกแบบ

แบบจ าลองการเกิดซากดึกด าบรรพ์
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วิธีท ากิจกรรม
1. ร่วมกันระดมความคิดในกลุ่มเพื่อออกแบบแบบจ าลองการเกิด

ซากดึกด าบรรพ์ที่จะน าไปให้เพื่อนกลุ่มอื่นได้ลงมือขุดเพื่อค้นหา
ซากดึกด าบรรพ์ แล้วใช้อธิบายการเกิด ล าดับการเกิด             
ซากดึกด าบรรพ์ และคาดคะเนสภาพแวดล้อมในอดีตได้                
โดยสามารถสืบค้นข้อมูลเพิ่มเติมจากอินเทอร์เน็ตเกี่ยวกับ             
ซากดึกด าบรรพ์และการสร้างแบบจ าลองได้ บันทึกผล



แบบจ าลองนี้มีจุดประสงค์เพ่ืออธิบายการเกิด ล าดับการเกิดซากด าบรรพ์ และคาดคะเนสภาพแวดล้อมในอดีต
ดังนี้ ..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................





ค าชี้แจง
ในการท ากิจกรรมนักเรียน

ค าชี้แจง
บทบาทครูปลายทาง

o อ อ ก แ บ บ แ บ บ จ า ล อ ง          
การเกิดซากดึกด าบรรพ์             
ที่จะน าไปให้เพื่อนกลุ่มอื่น
ไ ด้ ล ง มื อ ขุ ด เ พื่ อ ค้ น ห า            
ซากดึกด าบรรพ์

o ให้ค าแนะน า  และ
ช่วยเหลือนัก เรียน
ตามความเหมาะสม





แบบจ าลองนี้มีจุดประสงค์เพ่ืออธิบายการเกิด ล าดับการเกิดซากด าบรรพ์ และคาดคะเนสภาพแวดล้อมในอดีต
ดังนี้ ..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................



สรุปผลการท ากิจกรรม

ได้น าความรู้เก่ียวกับซากดึกด าบรรพ์ ล าดับการเกิดประโยชน์           
ของซากดึกด าบรรพ์ มาออกแบบแบบจ าลอง

อธิบายการเกิดซากดึกด าบรรพ์และคาดการณ์
สภาพแวดล้อมในอดีตให้ผู้อื่นเข้าใจ

เพื่อ



สิ่งที่ฉันได้ท า หน้า
157

ให้นักเรียนท า
แบบประเมินตนเองข้อ 1-3

ตามความเป็นจริง



บทเรียนครั้งต่อไป
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