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เรื่อง ทดสอบและปรับปรุงแก้ไข
  ชิ้นงานหรือวิธีการ
ครูผู้สอน ครูพิสิษฐ์  ชื่นกลิ่น

รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตาม
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม



ก่อนเริ่มการทดลองการท างานควรก าหนดประเด็น
หรือวัตถุประสงค์ในการทดสอบ เพื่อให้การทดสอบมี
เป้าหมายที่ชัดเจน ซึ่งประเด็นในการทดสอบนั้นต้อง
สอดคล้องกับปัญหา

ทบทวนความรู้ก่อนเรียน



หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง 
การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม

เรื่อง ทดสอบและปรับปรุงแก้ไขชิ้นงานหรือวิธีการ



1. ทดสอบผลงานตามประเด็นที่ก าหนด และปรับปรุงแก้ไขผลงาน
2. แสดงความตั้งใจ ความรับผิดชอบในการทดสอบและประเมินผล
งานของกลุ่ม

จุดประสงค์การเรียนรู้



ค าถามชวนคิด

จากชั่วโมงที่แล้ว ชิ้นงานที่นักเรียนสร้างคืออะไร 
และประเด็นที่นักเรียนทดสอบมีอะไรบ้าง



ค าถามชวนคิด

ถ้าเราไม่ทดสอบชิ้นงานก่อนใช้งานจริง
จะเกิดผลเสียอะไรได้บ้าง

แนวค าตอบ อาจใช้แล้วไม่ได้ผล ไม่ปลอดภัย เสียเวลาและวัสดุ 
แก้ปัญหาไม่ตรงจุด



ค าถามชวนคิด

ท าไมประเด็นท่ีทดสอบต้องสอดคล้องกับ 
วัตถุประสงค์ของการแก้ปัญหา

แนวค าตอบ จะช่วยลดเวลา ท าให้งานง่ายขึ้น 
และทดสอบตรงสิ่งที่ต้องการจริง



ค าถามชวนคิด

นักเรียนคิดว่าวัตถุประสงค์ในการทดสอบที่ดีควรมี
ลักษณะอย่างไรถึงจะช่วยให้การทดลองชัดเจน

แนวค าตอบ ชัดเจนวัดได้หรือสังเกตได้ มีเกณฑ์ เช่น จ านวนครั้ง 
เวลา ระยะ หรือเงื่อนไขที่แน่นอน



ทบทวนใบความรู้ที่ 3.6
การทดสอบผลงาน



ค าถามชวนคิด

หลังได้ข้อมูลจากการทดสอบแล้ว
ขั้นต่อไปควรท าอะไร

แนวค าตอบ น าข้อมูลมาวิเคราะห์และประเมินทีละประเด็นว่า
แก้ปัญหาได้หรือไม่



กิจกรรม
แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม

กลุ่มละ 3–5 คน
กลุ่มเดิมจากชั่วโมงที่แล้ว



ใบกิจกรรมที่ 3.8 
การทดสอบผลงาน



ใบกิจกรรมที่ 3.8 
การทดสอบผลงาน

        ให้นักเรียนออกแบบวิธีการทดสอบและประเมินผลจากการใช้งานจริง 
โดยก าหนดประเด็น การทดสอบโดยใช้แบบตรวจสอบรายการ (check list) จากนั้น
ด าเนินการทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแก้ไข

ค าชี้แจง



น าเสนอใบกิจกรรม



สรุปบทเรียน

การทดสอบการท างานของชิ้นงานควรก าหนด
ประเด็นหรือวัตถุประสงค์ในการทดสอบ ให้มีความ
สอดคล้องกับจุดประสงค์ของการแก้ปัญหาหรือกรอบ
ของปัญหา



สรุปบทเรียน

หลังจากได้ผลการทดสอบชิ้นงานแล้วจะน ามา
วิเคราะห์เพื่อหาแนวทางปรับปรุงแก้ไขชิ้นงานให้มี
ประสิทธิภาพยิ่งขึ้น จากนั้นจึงทดสอบอีกครั้ง แล้ว
ประเมินผลการแก้ปัญหาว่าสามารถแก้ไขปัญหาตามที่
ก าหนดไว้หรือไม่



การบ้านศึกษา
ใบความรู้ที่ 3.7 
เรื่อง การน าเสนอผลงาน



การบ้านศึกษา
ใบความรู้ที่ 3.7 
เรื่อง การน าเสนอผลงาน

การน าเสนอควรระบุรายละเอียดตั้งแต่
การระบุปัญหา การรวบรวมข้อมูลหรือแนวคิด
ที่ เกี่ยวข้องกับปัญหา การออกแบบวิธีการ
แก้ปัญหา  การวางแผนและด า เนิ นการ
แก้ปัญหา  การทดสอบ ประ เมินผลและ
ปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน



การบ้านศึกษา
ใบความรู้ที่ 3.7 
เรื่อง การน าเสนอผลงาน

ก า ร น า เ ส น อ ผ ล ง า น ยั ง ส า ม า ร ถ
ด าเนินการได้ในรูปแบบอื่น ๆ เช่น การน าเสนอ
ด้วยวาจาหรือการใช้สื่ อประกอบ ได้แก่ 
โปสเตอร์ ฟลิปชาร์ท และโปรแกรมน าเสนอ
ผลงาน) การจัดนิทรรศการ รวมถึงการน าเสนอ
ผ่านสื่อออนไลน์



การบ้าน
ใบกิจกรรมที่ 3.9 

เรื่อง การน าเสนอผลงาน



บทเรียนครั้งต่อไป

ดาวน์โหลดเอกสารได้ที่ www.dltv.ac.th

เตรียมการน าเสนอ
น าเสนอผลงาน
สิ่งที่ต้องจัดเตรียม

1. ใบความรู้ที่ 3.7 เรื่อง การน าเสนอผลงาน
2. ใบกิจกรรมที่ 3.9 เรื่อง การน าเสนอผลงาน
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