
รหัสวิชา ท๒๓๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๓

ครูผู้สอน ครูธีรสุต  ฉ่่าทรัพย์

รายวิชา ภาษาไทย

หน่วยที่ ๔ บทพากย์เอราวัณ

เรื่อง จากบทพากย์เอราวัณ 
สู่นักประพันธ์กลอนกานท์ (๒)



จากบทพากย์เอราวัณ 
สู่นักประพันธ์กลอนกานท์ (๒)



จุดประสงค์การเรียนรู้

๑.ระบุต ำแหน่งและเลือกค ำเพื่อส่ง-รับสัมผัสระหว่ำงบทได้ถูกต้อง

๒. แต่งกำพย์ฉบัง ๑๖ ที่มีควำมถูกต้องตำมฉันทลักษณ์และ
เนื้อหำต่อเนื่องกันได้

๓. ให้ควำมร่วมมือในกำรท ำงำนกลุ่ม



ค่าถามชวนคิด

กราบไหว้ ทวยเทพ เทวา
นพนอ้ม  เทวี

สักการ กระพุ่  ประน กร



ค่าถามชวนคิด

ค าในต าแหน่ง “สีแดง” 
สั ผัสถูกต้อมง หรือมไ ่



การแต่งบทประพันธ์ชนิด 
“กาพย์ฉบัง 16”



ขอขอบคุณ แหล่งที่มาของภาพจาก https://www.phkruthai.in.th

การแต่งกาพย์ฉบัง 16



1.ฉันทลักษณ์กำพย์ฉบัง ๑๖ (ทบทวนต าแหน่งสัมผัสบังคับ 
๒ จุด ใน ๑ บท) 
2. เทคนิคกำรเลือกค ำให้ลงสัมผัส (การใช้คลังค า) 
3.กำรปฏิบัติกำรแต่งกำพย์ฉบัง ๑๖ (หัวข้ออิสระ
หรือ หัวข้อธรรมชาติ/สิ่งแวดล้อม)

การแต่งกาพย์ฉบัง 16



ลงมือท่า จดจ่าได้

ให้นักเรียนระดมควำมคิด แต่งบทประพันธ์ 
ชนิดกำพย์ฉบัง 16 หัวข้อ“โลกจินตนำกำร” 

ทั้งนี้ให้ศึกษำ ใบควำมรู้ที่ 14
เรื่อง จำกบทพำกย์เอรำวัณ สู่นักประพันธ์กลอนกำนท์ (๒)

จำกนั้นร่วมกันระดมควำมคิดท ำใบงำน
แล้วน ำเสนอตำมล ำดับ











ใบความรู้ที่ ๑๔ จากบทพากย์เอมราวัณ 

สู่นักประพันธ์กลอมนกานท์ (๒)



ใบความรู้ที่ ๑๔ จากบทพากย์เอมราวัณ 

สู่นักประพันธ์กลอมนกานท์ (๒)



ใบงานท่ี ๑๔ จากบทพากย์เอมราวัณ 

สู่นักประพันธ์กลอมนกานท์ (๒)



ใบงานท่ี ๑๔ จากบทพากย์เอมราวัณ 

สู่นักประพันธ์กลอมนกานท์ (๒)



ค ำชี้แจง ให้นักเรียนตอบค าถามและเติมค าให้ถูกต้องตามหลักฉันทลักษณ์

ปฏิบัติการกวีรุ่นเยาว์ (ฉบับร่าง) กลุ่ ที่: ................

ส าชิก 1 .....................................................................................................................................................

สมำชิก 2 .....................................................................................................................................................

สมำชิก 3 .....................................................................................................................................................

สมำชิก 4 .....................................................................................................................................................

สมำชิก 5 .....................................................................................................................................................

สมำชิก 6 .....................................................................................................................................................

สมำชิก 7 .....................................................................................................................................................



๑. หัวข้อมที่กลุ่ เลือมกคือม ...................................................................... 
แนวคิดและแรงบันดาลใจในการเลือก (๕ คะแนน)

...................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................

๒. ระด ค าศัพท์ที่เกี่ยวข้อมงกับหัวข้อม าให้ ากที่สุด (อย่างน้อย ๕ ค า) (๕ คะแนน) 

...................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................



๓. จงแต่งกาพย์ฉบัง ๑๖ จ านวน ๒ บท  (๑๐ คะแนน)

โลกจินตนาการ
โลกแห่งยุคทอมงรอมงเรือมง  เทคโนฯฟูเฟื่อมง

...................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 



ค่าไหน...
ช่วง



ศนิ
ษนิ

[สะ-] น. ดำวพระเสำร.์ (ส.).



บทเรียนคร้ังต่อไป

เรื่อมง จากบทพากย์เอราวัณ 
สู่นักประพันธ์กลอนกานท์ (๓)

ดำวน์โหลดข้อมูลได้ที่ www.dltv.ac.th



สิ่งที่ต้องเตรยีม

ดำวน์โหลดข้อมูลได้ที่ www.dltv.ac.th

๑. Power point จากบทพากย์เอราวัณ สู่นักประพันธ์กลอนกานท์ (๓)

๒. ใบควำมรู้ที่ ๑๕ จากบทพากย์เอราวัณ สู่นักประพันธ์กลอนกานท์ (๓)

๓. ใบงำนที่ 1๕ จากบทพากย์เอราวัณ สู่นักประพันธ์กลอนกานท์ (๓)

4. สมุดรำยวิชำภำษำไทย
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