
รายวิชา การงานอาชีพ

ครูผู้สอน ครูณภัทร กาญจนะพังคะ

รหัสวิชา ง๒๒๑๐๒ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๕ ภูมิปัญญาสร้างอาชีพ 

เรื่อง มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (๑)เรื่อง มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (๑)



มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (๑)มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (๑)



จุดประสงค์การเรียนรู้จุดประสงค์การเรียนรู้
๑. บอกลักษณะของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในสาขาต่าง ๆ ได้

๒. คิดประเมินคุณค่าจากตัวอย่างมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมสาขาต่าง ๆ ได้

๓. แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพื่อนในกลุ่มและน าเสนอหน้าชั้นเรียนได้

๔. เห็นคุณค่าและน าเสนอเกี่ยวกับภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่ได้รับมอบหมายได้



นักเรียนคิดว่า
มรดกภูมิปัญญาทาง

วัฒนธรรมมีกี่ประเภท ? 

ค าถามชวนคิดค าถามชวนคิด



มรดกภูมิปัญญา
ทางวัฒนธรรม
มรดกภูมิปัญญา
ทางวัฒนธรรม



มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม หมายถึง 
การปฏิบัติ การเป็นตัวแทนการแสดงออก ความรู้ 
ทักษะ ตลอดจนเครื่องมือ วัตถุสิ่งประดิษฐ์ และพื้นที่
ทางวัฒนธรรมที่เกี่ยวเนื่องกับสิ่งเหล่านั้น ถูกถ่ายทอด
จากคนรุ่นหนึ่งไปยังคนอีกรุ่นหนึ่ง ท าให้เกิดความรู้สึก
มีอัตลักษณ์และความต่อเนื่อง 



กระทรวงวัฒนธรรม ได้จ าแนกลักษณะมรดกภูมิปัญญาทาง                
วัฒนธรรมออกเป็น ๖ สาขา ได้แก่ 

• สาขาศิลปะการแสดง 
• สาขางานช่างฝีมือดั้งเดิม 
• สาขาวรรณกรรมพื้นบ้านและภาษา 
• สาขาการละเล่นพื้นบ้าน กีฬาพื้นบ้าน และศิลปะการต่อสู้ป้องกันตัว 
• สาขาแนวปฏิบัติทางสังคม พิธีกรรม ประเพณีและงานเทศกาล 
• สาขาความรู้และแนวทางปฏิบัติเกี่ยวกับธรรมชาติและจักรวาล 



เช่น  ดนตรี  
นาฎศิลป์ 
ละคร

(๑) สาขาศิลปะการแสดง (๑) สาขาศิลปะการแสดง 



(๒) สาขางานช่างฝีมือดั้งเดิม (๒) สาขางานช่างฝีมือดั้งเดิม 
เช่น  ผ้าและผลิตภัณฑ์จากผ้า

เครื่องจักสาน
เครื่องปั้นดินเผา
เครื่องโลหะ
เครื่องไม้
เครื่องหนัง
เครื่องประดับ



(๓) สาขาวรรณกรรมพื้นบ้านและภาษา (๓) สาขาวรรณกรรมพื้นบ้านและภาษา 

วรรณกรรมพื้นบ้าน ถ่ายทอดอยู่
ในวิถีชีวิตชาวบ้าน เช่น นิทาน 
ต านาน สุภาษิต ปริศนาค าทาย

ที่มา https://thethaiger.com/th/news/627982/



ภาษา ภาษา 
ภาษาเป็นเครื่องมือที่ใช้สื่อสารในวิถีการด ารงชีวิตของ             
ชนกลุ่มต่าง ๆ 
เช่น ภาษาไทย

ภาษาท้องถิ่น
ภาษากลุ่มชาติพันธุ์



(๔) สาขาการละเล่นพื้นบ้าน กีฬาพื้นบ้าน 
และศิลปะการต่อสู้ป้องกันตัว 

(๔) สาขาการละเล่นพื้นบ้าน กีฬาพื้นบ้าน 
และศิลปะการต่อสู้ป้องกันตัว 

จัดอยู่ในสาขากีฬาภูมิปัญญาไทย 
เช่น มวยไทย 

หมากเก็บ 
เสือกินวัว



(๕) สาขาแนวปฏิบัติทางสังคม พิธีกรรม ประเพณี
และงานเทศกาล

(๕) สาขาแนวปฏิบัติทางสังคม พิธีกรรม ประเพณี
และงานเทศกาล

เช่น มารยาท
ขนบธรรมเนียมประเพณี
งานเทศกาล



(๖) สาขาความรู้และแนวทางปฏิบัติเกี่ยวกับ
ธรรมชาติและจักรวาล 

(๖) สาขาความรู้และแนวทางปฏิบัติเกี่ยวกับ
ธรรมชาติและจักรวาล 

เช่น  อาหารและโภชนาการ
การแพทย์แผนไทยและ
การแพทย์พื้นบ้าน
โหราศาสตร์และดาราศาสตร์





บัตรกิจกรรม บัตรกิจกรรม 
กิจกรรมกลุ่ม ไขปริศนามรดกภูมิปัญญา

• แบ่งกลุ่มนักเรียน ๖ กลุ่ม เพื่อมารับแผ่นไขปริศนามรดกภูมิปัญญา 
และใบความรู้ที่ ๑ เรื่อง มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม

• นักเรียนแต่ละกลุ่มค้นคว้าในคาบเรียนนี้ และน าเสนอหน้า                             
ชั้นเรียนในคาบเรียนหน้า กลุ่มละไม่เกิน ๕ นาที โดยใช้เวลา                             
ในการท ากิจกรรมกลุ่มค้นคว้า ๑๕ นาที



กิจกรรมไขปริศนา
มรดกภูมิปัญญา

กิจกรรมไขปริศนา
มรดกภูมิปัญญา

สามารถดาวน์โหลดใบงานและใบความรู้ได้ที่ www.dltv.ac.th



สามารถดาวน์โหลดใบงานและใบความรู้ได้ที่ www.dltv.ac.th

ใบความรู้ที่ ๒ 
เรื่อง “มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม” 

ใบความรู้ที่ ๒ 
เรื่อง “มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม” 



ใบความรู้ที่ ๒ เรื่อง “มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม” ใบความรู้ที่ ๒ เรื่อง “มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม” 



ใบความรู้ที่ ๒ เรื่อง “มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม” ใบความรู้ที่ ๒ เรื่อง “มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม” 



ใบความรู้ที่ ๒ เรื่อง “มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม” ใบความรู้ที่ ๒ เรื่อง “มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม” 



ใบความรู้ที่ ๒ เรื่อง “มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม” ใบความรู้ที่ ๒ เรื่อง “มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม” 



ใบความรู้ที่ ๒ เรื่อง “มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม” ใบความรู้ที่ ๒ เรื่อง “มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม” 



ใบความรู้ที่ ๒ เรื่อง “มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม” ใบความรู้ที่ ๒ เรื่อง “มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม” 



ใบความรู้ที่ ๒ เรื่อง “มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม” ใบความรู้ที่ ๒ เรื่อง “มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม” 



ใบความรู้ที่ ๒ เรื่อง “มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม” ใบความรู้ที่ ๒ เรื่อง “มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม” 



ใบความรู้ที่ ๒ เรื่อง “มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม” ใบความรู้ที่ ๒ เรื่อง “มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม” 



ใบความรู้ที่ ๒ เรื่อง “มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม” ใบความรู้ที่ ๒ เรื่อง “มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม” 



ใบความรู้ที่ ๒ เรื่อง “มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม” ใบความรู้ที่ ๒ เรื่อง “มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม” 



ใบความรู้ที่ ๒ เรื่อง “มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม” ใบความรู้ที่ ๒ เรื่อง “มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม” 



สรุปบทเรียนสรุปบทเรียน

สรุปบทเรียนเกี่ยวกับมรดกภูมิปัญญา
ทางวัฒนธรรมด้วยวีดิทัศน์และ

เกม ๖ ค าถาม ตกไม่แตก



ข้อความดังกล่าว หมายถึง มรดกภูมิปัญญาสาขาไหน

ภูมิปัญญา ทักษะฝีมือช่าง การเลือกใช้วัสดุ และกลวิธี
การสร้างสรรค์ที่แสดงถึงอัตลักษณ์ท้องถิ่น ได้รับการถ่ายทอด
กันมาจากรุ่นสู่รุ่น แล้วพัฒนาเป็นความช านาญเฉพาะบุคคล   
มีเอกลักษณ์เฉพาะในแต่ละท้องถิ่น

เฉลย งานช่างฝีมือดั้งเดิม 



ข้อความดังกล่าว หมายถึง มรดกภูมิปัญญาสาขาไหน

เฉลย การเล่นพื้นบ้าน กีฬาพื้นบ้าน 
และศิลปะการต่อสู้ป้องกันตัว

การเล่นเกมกีฬาและศิลปะการต่อสู้ป้องกันตัว
ที่มีการปฏิบัติกันอยู่ในประเทศไทย และมีเอกลักษณ์
สะท้อนวิถีไทย 





ข้อความดังกล่าว หมายถึง มรดกภูมิปัญญาสาขาไหน

เฉลย ศิลปะการแสดง

การแสดงละคร เต้น ร า และดนตรีที่แสดงเป็น
เรื่องราว มีจุดมุ่งหมายเพื่อความงาม ความบันเทิง หรือ
เป็นการแสดงที่ก่อให้เกิดการคิด วิพากษ์ จนน าไปสู่    
การพัฒนาและเปลี่ยนแปลงสังคม





ข้อความดังกล่าว หมายถึง มรดกภูมิปัญญาสาขาไหน

เฉลย วรรณกรรมพื้นบ้าน 

วรรณคดีหรือศิลปะอันเป็นผลงานที่เกิดจากการคิด
และจินตนาการ แล้วน ามาเรียบเรียง บอกเล่า บันทึก         
ขับร้อง หรือส่ือออกมาด้วยกลวิธีต่าง ๆ





ข้อความดังกล่าว หมายถึง มรดกภูมิปัญญาสาขาไหน

เฉลย ความรู้และแนวปฏิบัติเกี่ยวกับธรรมชาติ
และจักรวาล 

องค์ความรู้ วิธีการ ทักษะ ความเชื่อแนวปฏิบัติและ
การแสดงออกที่พัฒนาขึ้นจากการมีปฏิสัมพันธ์ ระหว่างคน
กับสภาพแวดล้อมตามธรรมชาติและเหนือธรรมชาติ 





ข้อความดังกล่าว หมายถึง มรดกภูมิปัญญาสาขาไหน

เฉลย แนวปฏิบัติทางสังคม พิธีกรรม ประเพณี 
และเทศกาล

การประพฤติปฏิบัติ และการกระท ากิจกรรมที่สืบทอดต่อ ๆ 
กันมาในวิถีชีวิตและสังคมของชุมชนนั้น ๆ ได้แก่ ประเพณีเกี่ยวกับ
ศาสนา ประเพณีเกี่ยวกับเทศกาล ประเพณีเกี่ยวกับวงจรชีวิต และ
ประเพณีเกี่ยวกับการท ามาหากิน





บทเรียนครั้งต่อไปบทเรียนครั้งต่อไป

เรื่อง 
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (๒)



สามารถดาวน์โหลดใบงานและใบความรู้ได้ที่ www.dltv.ac.th

สิ่งที่ต้องเตรียมสิ่งที่ต้องเตรียม
๑. ใบความรู้ที่ ๒ เรื่อง “มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม”

๒. ใบมอบหมายงานกิจกรรม “หยิบจับภูมิปัญญาสร้างอาชีพ”
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