
 

1. การหลอกใหโอนเงิน (คอลเซ็นเตอร/แชทหลอก) 

ขาว: เหิมหนัก! แกงคอลเซ็นเตอรโทรหลอกเด็ก ม.2 อางเปนตำรวจ กลาวหาวาเก่ียวของคดียาเสพติด แลวบังคับ

ใหโอนเงินตรวจสอบ เด็กกลัวจนโอนเงินไปหลายพันบาท กอนรูตัววาโดนหลอก 

แหลงอางอิง: ผูจัดการออนไลน, 12 ก.ย. 2566 mgronline.com/local/detail/9660000094921 

2. ลิงกปลอม/รหัส OTP 

ขาว: ตำรวจเตือนภัยนักเรียน–ผูปกครอง หลังมีเด็ก ม.ตน กดลิงกในไลนท่ีอางแจกเพชรเกมฟรี จากนั้นมือถือคาง 

และถูกขโมยรหัส OTP ไป ใชโอนเงินจากบัญชีผูปกครอง เสียหายกวา 5,000 บาท 

แหลงอางอิง: ไทยรัฐออนไลน, 8 ก.พ. 2567 thairath.co.th/news/local/2764240 

3. รานคาออนไลนโกง 

ขาว: นักเรียน ม.1 ท่ีขอนแกน ถูกแมคาหนารร.หลอกขายของเลนราคาถูก โอนเงินไปแลวไมไดสินคา ติดตอกลับก็

ปดเฟซบุกหนี ผูปกครองเขาแจงความเพราะเด็กเสียความม่ันใจและกลัวถูกลอ 

แหลงอางอิง: ThaiPBS, 27 ก.ค. 2567 thaipbs.or.th/news/content/356724 

4. การใชจายเกินตัว/เติมเกม 

ขาว: เด็กชายวัย 14 ป ใชบญัชีธนาคารแมเติมเกมออนไลนตอเนื่องรวมกวา 30,000 บาท โดยไมบอกครอบครัว 

จนเงินเก็บหายหมด ครอบครัวเดือดรอนหนักและตองรองเรียนไปยังบริษัทเกม 

แหลงอางอิง: DailyNews, 21 ต.ค. 2566 dailynews.co.th/news/2827186 

 

 

 

 

ขาวสารนารู 
หนวยการเรียนรูที่ 4  เร่ือง ความฉลาดรูทางการเงิน 

แผนการจัดการเรียนรูที่ 11 เร่ือง การปองกันภัยทางการเงิน 
รายวิชา สังคมศึกษา  รหัสวิชา ส๒๑๑๐3  ภาคเรียนที่ ๒  ช้ันมัธยมศึกษาปที่ ๑ 

 

 


