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เรื่อง ก าหนดประเด็นในการทดสอบ

ครูผู้สอน ครูพิสิษฐ์  ชื่นกลิ่น

รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตาม
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม



การสร้างชิ้นงานควรด าเนินการตามแผนอย่างต่อเนื่อง 
มีการติดตาม ตรวจสอบ และปรับแก้ปัญหาอย่างทันท่วงที 
เพื่อให้งานเสร็จตรงเวลา ลดความผิดพลาด และต้องค านึงถึง
ความปลอดภัย โดยเลือกใช้วัสดุและอุปกรณ์ให้เหมาะสมและ
ใช้งานอย่างถูกต้อง

ทบทวนความรู้ก่อนเรียน



หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง 
การแก้ปัญหาตามกระบวนการ

ออกแบบเชิงวิศวกรรม

เรื่อง ก าหนดประเด็นในการทดสอบ



1. ก าหนดประเด็นในการทดสอบผลงานสอดคล้องกับกรอบ
ของปัญหา

2. ก าหนดประเด็นการทดสอบผลงาน

จุดประสงค์การเรียนรู้

3. แสดงความตั้งใจ ความรับผิดชอบในการทดสอบและ
ประเมินผลงานของกลุ่ม



ค าถามชวนคิด

หลังจากนักเรียนสร้างชิ้นงานหรือวิธีการเสร็จแล้ว
นักเรียนคิดว่าขั้นตอนต่อไปคืออะไร

แนวค าตอบ ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน



ค าถามชวนคิด

หลังจากสร้างชิ้นงานหรือวิธีการเสร็จแล้ว 
ถ้าต้องทดสอบให้รู้ว่างานใช้ได้จริง ควรทดสอบอะไรบ้าง

แนวค าตอบ การทดสอบจะต้องก าหนดประเด็นในการทดสอบที่ชัดเจน
สอดคล้องกับปัญหา เป็นรูปธรรม สามารถวัดปริมาณได้ เมื่อได้ผลการ
ทดสอบแล้ว ก็น ามาประเมินว่าสามารถแก้ปัญหาได้หรือไม่และใช้ผลในการ
ทดสอบเป็นข้อมูลในการด าเนินการปรับปรุงแก้ไขต่อไป



ใบความรู้ที่ 3.6
การทดสอบผลงาน



ค าถามชวนคิด

นักเรียนคิดว่าการทดสอบผลงานมี
ความส าคัญอย่างไรต่อการแก้ปัญหา

แนวค าตอบ เพื่อดูว่าชิ้นงานใช้งานได้จริงตาม
ปัญหาไหม รู้ข้อบกพร่อง แล้วน าไปปรับปรุงจนดีขึ้น



ถ้าผลการทดสอบประสิทธิภาพของชิ้นงาน 
ไม่ตรงตามเป้าหมายที่วางไว้ นักเรียนจะท าอย่างไร

ค าถามชวนคิด



การทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแก้ไข
วิธีการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน

เป็นขั้นตอน ตรวจสอบและประเมินว่าชิ้นงานหรือวิธีการที่
สร้างขึ้น ท างานได้ตามปัญหาและวัตถุประสงค์ที่ก าหนดหรือไม่    
ใช้เพื่อค้นหาข้อบกพร่องหรือจุดที่ยังไม่ดีพอ จากนั้นวางแผนว่าต้อง
ปรับปรุงส่วนใด และปรับอย่างไร จนชิ้นงานสามารถแก้ปัญหาได้จริง



ต้องก าหนดประเด็นการทดสอบให้สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ ของการแก้ปัญหา จึงช่วยลดเวลา และท า
ให้การทดสอบ ง่ายขึ้นการก าหนดประเด็นการทดสอบ
สามารถท าเป็น แบบตรวจสอบรายการ (Checklist)

หลักส าคัญของการทดสอบ



อาจท าได้ในรูปแบบของแบบตรวจสอบรายการ (Checklist) ดังตัวอย่าง 

ตัวอย่างการก าหนดประเด็นการทดสอบทีป่ัดแมลงวัน

การก าหนดประเด็นในการทดสอบ



จากการทดสอบพบว่าแขนปัดแมลงวันอยู่
ต ่าเกินไป ท่าให้ตักอาหารไม่สะดวก จึง
แก้ไขโดยเพิ มความยาวแกนยึด 15 ซม. 
แล้วทดสอบอีกครั้ง พบว่าตักอาหารสะดวก
ขึ้น และแมลงวันไม่สามารถตอมอาหารได้

แนวทางปรับปรุงแก้ไข

ตัวอย่าง การก าหนดประเด็นในการทดสอบ



กิจกรรม
แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม

กลุ่มละ 3–5 คน
กลุ่มเดิมจากชั่วโมงที่แล้ว



ใบกิจกรรมที่ 3.8 
การทดสอบผลงาน



ใบกิจกรรมที่ 3.8 
การทดสอบผลงาน

        ให้นักเรียนออกแบบวิธีการทดสอบและประเมินผลจากการใช้งานจริง 
โดยก าหนดประเด็น การทดสอบโดยใช้แบบตรวจสอบรายการ (check list) จากนั้น
ด าเนินการทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแก้ไข

ค าชี้แจง



น าเสนอใบกิจกรรม



สรุปบทเรียน

ก่อนเริ่มการทดลองการท างานควรก าหนด
ประเด็นหรือวัตถุประสงค์ในการทดสอบ เพื่อให้การ
ทดสอบมีเป้าหมายที่ชัดเจน ซึ่งประเด็นในการทดสอบ
นั้นต้องสอดคล้องกับปัญหา



บทเรียนครั้งต่อไป

ดาวน์โหลดเอกสารได้ที่ www.dltv.ac.th

ทดสอบและปรับปรุงแก้ไขชิ้นงานหรือวิธีการ

สิ่งที่ต้องจัดเตรียม

1. ใบความรู้ที่ 3.6 เรื่อง การทดสอบผลงาน (ใช้ต่อเนื่องจากชั่วโมงเดิม)
2. ใบกิจกรรมที่ 3.8 เรื่อง การทดสอบผลงาน (ใช้ต่อเนื่องจากชั่วโมงเดิม)
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