
รหัสวิชา ว21105 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตาม
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม

เรื่อง วางแผนการท างาน

ครูผู้สอน ครูพิสิษฐ์  ชื่นกลิ่น

รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี



การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหาสามารถท าได้
หลากหลายวิธี เช่น การร่างภาพการเขียนแผนภาพ การ
เขียนผังงาน  และการออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา
จะต้องถ่ายทอดความคิดหรือสื่อสารให้ผู้อื่นเข้าใจตรงกัน

ทบทวนความรู้ก่อนเรียน



หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง 
การแก้ปัญหาตามกระบวนการ

ออกแบบเชิงวิศวกรรม

เรื่อง วางแผนการท างาน



จุดประสงค์การเรียนรู้
1. แสดงการวางแผนการท างานในรปูแบบของตารางปฏิบัติงาน
2. วางแผนการท างานโดยจัดล าดับขั้นตอน ระยะเวลา และ
ผู้รับผิดชอบในตารางปฏิบัติงานในเวลาที่ก าหนด

3. ความรับผิดชอบและร่วมมือในการท างานกลุ่ม



ค าถามชวนคิด

ถ้าจะสร้างชิ้นงานหรือวิธีการให้ส าเร็จได้เร็วและเกิด
ข้อผิดพลาดน้อยที่สุด จะต้องท าอย่างไร

แนวค าตอบ วางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา



ใบความรู้ที่ 3.5
การวางแผนและด าเนนิการแก้ปัญหา



การวางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา

การวางแผนการท างานและสร้างชิ้นงาน เป็นการวางล าดับขั้นตอน
ของการสร้างชิ้นงานหรือวิธีการ จากนั้นจึงลงมือสร้างหรือพัฒนา
ชิ้นงานหรือวิธีการตามที่ได้ออกแบบไว้ มีการก าหนดเป้าหมายและ
เวลาในการด าเนินงาน รวมทั้งผู้รับผิดชอบงานในแต่ละขั้นตอน
อย่างชัดเจน  จากนั้นจึงลงมือสร้างชิ้นงานหรือพัฒนาวิธีการตามที่
ได้ออกแบบไว้



การวางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา

การวางแผนการท างานและสร้างชิ้นงาน จะมี
ก า ร ส ร้ า ง ต า ร า ง ก า ร ป ฏิ บั ติ ง า น  ซึ่ ง
ประกอบด้วยกิจกรรมที่ต้องท าและระยะเวลา
ของการด าเนินงาน



แบบที่ 1



แบบที่ 2



กิจกรรม
แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม 

กลุ่มละ 3–5 คน 
ตามความเหมาะสม



ใบกิจกรรมที่ 3.6 
วางแผนการท างาน



ใบกิจกรรมที่ 3.6 
วางแผนการท างาน

ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มวางแผนการท างานของการสร้างชิ้นงานหรือ
วิธีการตามที่ออกแบบไว้ในกิจกรรมที่ 3.5 โดยเขียนเป็นตารางปฏิบัติงานที่
ประกอบด้วยกิจกรรม ระยะเวลาที่ใช้ และผู้รับผิดชอบในแต่ละกิจกรรม

ค าชี้แจง



กิจกรรม เวลาที่ใช้ ผู้รับผิดชอบ

ใบกิจกรรมที่ 3.6 วางแผนการท างาน

แบบที่ 1



1 2 3 4 5กิจกรรม
ชั่วโมงที่ใช้

ที่ ผู้รับผิดชอบ

ใบกิจกรรมที่ 3.6 วางแผนการท างาน

แบบที่ 2



น าเสนอใบกิจกรรม



สรุปบทเรียน

การวางแผนการท างาน โดยระบุกิจกรรม เวลา
ที่ใช้และผู้รับผิดชอบในแต่ละกิจกรรมจะช่วยลดความ
ผิดพลาดของงาน และช่วยประหยัดทรัพยากรต่าง ๆ ที่
ใช้ในการท างาน



บทเรียนครั้งต่อไป

ดาวน์โหลดเอกสารได้ท่ี
www.dltv.ac.th

ลงมือสร้างชิ้นงาน 1, 2, 3

สิ่งที่ต้องจัดเตรียม

1. ใบกิจกรรมที่ 3.7 เรื่อง การสร้างผลงาน
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