
กิจกรรม สยบเรือรบด้วยขีปนาวุธเส้นตรง 
อุปกรณ์ 

1. ใบกิจกรรม  สยบเรือรบด้วยขีปนาวุธเส้นตรง 

2. ดินสอสี หรือปากกา 

3. ไม้บรรทัด 

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

 1. สมมุติสถานการณ์ให้นักเรียนมีเรือรบทั้งหมด 6 ล า ลอยตัวอยู่ ณ ต าแหน่งต่าง ๆ ของระบบพิกัด

ฉาก โดยก าหนดให้เรือรบหนึ่งล าแทนด้วยรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้าขนาด 1 × 2 ตารางหน่วย ตามแนวตั้งหรือ

แนวนอนก็ได้ 

 

      หรือ 

 

 ให้นักเรียนก าหนดต าแหน่งของเรือทั้ง 12 ล าด้วยตัวเอง โดยเรือสามารถลอยติดกันได้ แต่ห้ามทับกัน 

 2. ครูประกาศแนวยิงของขีปนาวุธเชิงเส้นด้วยสมการเชิงเส้นสองตัวแปรที่ครูประกาศทีละเส้นนั้น

จนถึงขอบทั้งสองด้านของระบบพิกัดฉาก  เช่น y = -5, y = x, y = -x, y = x + 2, y = 3x – 1, x = 7 

 3. ถ้ากราฟของสมการเชิงเส้นนั้นผ่านหรือสัมผัสมุมหรือขอบของเรือรบล าใด เรือรบล านั้นจะระเบิด

และจมลง โดยแนวยิงของขีปนาวุธแนวหนึ่งสามารถระเบิดจ านวนเรือรบได้ไม่จ ากัด 

 4. เมื่อครูประกาศแนวยิงของขีปนาวุธด้วยสมการเชิงเส้นจนครบแล้ว นักเรียนที่ยังเหลือเรือรบมาก

ที่สุดจะเป็นผู้ชนะ 

 

หมายเหตุ นักเรียนคนใดคนหนึ่งอาจมาเป็นผู้ประกาศแนวยิงขิงขีปนาวุธที่นักเรียนคิด 
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