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ครูผู้สอน ครูเจนจิรา โคตรวงค์  

เรื่อง  ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา 2

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน

รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยีรายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี



เรื่อง ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา 2เรื่อง ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา 2



จุดประสงค์การเรียนรู้

1. เลือกแนวทางการออกแบบที่เหมาะสมกบัปัญหา โดยใช้เกณฑ์การ
พิจารณาอย่างมีเหตุผลและอธิบายได้
2. เลือกวัสดุและเคร่ืองมือช่างท่ีจ าเป็นส าหรับการแก้ปัญหา พร้อมอธิบาย
เหตุผลในการเลือกใช้ได้อย่างเป็นล าดับ
3. เปิดใจรับฟังแนวคิดและความคิดเห็นของผู้อื่นเพื่อน าไปพัฒนา
การแก้ปัญหา



ทบทวนกิจกรรม

จากกิจกรรมที่ 5 เรื่อง ออกแบบพิชิตปัญหา ตอนที่ 1 
ให้นักเรียนเล่าล าดับขั้นตอน
การปฏิบัติในชั่วโมงที่แล้ว



กิจกรรมในคาบที่แล้วนักเรียนได้ด าเนินกิจกรรมอะไรบ้าง 

ออกแบบชิ้นงานหรือวิธีการที่หลากหลาย 
พร้อมอธิบายประเด็นที่ส าคัญของแบบร่างนั้น ๆ

ทบทวนกิจกรรม



ทบทวนกิจกรรม

น าเสนอเพื่อเตรียมพร้อมท ากิจกรรม
ในชั่วโมงตามประเด็นดังนี้



ทบทวนกิจกรรม

น าเสนอเพื่อเตรียมพร้อมท ากิจกรรมในชั่วโมงตามประเด็นดังนี้
1. ปัญหาที่ต้องการแก้ไข

2. แนวทางการแก้ปัญหาที่เลือก
3. ออกแบบชิ้นงานหรือวิธีการในรูปแบบต่าง ๆ
ตามบริบทของกลุ่ม



ค าถามชวนคิด

ท าไมการเลือกใช้เครื่องมือช่างให้เหมาะสมกับงานจึงมีความส าคัญ

เครื่องมือที่เหมาะสมช่วยให้ท างานได้รวดเร็ว แม่นย า 
และมีคุณภาพมากขึ้น การใช้เครื่องมือผิดประเภทอาจท า

ให้เกิดอันตรายต่อตนเองหรือผู้อื่น เช่น บาดเจ็บ หรือไฟฟ้าช็อต



ค าถามชวนคิด

ถ้าต้องเลือกวิธีออกแบบการแก้ปัญหา ระหว่างภาพร่าง 2 มิติ 
และ ภาพร่าง 3 มิติ นักเรียนควรใช้รูปแบบแบบใดและเพราะเหตุใด

ควรใช้ภาพร่าง 3 มิติ เพราะช่วยให้เห็นรายละเอียดและรูปทรงใกล้เคียง
ของจริง ท าให้การแก้ปัญหาชัดเจนและเข้าใจง่ายกว่าภาพร่าง 2 มิติ



(สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th)

ใบกิจกรรมที่ 5 
เรื่อง ออกแบบพิชิตปัญหา 

ตอนที่ 2



ใบกิจกรรมที่ 5
เรื่อง ออกแบบพิชิตปัญหา 

ค าชี้แจง  ตอนที่ 2 
 จากตอนที่ 1 โดยให้นักเรียนเลือกวิธีการออกแบบการแก้ปัญหา
ในรูปแบบที่เหมาะสมกับการแก้ปัญหามากที่สุด พร้อมอธิบายเหตุผล
ในการเลือก จากนั้นระบุวัสดุอุปกรณ์ เครื่องมือช่างที่เลือกใช้พร้อม
อธิบายเหตุผล และน าแบบไปปรึกษาผู้เช่ียวชาญ เพื่อขอค าแนะน า



สรุปบทเรียนในวันนี้สรุปบทเรียนในวันนี้

การออกแบบชิ้ น งานหรื อวิ ธี การ  จะท า ให้ เ ร ารู้
รายละเอียดและข้อมูลในการสร้างชิ้นงานหรือวิธีการ รวมทั้ง
เ ป็ น ก า ร ส รุ ป แ ล ะ ถ่ า ย ท อ ด แ น ว คิ ด ใ ห้ ผู้ อื่ น เ ข้ า ใ จ                
ลดข้อผิดพลาดในการท างาน และสามารถน าไปใช้เป็นแบบ
ในการสร้างหรือด าเนินการในขั้นตอนต่อไป



สรุปบทเรียนในวันนี้สรุปบทเรียนในวันนี้

การเลือกใช้วัสดุที่เหมาะสมช่วยลดการสิ้นเปลือง และ
สามารถใช้วัสดุให้เกิดประโยชน์สูงสุด ลดของเสียหรือการใช้
วัสดุเกินความจ าเป็นซึ่งเป็นแนวทางในการใช้ทรัพยากรอย่าง
ยั่งยืน



ดาวน์โหลดเอกสารเพิ่มเติมได้ที่ www.dltv.ac.th
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3

เรื่อง
วางแผนการด าเนินงาน

บทเรียนครั้งต่อไป



1. ใบความรู้ที่ 7 เรื่อง วางแผนและสร้าง
2. ใบกิจกรรมที่ 6 เรื่อง วางแผนในการแก้ปัญหา

สิ่งที่ต้องเตรียม

ดาวน์โหลดเอกสารเพิ่มเติมได้ที่ www.dltv.ac.th
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3
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