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หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 สนุกกับการแก้ปัญหา
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เรื่อง ออกแบบอย่างไรดี

ครูผู้สอน ครูเจนจิรา โคตรวงค์

เรื่อง ออกแบบอย่างไรดี



ออกแบบอย่างไรดีออกแบบอย่างไรดี



ทบทวนบทเรียนทบทวนบทเรียน

ใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง การเลือกแนวทางการแก้ปัญหา

คุณตาอินทร์ ต้องการหาวิธีหยอดเมล็ดข้าวโพด
บนพื้นที่ 350 ตารางวา ให้เสร็จส้ินภายใน 1 วัน 

โดยใช้แรงงานน้อยและต้นทุนต่่าเพื่อเพิ่มรายได้ให้กับตนเอง



ค าถามชวนคิดค าถามชวนคิด

นักเรียนคิดว่าการใช้ “ความคิดสร้างสรรค์”
ส าคัญต่อการออกแบบเทคโนโลยีอย่างไร 

ยกตัวอย่างประกอบ



ค าถามชวนคิดค าถามชวนคิด
นักเรียนคิดว่าการใช้ “ความคิดสร้างสรรค์”

ส าคัญต่อการออกแบบเทคโนโลยีอย่างไร ยกตัวอย่างประกอบ

ช่วยให้สามารถคิดวิธีแก้ปัญหาใหม่ ๆ หรือพัฒนาสิ่งของให้เหมาะสมกับความต้องการ
ของผู้ใช้ท่าให้เทคโนโลยีมีประสิทธิภาพใช้งานง่าย และน่าสนใจ เช่น 

การออกแบบขวดน้่าที่ออกแบบให้ ฝาติดอยู่กับขวด ลดปริมาณขยะฝาขวด 
ลดโอกาสเกิดขยะในทะเล เป็นต้น



สังเกตและอภิปรายสังเกตและอภิปราย

หากต้องการออกแบบเก้าอี้
เพื่อใช้นั่งท างานจะต้องค านึง

ถึงเรื่องอะไรบ้าง 



สังเกตและอภิปรายสังเกตและอภิปราย

หากต้องการออกแบบเก้าอี้เพื่อใช้นั่งท างาน
จะต้องค านึงถึงเรื่องอะไรบ้าง 

เช่น ลักษณะการใชง้าน ขนาด สี สรีระร่างกาย
ของผู้ใช้งาน ความสะดวกต่อการหยิบ

และการใช้งานตามความเหมาะสม



จุดประสงค์การเรียนรู้จุดประสงค์การเรียนรู้

1. อธิบายหลักการออกแบบและความคิดสร้างสรรค์ที่ใช้ในการพัฒนา
    เทคโนโลยีได้อย่างถูกต้อง

3. มีความตั้งใจ ใฝ่รู้ และเห็นคุณค่าของการออกแบบและ
    ความคิดสร้างสรรค์

2. เลือกใช้หลักการออกแบบและความคิดสร้างสรรค์ในการพัฒนาเทคโนโลยี
    ได้อย่างเหมาะสม



ใบความรู้ที่ 4
เรื่อง ออกแบบการแก้ปัญหา

ใบความรู้ที่ 4
เรื่อง ออกแบบการแก้ปัญหา

สามารถดาวน์โหลดใบความรู้ได้ที่ www.dltv.ac.th



ให้นักเรียนศึกษา ใบความรู้ที่ 4 เรื่อง ออกแบบการแก้ปัญหาให้นักเรียนศึกษา ใบความรู้ที่ 4 เรื่อง ออกแบบการแก้ปัญหา



ให้นักเรียนศึกษา ใบความรู้ที่ 4 เรื่อง ออกแบบการแก้ปัญหาให้นักเรียนศึกษา ใบความรู้ที่ 4 เรื่อง ออกแบบการแก้ปัญหา



ให้นักเรียนศึกษา ใบความรู้ที่ 4 เรื่อง ออกแบบการแก้ปัญหาให้นักเรียนศึกษา ใบความรู้ที่ 4 เรื่อง ออกแบบการแก้ปัญหา



ให้นักเรียนศึกษา ใบความรู้ที่ 4 เรื่อง ออกแบบการแก้ปัญหาให้นักเรียนศึกษา ใบความรู้ที่ 4 เรื่อง ออกแบบการแก้ปัญหา



ใบกิจกรรมที่ 4
เรื่อง คิดนอกกรอบออกแบบไอเดีย

ใบกิจกรรมที่ 4
เรื่อง คิดนอกกรอบออกแบบไอเดีย

สามารถดาวน์โหลดใบกิจกรรมได้ที่ www.dltv.ac.th



ใบกิจกรรมที่ 4
เรื่อง คิดนอกกรอบออกแบบไอเดีย

ใบกิจกรรมที่ 4
เรื่อง คิดนอกกรอบออกแบบไอเดีย

สามารถดาวน์โหลดใบกิจกรรมได้ที่ www.dltv.ac.th



จากการศึกษาใบความรู้ที่ 4 เรื่อง ออกแบบการแก้ปัญหา 
โดยให้นักเรียนใช้หลักการออกแบบและความคิดสร้างสรรค์

ในการพัฒนาเก้าอี้จากบัตรภาพตัวอย่าง ดังนี้

ค าชี้แจงของกิจกรรม

ใบกิจกรรมที่ 4 เรื่อง คิดนอกกรอบออกแบบไอเดียใบกิจกรรมที่ 4 เรื่อง คิดนอกกรอบออกแบบไอเดีย



ค าชี้แจงของกิจกรรม

ใบกิจกรรมที่ 4 เรื่อง คิดนอกกรอบออกแบบไอเดียใบกิจกรรมที่ 4 เรื่อง คิดนอกกรอบออกแบบไอเดีย

1. สังเกตบัตรภาพ ตัวอย่างเก้าอี้
ส าหรับนั่งท างานวิเคราะห์ข้อดี–ข้อเสีย

ของเก้าอี้จากบัตรภาพ



ค าชี้แจงของกิจกรรม

ใบกิจกรรมที่ 4 เรื่อง คิดนอกกรอบออกแบบไอเดียใบกิจกรรมที่ 4 เรื่อง คิดนอกกรอบออกแบบไอเดีย

2. เลือกใช้ หลักการออกแบบ อย่างน้อย 1 อย่าง 
(เช่น ความสวยงาม, ความปลอดภัย, 

ความสะดวกสบาย, ความเหมาะสมกับสรีระฯลฯ)



ค าชี้แจงของกิจกรรม

ใบกิจกรรมที่ 4 เรื่อง คิดนอกกรอบออกแบบไอเดียใบกิจกรรมที่ 4 เรื่อง คิดนอกกรอบออกแบบไอเดีย

3. เลือกใช้ แนวคิดความคิดสร้างสรรค์ อย่างน้อย 1 อย่าง 
(เช่น แปลกใหม่, ต่อยอด, ยืดหยุ่น, ผสมผสาน ฯลฯ) 

เพื่อพัฒนาเก้าอี้ใหม่



ค าถามชวนคิดค าถามชวนคิด

นักเรียนคิดว่าการน าหลักการออกแบบและ
ความคิดสร้างสรรค์ มาใช้ในการออกแบบ
ชิ้นงานหรือวิธีการนั้นมีความส าคัญและ

ประโยชน์อย่างไร



ค าถามชวนคิดค าถามชวนคิด

นักเรียนคิดว่าการน าหลักการออกแบบและความคิดสร้างสรรค์ 
มาใช้ในการออกแบบชิ้นงานหรือวิธีการนั้นมีความส าคัญและ

ประโยชน์อย่างไร
1. ความส่าคัญ เช่น ในด้านคุณค่าทางศิลปะการออกแบบที่ดี
ท่าให้ชิ้นงานมีความน่าสนใจ สามารถตอบสนองผู้ใช้งานได้



ค าถามชวนคิดค าถามชวนคิด

นักเรียนคิดว่าการน าหลักการออกแบบและความคิดสร้างสรรค์ 
มาใช้ในการออกแบบชิ้นงานหรือวิธีการนั้นมีความส าคัญและ

ประโยชน์อย่างไร
2. ประโยชน์ เช่น เพิ่มคุณค่าของชิ้นงานนั้นให้สูงขึ้น เพิ่มมูลค่าได้

 ลดต้นทุนในการผลิต เช่น ออกแบบให้ผลิตง่าย ลดขั้นตอน  
เลือกใช้วัสดุที่หาง่ายในท้องถิ่น ฯลฯ 



บทเรียนครั้งต่อไปบทเรียนครั้งต่อไป

เรื่อง 
ออกแบบความคิดพิชิตปัญหา



สิ่งที่ต้องเตรียมสิ่งที่ต้องเตรียม

สามารถดาวน์โหลดใบกิจกรรมและใบความรู้ไดท้ี่ www.dltv.ac.th

ใบกิจกรรมที่ 5
เรื่อง นักออกแบบแก้ปัญหา
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