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ครูผู้สอน ครูเจนจิรา โคตรวงค์  

เรื่อง  รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา
เรื่อง  แนวทางการแก้ปัญหา

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน
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ทบทวนกิจกรรม

กิจกรรมในคาบที่แล้วนักเรียน
ได้ด าเนินกิจกรรมอะไรบ้าง 



กิจกรรมในคาบที่แล้วนักเรียนได้ด าเนินกิจกรรมอะไรบ้าง 

น าข้อมูลที่ได้จากการลงพื้นที่มาระบุปัญหาและสาเหตุของปัญหา
ที่พบ และเลือกปัญหาที่ต้องการแก้ไข 1 ประเด็น จากนั้น

ท าการสรุปขอบเขตของปัญหาที่ต้องการแก้ไข

ทบทวนกิจกรรม



เมื่อแต่ละกลุ่มเลือกปัญหาและสรุปขอบเขต
ปัญหาที่สนใจได้แล้วคาบถัดไปจะมารวบรวม
ข้อมูลและเลือกแนวคิดเพื่อหาแนวทางการ

แก้ปัญหา

ทบทวนกิจกรรม



จุดประสงค์การเรียนรู้

1. อธิบายหลักการและวิธีการรวบรวมข้อมูลหรือแนวคิดท่ีเกี่ยวข้อง
กับปัญหาได้

2. จัดอันดับความส าคัญสาเหตุของปัญหา วิเคราะห์ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง 
และระบุผลกระทบที่เกิดขึ้นของแนวทางการแก้ปัญหา

3. เปรียบเทียบข้อดี ข้อเสีย ของแนวทางการแก้ปัญหา



จุดประสงค์การเรียนรู้

4. ตัดสินใจเลือกแนวทางที่เหมาะสมกบัปัญหาอย่างมีเหตุผลและความ
สอดคล้องกับทรัพยากรที่มีอยู่

5. เห็นความส าคัญของความซื่อสัตย์ทางวิชาการ และให้คุณค่ากับ
การแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง

6. มีเจตคติที่ดีในการตัดสินใจเลือกแนวทางแก้ปัญหาโดยพิจารณา
อย่างมีเหตุผล รอบคอบ



ค าถามชวนคิด

ให้นักเรียนวิเคราะห์และตอบค าถาม

สถานการณ์  
นักเรียนหลายคนบ่นว่าได้รับประทานอาหารช้า 

ไม่มีที่นั่งต่อคิวนานในช่วงพักกลางวัน



ค าถามชวนคิด

สถานการณ ์ 
นักเรียนหลายคนบ่นวา่
ได้รับประทานอาหารช้า 

ไม่มีที่นั่งต่อคิวนาน
ในช่วงพักกลางวัน

1. ปัญหาในสถานการณ์นี้ 
ปัจจัยที่เกี่ยวข้องคืออะไร 



ค าถามชวนคิด

2. หากนักเรียนต้องการ
หาวิธีการแก้ปัญหาและ
อยากได้ข้อมูลเพิ่มเติม
นักเรียนต้องท าอย่างไร 

สถานการณ ์ 
นักเรียนหลายคนบ่นวา่
ได้รับประทานอาหารช้า 

ไม่มีที่นั่งต่อคิวนาน
ในช่วงพักกลางวัน



ใบความรู้ที่ 3 
เรื่อง แนวทางการแก้ปัญหา

(สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th)
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ค าชี้แจง  
 ให้นักเรียนจัดล าดับความส าคัญของสาเหตุของปัญหา จากนั้น
รวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้องเพื่อน ามาใช้ในการแก้ปัญหา และระบุ
ผลกระทบที่เกิดขึ้นและเขียนสรุปแนวทางการแก้ปัญหาที่รวบรวมได้ 
พร้อมระบุแหล่งที่มาของข้อมูล



น าเสนอ ใบกิจกรรมที่ 4
เรื่อง รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา ตอนที่ 1



การจัดล าดับความส าคัญของปัญหาช่วยให้สามารถ
เลือกสาเหตุของปัญหาที่ส่งผลกระทบมากที่สุดก่อน ท าให้การ
แก้ปัญหามีประสิทธิภาพและใช้ทรัพยากรได้คุ้มค่า
  

สรุปบทเรียนในวันนี้สรุปบทเรียนในวันนี้



สรุปบทเรียนในวันนี้สรุปบทเรียนในวันนี้

การหาแนวทางการแก้ปัญหา จะต้องมีการรวบรวม
ข้อมูลเกี่ยวข้องกับสาเหตุต่าง ๆ และผลกระทบที่เกิดขึ้น 
จากนั้นคัดเลือกแนวคิดโดยมี การก าหนดประเด็นที่ใช้ใน
การรวบรวมข้อมูล



สรุปบทเรียนในวันนี้สรุปบทเรียนในวันนี้

ซึ่งการรวบรวมข้อมูลท าได้หลายวิธี เช่น การสอบถาม
ผู้รู้ ค้นหาจากอินเทอร์เน็ต แหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ และการระดม
ความคิด เมื่อรวบรวมข้อมูลแล้วต้องมีการคัดเลือกแนวคิดว่า
จะใช้วิธีใดแก้ปัญหาหรือคิดวิธีใหม่ ต้องไม่ละเมิดทรัพย์สิน
ทางปัญญาและมีการอ้างอิงแหล่งที่มาของข้อมูล



ดาวน์โหลดเอกสารเพิ่มเติมได้ที่ www.dltv.ac.th
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เรื่อง
ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา 1

บทเรียนครั้งต่อไป



1. ใบความรู้ที่ 6 เรื่อง การออกแบบวิธีการแก้ปัญหา
2. ใบกิจกรรมที่ 5 เรื่อง ออกแบบพิชิตปัญหาตอนที่ 1 

สิ่งที่ต้องเตรียม
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