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เรื่อง  
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ทบทวนกิจกรรม

จากกิจกรรมที่ 3 เรื่อง ปัญหาคืออะไร 
ข้อที่ 1 - 2 นักเรียนด าเนินกิจกรรมอย่างไรบ้าง



จากกิจกรรมที่ 3 เรื่อง ปัญหาคืออะไร 
ข้อที่ 1 - 2 นักเรียนด าเนินกิจกรรมอย่างไรบ้าง

แต่ละกลุ่มลงพื้นที่ในการไปส ารวจสังเกต สถานที่ที่ได้เลือกไว้และ
สัมภาษณ์ผู้ที่เกี่ยวข้อง โดยบันทึกข้อมูลที่ได้จากการส ารวจ สังเกตและ
สัมภาษณ์จากผู้ที่เกี่ยวข้องกับสถานการณ์หรืออาชีพที่นักเรียนสนใจ

แก้ปัญหา ลงในใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง ปัญหาคืออะไร ข้อที่ 1 - 2

ทบทวนกิจกรรม



ปัญหาในชั่วโมงที่แล้วขณะ
ปฏิบัติกิจกรรมและติดตามการแก้ไขปัญหา

ทบทวนกิจกรรม



จุดประสงค์การเรียนรู้

1. วิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการส ารวจ สังเกต และสัมภาษณ์ เพื่อน าไป
สู่การระบุและสรุปปัญหาที่ต้องการแก้ไขเกี่ยวกับอาชีพในชุมชน
2. ระบุปัญหาและขอบเขตของปัญหาได้อย่างชัดเจน
3. มีความรอบคอบและใส่ใจในการพิจารณาข้อมูลกอ่นตัดสินใจเลือก
ระบุปัญหา



ค าถามชวนคิด

ท าไมการสรุปกรอบของปัญหาจึงส าคัญ
เพราะการสรุปกรอบของปัญหาช่วยให้เราเข้าใจขอบเขต

ที่ชัดเจนของปัญหา ป้องกันการวิเคราะห์หรือแก้ไขผิดประเด็น 
และท าให้การหาทางออกมีประสิทธิภาพมากขึ้น



(สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th)

ใบกิจกรรมที่ 3 
เรื่อง ปัญหาคืออะไร 

ข้อที่ 3 - 5



ใบกิจกรรมที่ 3
เรื่อง ปัญหาคืออะไร ข้อที่ 3-5

ค าชี้แจง  
1. วิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการส ารวจสังเกตและสัมภาษณ์ เพื่อน าไปสู่การระบุ
และสรุปปัญหาที่ต้องการแก้ไขกับอาชีพในชุมชนพร้อมระบุสาเหตุท าให้เกิด
ปัญหา
2. เลือกปัญหาจากข้อที่ 3 ที่กลุ่มตนเองสนใจ 1 เรื่อง
3. ร่วมกันสรุปขอบเขตของปัญหา โดยใช้เทคนิค 5W1H มาช่วยในการสรุป
ขอบเขตของปัญหา



น าเสนอ ใบกิจกรรมที่ 3
เรื่อง ปัญหาคืออะไร ข้อที่ 3-5



สรุปบทเรียนในชั่วโมง

ในการระบุปัญหาต่าง ๆ นักเรียนสามารถน าเทคนิค
วิธีการที่หลากหลาย เช่น แนวคิดแบบลีน เทคนิคการ
สัมภาษณ์ มาช่วยในการระบุปัญหาที่เกิดขึ้นได้เพื่อให้สามารถ
ระบุปัญหาที่ต้องการแก้ไขได้ชัดเจนและมีประสิทธิภาพ 
เมื่อได้ปัญหาต่าง ๆ



สรุปบทเรียนในชั่วโมง

แล้วจึงท าการสรุปปัญหาที่ได้จากการส ารวจ สังเกตและ
สัมภาษณ์ดังกล่าวจากนั้นเลือกปัญหาที่สนใจแก้ไขและสรุป
ขอบเขตของปัญหา ซึ่งจะช่วยให้ปัญหานั้นมีความชัดเจน
ยิ่งขึ้น



สรุปบทเรียนในชั่วโมง

เมื่อแต่ละกลุ่มเลือกปัญหาและสรุปขอบเขตปัญหา       
ที่สนใจได้แล้ว ขั้นตอนต่อไปเราจะมารวบรวมข้อมูลและเลือก
แนวคิดเพื่อหาแนวทางการแก้ปัญหา



ดาวน์โหลดเอกสารเพิ่มเติมได้ที่ www.dltv.ac.th
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3

เรื่อง รวบรวมข้อมูลและแนวคิด
ที่เกี่ยวข้องกับปัญหา

เรื่อง แนวทางการแก้ปัญหา

บทเรียนครั้งต่อไป



1. ใบความรู้ที่ 3 เรื่อง แนวทางการแก้ปัญหา
2. ใบความรู้ที่ 4 เรื่อง ข้อก าหนดในการใช้ข้อมูล

หรือผลงานต่าง ๆ
3. ใบความรู้ที่ 5 เรื่อง ทรัพยากรทางเทคโนโลยี
4. ใบกิจกรรมที่ 4 เรื่อง รวบรวมข้อมูลและแนวคิด

ที่เกี่ยวข้องกับปัญหา

สิ่งที่ต้องเตรียม
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