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 การอานโนตในบรรทัดหาเสน 
 ดนตรี หรือ ดุริยางคศิลป เปนศิลปะท่ีวาดวยเร่ืองของเสียงท่ีไดรับการจัดเรียง โดยมีเง่ือนไขของเวลา 
และองคประกอบพ้ืนฐาน ไดแก ระดับเสียง (pitch) ความเขมเสียง (dynamics) จังหวะ (rhythm) และสีสัน
เสียง (tone colour) การถายถอดองคประกอบดนตรีเหลาน้ีสามารถกระทำไดผานกระบวนการตาง ๆ ใน
ปจจุบัน เชน การแสดงดนตรี การบันทึกเสียง หรือการบันทึกโนต ในแผนการจัดการเรียนรูท่ี ๑ จะขอกลาวถึง
การบันทึกโนต (notation) อันเปนส่ือกลางสำหรับการถายทอดองคประกอบทางดนตรีตามความตองการของ
นักประพันธดนตรี ลงบนบรรทัดหาเสน (staff) และการอานโนตในบรรทัดหาเสน 

การบันทึกโนตมีความคลายคลึงกับการระบุตำแหนงบนกราฟ ไดแก แกน X และแกน Y เม่ือ
เปรียบเทียบกับการบันทึกโนตจะพบวาองคประกอบดนตรีในแงของเวลาจะถูกระบุบนแกน X ขณะท่ีระดับ
เสียงจะถูกระบุบนแกน Y เชนเดียวกัน เราจะอานโนตและสัญลักษณอ่ืนท่ีปรากฏบนบรรทัดหาเสนตามลำดับ
เวลาจากซายไปขวา ขณะท่ีระดับเสียง หรือเสียงสูงเสียงต่ำ เราสามารถทราบไดจากตำแหนงในแนวด่ิง ตาม
ภาพท่ี ๑.๑ เราสามารถบอกไดวา โนต ก เกิดข้ึนกอนโนต ข ในแงของเวลา และมีระดับเสียงสูงกวาโนต ข  

 
 
 
 

 
 
 

ภาพท่ี ๑.๑ ความสัมพันธระหวางตัวโนตบนบรรทัดหาเสนเปรียบเทียบกับการระบุตำแหนงบนกราฟ 
 
 

บรรทัดหาเสน 
 บรรทัดหาเสน (staff) เปนเสนขนานแนวนอน 5 เสน และมีชองบรรทัดระหวางเสนขนานจำนวน 4 
ชอง ใชสำหรับกำหนดระดับเสียงใหมีความแมนยำ โดยเรียงลำดับจากดานลางข้ึนไปดานบน นอกจากน้ี เรายัง
สามารถเติมเสนนอย (ledger line) ซ่ึงเปนเสนขนานแนวนอนขนาดส้ัน ท่ีตอข้ึนไปหรือตอลงมาจากบรรทัดหา
เสนไดตามระดับเสียงท่ีตองการ 
 

     
 

 

ใบความรูที่ ๕  เรื่อง การอานโนตในบรรทัดหาเสน 
หนวยการเรียนรูที่ ๑  เรื่อง รอง เลน บรรเลงเพลง 

แผนการจัดการเรียนรูที่ ๕  เรื่อง การอานโนตในบรรทัดหาเสน 
รายวิชา ศิลปะ )ดนตรีสากล(   รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๒  ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นมัธยมศึกษาป.ที่  2  
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ภาพท่ี ๑.๒ บรรทัดหาเสนและการเรียงลำดับ 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี ๑.๓ เสนนอย 
 
ตัวอักษรแสดงช่ือโนต 
 ตัวอักษรแสดงช่ือโนต (musical alphabet) เปนตัวอักษรท่ีใชเรียกช่ือตัวโนตท่ีแสดงระดับเสียง โดย
ใชพยัญชนะ 7 ตัว ไดแก A, B, C, D, E, F และ G ซ่ึงสามารถแปลงเปนช่ือโนตระบบโซลเฟจ (solfège) ท่ีเรา
คุนเคยไดเปน ลา ที โด เร มี ฟา และโซ ตามลำดับ 
 
กุญแจและโนตอางอิง 
 กุญแจ (clef) เปนสัญลักษณทางดนตรีท่ีปรากฏอยูตำแหนงแรกบนบรรทัดหาเสน เปนตัวกำหนด
ระดับเสียงอางอิงของตัวโนตบนบรรทัดหาเสน กุญแจท่ีนิยมใชสำหรับการบันทึกโนตในปจจุบัน ไดแก กุญแจ
โซ กุญแจฟา และกุญแจโด สำหรับการอานโนตข้ันพ้ืนฐานของแผนการจัดการเรียนรูท่ี ๑ น้ี เราจะทำความรู
จักกับกุญแจโซ กุญแจเทรเบิล (treble clef) หรือกุญแจจี (G clef) เปนหลัก ซ่ึงมีตำแหนงอยูบนเสนบรรทัดท่ี 
2 ทำใหโนตอางอิงท่ีอยูบนเสนบรรทัดท่ี 2 น้ีเปนโนต G หรือโนตโซ 
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ภาพท่ี ๑.4 กุญแจโซ และการเรียงโนตในกุญแจโซ 
 
 โนตอางอิงเปนโนตท่ีเราทราบระดับเสียงแลว ทำหนาท่ีเปนโนตต้ังตนสำหรับการไลระดับเสียงไปสู
โนตเปาหมายท่ีเราตองการทราบระดับเสียง เชน หากโนตอางอิงของกุญแจโซ คือ โนตโซ ซ่ึงมีตำแหนงบนเสน
บรรทัดท่ี ๒ และโนตเปาหมายท่ีเราตองการทราบระดับเสียงมีตำแหนงอยูบนเสนนอยท่ี ๑ ใตบรรทัดหาเสน 
เราจะไลระดับเสียงจากโนตโซลงมาตามลำดับจนถึงโนตเปาหมาย เน่ืองจากโนตเปาหมายมีระดับเสียงต่ำกวา
โนตโซ ไดวา โซ (โนตอางอิง) ฟา (ชองท่ี ๑) มี (เสนท่ี ๑) เร (ใตบรรทัดหาเสน) และโด (เสนนอยท่ี ๑ ใต
บรรทัดหาเสน) ดังน้ันระดับเสียงของโนตเปาหมาย คือ โด หรือ C 



 ในขณะเดียวกัน หากโนตเปาหมายมีระดับเสียงสูงกวาโนตอางอิง เราจะไลระดับเสียงจากโนตอางอิง
ข้ึนไปตามลำดับจนถึงโนตเปาหมาย เชน หากโนตอางอิง คือ โนตโด ซ่ึงมีตำแหนงอยูบนเสนนอยท่ี ๑ ใต
บรรทัดหาเสน และโนตเปาหมายท่ีเราตองการทราบระดับเสียงมีตำแหนงอยูในชองท่ี ๓  เราจะไลระดับเสียง
จากโนตโดข้ึนไปจนถึงโนตเปาหมาย ไดวา โด (โนตอางอิง) เร (ใตบรรทัดหาเสน) มี (เสนท่ี ๑) ฟา (ชองท่ี ๑) 
โซ (เสนท่ี ๒) ลา (ชองท่ี ๒) ที (เสนท่ี ๓) และโด (ชองท่ี ๓) ดังน้ันระดับเสียงของโนตเปาหมายน้ี คือ โด หรือ 
C ท่ีสูงข้ึนเปนระยะ ๑ ชวงคูแปด (octave)  
คำแนะนำสำหรับการฝกนับจังหวะและการปรบมือตามคาตัวโนต 
 ตามท่ีกลาวไปในตอนตนวาดนตรีประกอบดวยองคประกอบดนตรีตาง ๆ ใหเราไดศึกษาวิเคราะห ใน
แงของระดับเสียง เราสามารถศึกษาจากการอานโนตในระบบตัวอักษรหรือระบบโซลเฟจ นอกจากน้ี เรา
สามารถศึกษาองคประกอบดานจังหวะของบทเพลง จากการนับจังหวะและการปรบมือตามคาตัวโนต 
ประกอบกับการใชเมโทรนอม (metronome) ซ่ึงเปนเคร่ืองมือท่ีมีกลไกการใหเสียงบอกจังหวะท่ีเท่ียงตรง  

คาตัวโนตและคาตัวหยุดท่ีเราศึกษาในหัวขอกอนหนาน้ี เปนเพียงความสัมพันธเชิงเปรียบเทียบ
ระหวางตัวโนตหรือตัวหยุด เชน โนตตัวขาว ๑ ตัวมีคาเทากับโนตตัวดำ ๒ ตัว ทวา หากเราตองการทราบวาตัว
โนตใดมีคาเทากับ ๑ จังหวะ เราจะทราบจากเคร่ืองหมายประจำจังหวะ (time signature) ซ่ึงเปนตัวเลขซอน 
๒ ตัวท่ีกำกับอยูตนเพลง ทำหนาท่ีบอกจำนวนจังหวะใน ๑ หอง และการเนนจังหวะ (accent) ซ่ึงเปนการให
ความสำคัญกับโนต โดยการเลนใหดังกวาปกติเล็กนอย ในข้ันตนเราจะมาทำความรูจักกับเคร่ืองหมายประจำ
จังหวะ    (อานวา สอง ส่ี) และ     ซ่ึงมีความหมาย ดังน้ี 

๑) หน่ึงหองเพลงในเคร่ืองหมายประจำจังหวะ  มี จำนวน ๒ ตัว โดย มีคาหน่ึงจังหวะ 

๒) หน่ึงหองเพลงในเคร่ืองหมายประจำจังหวะ  มี จำนวน ๔ ตัว โดย มีคาหน่ึงจังหวะ 
 
 
 

 
 

ภาพท่ี ๑.๖ การนับจังหวะและการเนนจังหวะ (>) ของโนตตัวดำในเคร่ืองหมายประจำจังหวะ  และ  

และการเนนจังหวะ (>) ของโนตตัวดำในเคร่ืองหมายประจำจังหวะ  และ  
 
 
 
 
 

 


