
รายวิชา คณิตศาสตร์
รหัสวิชา ค21102 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1

ครูผู้สอน  ครูศิริลักษณ์ ธนูทอง

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว

เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหา
สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว (3) 



เรื่อง 
การแก้โจทย์ปัญหา

สมการเชิงเส้น
ตัวแปรเดียว (3) 

เรื่อง 
การแก้โจทย์ปัญหา

สมการเชิงเส้น
ตัวแปรเดียว (3) 



จุดประสงคก์ารเรียนรู ้

นักเรียนสามารถเขียนหรืออธิบายวิธีการ
แก้โจทย์ปัญหาที ่ก าหนดให้โดยใช้ความรู้
เรื่องสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว



ทบทวนการเขียนสมการเชิงเสน้ตวัแปรเดียว 

จงหาจ านวนคู่สองจ านวนที่เรียงติดกัน ซึ่งมีผลบวกเป็น 74

วิธีท า ให้ x เป็นจ านวนคู่จ านวนหนึ่งที่มีค่าน้อยกว่า
จะได้จ านวนคู่สองจ านวนเรียงติดกัน 
เนื่องจาก จ านวนคู่สองจ านวนเรียงติดกันนั้น มีผลบวกเป็น 74

คือ x และ x + 2



ทบทวนการเขียนสมการเชิงเสน้ตวัแปรเดียว 

จงหาจ านวนคู่สองจ านวนที่เรียงติดกัน ซึ่งมีผลบวกเป็น 74

วิธีท า จะได้สมการเป็น x + (x + 2) = 74
2x + 2 = 74

2x = 72
x = 36



ทบทวนการเขียนสมการเชิงเสน้ตวัแปรเดียว 

จงหาจ านวนคู่สองจ านวนที่เรียงติดกัน ซึ่งมีผลบวกเป็น 74
ตรวจสอบ ถ้าจ านวนคู่จ านวนที่หนึ่งที่มีคา่น้อยกว่า คือ 36

จ านวนคู่จ านวนที่สอง คือ 36 + 2 = 38
และ 36 + 38 = 74 ซึ่งเป็นจริงตามเงื่อนไขในโจทย์
ดังนั้น จ านวนคู่สองจ านวนที่เรียงติดกัน คือ 36 และ 38

ตอบ  36 และ 38



เกมทายใจ 
มายากลคณิต 

คดิสนุก 



เกมทายใจ มายากลคณิต คิดสนุก 

ให้นักเรียนแต่ละคน
เลือกจ านวนหนึ่ง
จ านวนเท่าไรก็ได้ 



เกมทายใจ มายากลคณิต คิดสนุก 

นักเรียนค านวณตามค าสั่ง ดังนี้

1) น าจ านวนที่นักเรียนเลือกไว้ 
บวกด้วย 5



เกมทายใจ มายากลคณิต คิดสนุก 

นักเรียนค านวณตามค าสั่ง ดังนี้

2) น าค าตอบที่ได้จากข้อ 1)
มาลบด้วย 3



เกมทายใจ มายากลคณิต คิดสนุก 

นักเรียนค านวณตามค าสั่ง ดังนี้

3) น าค าตอบที่ได้จากข้อ 2) 
มาลบด้วยจ านวนที่นักเรียนนกึไว้



เกมทายใจ มายากลคณิต คิดสนุก 

ค าตอบ



เกมทายใจ มายากลคณิต คิดสนุก 

นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์ว่าท าไม
ค าตอบสุดท้ายของนักเรียนทุกคน

จึงเป็น 2



เกมทายใจ มายากลคณิต คิดสนุก 

ถ้าสมมติให้จ านวนที่นักเรียนแต่ละคนเลือกไว ้เป็น x

6



เกมทายใจ มายากลคณิต คิดสนุก 

น าจ านวนนั้นบวกด้วย 5

6+ 5



เกมทายใจ มายากลคณิต คิดสนุก 

น า x + 5 มาลบด้วย 3

6+ 5 - 3



เกมทายใจ มายากลคณิต คิดสนุก 

น า x + 5 – 3 มาลบด้วยจ านวนที่นึกไว้

6+ 5 - 3 6-



เกมทายใจ มายากลคณิต คิดสนุก 

จะได้เป็นเท่าใด

6+ 5 - 3 6- = 2



เกมทายใจ มายากลคณิต คิดสนุก 

ใช้ความรู้เรื่องสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว
มาช่วยในการหาจ านวนที่นักเรียนเลือกไว้ได้ 

เพื่อให้นักเรียนเห็นว่าเรื่องสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว
สามารถน าไปใช้ได้หลากหลายแนวทาง



ใบกิจกรรมที่ 5
มายากลคณิต คิดสนุก

ดาวน์โหลดเอกสารเพ่ิมเติมไดท่ี้ www.dltv.ac.th
รายวิชา คณิตศาสตร ์ระดบัช ัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1



ใบกิจกรรมที่ 5

ค าชี้แจง ให้นักเรียนคิดมายากล คิดสนุก 1 มายากล โดยใช้ความรูเ้รื่อง
สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวพร้อมทั้งเฉลยวิธีการคิดมายากล

มายากลที่ได้



ใบกิจกรรมที่ 5

เฉลยมายากล



บทเรียนครั้งต่อไปบทเรียนครั้งต่อไป
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 

อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ

เรื่อง ความหมายของ
อัตราส่วน

ดาวน์โหลดเอกสารเพ่ิมเติมไดท่ี้ www.dltv.ac.th
รายวิชา คณิตศาสตร ์ระดบัช ัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1



แบบฝึกหัดที่ 1 
การเขียนอัตราส่วน

สิ่งที่ต้องเตรียมสิ่งที่ต้องเตรียม

ดาวน์โหลดเอกสารเพ่ิมเติมไดท่ี้ www.dltv.ac.th
รายวิชา คณิตศาสตร ์ระดบัช ัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1
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