
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี
รหัสวิชา ว21105 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง เทคโนโลยีน่ารู้

เรื่อง ธรรมชาติสร้างหรอืมนุษย์ออกแบบ

ครูผู้สอน ครูพิสิษฐ์  ชื่นกลิ่น



เทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลาตั้งแต่อดีตจนถึง
ปัจจุบัน  ซึ่งมีสาเหตุหรือปัจจัยหลายด้าน เช่น การแก้ปัญหา 
ความต้องการ ความก้าวหน้าของศาสตร์ต่าง ๆ เศรษฐกิจ สังคม 
การเปลี่ยนแปลงอาจเป็นการปรับปรุงกระบวนการผลิต ลักษณะ
ทางกายภาพ วัสดุ หน้าที่ใช้สอย ระบบกลไกการท างาน การใช้
งานเพื่อแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการของมนุษย์มากที่สุด

ทบทวนความรู้ก่อนเรียน



เรื่อง ธรรมชาติสร้างหรือมนุษย์ออกแบบ
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง เทคโนโลยีน่ารู้



จุดประสงค์การเรียนรู้
1.อธิบายระบบทางเทคโนโลยีที่พบเห็นในชีวิตประจ าวัน
2.การท างานร่วมกันในกลุ่มเพื่ออภิปรายและเสนอ
แนวคิดเกี่ยวกับระบบทางเทคโนโลยีที่พบเห็นใน
ชีวิตประจ าวัน



กิจกรรมชวนคิด

นักเรียนร่วมกัน
ยกธงตอบค าถาม



ระบบนี้เกิดขึ้นจากอะไร
1. นักเรียนทุกคนหยิบธงสีเขียวจ ำนวน 1 ธง และธงสีแดงจ ำนวน 1 ธง

2. ครูเปิดภำพให้นักเรียนดูทีละ 1 ภำพ
3. นักเรียนพิจำรณำภำพ

- ธงสีเขียว หมำยถึง ระบบที่เกิดขึ้นเองตำมธรรมชำติ

- ธงสีแดง หมำยถึง ระบบที่มนุษย์สร้ำงขึ้น

ระบบที่เกิดขึ้นเองตำมธรรมชำติ ระบบที่มนุษย์สร้ำงขึ้น



กิจกรรมชวนคิด

ระบบประสาท
ระบบที่เกิดขึ้นเองตำมธรรมชำติ



กิจกรรมชวนคิด

ระบบการติดต่อสื่อสาร
ระบบที่มนุษย์สร้ำงขึ้น



กิจกรรมชวนคิด

ระบบสังเคราะห์แสงของพืช
ระบบที่เกิดข้ึนเองตำมธรรมชำติ



กิจกรรมชวนคิด

ระบบน าทางด้วย GPS
ระบบที่มนุษย์สร้ำงขึ้น



กิจกรรมชวนคิด

ระบบที่มนุษย์สร้ำงขึ้น
ระบบบ าบัดน้ าเสีย



กิจกรรมชวนคิด

ระบบนิเวศ
ระบบที่เกิดขึ้นเองตำมธรรมชำติ



กิจกรรมชวนคิด

ระบบที่มนุษย์สร้ำงขึ้น
ระบบรถไฟฟ้า



กิจกรรมชวนคิด

ระบบการท างานของไต
ระบบที่เกิดขึ้นเองตำมธรรมชำติ



กิจกรรมชวนคิด

ระบบที่มนุษย์สร้ำงขึ้น
ระบบฟอกอากาศ



ระบบคืออะไร
ระบบ (System) คือ การรวมกันของส่วนต่างๆ ตั้งแต่ 2 ส่วนขึ้นไปเพื่อ

ท างานร่วมกันให้บรรลุวัตถุประสงค์ ระบบแบ่งออกเป็น 2 ประเภท ได้แก่ 
ระบบที่พบในธรรมชาติ เช่น ระบบไหลเวียนโลหิต ซึ่งเกิดขึ้นเองโดยไม่มีการ
จัดการจากมนุษย์
ระบบที่มนุษย์สร้างขึ้น เช่น ระบบบ าบัดน้ าเสีย ระบบ IoT (Internet of Things) 
ที่พัฒนาขึ้นเพื่อแก้ปัญหา อ านวยความสะดวกและเพิ่มประสิทธิภาพ



ยกตัวอย่างระบบทางเทคโนโลยี
กรรไกร เป็นระบบทางเทคโนโลยีที่มนุษย์สร้างขึ้น
หน้าที่ใช้สอยของกรรไกร คือ ใช้ตัดสิ่งของ เช่น กระดาษ
ระบบทางเทคโนโลยีของกรรไกร คือ เมื่อเราออกแรงบีบที่
ด้ามกรรไกรจะท าให้ปลายกรรไกรทั้งสองด้านเคลื่อนที่เข้าหา
กันจนกระทบกับกระดาษ ท าให้กระดาษถูกตัด ดังนั้นระบบ
ทางเทคโนโลยีของกรรไกร จึงเป็นระบบที่มีองค์ประกอบของ
การท างานที่สัมพันธ์กัน ท าให้ตัดกระดาษได้



ใบความรู้ที่ 1.3
ระบบทางเทคโนโลยี



ระบบทางเทคโนโลยีคืออะไร

ระบบทางเทคโนโลยี เป็นกลุ่มของส่วนต่าง ๆ ตั้งแต่สองส่วนขึ้น
ไปประกอบเข้าด้วยกันและท างานร่วมกันเพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ 
โดยองค์ประกอบของระบบทางเทคโนโลยีจะประกอบไปด้วย ตัวป้อน 
(input) กระบวนการ (process) และ ผลผลิต (output) ที่ท างาน
สัมพันธ์กัน นอกจากนี้ระบบทางเทคโนโลยีอาจมี ข้อมูลย้อนกลับ 
(feedback) เพื่อใช้ปรับปรุงการท างานได้ตามวัตถุประสงค์



องค์ประกอบของระบบทางเทคโนโลยี

ตัวป้อน (input)
สิ่งที่ป้อนเข้าสู่ระบบซึ่ง
อาจมีมากกว่า  1 อย่าง

กระบวนการ (Process) ผลผลิต (Output)
กิจกรรมหรือการด าเนินการ
ที่เกิดขึ้นในระบบ เพื่อท าให้
เกิดผลผลิตตามวัตถุประสงค์

ผลที่ได้จากการท างาน
ร่วมกันของตัวป้อนและ
กระบวนการของระบบ 
ผลผลิตยังรวมถึงสิ่งที่
เป็ นผลพลอยได้ จ าก
ระบบ ซึ่งอาจเป็นสิ่งที่
เราต้องการหรือไม่ก็ได้ 
เช่น ของเสีย เศษวัสดุ

ข้อมูลย้อนกลับ (Feedback)
ข้อมูลที่ใช้ในการควบคุมหรือป้อนกลับให้
ระบบท างานได้บรรลุตามวัตถุประสงค์ 
ซึ่งอาจมีได้ในบางระบบ



ตัวอย่างระบบทางเทคโนโลยีของกระติกน้ าร้อน

น้ า น้ าร้อนกระติกน้ าร้อน



ตัวอย่างระบบทางเทคโนโลยีของกระติกน้ าร้อน

ข้อมูลย้อนกลับ (Feedback)

ตัวป้อน (input) กระบวนการ (Process) ผลผลิต (Output)
เปลี่ ยนพลั งงำนไฟฟ้ำ เป็น
ควำมร้อน ส่งผ่ำนก้นกำไปสู่
น้ ำจนร้อน

น้ ำร้อน

น้ ำไม่ร้อน
ระบบไฟฟ้ำขัดข้อง

น้ ำ
กระแสไฟฟ้ำ



ตัวอย่างระบบทางเทคโนโลยีของกระติกน้ าร้อน

ปัญหาหรือข้อบกพร่องที่อาจเกิดขึ้น คือ น้ ำไม่ร้อน
สาเหตุของปัญหา คือ กระแสไฟฟ้ำไม่เข้ำ ปลั๊กช ำรุด หรือมีตะกรันเกำะหนำท ำให้
ถ่ำยเทควำมร้อนไม่ดี
แนวทางการแก้ไขปัญหา คือ ตรวจปลั๊ก สำยไฟ มองหำครำบไหม้รอยฉีกขำด หรือ
ท ำควำมสะอำดฐำนสัมผัส
แนวทางการดูแลรักษา คือ ถอดปลั๊กเมื่อไม่ใช้ หลีกเลี่ยงน้ ำโดนฐำนหรือขั้วไฟ และ
วำงบนพื้นรำบ แห้ง ห่ำงวัตถุไวไฟ อำกำศถ่ำยเท



กิจกรรม
แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม 

กลุ่มละ 3 - 5 คน 
หรือตำมควำมเหมำะสม 



ใบกิจกรรมที่ 1.3 
ธรรมชาติสร้างหรือมนุษย์

ออกแบบ 



 จำกบัตรภำพที่สุ่มได้ ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มระดมควำมคิดกันในกลุ่ม แล้ว
น ำเสนอหน้ำชั้นเรียนตำมประเด็น
ค าชี้แจง

ใบกิจกรรมที่ 1.3 ธรรมชาติสร้างหรือมนุษย์ออกแบบ 



น าเสนอใบกิจกรรม



สรุปบทเรียน
ระบบทางเทคโนโลยี เป็นกลุ่มของส่วนต่าง ๆ ตั้งแต่สองส่วนขึ้นไป 

ประกอบเข้าด้วยกันและท างานร่วมกันเพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ โดย
องค์ประกอบของระบบทางเทคโนโลยีจะประกอบด้วย ตัวป้อน (input) 
กระบวนการ (process) และผลผลิต (output) ที่ท างานสัมพันธ์กัน 
บางระบบอาจมีข้อมูลย้อนกลับ (feedback) การเรียนรู้ระบบทาง
เทคโนโลยีช่วยให้เราสามารถแก้ปัญหาข้อบกพร่อง



บทเรียนครั้งต่อไป

ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง1

สิ่งที่ต้องจัดเตรียม
1. ใบความรู้ที่ 2.1 เครื่องมือช่างพื้นฐาน
2. ใบกิจกรรมที่ 2.1 เรื่อง ทดสอบใบพัด และเปรียบเทียบแรงลม

ดาวน์โหลดเอกสารได้ที่ 
www.dltv.ac.th
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