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ครูผู้สอน  ครูศิริลักษณ์ ธนูทอง

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว

เรื่อง การแก้สมการ



เรื่อง 
การแก้สมการ

เรื่อง 
การแก้สมการ



จุดประสงคก์ารเรียนรู ้

นักเรียนสามารถ
1. อธิบายสมบัติการเท่ากันได้
2. ใช้สมบัติการเท่ากันในการแก้สมการได้
3. ใช้สัญลักษณ์เท่ากับในการแสดงความสัมพันธ์
ในสมการได้ถูกต้อง



ทบทวนทบทวน

สมบติัสมมาตร ถ้า a = b และ b = a 
เมื่อ a, b และ c เป็นจ านวนใด ๆ

2 = -3x จะได้ -3x = 2

3
5 = 10x จะได้ 10x = 

3
5



ทบทวนทบทวน

ถ้า a = b และ b = c แล้ว a = c 
เมื่อ a, b และ c เป็นจ านวนใด ๆ

สมบติัถ่ายทอด 

x + 1 = 5 และ 5 = y จะได้ x + 1 = y

m + 2 = -4 และ -4 = 3n จะได้ m + 2 = 3n



ทบทวนทบทวน

สมบติัของการเท่ากนัเก่ียวกบัการบวก 

ถ้า a = b แล้ว a + c = b + c
เมื่อ a, b และ c เป็นจ านวนใด ๆ

c = d จะได้ c + 7 = d + 7

2x = 2x + 3 จะได้ 2x – 2x = 2x + 3 – 2x หรือ 0 = 3



ทบทวนทบทวน

ถ้า a = b แล้ว ca = cb
เมื่อ a, b และ c เป็นจ านวนใด ๆ

1
5x = 10 จะได้ 5(

1
5x) = 5(10) 

สมบติัของการเท่ากนัเก่ียวกบัการคูณ 

3x = 9 จะได้ 3x
3 = 

9
3

หรือ x = 50 

หรือ x = 3 



การแกส้มการ

การแก้สมการ คือ การหาค าตอบทั้งหมดของสมการ

โดยในการหาค าตอบของสมการจะอาศัยความรู้ในเรื่อง
สมบัติของการเท่ากัน



การแกส้มการ

ตวัอย่างท่ี 1 จงแก้สมการ x – 20 = 15

วิธีท า จากสมการ x – 20 = 15 

น า 20 มาบวกทั้งสองข้างของสมการ
จะได้ x – 20 + 20 = 15 + 20 

ดังนั้น x = 35



การแกส้มการ

ตรวจสอบ แทน x ด้วย 35 ในสมการ x – 20 = 15
จะได้ 35 – 20  = 15

15 = 15 
ดังนั้น 35 เป็นค าตอบของสมการ x – 20 = 15

ตอบ 35

ซึ่งเป็นสมการที่เป็นจริง



การแกส้มการ

ตวัอย่างท่ี 2 จงแก้สมการ 8 + 4x = 4(x + 2)

วิธีท า จากสมการ 8 + 4x = 4(x + 2)
เมื่อใช้สมบัติการแจกแจง
จะได้ 8 + 4x = 4x + 8 
เมื่อใช้สมบัติการสลับที่
จะได้ 4x + 8 = 4x + 8 



การแกส้มการ

ตวัอย่างท่ี 2 จงแก้สมการ 8 + 4x = 4(x + 2)

วิธีท า (ต่อ)
จาก 4x + 8 = 4x + 8 
ซึ่งเป็นสมการที่เป็นจริงส าหรับทุกจ านวน
ดังนั้น จ านวนทุกจ านวนเป็นค าตอบของสมการ

ตอบ จ านวนทุกจ านวน



การแกส้มการ

ตวัอย่างท่ี 2 จงแก้สมการ 8 + 4x = 4(x + 2)

จากสมการที่ได้ เราอาจแก้สมการต่อไป เพื่อให้เห็นได้ง่ายขึ้นว่าเป็นจริง
ส าหรับทุกจ านวน ดังนี้

จากสมการ 8 + 4x = 4(x + 2)
จะได้ 4x + 8 = 4x + 8 



การแกส้มการ

ตวัอย่างท่ี 2 จงแก้สมการ 8 + 4x = 4(x + 2)

(ต่อ) น า 8 มาลบทั้งสองข้างของสมการ
จะได้ 4x + 8 – 8 = 4x + 8 – 8

4x = 4x



การแกส้มการ

ตวัอย่างท่ี 2 จงแก้สมการ 8 + 4x = 4(x + 2)
(ต่อ)  จาก 4x = 4x

น า 4 มาหารทั้งสองข้างของสมการ

จะได้  
4x
4 =

4x
4

x = x
นั่นคือ ไม่ว่าจะแทน x ด้วยจ านวนใด ก็จะได้สมการเป็นจริง
ดังนั้น จึงสรุปได้ว่า จ านวนทุกจ านวน เป็นค าตอบของสมการ



การแกส้มการ

ตวัอย่างท่ี 3 จงแก้สมการ 7x + 1 = 7x

วิธีท า จากสมการ 7x + 1 = 7x 
น า 7x มาลบทั้งสองข้างของสมการ
จะได้ 7x + 1 – 7x = 7x – 7x 

1 = 0



การแกส้มการ

ตวัอย่างท่ี 3 จงแก้สมการ 7x + 1 = 7x

วิธีท า (ต่อ)
จาก 1 = 0
ดังนั้น ไม่มีจ านวนใดเป็นค าตอบของสมการ

ตอบ ไม่มีจ านวนใดเป็นค าตอบ 

ซึ่งเป็นสมการที่ไม่เป็นจริง



การแกส้มการ

จากการสังเกตลักษณะของค าตอบที่ไดจ้ากตัวอย่างทั้ง 3 ข้อ จะพบว่า 
ค าตอบของสมการนั้นสามารถมีได้หลายแบบ ดังนี้

1. สมการที่มีจ านวนบางจ านวนเป็นค าตอบ ตามตัวอย่างที่ 1
2. สมการที่มีจ านวนทุกจ านวนเป็นค าตอบ ตามตัวอย่างที่ 2
3. สมการที่ไม่มีจ านวนใดเป็นค าตอบ ตามตัวอย่างที่ 3



กิจกรรม Bingoกิจกรรม Bingo
โดยมีขั้นตอนต่อไปนี้

1) แจกกระดานบงิโกให้นักเรียนคนละ 1 ใบ
2) ให้ตัวแทนนักเรียนสุ่มหยิบบัตรสมการบิงโกแล้วอ่านสมการที่ได้

จากนั้นให้นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันแก้สมการเพื่อหาค าตอบของสมการ



กิจกรรม Bingoกิจกรรม Bingo
โดยมีขั้นตอนต่อไปนี้

3) ให้นักเรียนวงกลมหรือกากบาททับตัวเลขที่เป็นค าตอบของ
สมการ ซึ่งหากในกระดานบิงโกนั้นมีตัวเลขที่เป็นค าตอบซ ้ากันหลายตัว 
ให้นักเรียนเลือกเพียงตัวเดียว 

4) เมื่อมีนักเรียนคนใดบิงโกแล้ว ถือว่าจบเกม



กิจกรรม Bingoกิจกรรม Bingo
รูปแบบของการท าให้บิงโกมี 3 รูปแบบ

x
x

x
x

แนวทแยง แนวใดแนวหนึ่ง

x x x x

แนวนอน แนวใดแนวหนึ่ง

x
x
x
x

แนวตั้ง แนวใดแนวหนึ่ง



สุ่มตวัเลขบิงโกสุ่มตวัเลขบิงโก

5 5 6 7 8 8 
9 9  9  11  11  17 
18  24  25  26  27  30  
40 56





สรุปบทเรียน

การแก้สมการ คือ การหาค าตอบของสมการ

การแก้สมการที่มีความซับซ้อน สามารถใช้สมบัติของ
การเท่ากันมาช่วย ซึ่งจะท าให้สามารถแก้สมการได้ง่ายและ
สะดวกขึ ้น และนักเรียนควรตรวจสอบค าตอบด้วยว่า
ค าตอบท าให้สมการเป็นจริงหรือไม่



สรุปบทเรียน
สมการ 3 แบบ ตามลักษณะค าตอบ ดังนี้

1. สมการที่มีจ านวนบางจ านวนเป็นค าตอบ 
2. สมการที่มีจ านวนทุกจ านวนเป็นค าตอบ
3. สมการที่ไม่มีจ านวนใดเป็นค าตอบ

การตรวจสอบสมการ ท าได้โดยการน าค่าตัวเลขที่ได้จากการ
แก้สมการไป แทนที ่ต ัวแปรในสมการเดิม จากนั ้น ค านวณ 
ค่าทางซ้ายและทางขวาของสมการ ถ้าทั้งสองข้างมีค่าเท่ากัน 
แสดงว่าค าตอบที่ได้นั้นถูกต้อง แต่ถ้าไม่เท่ากันแสดงว่าค าตอบผิด



บทเรียนครั้งต่อไปบทเรียนครั้งต่อไป

เรื่อง การแก้สมการเชิงเส้น
ตัวแปรเดียว (1)

ดาวน์โหลดเอกสารเพ่ิมเติมไดท่ี้ www.dltv.ac.th
รายวิชา คณิตศาสตร ์ระดบัช ัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1



แบบฝึกหัดที่ 4
การแก้สมการเชิงเส้น

ตัวแปรเดียว (1)

สิ่งที่ต้องเตรียมสิ่งที่ต้องเตรียม

ดาวน์โหลดเอกสารเพ่ิมเติมไดท่ี้ www.dltv.ac.th
รายวิชา คณิตศาสตร ์ระดบัช ัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1
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