
คำอธิบายรายวิชา 

รหัสวิชา ว23105  ช่ือวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3        ภาคเรียนที่ 2 จำนวน   0.5    หน่วยกิต     เวลา 20 ชั่วโมง  

การศึกษาเกี ่ยวกับสาเหตุหรือปัจจัยที ่ส ่งผลต่อการเปลี ่ยนแปลงเทคโนโลยี ความสัมพันธ์ของ
เทคโนโลยีกับศาสตร์อื่น โดยเฉพาะวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ ซึ่งเป็นพื้นฐานความรู้นำไปสู่การพัฒนา
เทคโนโลยี เทคโนโลยีสามารถใช้เป็นเครื่องมือในการศึกษา ค้นคว้า เพ่ือให้ได้มาซึ่งความรู้ใหม่ สร้างและพัฒนา
วิธีการแก้ปัญหา โดยใช้กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เพื่อสนองความต้องการ การพัฒนางานอาชีพของ
ชุมชนอย่างสร้างสรรค์ การวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหา เงื ่อนไขและกรอบของปัญหา ดำเนินการสืบค้น 
รวบรวมข้อมูล ความรู้จากศาสตร์ต่าง ๆ  นำไปสู่การออกแบบแนวทางแก้ปัญหา ด้วยการร่างภาพ การเขียน
แผนภาพ และการเขียนผังงาน  เลือกใช้วัสดุอุปกรณ์และเครื่องมือในการสร้างชิ้นงานได้ถูกต้อง เหมาะสม 
ปลอดภัยและเก็บรักษาอย่างถูกวิธี ตรวจผลงานโดยทดสอบและประเมินผล เพื่อหาข้อบกพร่อง ดำเนินการ
ปรับปรุงแก้ไข และนำเสนอผลงาน  

การจัดการเรียนรู้เป็นแบบการเรียนรู้เชิงรุก (active learning) ผ่านกระบวนการการใช้ปัญหาเป็น
ฐาน (problem – based learning) และกิจกรรมเป็นฐาน (activity-based learning) ผู้เรียนมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมการเรียนรู้ มีโอกาสศึกษาด้วยตนเอง เลือก ตัดสินใจ ลงมือปฏิบัติ เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจ 
ความสามารถในการตัดสินใจและแก้ปัญหา และมีทักษะเกี่ยวกับการใช้ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์และศาสตร์อ่ืน 
ๆ ในการสร้างและพัฒนาเทคโนโลยีที่สามารถนำไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ เกิดประโยชน์ต่อ
สังคม ซึ่งเป็นการพัฒนาทักษะและกระบวนการทางเทคโนโลยี ทักษะในศตวรรษท่ี 21 และสมรรถนะหลักของ
ผู้เรียน ได้แก่ การจัดการตนเอง สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ รวมพลังทำงานเป็นทีม การคิดขั้นสูง และพลเมืองที่เข้มแข็ง 

ตัวช้ีวัด 

ม.3/1 วิเคราะห์สาเหตุ หรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีและความสัมพันธ์ของ  
เทคโนโลย กับศาสตร์อื่น โดยเฉพาะวิทยาศาสตร์หรือคณิตศาสตร์เพื่อเป็นแนวทางการแก้ปัญหา
หรือพัฒนางาน 

ม.3/2 ระบุปัญหาหรือความต้องการของชุมชนหรือ ท้องถิ่น เพื่อพัฒนางานอาชีพ สรุปกรอบของ ปัญหา 
รวบรวม วิเคราะห์ ข้อมูลและแนวคิด ที ่ เก ี ่ยวข้องกับปัญหา โดยคำนึงถึงความถูกต ้อง 
ด้านทรัพย์สินทางปัญญา 

ม.3/3 ออกแบบวิธ ีการแก้ปัญหา โดยวิเคราะห์ เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกข้อมูลที ่จำเป็น 
ภายใต้เงื่อนไข และทรัพยากรที่มีอยู่ นำเสนอ แนวทางการแก้ปัญหาให้ผู้อ่ืนเข้าใจด้วยเทคนิค หรือ
วิธีการที่หลากหลาย วางแผน ขั้นตอนการทำงานและดำเนินการแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน 

ม.3/4 ทดสอบ ประเมินผล วิเคราะห์และให้เหตุผล ของปัญหาหรือข้อบกพร่องที ่เกิดขึ ้นภายใต้ 
กรอบเงื่อนไข พร้อมทั้งหาแนวทางการปรับปรุง แก้ไข และนำเสนอผลการแก้ปัญหา 



ม.3/5 ใช้ความรู้และทักษะเกี่ยวกับวัสดุอุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ให้ถูกต้อง  
กับลักษณะของงาน และปลอดภัย เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนางาน 

รวม 5 ตัวช้ีวัด 

 
 



มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวัด 
 

รหัสวิชา ว23105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3                              ภาคเรียนที่ 2                         เวลา  20 ชั่วโมง             

 

สาระท่ี 4  เทคโนโลยี  

มาตรฐานการเรียนรู้ 4.1  การออกแบบและเทคโนโลยี 
   เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี ่ยนแปลงอย่าง
รวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืน ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางาน
อย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดย
คำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

 
ตัวช้ีวัด  

ม.3/1 วิเคราะห์สาเหตุ หรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีและความสัมพันธ์ของ  
เทคโนโลย กับศาสตร์อื่น โดยเฉพาะวิทยาศาสตร์หรือคณิตศาสตร์เพื่อเป็นแนวทางการแก้ปัญหา
หรือพัฒนางาน 

ม.3/2 ระบุปัญหาหรือความต้องการของชุมชนหรือ ท้องถิ่น เพื่อพัฒนางานอาชีพ สรุปกรอบของ ปัญหา     
รวบรวม วิเคราะห์ ข้อมูลและแนวคิด ที ่ เก ี ่ยวข้องกับปัญหา โดยคำนึงถึงความถูกต ้อง  
ด้านทรัพย์สินทางปัญญา 

ม.3/3 ออกแบบวิธ ีการแก้ปัญหา โดยวิเคราะห์ เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกข้อมูลที ่จำเป็น  
ภายใต้เงื่อนไข และทรัพยากรที่มีอยู่ นำเสนอ แนวทางการแก้ปัญหาให้ผู้อ่ืนเข้าใจด้วยเทคนิค หรือ
วิธีการที่หลากหลาย วางแผน ขั้นตอนการทำงานและดำเนินการแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน 

ม.3/4 ทดสอบ ประเมินผล วิเคราะห์และให้เหตุผล ของปัญหาหรือข้อบกพร่องที ่เกิดขึ ้นภายใต้  
กรอบเงื่อนไข พร้อมทั้งหาแนวทางการปรับปรุง แก้ไข และนำเสนอผลการแก้ปัญหา 

ม.3/5 ใช้ความรู้และทักษะเกี่ยวกับวัสดุอุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ให้ถูกต้อง  
กับลักษณะของงาน และปลอดภัย เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนางาน 

รวม 5 ตัวช้ีวัด 

 
                                                               



โครงสร้างรายวิชา 

  รหัสวิชา ว23105                     รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี                                กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
                    ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3              ภาคเรียนที่ 2                                                           รวมเวลา  20  ชั่วโมง     จำนวน  0.5 หน่วยกิต 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 
/ความคิดรวบยอด 

สาระการเรียนรู้ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

1 เทคโนโลยีรอบตัว      20 
แผนการจัดการเรียนรู้ ที่ 1 
เรื่อง การเปลี่ยนแปลงของ
เทคโนโลยี 

ว 4.1 ม.3/1 
ว ิเคราะห์สาเหตุหรือ
ปัจจัยที ่ส ่งผลต่อการ
เปล ี ่ ยนแปลงของ
เทคโนโลย ีและความ 
สัมพันธ์ของเทคโนโลยี
กับศาสตร์อื่นโดยเฉพาะ
วิทยาศาสตร์หรือคณิต- 
ศาสตร ์ เพ ื ่อเป ็นแนว
ทางการแก้ปัญหาหรือ 
พัฒนางาน 

- มนุษย์ต้องการการดำเนินชีวิต
ที่สะดวกสบายจึงมีการพัฒนา
เทคโนโลยี เพื ่ออำนวยความ
สะดวกและใช ้แก ้ป ัญหาที่
เกิดขึ้นในการดำรงชีวิต อีกทั้ง
ยังมีการเปลี่ยนแปลงทางด้าน
เศรษฐกิจ สังคม ว ัฒนธรรม 
และ สิ ่งแวดล้อม ซึ ่ส ่งผลให้
เทคโนโลยีม ีการพัฒนาและ
เปล ี ่ ย นแปล งตล อด เ ว ล า
ประกอบกับความก้าวหน้าของ 
ศาสตร ์ต ่าง ๆ ท ี ่พ ัฒนาขึ้น
โ ด ย เ ฉ พ า ะ ว ิ ท ย า ศ า ส ต ร์  
เนื่องจากวิทยาศาสตร์เป็นพ้ืน
ฐานความรู้ที่นำไปสู่การพัฒนา 
เทคโนโลยี 

การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
มีสาเหตุจากหลากหลายด้าน 
เช่น ปัญหาหรือความต้องการ
ของมนุษย์ ความก้าวหน้าของ
ศาสตร์ต่าง ๆ การเปลี่ยนแปลง
ทา งด ้ าน เศรษฐก ิ จ  ส ั ง คม 
วัฒนธรรม และสิ่งแวดล้อม 

1 5 



หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 
/ความคิดรวบยอด 

สาระการเรียนรู้ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

แผนการจัดการเรียนรู้ ที่ 2 
เรื่อง ความสัมพันธ์ระหว่าง
เทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืน 

ว 4.1 ม.3/1 
ว ิเคราะห์สาเหตุหรือ
ปัจจัยที ่ส ่งผลต่อการ
เปล ี ่ ยนแปลงของ
เทคโนโลย ีและความ 
สัมพันธ์ของเทคโนโลยี
กับศาสตร์อื่นโดยเฉพาะ
วิทยาศาสตร์หรือคณิต- 
ศาสตร ์ เพ ื ่อเป ็นแนว
ทางการแก้ปัญหาหรือ 
พัฒนางาน 

- มนุษย์ต้องการการดำเนินชีวติที่
สะดวกสบายจึงม ีการพัฒนา
เทคโนโลยีเพ ื ่ออำนวยความ
สะดวกและใช้แก้ปัญหาที ่เกิด 
ขึ้นในการดำรงชีวิต อีกทั้งยังมี 
การเปลี่ยนแปลงทางด้านเศรษฐกิจ 
สังคมและวัฒนธรรม และสิ่งแวด- 
ล้อม ส ่งผลให้เทคโนโลย ีม ีการ
พัฒนาและเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา 
ประกอบกับความก้าวหน ้าของ
ศาสตร ์ต ่าง ๆ ที ่พ ัฒนาขึ้ นโดย 
เฉพาะวิทยาศาสตร์โดยวิทยาศาสตร์ 
เป็นพ้ืนฐานความรู ้ที ่นำไปสู ่การ
พัฒนาเทคโนโลยี 

การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
มีสาเหตุจากหลากหลายด้าน 
เช่น ปัญหาหรือความต้องการ
ของมนุษย์ ความก้าวหน้าของ
ศาสตร์ต่าง ๆ การเปลี่ยนแปลง
ทางด้านเศรษฐกิจ สังคมและ
วัฒนธรรม สิ่งแวดล้อม 

1 5 

แผนการจัดการเรียนรู้ ที่ 3 
เรื่อง ออกแบบแนวคิดใน
การพัฒนาเทคโนโลยีกับ
ศาสตร์อื่น 

ว 4.1 ม.3/1 
ว ิเคราะห์สาเหตุหรือ
ปัจจัยที ่ส ่งผลต่อการ
เปล ี ่ ยนแปลงของ
เทคโนโลย ีและความ 
สัมพันธ์ของเทคโนโลยี
กับศาสตร์อื่นโดยเฉพาะ
วิทยาศาสตร์หรือคณิต- 

- การพัฒนาและสร้างเทคโนโลยี
มีการต้องใช้ความรู้จากหลาก 
หลายศาสตร์มาประกอบกัน 
เช่น ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ 
สังคมศาสตร์ คณิตศาสตร์ และ
วิศวกรรมศาสตร์ เพื่อสามารถ
ออกแบบและสร้างเทคโนโลยี 
ที่ตอบโจทย์ความต้องการของ

เทคโนโลยีมีความเกี่ยวข้องกับ
ศ าสตร ์ อ ื ่ น  ๆ  โ ดย เ ฉพ า ะ
วิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 
ซ ึ ่งเป ็นพื ้นฐานสำค ัญในการ 
พัฒนาเทคโนโลยีใหม่ ๆและ
เทคโนโลยีที่ได้สามารถนำมาใช้
เป็นเครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา 

1 5 



หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 
/ความคิดรวบยอด 

สาระการเรียนรู้ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

ศาสตร ์ เพ ื ่อเป ็นแนว
ทางการแก้ปัญหาหรือ 
พัฒนางาน 

มนุษย์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
และนำไปใช้แก้ปัญหาในชีวิต
จริงได้อย่างเหมาะสม 

ทดลองและค้นคว้า เพื่อช่วยให้
ได้มาซึ่งองค์ความรู้ใหม ่

แผนการจัดการเรียนรู้ ที่ 4 
เรื่อง ผลกระทบในการ
พัฒนาเทคโนโลยี 

ว 4.1 ม.3/1 
ว ิเคราะห์สาเหตุหรือ
ปัจจัยที ่ส ่งผลต่อการ
เปล ี ่ ยนแปลงของ
เทคโนโลย ีและความ 
สัมพันธ์ของเทคโนโลยี
กับศาสตร์อื่นโดยเฉพาะ
วิทยาศาสตร์หรือคณิต- 
ศาสตร ์ เพ ื ่อเป ็นแนว
ทางการแก้ปัญหาหรือ 
พัฒนางาน 

นำเสนอการออกแบบ
แนวค ิ ด ในการพ ัฒนา
เทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืนที่
ผ่านการวิเคราะห์ผลกระ- 
ทบต่อชีว ิต ส ังคม และ
สิ่งแวดล้อมในการพัฒนา
เทคโนโลยี (5.2.4) 

การพัฒนาเทคโนโลยีส่งผลกระทบ
ทั้งในด้านบวกและด้านลบต่อชีวิต 
สังคม และสิ่งแวดล้อม ด้านบวกคือ
ช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพในการทำงาน 
อำนวยความสะดวกในช ี วิ ต 
ประจำวัน และส่งเสริมการสื่อสาร
และ การเรียนรู้ แต่ในขณะเดียวกัน
ก็อาจก่อให้เกิดผลกระทบด้านลบ
เช่น การว่างงานจากการแทนที่
แรงงานด ้วยเคร ื ่องจ ักร ความ
เหลื ่อมล้ำทางเทคโนโลยี และผล 
กระทบต่อสุขภาพจิตและสิ่งแวด- 
ล้อม ดังนั้น การพัฒนาเทคโนโลยี 
ควรคำนึงถึงผลกระทบในทุกด้าน 
เพื ่อให้เกิดความยั ่งยืนและเป็น
ประโยชน์ต่อสังคมโดยรวม 
 
 
 

การพ ัฒนาเทคโนโลย ีส ่ งผล
กระทบทั้งในด้านมนุษย์ สังคม 
และส ิ ่ ง แ วดล ้ อม  ส ามารถ
วิเคราะห์การใช้เทคโนโลยีใน 
ชีวิตประจำวันอย่างมีวิจารณญาณ 
ตระหนักถึงความรับผิดชอบใน
การใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม 
ปลอดภัย และมีจริยธรรม รวม 
ถึงสามารถเสนอแนวทางในการ
ใช้เทคโนโลยีให้เกิดประโยชน์
สูงสุด พร้อมลดผลกระทบทาง 
ลบที่อาจเกิดข้ึนได ้

1 5 



หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 
/ความคิดรวบยอด 

สาระการเรียนรู้ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

2 แก้ปัญหาอย่างย่ังยืน     16 80 
 แผนการจัดการเรียนรู้ ที่ 5 

เรื่อง การเตรียมตัวระบุ
ปัญหา 1 

ว 4.1 ม.3/2 
ระบุปัญหาหรือความ
ต้องการของช ุมชน
หร ือ ท ้องถ ิ ่น เ พ่ือ
พัฒนางานอาชีพสรุป
กรอบของปัญหารวบ 
รวม วิเคราะห์ข้อมูล
และแนวคิด ที ่เกี ่ยว 
ข้องกับปัญหา โดย
คำนึงถึงความถูกต้อง 
ด ้านทร ัพย ์ส ินทาง 
ปัญญา 

 การเตรียมตัวเพื ่อระบุปัญหา
เป็นขั ้นตอนสำคัญที ่ช ่วยให้
สามารถเข้าใจบริบทและความ
ต้องการของชุมชนหรือท้องถิ่น
ได้อย่างถูกต้อง โดยใช้วิธีการ
สำรวจ สังเกต และสัมภาษณ์
ซึ่งการสัมภาษณ์นั่นจำเป็นต้อง
ม ีการวางแผนและกำหนด
ประเด็นคำถามอย่างรอบคอบ 
ครอบคล ุมกล ุ ่มเป ้าหมายที่
เกี่ยวข้อง เพื ่อให้ได้ข ้อมูลที่
ครบถ้วนและเชื่อถือได้ ในการ
กำหนดประเด็นคำถาม อาจ
ประย ุกต ์ใช ้แนวค ิดแบบลีน 
(Lean Thinking) ซ ึ ่ งเป ็นแนวคิด 
ที่มุ ่งเน้นการสร้างคุณค่าที่แท้ 
จริงให้แก่ผู ้ใช้หรือผู ้มีส่วนได้
ส่วนเสีย โดยลดความสูญเปล่า
และความสูญเสียในกระบวน 
การทำงานตลอดจนช่วยระบุ
ปัญหาที่เป็นอุปสรรคต่อประ- 

การระบุปัญหาที่ต้องการแก้ไข
ค ว ร อ า ศ ั ย ข ้ อ ม ู ล จ า ก ก า ร
ส ัมภาษณ ์หร ือสำรวจความ
คิดเห็นของผู้เกี ่ยวข้อง โดยนำ
แนวคิดแบบลีน (Lean Thinking) 
มาใช้เป็นเครื่องมือในการช่วย
วิเคราะห์ เพื ่อค้นหาสิ ่งที ่ เป็น
อุปสรรค ขั้นตอนการทำงานที่
ไม่ก่อให้เกิดประโยชน์ หรือสิ่งที่
ควรปร ับปร ุงในกระบวนการ
ทำงานหรือการดำเนินชีวิตซึ่งจะ
ช ่วยให ้ผ ู ้ เร ียนสามารถระบุ
ป ัญหาหร ือความต ้องการที่
แท้จริงของชุมชนหรือท้องถิ่นได้
อย่างมีระบบและตรงจุด 

1 5 



หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 
/ความคิดรวบยอด 

สาระการเรียนรู้ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

สิทธ ิภาพ เพ ื ่อเตร ียมความ 
พร้อมใน การว ิเคราะห์และ
แก้ไขอย่างยั่งยืน 

 แผนการจัดการเรียนรู้ ที่ 6 
เรื่อง การเตรียมตัวระบุ
ปัญหา 2 

ว 4.1 ม.3/2 
ระบุปัญหาหรือความ
ต้องการของช ุมชน
หร ือ ท ้องถ ิ ่น เ พ่ือ
พัฒนางานอาชีพสรุป
กรอบของปัญหารวบ 
รวม วิเคราะห์ข้อมูล
และแนวคิด ที ่เกี ่ยว 
ข้องกับปัญหา โดย
คำนึงถึงความถูกต้อง 
ด ้านทร ัพย ์ส ินทาง 
ปัญญา 

 การเตรียมตัวเพื ่อระบุปัญหา
เป็นขั ้นตอนสำคัญที ่ช ่วยให้
สามารถเข้าใจบริบทและความ
ต้องการของชุมชนหรือท้องถิ่น
ได้อย่างถูกต้อง โดยใช้วิธีการ
สำรวจ สังเกต และสัมภาษณ์
ซึ่งการสัมภาษณ์นั่นจำเป็นต้อง
ม ีการวางแผนและกำหนด
ประเด็นคำถามอย่างรอบคอบ 
ครอบคล ุมกล ุ ่มเป ้าหมายที่
เกี ่ยวข้อง เพื ่อให้ได้ข้อมูลที่
ครบถ้วนและเชื่อถือได้ ในการ
กำหนดประเด็นคำถาม อาจ
ประย ุกต ์ใช ้แนวค ิดแบบลีน 
(Lean Thinking) ซึ่งเป็นแนวคิดที่
มุ่งเน้นการสร้างคุณค่าที่แท้จริง
ให้แก่ผู ้ใช้หรือผู้มีส่วนได้ส่วน
เสีย โดยลดความสูญเปล่าและ
ความสูญเสียในกระบวนการ

การระบุปัญหาที่ต้องการแก้ไข
ค ว ร อ า ศ ั ย ข ้ อ ม ู ล จ า ก ก า ร
ส ัมภาษณ ์หร ือสำรวจความ
คิดเห็นของผู้เกี ่ยวข้อง โดยนำ
แนวคิดแบบลีน (Lean Thinking) 
มาใช้เป็นเครื่องมือในการช่วย
วิเคราะห์ เพื ่อค้นหาสิ ่งที ่ เป็น
อุปสรรค ขั้นตอนการทำงานที่
ไม่ก่อให้เกิดประโยชน์ หรือสิ่งที่
ควรปร ับปร ุงในกระบวนการ
ทำงานหรือการดำเนินชีวิตซึ่งจะ
ช ่วยให ้ผ ู ้ เร ียนสามารถระบุ
ป ัญหาหร ือความต ้องการที่
แท้จริงของชุมชนหรือท้องถิ่นได้
อย่างมีระบบและตรงจุด 

1 5 



หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 
/ความคิดรวบยอด 

สาระการเรียนรู้ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

ทำงานตลอดจนช่วยระบุปัญหา
ที่เป็นอุปสรรคต่อประสิทธิภาพ 
เพื่อเตรียมความพร้อมใน การ
วิเคราะห์และแก้ไขอย่างยั่งยืน 

 แผนการจัดการเรียนรู้ ที่ 7 
เรื่อง ลงพื้นที่สำรวจ สังเกต 
สัมภาษณ์ 

ว 4.1 ม.3/2 
ระบุปัญหาหรือความ
ต้องการของช ุมชน
หร ือ ท ้องถ ิ ่น เ พ่ือ
พัฒนางานอาชีพสรุป
กรอบของปัญหารวบ 
รวม วิเคราะห์ข้อมูล
และแนวคิด ที ่เกี ่ยว 
ข้องกับปัญหา โดย
คำนึงถึงความถูกต้อง 
ด ้านทร ัพย ์ส ินทาง 
ปัญญา 

 การเตรียมตัวเพื ่อระบุปัญหา
เป็นขั ้นตอนสำคัญที ่ช ่วยให้
สามารถเข้าใจบริบทและความ
ต้องการของชุมชนหรือท้องถิ่น
ได้อย่างถูกต้อง โดยใช้วิธีการ
สำรวจ สังเกต และสัมภาษณ์
ซึ่งการสัมภาษณ์นั่นจำเป็นต้อง
ม ีการวางแผนและกำหนด
ประเด็นคำถามอย่างรอบคอบ 
ครอบคล ุมกล ุ ่มเป ้าหมายที่
เกี ่ยวข้อง เพื ่อให้ได้ข้อมูลที่
ครบถ้วนและเชื่อถือได้ ในการ
กำหนดประเด็นคำถาม อาจ
ประย ุกต ์ใช ้แนวค ิดแบบลีน 
(Lean Thinking) ซึ่งเป็นแนวคิดที่
มุ่งเน้นการสร้างคุณค่าที่แท้จริง
ให้แก่ผู ้ใช้หรือผู้มีส่วนได้ส่วน
เสีย โดยลดความสูญเปล่าและ

การระบุปัญหาที่ต้องการแก้ไข
ค ว ร อ า ศ ั ย ข ้ อ ม ู ล จ า ก ก า ร
ส ัมภาษณ ์หร ือสำรวจความ
คิดเห็นของผู้เกี ่ยวข้อง โดยนำ
แนวคิดแบบลีน (Lean Thinking) 
มาใช้เป็นเครื่องมือในการช่วย
วิเคราะห์ เพื ่อค้นหาสิ ่งที ่ เป็น
อุปสรรค ขั้นตอนการทำงานที่
ไม่ก่อให้เกิดประโยชน์ หรือสิ่งที่
ควรปร ับปร ุงในกระบวนการ
ทำงานหรือการดำเนินชีวิตซึ่งจะ
ช ่วยให ้ผ ู ้ เร ียนสามารถระบุ
ป ัญหาหร ือความต ้องการที่
แท้จริงของชุมชนหรือท้องถิ่นได้
อย่างมีระบบและตรงจุด 

1 5 



หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 
/ความคิดรวบยอด 

สาระการเรียนรู้ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

ความสูญเสียในกระบวนการ
ทำงานตลอดจนช่วยระบุปัญหา
ที่เป็นอุปสรรคต่อประสิทธิภาพ 
เพื่อเตรียมความพร้อมใน การ
วิเคราะห์และแก้ไขอย่างยั่งยืน 

แผนการจัดการเรียนรู้ ที่ 8
เรื่อง สรุปขอบเขตของ
ปัญหา 

ว 4.1 ม.3/2 
ระบุปัญหาหรือความ
ต้องการของช ุมชน
หร ือ ท ้องถ ิ ่น เ พ่ือ
พัฒนางานอาชีพสรุป
กรอบของปัญหารวบ 
รวม วิเคราะห์ข้อมูล
และแนวคิด ที ่เกี ่ยว 
ข้องกับปัญหา โดย
คำนึงถึงความถูกต้อง 
ด ้านทร ัพย ์ส ินทาง 
ปัญญา 

วิเคราะห์หาสาเหตุของ
ปัญหาและผลกระทบที่
เ ก ิ ดข ึ ้ นกำหนดกรอบ
ปัญหาหรือความต้องการ 
(5.2.1) 

การวิเคราะห์ข้อมูลจากการ
สำรวจสังเกตและสัมภาษณ์
อย่างรอบคอบช่วยให้สามารถ
ร ะ บ ุ ป ั ญ ห า แ ล ะ ก ำ ห น ด
ขอบเขตของปัญหาได ้อย ่าง
ชัดเจน ซึ่งเป็นขั้นตอนพื้นฐาน
ที่สำคัญในการแก้ปัญหาอย่างมี
ประสิทธิภาพ 

การนำข้อมูลจากการสำรวจ 
ส ั ง เกต  และส ั มภาษณ ์  มา
วิเคราะห์เพื ่อระบุปัญหาและ
กำหนดขอบเขตของปัญหา ซึ่ง
เ ป ็ นข ั ้ น ตอนสำค ัญ ในกา ร
แก้ปัญหา เมื่อได้ปัญหาแล้วต้อง
กำหนดกรอบของป ัญหาให้
ชัดเจน โดยระบุสาเหตุขอบเขต 
และผลกระทบ เพื่อให้สามารถ
วางแผนแก้ไขได้อย่างเหมาะสม 
กระบวนการนี้ช่วยพัฒนาทักษะ
การคิดอย่างเป ็นระบบ และ
นำไปสู่การแก้ปัญหาได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
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หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 
/ความคิดรวบยอด 

สาระการเรียนรู้ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

แผนการจัดการเรียนรู้ ที่ 9 
เรื่อง รวบรวมข้อมูลและ
แนวคิดท่ีเกี่ยวข้องกับปัญหา 

ว 4.1 ม.3/2 
ระบุปัญหาหรือความ
ต้องการของช ุมชน
หร ือ ท ้องถ ิ ่น เ พ่ือ
พัฒนางานอาชีพสรุป
กรอบของปัญหารวบ 
รวม วิเคราะห์ข้อมูล
และแนวคิด ที ่เกี ่ยว 
ข้องกับปัญหา โดย
คำนึงถึงความถูกต้อง 

จ ัดลำด ับความสำคัญ
สาเหตุของปัญหา รวบ 
รวมและวิเคราะห์ข้อมูลที่
เกี ่ยวข้องกับปัญหาและ
แนวทางการแก ้ป ัญหา 
พร้อมระบุผลกระทบของ
แต ่ละแนวทางอย ่างมี
เหตุผลตระหนักและคำนึง 
ถ ึ งความถ ู กต ้ อ งด ้ าน
ทร ัพย ์ ส ิ นทางป ัญญา 
(5.2.2) 

การรวบรวมและว ิ เคราะห์
ข้อมูลและแนวคิดที่เกี ่ยวข้อง
กับปัญหาอย่างรอบคอบ โดย
ใช้แหล่งข้อมูลที่น่าเชื่อถือและ 
คำนึงถึงความถูกต้องตาม หลัก
ทร ัพย ์ส ินทางป ัญญา เป็น
พื ้นฐานสำคัญในการวางแผน
และแก ้ป ัญหาอย ่างม ีความ
รับผิดชอบและมีจริยธรรม 

การรวบรวม ว ิเคราะห์ และ
สังเคราะห์ข้อมูลหรือแนวคิดที่
เกี ่ยวข้องกับปัญหาอย่างเป็น
ระบบ โดยเลือกใช้แหล่งข้อมูลที่
น่าเชื่อถือ คำนึงถึงความถูกต้อง
ของเนื้อหา และให้ความสำคัญ
กับการเคารพสิทธิในทรัพย์สิน
ทางป ัญญา เช ่น การอ ้างอิง
แหล่งที่มา การไม่คัดลอกผลงาน
ผู้อื่น เป็นพ้ืนฐานในการพัฒนา 
แนวทางแก ้ป ัญหาที ่ม ีความ
เหมาะสม ม ีจร ิยธรรม และ
สามารถนำไปใช้ได้จริง 

1 5 

แผนการจัดการเรียนรู้ ที่ 10 
เรื่อง แนวทางการแก้ปัญหา 

ว 4.1 ม.3/2 
ระบุปัญหาหรือความ
ต้องการของช ุมชน
หร ือ ท ้องถ ิ ่น เ พ่ือ
พัฒนางานอาชีพสรุป
กรอบของปัญหารวบ 
รวม วิเคราะห์ข้อมูล
และแนวคิด ที ่เกี ่ยว 

เลือกวิธ ีการแก้ปัญหาโดย
เปรียบเทียบข้อดี ข้อเสียและ 
พิจารณาอย่างมีเหตุผล รอบ 
คอบ สอดคล้องกับทรัพยากร
ที ่ม ีอย ู ่  พร ้อมทั ้งม ีความ
รับผิดชอบ ตระหนักถึงผล 
กระทบของการแก้ป ัญหา 
(5.2.3) 

การ เล ื อกแนวทาง ใน กา ร
แก้ปัญหาจำเป็นต้องพิจารณา
จากข้อมูลและสาเหตุของปัญหา
อย่างรอบด้านโดยเปรียบเท ียบ 
แนวทางที่เป็นไปได้ พิจารณา
ข้อดีข ้อเส ีย ความเหมาะสม 
ความเป็นไปได้ และผลกระทบ 
ที่อาจเกิดขึ ้น เพื่อให้สามารถ
ตัดสินใจเลือกวิธ ีการที ่ตอบ

การเลือกแนวทางในการแก้ปัญหา 
โดยอาศัยการวิเคราะห์ข้อมูลและ
สาเหตุของปัญหาอย่างรอบด้าน 
เปร ียบเทียบข้อด ีข ้อเส ีย ความ 
เหมาะสม ความเป ็นไปได ้  และ
ผลกระทบของแต่ละแนวทาง เพ่ือ
ตัดสินใจเลือกวิธีการที่นำไปสู่การ
แก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิ- 
ภาพ 
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หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 
/ความคิดรวบยอด 

สาระการเรียนรู้ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

ข้องกับปัญหา โดย
คำนึงถึงความถูกต้อง 

โจทย์และนำไปสู่การแก้ปัญหา
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

แผนการจัดการเรียนรู้ ที่ 11 
เรื่อง ออกแบบวิธีการ
แก้ปัญหา 1 

ว 4.1 ม.3/3 
ออกแบบว ิ ธ ี ก า ร
แก้ปัญหา โดยวิเคราะห์ 
เปรียบเทียบ และตัด- 
สินใจเลือกข้อมูลที่
จำเป็น ภายใต้เงื่อนไข
และทรัพยากรที ่ม ีอยู่
น ำ เ ส น อ แ น ว ทา ง 
การแก้ปัญหาให้ผู้อ่ืน
เข ้ า ใจด ้วยเทคนิค 
หรือว ิธ ีการที ่หลาก 
หลาย วางแผน ขั ้น- 
ตอนการทำงานและ
ดำเนินการแก้ปัญหา
อย่างเป็นขั้นตอน 

- การออกแบบแนวทางการ
แก้ปัญหาทำได้หลายวิธีสำหรับ 
แนวทางแก้ปัญหาที่เป็นชิ้นงาน 
สามารถออกแบบเป็นภาพร่าง 
2 มิติ 3 มิติ ในขณะที่แนวทาง
แก้ปัญหา จะออกแบบเป็นผัง
งาน หรือแผนภาพ และในการ
ออกแบบนั ้นจะต้องเลือกใช้
วัสดุ อุปกรณ์ กลไกไฟฟ้า และ
อิเล็กทรอนิกส์ให้เหมาะสม 

การออกแบบชิ้นงานหรือวิธีการ 
จากแนวทางการแก้ปัญหาที่ได้
วางแผนไว้ให้หลากหลายแบบ 
และอธิบายจุดที่สำคัญของแบบ
นั้น ๆ และเลือกรูปแบบที่ตรง
กับความต้องการมากที่สุดพร้อม
อธิบายเหตุผลในการเลือก ระบุ
ว ัสด ุอ ุปกรณ์ท ี ่ เล ือกใช้ บอก
เหตุผล และนำแบบไปปรึกษา
ผู้เชี่ยวชาญ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ ที่ 12 
เรื่อง ออกแบบวิธีการ
แก้ปัญหา 2 

ว 4.1 ม.3/3 
ออกแบบว ิธ ี การแก้  
ปัญหาโดยว ิ เคราะห์  
เปรียบเทียบ และตัด- 
สินใจเลือกข้อมูลที่

ต ัดส ินใจเล ือกว ิธ ี ก าร
แก้ปัญหาที่เหมาะสม โดย
คำน ึ ง ถ ึ ง ร ะด ั บ ค ว า ม
ซับซ้อนและความเป็นไป
ได ้ของว ิธ ีการ สามารถ

การออกแบบแนวทางการ
แก้ปัญหาทำได้หลายวิธีสำหรับ 
แนวทางแก้ปัญหาที่เป็นชิ้นงาน 
สามารถออกแบบเป็นภาพร่าง 
2 มิติ 3 มิติ ในขณะที่แนวทาง

การออกแบบชิ้นงานหรือวิธีการ 
จากแนวทางการแก้ปัญหาที่ได้
วางแผนไว้ให้หลากหลายแบบ 
และอธิบายจุดที่สำคัญของแบบ
นั้น ๆ และเลือกรูปแบบที่ตรง
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หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 
/ความคิดรวบยอด 

สาระการเรียนรู้ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

จำเป็น ภายใต้เงื่อนไข
และทรัพยากรที ่ม ีอยู่
นำเสนอแนวทางการ 
แก ้ป ัญหาให ้ผ ู ้ อ่ืน
เข ้ า ใจด ้วยเทคนิค 
หรือว ิธ ีการที ่หลาก 
หลาย วางแผน ขั ้น- 
ตอนการทำงานและ
ดำเนินการแก้ปัญหา
อย่างเป็นขั้นตอน 

ถ ่ายทอดและจ ัดลำดับ
ความคิดอย่างเป็นขั้นตอน 
และเป ็นระบบ เพ ื ่อใช้
แ ก ้ ป ั ญ ห า ไ ด ้ อ ย ่ า ง มี
ประสิทธิภาพ พร้อมทั้งมี
เจตคติที ่ดีต่อการทำงาน 
และเคารพความคิดเห็น
ของผู้อื่น   (5.2.4) (3.1.7)      

แก้ปัญหา จะออกแบบเป็นผัง
งาน หรือแผนภาพ 

กับความต้องการมากที่สุดพร้อม
อธิบายเหตุผลในการเลือก ระบุ
ว ัสด ุอ ุปกรณ์ท ี ่ เล ือกใช้ บอก
เหตุผล และนำแบบไปปรึกษา
ผู้เชี่ยวชาญ 

แผนการจัดการเรียนรู้ ที่ 13 
เรื่อง วางแผนการดำเนินงาน 

ว 4.1 ม.3/3 
ออกแบบว ิธ ี การแก้  
ปัญหาโดยว ิ เคราะห์  
เปรียบเทียบ และตัด- 
สินใจเลือกข้อมูลที่
จำเป็น ภายใต้เงื่อนไข
และทรัพยากรที ่ม ีอยู่
นำเสนอแนวทางการ 
แก ้ป ัญหาให ้ผ ู ้ อ่ืน
เข ้ า ใจด ้วยเทคนิค 
หรือว ิธ ีการที ่หลาก 
หลาย วางแผน ขั ้น- 

วางแผนวิธีการแก้ปัญหา
ที่มีความซับซ้อนได้อย่าง
เป ็นข ั ้นตอน และเป็น
ระบบ กำหนดบทบาท
หน้าที่ของผู้ปฏิบัติอย่าง
ชัดเจน พร้อมกำหนดแนว
ทางการจัดการความเสี่ยง
เม ื ่อการดำเน ินงานไม่
เป็นไปตามแผนที่กำหนด
ไว้ และยืดหยุ่นปรับแผน
ได้เมื่อเผชิญปัญหา(3.1.2) 

การวางแผนขั้นตอนการทำงาน
และดำเนินการแก้ปัญหาอย่าง
เป็นขั้นตอนนั้นจะช่วยให้สร้าง
ชิ ้นงานหรือวิธีการได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ การวางแผนยัง
ช่วยให้สามารถ ประหยัดเวลา
ในการทำงาน เพราะลดความ
สับสน ลดความผิดพลาด และ
ลดการทำงานซ้ำซ้อน ช่วยให้
ทำงานได ้รวดเร ็วข ึ ้นและมี
ทิศทางท่ีชัดเจน 

การวางแผนขั้นตอนการทำงาน
และดำเนินการแก้ปัญหาอย่าง
เป็นขั ้นตอนจะทำให้การสร้าง
ชิ้นงานหรือวิธีการเป็นไปอย่างมี
ประสิทธิภาพ ประหยัดเวลาใน
การทำงาน 
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หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 
/ความคิดรวบยอด 

สาระการเรียนรู้ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

ตอนการทำงานและ
ดำเนินการแก้ปัญหา
อย่างเป็นขั้นตอน 

 แผนการจัดการเรียนรู้ ที่ 14 
เรื่อง ลงมือสร้างชิ้นงานหรือ
วิธีการ1 

ว 4.1 ม.3/3 
ออกแบบว ิ ธ ี ก า ร
แก้ปัญหา โดยวิเคราะห์ 
เปร ียบเทียบ และตัด 
ส ินใจเล ือกข ้อม ูลที่
จำเป็นภายใต้เงื ่อนไข
และทรัพยากรที ่ม ีอยู่  
นำเสนอ แนวทางการ
แก้ปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจ
ด้วยเทคนิค หรือวิธีการ
ที ่หลากหลาย วางแผน 
ขั้นตอนการทำงานและ
ดำเนินการแก้ป ัญหา
อย่างเป็นขั้นตอน 
ว 4.1 ม.3/5 
ใช ้ความร ู ้และท ักษะ
เกี ่ยวกับวัสดุอุปกรณ์ 
เครื ่องมือ กลไก ไฟฟ้า
และอิเล็กทรอนิกส์ให้

- การวางแผนขั้นตอนการทำงาน
และดำเนินการแก้ปัญหาอย่าง
เป็นขั้นตอนนั้น จะช่วยให้สร้าง
ชิ ้นงานหรือวิธีการได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ การวางแผนยัง
ช่วยให้สามารถ ประหยัดเวลา
ในการทำงาน เพราะลดความ
สับสน ลดความผิดพลาด และ
ลดการทำงานซ้ำซ้อน ช่วยให้
ทำงานได ้รวดเร ็วข ึ ้นและมี
ทิศทางท่ีชัดเจน 

การลงมือปฏิบัติงานตามแผนที่
ได ้วางไว ้ต ้องคำน ึงถ ึงความ
ปลอดภัยของการใช้วัสดุอุปกรณ์
เป็นสำคัญและควรเลือกใช้วัสดุ
อ ุปกรณ์ในการทำงานอย ่าง
เหมาะสมกับประเภทของงาน
และใช้อย่างถูกต้อง ปลอดภัย 
จากนั้นถ่ายภาพชิ้นงานที่สร้าง
เสร็จแล้ว พร้อมระบุเครื่องมือที่
ใช ้สร ้างช ิ ้นส ่วนข ั ้นตอนการ
ทำงาน 

1 5 



หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 
/ความคิดรวบยอด 

สาระการเรียนรู้ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

ถูกต้องกับลักษณะของ
งาน และปลอดภัย เพ่ือ
แก้ปัญหาหรือพัฒนา
งาน 

 แผนการจัดการเรียนรู้ ที่ 15 
เรื่อง ลงมือสร้างชิ้นงานหรือ
วิธีการ2 

ว 4.1 ม.3/3 
ออกแบบว ิ ธ ี ก า ร
แก้ปัญหา โดยวิเคราะห์ 
เปร ียบเทียบ และตัด 
ส ินใจเล ือกข ้อม ูลที่
จำเป็นภายใต้เงื ่อนไข
และทรัพยากรที ่ม ีอยู่  
นำเสนอ แนวทางการ
แก้ปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจ
ด้วยเทคนิค หรือวิธีการ
ที ่หลากหลาย วางแผน 
ขั้นตอนการทำงานและ
ดำเนินการแก้ป ัญหา
อย่างเป็นขั้นตอน 
ว 4.1 ม.3/5 
ใช ้ความร ู ้และท ักษะ
เกี ่ยวกับวัสดุอุปกรณ์ 
เครื ่องมือ กลไก ไฟฟ้า

 การวางแผนขั้นตอนการทำงาน
และดำเนินการแก้ปัญหาอย่าง
เป็นขั้นตอนนั้น จะช่วยให้สร้าง
ชิ ้นงานหรือวิธีการได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ การวางแผนยัง
ช่วยให้สามารถ ประหยัดเวลา
ในการทำงาน เพราะลดความ
สับสน ลดความผิดพลาด และ
ลดการทำงานซ้ำซ้อน ช่วยให้
ทำงานได ้รวดเร ็วข ึ ้นและมี
ทิศทางที่ชัดเจน 

การลงมือปฏิบัติงานตามแผนที่
ได ้วางไว ้ ต ้องคำนึงถ ึงความ
ปลอดภัยของการใช้วัสดุอุปกรณ์
เป็นสำคัญและควรเลือกใช้วัสดุ
อ ุปกรณ์ในการทำงานอย ่าง
เหมาะสมกับประเภทของงาน
และใช้อย่างถูกต้อง ปลอดภัย 
จากนั้นถ่ายภาพชิ้นงานที่สร้าง
เสร็จแล้ว พร้อมระบุเครื่องมือที่
ใช้สร ้างช ิ ้นส ่วนข ั ้นตอนการ
ทำงาน 

1 5 



หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 
/ความคิดรวบยอด 

สาระการเรียนรู้ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

และอิเล็กทรอนิกส์ให้
ถูกต้องกับลักษณะของ
งาน และปลอดภัย เพ่ือ
แก้ปัญหาหรือพัฒนา
งาน 

 แผนการจัดการเรียนรู้ ที่ 16 
เรื่อง ลงมือสร้างชิ้นงานหรือ
วิธีการ3 

ว 4.1 ม.3/3 
ออกแบบว ิ ธ ี ก า ร
แก้ปัญหา โดยวิเคราะห์ 
เปร ียบเทียบ และตัด 
ส ินใจเล ือกข ้อม ูลที่
จำเป็นภายใต้เงื ่อนไข
และทรัพยากรที ่ม ีอยู่  
นำเสนอ แนวทางการ
แก้ปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจ
ด้วยเทคนิค หรือวิธีการ
ที ่หลากหลาย วางแผน 
ขั้นตอนการทำงานและ
ดำเนินการแก้ป ัญหา
อย่างเป็นขั้นตอน 
ว 4.1 ม.3/5 
ใช ้ความร ู ้และท ักษะ
เกี ่ยวกับวัสดุอุปกรณ์ 

ลงมือสร้างวิธีการแก้ปัญหา
อย ่ าง เป ็นข ั ้ นตอนตาม
แนวทางที ่ออกแบบและ
วางแผนไว ้  แก ้ ไ ขและ
ปรับปรุงผลงานได้เมื่อพบ
ปัญหา พร ้อมทั ้งม ีความ
รับผิดชอบในการทำงาน 
เคารพความคิดเห็น และ
ทำงานร่วมกับผู้อื่นได้อย่าง
สร้างสรรค์ (5.2.4) 

การวางแผนขั้นตอนการทำงาน
และดำเนินการแก้ปัญหาอย่าง
เป็นขั้นตอนนั้น จะช่วยให้สร้าง
ชิ ้นงานหรือวิธีการได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ การวางแผนยัง
ช่วยให้สามารถ ประหยัดเวลา
ในการทำงาน เพราะลดความ 
สับสน ลดความผิดพลาด และ
ลดการทำงานซ้ำซ้อน ช่วยให้
ทำงานได ้รวดเร ็วข ึ ้นและมี
ทิศทางท่ีชัดเจน 

การลงมือปฏิบัติงานตามแผนที่
ได ้วางไว ้ ต ้องคำนึงถ ึงความ
ปลอดภัยของการใช้วัสดุอุปกรณ์
เป็นสำคัญและควรเลือกใช้วัสดุ
อ ุปกรณ์ในการทำงานอย ่าง
เหมาะสมกับประเภทของงาน
และใช้อย่างถูกต้อง ปลอดภัย 
จากนั้นถ่ายภาพชิ้นงานที่สร้าง
เสร็จแล้ว พร้อมระบุเครื่องมือที่
ใช ้สร ้างช ิ ้นส ่วนข ั ้นตอนการ
ทำงาน 

1 5 



หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 
/ความคิดรวบยอด 

สาระการเรียนรู้ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

เครื ่องมือ กลไก ไฟฟ้า
และอิเล็กทรอนิกส์ให้
ถูกต้องกับลักษณะของ
งาน และปลอดภัย เพ่ือ
แก้ปัญหาหรือพัฒนา
งาน 

 แผนการจัดการเรียนรู้ ที่ 17 
เรื่อง ออกแบบวิธีการ
ทดสอบ 

ว 4.1 ม.3/4 
ทดสอบ ประเมินผล 
ว ิ เ ค ร า ะห ์ แ ล ะ ใ ห้
เหต ุผล ของป ัญหา
หร ือข ้อบกพร ่องที่
เกิดขึ้นภายใต้ กรอบ
เงื่อนไข พร้อมทั้งหา
แนวทางการปรับปรุง 
แก้ไข และนำเสนอผล
การแก้ปัญหา 

เข้าใจหลักการและกำหนด 
ประเด็นการทดสอบผลงาน 
ออกแบบวิธีการทดสอบ
ได้อย ่างเป ็นระบบและ
สอดคล ้ องก ับว ิ ธ ี การ
แก้ปัญหาที่ระบุไว้ พร้อม
ทั้งมีความมุ่งมั่นตั้งใจใน
การทำงาน (5.2.5) 

การทดสอบและประเมินผล
เป็นกระบวนการสำคัญในการ
ตรวจสอบว่าวิธีการหรือชิ้นงาน
สามารถแก้ปัญหาได้ตรงตาม
วัตถุประสงค์หรือไม่ โดยอยู่
ภายใต ้กรอบของป ัญหาที่
กำหนดไว้ ซึ ่งช่วยให้สามารถ
ค้นหาข้อบกพร่องและนำไปสู่
การปร ับปร ุงหรือทดลองซ้ำ 
เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ที่มีประสิทธิ- 
ภาพในการแก้ไขปัญหาอย่าง
แท้จริง 

เข ้ า ใจความสำค ัญของการ
ทดสอบและประเมินผลในการ
แก้ปัญหา สามารถตรวจสอบ
ชิ้นงานหรือวิธีการที่พัฒนาไว้ว่า
เป็นไปตามวัตถุประสงค์และอยู่
ในกรอบของป ัญหาหร ือไม่  
พร้อมทั ้งสามารถวิเคราะห์ข้อ 
บกพร่องนำไปสู ่การปรับปรุง 
และทดสอบซ้ำเพื่อให้ผลงานมี
ประสิทธิภาพและแก้ปัญหาได้
อย่างแท้จริง 

1 5 

 แผนการจัดการเรียนรู้ ที่ 18 
เรื่อง ทดสอบและ
ประเมินผล 

ว 4.1 ม.3/4 
ทดสอบ ประเมินผล 
ว ิ เ ค ร าะห ์ และ ให้
เหตุผล ของปัญหา

เข ้าใจหลักการทดสอบ
ผลงาน ทดสอบผลงาน
ตามประเด็นและขั้นตอน
ที่กำหนด เก็บรวบรวมผล

การทดสอบและประเมินผล
เป็นกระบวนการสำคัญในการ
ตรวจสอบว่าวิธีการหรือชิ้นงาน
สามารถแก้ปัญหาได้ตรงตาม

เข ้ า ใจความสำค ัญของการ
ทดสอบและประเมินผลในการ
แก้ปัญหา สามารถตรวจสอบ
ชิ้นงานหรือวิธีการ 

1 5 



หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 
/ความคิดรวบยอด 

สาระการเรียนรู้ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

หร ือข ้อบกพร ่องที่
เกิดขึ้นภายใต้ กรอบ
เงื่อนไข พร้อมทั้งหา
แนวทางการปรับปรุง 
แก้ไข และนำเสนอ
ผลการแก้ปัญหา 

การทดสอบเพ ื ่อนำมา
ปรับปรุงและแก้ไขผลงาน
ให ้ ด ี ข ึ ้ น  และร ่ วมกัน
สะท้อนคิดเพื่อหาจุดแข็ง
และจ ุ ดท ี ่ ค ว รพ ัฒนา  
(5.2.5) (5.2.6) 

วัตถุประสงค์หรือไม่ โดยอยู่
ภายใต ้กรอบของป ัญหาที่
กำหนดไว้ ซึ ่งช่วยให้สามารถ
ค้นหาข้อบกพร่องและนำไปสู่
การปร ับปร ุงหรือทดลองซ้ำ 
เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ที่มีประสิทธิ- 
ภาพในการแก้ไขปัญหาอย่าง 
แท้จริง 

ท ี ่ พ ัฒนา ไว ้ ว ่ า เ ป ็ น ไปตาม
วัตถุประสงค์และอยู ่ในกรอบ
ของป ัญหาหร ือไม ่  พร ้อมทั้ง
สามารถวิเคราะห์ข้อบกพร่อง 
นำ ไปส ู ่ ก ารปร ับปร ุ ง  และ
ทดสอบซ ้ำ เพ ื ่ อให ้ผลงานมี
ประสิทธิภาพและแก้ปัญหาได้
อย่างแท้จริง 

 แผนการจัดการเรียนรู้ ที่ 19 
เรื่อง เตรียมนำเสนอ 

ว 4.1 ม.3/4 
ทดสอบ ประเมินผล 
ว ิ เ ค ร าะห ์ และ ให้
เหตุผล ของปัญหา
หร ือข ้อบกพร ่องที่
เกิดขึ้นภายใต้ กรอบ
เงื่อนไข พร้อมทั้งหา
แนวทางการปรับปรุง 
แก้ไข และนำเสนอ
ผลการแก้ปัญหา 

- การนำเสนอผลงานให้ประสบ
ความสำเร็จจำเป็นต้องมีการ
วางแผนที่ดีและเลือกใช้รูปแบบ 
การนำเสนอให้เหมาะสมกับ
กล ุ ่มเป้าหมาย โดยคำน ึงถึง
เนื ้อหา รูปแบบ วิธ ีการ และ
เครื่องมือที่ใช้ เพื่อให้สามารถ
ส ื ่อสารได ้อย ่างช ัดเจน ตรง
ประเด็น และดึงดูดความสนใจ
ของผู้รับสาร 

การนำเสนอผลงานให้ประสบ
ความสำเร็จต้องอาศัยการวาง 
แผนที่เป็นระบบ และการเลือก
รูปแบบการ นำเสนอท่ีเหมาะสม
กับกลุ่มเป้าหมาย โดยคำนึงถึง
องค์ประกอบสำคัญ เช่น เนื้อหา 
ร ูปแบบว ิธ ีการนำเสนอและ
เครื ่องมือที ่ใช้เพื ่อให้สามารถ
ส ื ่อสารสาระสำค ัญได ้อย ่าง
ชัดเจน ถูกต้อง ตรงประเด็นและ
ดึงดูดความสนใจของผู ้รับสาร 
รวมทั ้งสามารถประเมินและ
ปรับปรุงการนำเสนอได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

1 5 



หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 
/ความคิดรวบยอด 

สาระการเรียนรู้ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

 แผนการจัดการเรียนรู้ ที่ 20 
เรื่อง นำเสนอผลงาน 

ว 4.1 ม.3/4 
ทดสอบ ประเมินผล 
ว ิ เ ค ร าะห ์ และ ให้
เหตุผล ของปัญหา
หร ือข ้อบกพร ่องที่
เกิดขึ้นภายใต้ กรอบ
เงื่อนไข พร้อมทั้งหา
แนวทางการปรับปรุง 
แก้ไข และนำเสนอ
ผลการแก้ปัญหา 

ประเมินประสิทธิภาพของ
ผลงานได้ตรงตามเกณฑ์ 
ถ ่ า ยทอดแนวค ิ ดและ
ขั้นตอนของการแก้ปัญหา
ได้อย่างชัดเจน สอดคล้อง
กับวัตถุประสงค์ของการ
แก ้ป ัญหา ทำให ้ผ ู ้ อ่ื น
เข้าใจและสามารถนำไป
ประยุกต์ใช้ในสถานการณ์
อ่ืนได้  (3.1.4) (5.2.7) 

การนำเสนอผลงานเป็นการ
สื่อสารให้ผู ้อื ่นเข้าใจเกี ่ยวกับ
กระบวนการทำงาน ซึ่งสามารถ
ทำได้หลายวิธี เช่น การเขียน
รายงาน การจ ัดน ิทรรศการ  
สื่อเทคโนโลยี ต่างๆ นอกจากนี้
อาจได้ข้อเสนอแนะจากผู ้ อ่ืน
เพื ่อนำมาใช้ในการปรับปรุง
การทำงานให้ดีขึ้นด้วย 

การนำเสนอผลงานเป็นกระบวน 
การสื ่อสารเพื ่อให้ผู ้อื ่นเข้าใจ
แนวคิดหรือขั้นตอนการทำงาน
ของผู้เรียน ซึ่งสามารถนำเสนอ
ได้หลายรูปแบบ เช่น การเขียน
รายงาน การจัดนิทรรศการ  สื่อ
เทคโนโลยี ต ่างๆ ทั ้งน ี ้  การ
นำเสนอไม่เพียงเป็นการสื่อสาร
ข้อมูลเท่านั้นแต่ยังเปิดโอกาสให้
ผู ้เรียนได้รับข้อเสนอแนะจาก
ผู้อ ื ่น เพื ่อนำไปปรับปรุงและ
พัฒนาการทำงานให้มีประสิทธิ- 
ภาพยิ่งขึ้น 

1 5 

รวมตลอดภาคเรียน 20 100 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
เรื่อง เทคโนโลยีทันโลก 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ เทคโนโลยีทันโลก 

รหัสวิชา ว23105                รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 4 ชั่วโมง    

 
๑. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สาระท่ี 4  เทคโนโลยี  

มาตรฐาน ว 4.1 การออกแบบและเทคโนโลยี 
  เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการดำรงชีวิตในสังคมท่ีมีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วใช้ความรู้ 
และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืนๆเพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิด 
สร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมเลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบ 
ต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

  
ตัวช้ีวัด 
  ม.3/1  วิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีและความสัมพันธ์ 
                    ของเทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืนโดยเฉพาะวิทยาศาสตร์หรือคณิตศาสตร์เพ่ือเป็นแนวทาง 
                    การแก้ปัญหาหรือพัฒนางาน 
2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด  
 มนุษย์ต้องการการดำเนินชีวิตที่สะดวกสบายจึงมีการพัฒนาเทคโนโลยี เพื่ออำนวยความสะดวกและ
ใช้แก้ปัญหาที่เกิดขึ้นในการดำรงชีวิต อีกทั้งยังมีการเปลี่ยนแปลงทางด้านเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และ         
สิ่งแวดล้อม ซึ่งส่งผลให้เทคโนโลยีมีการพัฒนาและเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา ประกอบกับความก้าวหน้าของ
ศาสตร์ต่าง ๆ ที่พัฒนาขึ้นโดยเฉพาะวิทยาศาสตร์ เนื่องจากวิทยาศาสตร์เป็นพื้นฐานความรู้ที่นำไปสู่การพัฒนา
เทคโนโลยี 
  การพัฒนาเทคโนโลยีส่งผลกระทบทั้งในด้านบวกและด้านลบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม ด้านบวก 
คือช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการทำงาน อำนวยความสะดวกในชีวิตประจำวัน และส่งเสริมการสื่อสารและ     
การเรียนรู้ แต่ในขณะเดียวกันก็อาจก่อให้เกิดผลกระทบด้านลบเช่น การว่างงานจากการแทนที่แรงงานด้วย
เครื่องจักร ความเหลื่อมล้ำทางเทคโนโลยี และผลกระทบต่อสุขภาพจิตและสิ่งแวดล้อม ดังนั้น การพัฒนา
เทคโนโลยีควรคำนึงถึงผลกระทบในทุกด้าน เพ่ือให้เกิดความยั่งยืนและเป็นประโยชน์ต่อสังคมโดยรวม 
 
3.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 3.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
  1) อธิบายและวิเคราะห์สาเหตุที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
           2) อธิบายและเชื่อมโยงความสัมพันธ์ของเทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืน 
           3) วิเคราะห์ผลกระทบในการพัฒนาเทคโนโลยี 
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 3.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
  1) เชื่อมโยงความสัมพันธ์ระหว่างเทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืน 
           2) ออกแบบแนวคิดในการพัฒนาเทคโนโลยีที่ตนสนใจ โดยประยุกต์ใช้ความรู้ 
                    จากศาสตร์อ่ืน ๆ ได้อย่างเหมาะสม      
           3) นำเสนอการออกแบบแนวคิดในการพัฒนาเทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืน 

 3.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A)  
  1) แสดงความคิดท่ีสะท้อนประโยชน์ของการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
           2) เห็นประโยชน์ของการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืน ๆ 
                 3) เห็นความสำคัญของการบูรณาการความรู้จากศาสตร์อ่ืน ๆ ในการพัฒนาเทคโนโลยี  
                     และมีเจตคติที่ดีต่อการนำความรู้หลากหลายมาประยุกต์ใช้ร่วมกัน           
   4) ตระหนักถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อมในการพัฒนาเทคโนโลยี 

4. สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA)  
  นำเสนอการออกแบบแนวคิดในการพัฒนาเทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืนที่ผ่านการวิเคราะห์ผลกระทบ 
ต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อมในการพัฒนาเทคโนโลยี (5.2.4) 
 
5. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
          5.1 ใฝ่เรียนรู้ 
 
6.  การประเมินผลรวบยอด  
  6.1  ชิ้นงานหรือภาระงาน 
  1) ใบกิจกรรมที่ 1  เรื่อง สาเหตุการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีสมัย 
  2) ใบกิจกรรมที่ 2  เรื่อง เทคโนโลยีกับความรู้   
   3) ใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง เทคโนโลยีช่วยชีวิตยุคใหม่  
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6.2 เกณฑ์การประเมินผลชิ้นงานหรือภาระงาน  

 

ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 
๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง)  

อธิบายและวิเคราะห์สาเหตุ 
ที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลง 
ของเทคโนโลยี 

อธิบายและวิเคราะห์สาเหตุ 
ที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลง 
ของเทคโนโลยีได้ถูกต้องและ 
ครบถ้วน 

อธิบายและวิเคราะห์สาเหตุ 
ที ่ส ่งผลต่อการเปลี ่ยนแปลง 
ของเทคโนโลยีได้ถูกต้องแต่  
ไม่ครบถ้วน 

ไม ่ สามารถอธ ิบายและ
วิเคราะห์สาเหตุที่ส่งผลต่อ
ก า ร เ ป ล ี ่ ย น แ ป ล ง ข อ ง
เทคโนโลยี 

เชื่อมโยงความสัมพันธ์ 
ระหว ่ า ง เทคโน โลย ีกับ 
ศาสตร์อื่น 

จับกลุ ่มบัตรภาพส่วนประ 
กอบของเทคโนโลยีได้ถูกต้อง 
และอธิบายเชื่อมโยงความรู้ 
ที่นำมาใช้ได้ถูกต้องตั้งแต่ 3 
ภาพขึ้นไป 

จับกลุ่มบัตรภาพส่วนประกอบ 
ของเทคโนโลยีได้ถูกต้อง และ 
อธิบายเชื่อมโยงความรู้ที่นำมา 
ใช้ได้ถูกต้อง 1-2 ภาพ 

จ ั บกล ุ ่ มบ ั ต รภาพส ่ วน 
ประกอบของเทคโนโลยี  
ได้ถ ูกต้อง แต่ไม่สามารถ 
อธ ิบายเช ื ่อมโยงความรู้  
ที่นำมาใช้ได้ถูกต้อง  

ออกแบบแนวค ิดในการ
พ ัฒนาเทคโนโลย ีท ี ่ ตน
สนใจ โดยประย ุกต ์ ใ ช้
ความรู้จากศาสตร์อื่นๆ 

ออกแบบแนวคิดแปลกใหม่ 
มีเอกลักษณ์ ช ัดเจน และ
น่าสนใจ มีการบูรณาการ
ความรู้จากศาสตร์อ่ืน ๆอย่าง
เหมาะสม อย่างน ้อย 2-3 
ศาสตร์ พร้อมอธิบายแนวคิด
และวิธ ีการใช้งานของเทค
โนโลยที่ออกแบบได้ชัดเจน 

ออกแบบแนวค ิดน ่าสนใจ 
ม ี ก า ร บ ู ร ณ า ก า ร ศ า ส ต ร์  
ความร ู ้ จ ากศาสตร ์ อ ื ่ น  ๆ 
อย่างน้อย 2 ศาสตร์ พร้อม 
อธ ิบายแนวค ิดและว ิธ ีการ 
ใ ช ้ ง า นขอ ง เ ท ค โน โ ล ย ี ที่  
ออกแบบได ้  แต ่ย ั งม ีจ ุดที่  
ไม่ชัดเจนบ้าง 

ออกแบบแนวคิดได้ แต่ไม่ 
น่าสนใจมีการบูรณาการ 
ความร ู ้ เพ ียง 1 ศาสตร์  
และอธ ิบายแนวค ิดและ 
วิธีการใช้งานได้ไม่ชัดเจน 
หรือไม่สามารถใช้งานได้จริง 

นำ เ สนอกา รออก แ บ บ 
แ น ว ค ิ ด ใ น ก า ร พ ั ฒ น า 
เ ทค โ น โ ลย ี ก ั บ ศาสตร์  
อ่ืนได ้

นำเสนอแนวคิดได้อย่าง 
สร้างสรรค์ ชัดเจน เชื่อมโยง 
ก ั บ ศ า ส ต ร ์ อ ื ่ น  ( เ ช่ น 
วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ 
ศิลปะ ฯลฯ) ได้เหมาะสม มี
เหตุผล และสามารถอธิบาย 
แนวคิดได้อย่างเข้าใจง่าย 

นำเสนอแนวค ิดได ้ช ัดเจน 
เชื่อมโยงกับศาสตร์อื่นบางส่วน 
แ ม ้ ย ั ง ไ ม ่ ล ึ ก ม า ก แ ต ่ ยั ง 
คงม ีความเก ี ่ยวข ้องและมี  
เหตุผลรองรับในระดับหนึ่ง 

แนวค ิด ไม ่ช ั ด เจน ขาด     
การเชื่อมโยงกับศาสตร์อ่ืน 
ไม ่ม ี เหต ุผลรองร ับ และ 
การนำเสนอไม ่สามารถ 
อธิบายให้เข้าใจได้ 

 
เกณฑ์การตัดสิน  

คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  เร่ือง การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1                      เรื่อง เทคโนโลยีทันโลก 
รหัสวิชา ว23105  รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3         ภาคเรียนที่ 2                        เวลา 50 นาที    
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี  
มาตรฐาน ว 4.1 การออกแบบและเทคโนโลยี 

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วใช้ความรู้  
และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่นๆเพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิด  
สร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมเลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบ 
ต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

  
ตัวช้ีวัด 

    ม.3/1วิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยที ่ส่งผลต่อการเปลี ่ยนแปลงของเทคโนโลยีและความสัมพันธ์  
                ของเทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืนโดยเฉพาะวิทยาศาสตร์หรือคณิตศาสตร์เพ่ือเป็นแนวทางการแก้ปัญหา 
                หรือพัฒนางาน 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
 มนุษย์ต้องการการดำเนินชีวิตที่สะดวกสบายจึงมีการพัฒนาเทคโนโลยี เพื่ออำนวยความสะดวกและ  
ใช้แก้ปัญหาที่เกิดขึ้นในการดำรงชีวิต อีกทั้งยังมีการเปลี่ยนแปลงทางด้านเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และ         
สิ่งแวดล้อม ซึ่งส่งผลให้เทคโนโลยีมีการพัฒนาและเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา ประกอบกับความก้าวหน้าของ  
ศาสตร์ต่าง ๆ ที่พัฒนาขึ้นโดยเฉพาะวิทยาศาสตร์ เนื่องจากวิทยาศาสตร์เป็นพ้ืนฐานความรู้ที่นำไปสู่การพัฒนา 
เทคโนโลยี 
 
3. สาระการเรียนรู้ 
  การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี มีสาเหตุจากหลากหลายด้าน เช่น ปัญหาหรือความต้องการของมนษุย์ 
ความก้าวหน้าของศาสตร์ต่าง ๆ การเปลี ่ยนแปลงทางด้านเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และสิ ่งแวดล้อม 
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4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

 1) อธิบายและวิเคราะห์สาเหตุที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
 1) - 

4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A)  
 1) แสดงความคิดท่ีสะท้อนประโยชน์ของการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
 
5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA)   
  - 
6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์  
  6.1. ใฝ่เรียนรู้   
 
7. กิจกรรมการเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  เร่ือง การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
หน่วยที่ 1   เรื่อง เทคโนโลยีทันโลก รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิด 
กับผู้เรียน 
- 
ด้านความรู้ 
อธิบายและวิเคราะห์สาเหตุที่
ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงของ
เทคโนโลยี 
ด้านทักษะกระบวนการ 
- 
ด้านคุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม  
แสดงความค ิ ดท ี ่ ส ะท ้ อน 
ประโยชน ์ของการเปล ี ่ยน 
แปลงของเทคโนโลยี 
 
 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (10 นาที)  
1.  ครูใช้คำถามกระตุ้นความคิดนักเรียนร่วม 
กันตอบคำถาม ดังนี้ 
-  เทคโนโลยีคืออะไร 
(แนวคำตอบ :  สิ่งของเครื่องใช้หรือผลิตภัณฑ์ 
ต่าง ๆ ที่มนุษย์สร้างหรือพัฒนาขึ้นเป็นได้ทั้ง 
ชิ้นงานหรือวิธีการเพื่อใช้แก้ปัญหาสนองความ 
ต้องการ หรือเพิ่มความสามารถในการทำงาน 
ของมนุษย์) 
- ในชีวิตประจำวันของนักเรียนมีเทคโนโลยีที่ 
แตกต่างจากอดีตอย่างไรบ้าง 
(แนวคำตอบ ::นักเรียนตอบตามความเข้าใจ 
ของตนเอง เกี่ยวกับเทคโนโลยีหรือสิ่งที่พบเห็น 
ในชีวิตประจำวันว่าแตกต่างจากอดีตอย่างไร 
พร ้อมให ้ เหต ุ ผลสน ับสน ุนคำตอบ เช่น  
- พัดลม แตกต่างจากอดีตคือ ปัจจุบันมีระบบ 

 
1. นักเรียนช่วยกันตอบคำถามจากคำถาม 
ดังนี้  
-  เทคโนโลยีคืออะไร 
 
 
 
 
 
- ในชีวิตประจำวันของนักเรียนมีเทคโนโลยี 
ต่างจากอดีตอย่างไรบ้าง 
 
 
 
 
 

 
1. สื่อ 
PowerPoint 
เรื่อง การเปลี่ยน 
แปลงของ 
เทคโนโลยี 
2. ใบความรู้ที่ 1 
เรื่อง สาเหตุการ 
เปลี่ยนแปลง 
ของเทคโนโลยี 
 

 
1. ใบกิจกรรม 
ที่ 1 เรื่อง 
สาเหตุการ 
เปลี่ยนแปลง 
ของเทคโนโลยี
สมัยใหม่ 

 
1. แบบประเมิน 
ด้านความรู้ 
2. แบบประเมิน 
คุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 
3. แบบประเมิน 
คุณลักษณะอันพึ
งประสงค์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  เร่ือง การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
หน่วยที่ 1   เรื่อง เทคโนโลยีทันโลก รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้   

inverter แบบไร้สาย เพื่อลดค่าใช้จ่าย ลดการ 
สูญเสียความร้อนสู่บรรยากาศและระดับเสียง 
ประหยัดพลังงานและเพ่ิมประสิทธิภาพโดยการ
ควบคุมการใช้พลังงาน) 
- นักเรียนคิดว่าการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
เกิดจากสาเหตุใด 
(แนวคำตอบ ::นักเรียนสามารถตอบตามความ 
เข้าใจของตนเอง และต้องให้เหตุผลสนับสนุน 
คำตอบ เช่น ความต้องการของมนุษย์ การนำ 
เทคโนโลยีมาแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน ความรู้ 
ที ่มีมากขึ ้น การเปลี ่ยนแปลงด้านเศรษฐกิจ 
สังคมและวัฒนธรรม สิ่งแวดล้อม) 

 
 
 
 
- นักเรียนคิดว่าการเปลี่ยนแปลงของ 
เทคโนโลยีเกิดจากสาเหตุใด 
 

ขั้นสอน ( 10 นาที) 
2. แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คน 
แต่ละกลุ่มเขียนเทคโนโลยีสมัยใหม่ที่สนใจใน 
ชีวิตประจำวันของตนเอง กลุ่มละ 3-4 อย่าง 
และให้ตัวแทนกลุ่มมาเขียนเทคโนโลยีที่กลุ่ม 

 
2. นักเรียนแบ่งออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ3-4 
คน แต่ละกลุ ่มเขียนเทคโนโลยีสมัยใหม่ 
ที ่สนใจในในชีว ิตประจำว ันของตนเอง 
กลุ ่มละ 3-4 อย่าง และให้ต ัวแทนกลุ่ม 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  เร่ือง การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
หน่วยที่ 1   เรื่อง เทคโนโลยีทันโลก รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ตนเองเลือก 1 อย่างบนกระดาน โดยมีกติกาว่า 
กลุ่มท่ีเขียนทีหลังห้ามเลือกเทคโนโลยีซ้ำกับ 
กลุ่มท่ีเขียนก่อนหน้า 
(ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม :: อาจให้นักเรียนยกมือ 
ตอบ และครูเขียนเทคโนโลยีไว้บนกระดานดำ 
เพ่ือลดระยะเวลาในการให้นักเรียนมาเขียนชื่อ 
เทคโนโลยีหน้าชั้นเรียน) 
3. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มศึกษาใบความรู้ที่ 1 
เรื ่อง สาเหตุการเปลี ่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
โดยแบ่งก ันอ ่านภายในกลุ ่มตามหัวข ้อใน      
ใบความรู้และแลกเปลี่ยนความรู้กัน 

มาเขียนเทคโนโลยีที ่กลุ ่มตนเองเลือก 1 
อย่างบนกระดาน โดยมีกติกาว่ากลุ่มที่เขยีน 
ทีหลังห้ามเลือกเทคโนโลยีซ้ำกับกลุ่มที่เขียน 
ก่อนหน้า 
  
 
3. นักเรียนแต่ละกลุ่มศึกษาใบความรู้ที ่ 1 
เรื่อง สาเหตุการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
โดยแบ่งกันอ่านภายในกลุ ่มตามหัวข้อใน      
ใบความรู้และแลกเปลี่ยนความรู้กัน 

ขั้นปฏิบัติ ( 20 นาที) 
4. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเทคโนโลยีที่เลือก 
ในข้อที่ 2 มาทำใบกิจกรรมที่ 1 เรื ่อง สาเหตุ 
การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี  
5. แต่ละกลุ่มนำเสนอผลการวิเคราะห์ของกลุ่ม 
ตนเองหน้าห้องเรียนและร่วมกันแลกเปลี ่ยน 
เรียนรู้กับกลุ่มอื่น 

 
4. นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเทคโนโลยีที่เลือก 
ในข้อที่ 2 มาทำใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง สาเหตุ 
การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี  
5. นักเร ียนแต ่ละกล ุ ่มนำเสนอผลการ 
วิเคราะห์ของกลุ่มหน้าห้องเรียนและร่วม 
กันแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับกลุ่มอื่น 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  เร่ือง การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
หน่วยที่ 1   เรื่อง เทคโนโลยีทันโลก รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ขั้นสรุป (10 นาที) 
6. นักเรียนและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับสาเหตุ 
การเปลี ่ยนแปลงของเทคโนโลยีเพื ่อให้ได้ข้อ 
สรุปว่าเทคโนโลยีสร ้างหร ือพัฒนาขึ ้นเ พ่ือ 
อำนวยความสะดวกแก้ปัญหาหรือความต้อง 
การของมนุษย์ เทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลงอยู่ 
ตลอดเวลาขึ้นกับสาเหตุหรือปัจจัยหลายอย่าง 
เช ่น ความรู ้และความก้าวหน้าจากศาสตร์    
ต่าง ๆ สภาพเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และ 
สิ่งแวดล้อมท่ีเปลี่ยนแปลงไป  

 
6. นักเร ียนและครูร ่วมกันสรุปเกี ่ยวกับ 
สาเหตุการเปลี ่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
เพื ่อให้ได้ข้อสรุปว่าเทคโนโลยีสร้างหรือ 
พัฒนาขึ้นเพื่ออำนวยความสะดวกแก้ปัญหา 
หรือความต้องการของมนุษย์ เทคโนโลยี 
มีการเปลี ่ยนแปลงอยู ่ตลอดเวลาขึ ้นกับ 
สาเหตุหรือปัจจัยหลายอย่าง เช่น ความรู้  
และความก้าวหน้าจากศาสตร์ต่าง ๆ สภาพ 
เศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรมและสิ่งแวดล้อม 
ที่เปลี่ยนแปลงไป 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบความรู้ที่ 1 เรื่อง สาเหตุการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
 2) สื่อ PowerPoint เรื่อง การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ใบกิจกรรมที่ 1  เรื่อง สาเหตุการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีสมัย 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
1. อธิบายและวิเคราะห์สาเหตุที่ส่งผล 
ต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 1 
เรื่อง สาเหตุการเปลี่ยน 
แปลงของเทคโนโลยี 
สมัยใหม่ 

 
แบบประเมินด้าน 
ความรู้ ความเข้าใจ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ 
ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
- 

 
- 

 
- 

 
- 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
1.แสดงความคิดที่สะท้อนประโยชน์ 
ของการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 1 
เรื่อง สาเหตุการเปลี่ยน 
แปลงของเทคโนโลยี 
สมัยใหม่ 
สังเกตการตอบคำถาม 
และการปฏิบัติงาน 

 
แบบประเมิน 
คุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ 
ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
 - 

- - - 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้   
 

 
สังเกตพฤติกรรมที่ 
แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน 
คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน 
ระดับคุณภาพ “ผ่าน” 
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แบบประเมินด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  เรื่อง เรื่อง การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
 
ที ่

 
 

ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
 

สรุปคะแนน  
(3) 

อธิบายและวิเคราะห์สาเหตุที่ส่งผลต่อการ 
เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

      

      

      

      

เกณฑ์การประเมิน 

 
ประเด็นการประเมิน 

ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

อธิบายและวิเคราะห์สาเหตุ
ที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลง
ของเทคโนโลยี 

อธ ิ บ ายและว ิ เ ค ร าะห์  
สาเหต ุท ี ่ ส ่ งผลต ่อการ 
เ ป ล ี ่ ย น แ ป ล ง ข อ ง 
เ ทค โน โลย ี ไ ด ้ ถ ู ก ต ้ อ ง 
และครบถ้วน 

อธ ิ บ ายและว ิ เ ค ร า ะห์  
สา เหต ุท ี ่ ส ่ ง ผลต ่อการ 
เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
ได้ถูกต้องแต่ไม่ครบถ้วน 

ไม ่ ส ามารถอธ ิบายและ 
วิเคราะห์สาเหตุที่ส่งผลต่อ 
ก า ร เ ป ล ี ่ ย น แ ป ล ง ข อ ง 
เทคโนโลยี 

 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  เรื่อง การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย  ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน 

สรุปคะแนน 
 (3) 

แสดงความคิดที่สะท้อนประโยชน์ของ 
การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง(1) 

      

      

      

      
 

เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 

ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

แสดงความคิดที่สะท้อน
ป ร ะ โ ย ช น ์ ข อ ง ก า ร 
เ ป ล ี ่ ย น แ ป ล ง ข อ ง 
เทคโนโลยี 

อภิปรายการเปลี ่ยนแปลง 
และพัฒนาการของเทคโนโลยี 
ที ่ส ่งผลต่อชีว ิตมนุษย์และ 
สิ ่งแวดล้อมได้หลากหลาย 
แง่มุมให้เห็นประโยชน์และ 
คุณค่าของการเปลี่ยนแปลง 
ของเทคโนโลยีถ ูกต้องและ 
ครบถ้วน 

อภิปรายการเปลี ่ยนแปลง 
แ ล ะ พ ั ฒ น า ก า ร ข อ ง 
เทคโนโลยีท ี ่ส ่งผลต่อชีวิต 
มนุษย์และส ิ ่ งแวดล ้อมได้  
หลากหลายแง ่ม ุมให ้ เห็น 
ประโยชน์และคุณค่าของการ 
เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
ถูกต้องและแต่ไม่ครบถ้วน 

อภิปรายการเปลี ่ยนแปลง 
แ ล ะ พ ั ฒ น า ก า ร ข อ ง 
เทคโนโลยีที ่ส ่งผลต่อชีวิต 
มนุษย์ และสิ ่งแวดล้อมได้ 
หลากหลายแง ่ม ุมให ้ เห็น 
ประโยชน์และคุณค่าของ          
ก า ร เ ป ล ี ่ ย น แ ป ล ง ข อ ง 
เ ทค โ น โ ลย ี แ ต ่ ไ ม ่ ไ ด ้ ใ จ 
ความสำคัญ 

 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค ์
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  เรื่อง การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับระดับความสามารถของประเด็นการประเมิน 

ที ่ ชื่อ - สกุล 
พฤติกรรมบ่งช้ี รวม 

(3 คะแนน) 
สิ่งท่ีควรได้รับการพัฒนา 

ใฝ่เรียนรู้ 
3 2 1   

       
       
       

 

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

1. ใฝ่เรียนรู้ ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี 
ความเพียรพยายาม มีส่วน 
ร่วมในการเรียนรู ้และเข้า 
ร ่วมก ิจกรรมการเร ียนรู้  
ต่าง ๆ เป็นประจำ และเป็น 
แบบอย่างที่ด ี

ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี 
ความเพียรพยายามมีส ่วน 
ร่วมในการเรียนรู ้ และเข้า 
ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ 
บ่อยครั้ง 

ตั ้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี  
ความเพียรพยายามมีส่วนร่วม 
ในการเร ียนรู ้ และเข้าร ่วม 
กิจกรรมการเร ียนร ู ้ต ่าง ๆ 
บางครั้ง 

 
เกณฑ์การตัดสิน  

คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 
 
     
ผลการจัดการเรียนการสอน....................................................................................................... ...........................
................................................................................................... ...........................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
....................................................................... .......................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................................................................................................... ........... 
....................................................................................................................... ....................................................... 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................................................ .................. 
*หมายเหตุ : ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................... ...............................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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1. สาเหตุการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
เทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลาตั้งแต่อดีตถึงปัจจุบันซึ่งมีสาเหตุหรือปัจจัยมาจากหลายด้าน 

เช่น ความต้องการของมนุษย์ความก้าวหน้าของศาสตร์ต่าง ๆ การเปลี่ยนแปลงด้านเศรษฐกิจ ด้านสังคม  
และวัฒนธรรม และด้านสิ่งแวดล้อม แต่ปัจจัยหลักของการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี คือ ความต้องการ  
ของมนุษย์ที่จะหาวิธีการแก้ปัญหา  

 

 

เทคโนโลยีที ่ถูกสร้างและพัฒนาขึ ้นจะมีประโยชน์ ณ เวลาที ่เกิดปัญหานั ้น แต่เมื ่อผ่านไปอาจ 
พบปัญหาใหม่ที ่ทำให้ต้องพัฒนาเทคโนโลยีให้ดีขึ ้น เพื ่อให้เหมาะสมกับสถานการณ์ที ่เปลี ่ยนแปลงไป 
ซึ่งบางครั้งปัญหาที่เกิดขึ้น อาจเป็นปัญหาที่เพิ่มขึ้นจากปัญหาเดิม เราสามารถพัฒนาต่อยอดเทคโนโลยี  
ให้มีประสิทธิภาพและทันสมัยได้  

 

ใบความรู้ที่ 1 เร่ือง  สาเหตุการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
หน่วยที่ 1   เร่ือง  เทคโนโลยีทันโลก 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  เร่ือง การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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1.1 ความต้องการของมนุษย์เพื่อที่จะแก้ไขปัญหา 
เมื่อมนุษย์มีความต้องการที่เปลี่ยนไป ส่งผลให้เทคโนโลยีเดิมไม่ตอบสนองความต้องการ จึงต้องมี   

การพัฒนาและสร้างเทคโนโลยีใหม่เพื่อให้ได้เทคโนโลยีที่สามารถตอบความต้องการของมนุษย์ในช่วงเวลาดัง  
กล่าวได้ เช่น เทคโนโลยีการนำน้ำออกจากผัก  

 

1.2 องค์ความรู้และความก้าวหน้าของศาสตร์ต่าง ๆ 
เมื ่อมนุษย์มีการวิจัย หาคำตอบ และคิดค้นความรู ้ใหม่ ๆ จะทำให้มนุษย์มีคุณภาพชีวิตที ่ดีขึ้น 

โดยเฉพาะความรู้ในด้านวิทยาศาสตร์และวิศวกรรมศาสตร์ตัวอย่างการเปลี่ยนแปลงที่มีสาเหตุมาจากองค์  
ความรู้และความก้าวหน้าของศาสตร์ต่าง ๆ เช่น  

การเปลี่ยนแปลงของเส้นใยที่ใช้ในการผลิตเสื้อผ้า ปัจจุบันมีการนำความรู้ด้านนาโนเทคโนโลยี 
มาผลิตเส้นใยนาโน และนำเส้นใยมาใช้ทอเป็นผ้าเพื่อทำเครื่องนุ่งห่มโดยเส้นใยนาโนมีสมบัติที่แตกต่างจาก  
ผ้าแบบเดิม เช่น ป้องกันการเปียกชื้น ลดรอยยับ ช่วยยับยั้งแบคทีเรีย และช่วยลดการเกิดกลิ่น  

นอกจากนี ้ย ังม ีการนำความร ู ้ เร ื ่องร ังส ีความร ้อนมาพัฒนาเป็นต ู ้อบพลังงานแสงอาท ิตย์  
เอาไว้ถนอมอาหาร ให้เก็บสามารถเก็บได้นานข้ึน เช่น ตู้อบกล้วยตาก 
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1.3 การเปลี่ยนแปลงทางด้านเศรษฐกิจ 
เมื่อเศรษฐกิจมีการขยายตัวเพ่ิมมากขึ้น ทำให้เกิดรูปแบบบริการด้านการเงินแบบไม่ต้องใช้เงินสด เช่น 

การชำระเงินค่าสินค้าและบริการผ่านช่องทางดิจิทัล(e-Payment)ที่ช่วยให้ผู ้บริโภคเข้าถึงการบริการได้ 
อย่างรวดเร็ว ลดค่าใช้จ่ายในการทำธุรกรรม และไม่ต้องเดินทางไปธนาคาร 

 
 

1.4 การเปลี่ยนแปลงด้านสังคมและวัฒนธรรม  

การเปลี่ยนแปลงทางสังคมและวัฒนธรรมเกิดขึ้นอย่างต่อเนื่องโดยเฉพาะการเปลี่ยนผ่านจากสังคม  
เกษตรกรรมไปสู่สังคมอุตสาหกรรม และจากสังคมชนบทไปสู่สังคมเมืองการเปลี่ยนแปลงนี้ส่งผลต่อการพัฒนา 
เทคโนโลยีในหลายด้าน เช่น การสื่อสารและการคมนาคมที่มีความรวดเร็วและสะดวกยิ ่งขึ ้น เมื่อเทียบ  
กับอดีตที่ผู้คนในชนบทต้องเดินทางด้วยเกวียนหรือใช้การสื่อสารผ่านจดหมาย ซึ่งใช้เวลานาน ขณะเดียวกัน 
เทคโนโลยีที่ก้าวหน้าทำให้วิถีชีวิตแบบดั้งเดิมหลายอย่างถูกแทนที่ เช่น การใช้วัวควายไถนา ถูกแทนที่ด้วย  
เครื ่องจักรกลการเกษตร ระบบสาธารณสุขที ่พัฒนาขึ ้นทำให้การทำคลอดโดยหมอตำแยลดลงและถูก  
แทนที่ด้วยโรงพยาบาลและบุคลากรทางการแพทย์ที่มีความเชี่ยวชาญมากข้ึน 

1.5 การเปลี่ยนแปลงด้านสิ่งแวดล้อม 
ปัจจุบันโลกกำลังประสบปัญหาด้านสิ่งแวดล้อมเนื่องจากมีการใช้ทรัพยากรธรรมชาติอย่างไม่รู้คุณค่า  

และการพัฒนาเศรษฐกิจไม่ได้ดำเนินควบคู่ไปกับการพัฒนาสิ่งแวดล้อม ทำให้ต้องคิดค้นเทคโนโลยีใหม่ ๆ 
เพ่ือมาแก้ปัญหาสิ่งแวดล้อมที่เกิดขึ้น เช่น การพัฒนาน้ำมันแก๊สโซฮอล การพัฒนารถยนต์ที่ใช้พลังงานไฟฟ้า  
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ตัวอย่างการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
2.1 การเปลี่ยนแปลงของยางลบ 

ในอดีตผู้คนใช้ขนมปังสีขาวไม่มีขอบเพื่อลบรอยดินสอแกรไฟต์และถ่านหินต่อมามีการคิดค้นยางลบ  
ที่ทำจากยางไม้ แต่ยังไม่สะดวกต่อการใช้งาน เนื่องจากยางไม้สามารถเน่าเสียและย่อยสลายได้เช่นเดียวกับ  
ขนมปัง จนกระทั่งนักวิทยาศาสตร์ค้นพบกระบวนการวัลคาไนเซชัน (vulcanization) ซึ่งเป็นวิธีการปรับปรุง 
คุณสมบัติของยางไม้ให้มีความคงทนมากขึ ้น ส่งผลให้ยางลบประเภทนี้ได้รับความนิยมและถูกใช้มาจน  
ถึงปัจจุบัน 

 

2.2 การเปลี่ยนแปลงวิธีการให้ปุ๋ยแก่พืชทางการเกษตร 

ในอดีต การให้ปุ๋ยพืชต้องใช้แรงงานคนหว่านปุ๋ยลงในแปลงผักหรือนาข้าว ซึ่งต้องใช้ปุ๋ยในปริมาณมาก 
ใช้แรงงานจำนวนมาก และใช้เวลานาน อีกทั้งยังทำให้ปุ๋ยกระจายไม่ทั่วถึง และอาจเป็นอันตรายต่อผู ้ที่  
ต้องสัมผัสโดยตรง ต่อมามีการพัฒนาเครื ่องพ่นปุ ๋ย ช่วยลดปริมาณปุ๋ยที่ใช้ต่อไร่ แต่ยังคงมีข้อเสีย เช่น 
แรงงานยังต้องสัมผัสกับปุ๋ย และใช้เวลานาน ปัจจุบันมีการนำโดรนมาใช้ในการให้ปุ๋ย ช่วยลดปริมาณปุ๋ยที่ใช้ 
ลดการใช้แรงงานคน ย่นระยะเวลา และกระจายปุ๋ยได้ท่ัวถึงมากข้ึน 

 

เทคโนโลยีถูกพัฒนาเพื่อตอบสนองความต้องการและแก้ปัญหาของมนุษย์ทำให้มีการเปลี่ยนแปลงอยู่  
เสมอ ซึ่งได้รับอิทธิพลจากหลายปัจจัย เช่น ความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์ สภาพเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม 
และสิ่งแวดล้อม การเข้าใจการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีและวิเคราะห์ปัจจัยที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงเหล่า 
นี้เป็นสิ่งสำคัญ เพราะช่วยให้เราตระหนักถึงผลกระทบที่อาจเกิดขึ้นและสามารถคาดการณ์แนวโน้มของ  
เทคโนโลยีในอนาคตได้  
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ตอนที่ 1  
คำชี้แจง  นักเรียนแต่ละกลุ่มเลือกเทคโนโลยีสมัยใหม่ในปัจจุบันที่สนใจ 1 อย่างจากนั้นวิเคราะห์เทคโนโลยี 
ที่กลุ่มตนเองเลือกว่ามีการเปลี่ยนแปลงอย่างไร และบอกสาเหตุของการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีสมัยใหม่ใน 
ปัจจุบันที่สนใจ  
 

เทคโนโลยีเดิม 
เทคโนโลยี 

สมัยในปัจจุบัน 
เทคโนโลยี 
ในอนาคต 

สาเหตุการเปลี่ยนแปลง 
ของเทคโนโลยี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   

 
ประโยชน์ของการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
............................................................................................................................. ................................................. 
........................................................................................................................................................................ ...... 
 

ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง สาเหตุการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
หน่วยที่ 1   เร่ือง  เทคโนโลยีทันโลก 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  เร่ือง การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

สมาชิกกลุ่มที่ ................ 

1. ช่ือ - นามสกุล……………………………………… เลขท่ี…….   2. ช่ือ - นามสกลุ……………………………………… เลขท่ี………. 

3. ช่ือ - นามสกุล……………………………………… เลขท่ี…….   4. ช่ือ - นามสกลุ……………………………………… เลขท่ี……….     
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ตอนที่ 1  
คำชี้แจง  นักเรียนแต่ละกลุ่มเลือกเทคโนโลยีสมัยใหม่ในปัจจุบันที่สนใจ 1 อย่างจากนั้นวิเคราะห์เทคโนโลยี 
ที่กลุ่มตนเองเลือกว่ามีการเปลี่ยนแปลงอย่างไร และบอกสาเหตุของการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีสมัยใหม่ใน 
ปัจจุบันที่สนใจ  
 

 

เทคโนโลยีเดิม 
เทคโนโลยี 

สมัยในปัจจุบัน 

 

เทคโนโลยีในอนาคต 
 

สาเหตุการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

ไม้กวาด หุ่นยนต์ดูดฝุ่น ผู้ช่วยอัจฉริยะภายในบ้าน - ไม้กวาดเมื่อกวาดพื้นที่สกปรกจะทำให้เกิดฝุ่นละออง 
ฟุ้งกระจายเข้าจมูกเสี่ยงเป็นภูมิแพ้หรือเกิดอาการ 
คัดจมูก และจามได้  

- เมื่อให้ไม้กวาดกวาดบ้านเป็นเวลานานทำให้เกิดการ 
ปวดข้อมือได้ 

- ไม้กวาดที่ทำจากดอกหญ้าเมื่อให้เป็นเวลานานจะทำ 
ให้ดอกหญ้าหลุดออกจากไม้กวาดในขณะกวาดเกิด 
ความสกปรกมากขึ้น 

- การใช้ความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีในการ 
ประดิษฐ์คิดค้นและพัฒนาเครื่องช่วยทำความสะอาด 
พื้นตามความต้องการทำให้เกิดความสะดวกสบายใน
การทำความสะอาดและประหยัดแรงผู้ใช้ 

 

 

 

เฉลย ใบกิจกรรมที่ 1 เร่ือง สาเหตุการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
หน่วยที่ 1   เร่ือง  เทคโนโลยีทันโลก 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  เร่ือง การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

สมาชิกกลุ่มที่ ................ 

1. ช่ือ - นามสกุล……………………………………… เลขท่ี…….   2. ช่ือ - นามสกลุ……………………………………… เลขท่ี………. 

3. ช่ือ - นามสกุล……………………………………… เลขท่ี…….   4. ช่ือ - นามสกลุ……………………………………… เลขท่ี……….     
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เทคโนโลยีเดิม 
เทคโนโลยี 

สมัยในปัจจุบัน 

 

เทคโนโลยีในอนาคต 
 

สาเหตุการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

ห้องสมุด Chat GPT AI แชตบอท - คนรุ่นใหม่มักใช้สมาร์ตโฟนและอินเทอร์เน็ตเป็นหลัก 
ทำให้การอ่านหนังสือในห้องสมุดลดลง 

- การเข้าถึงข้อมูลที่จำกัดต้องเดินทางไปยังห้องสมุด 
ทำให้ไม่สะดวกเท่ากับการค้นหาข้อมูลออนไลน์ 
มีเวลาเปิด-ปิด ไม่สามารถเข้าถึงได้ตลอด 24 ชั่วโมง 

- เม ื ่ อม ี การพ ัฒนาความร ู ้ ความสามารถด ้ าน 
ป ัญญาประด ิษฐ ์  ( A I )  จ ึ งพ ัฒนา Chat  GPT  
สามารถใช้งานผ่านเว็บหรือแอปพลิเคชันได้24ชั่วโมง 
 รองรับหลากหลายหัวข้อ ทั ้งวิชาการ เทคโนโลยี 
สุขภาพและอื่นๆและตอบสนองได้อย่างชาญฉลาด 
และมีประสิทธิภาพ 

 
ประโยชน์ของการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
..........เพ่ิมประสิทธิภาพและความรวดเร็ว พัฒนาคุณภาพชีวิตช่วยปกป้องสิ่งแวดล้อม................... 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2  เรื่อง ความสัมพันธ์ระหว่างเทคโนโลยีกับศาสตร์อื่น 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  เรื่อง เทคโนโลยีทันโลก 

รหัสวิชา ว23105  รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3         ภาคเรียนที่ 2                        เวลา 50 นาที    
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี  
มาตรฐาน ว 4.1 การออกแบบและเทคโนโลยี 

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื ่อการดำรงชีว ิตในสังคมที ่มีการเปลี ่ยนแปลงอย่างรวดเร็ ว 
ใช้ความรู ้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื ่นๆเพื ่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางาน 
อย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม  
โดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

  
ตัวช้ีวัด 

    ม.3/1 วิเคราะห์สาเหตุ หรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีและความสัมพันธ์ของ 
          เทคโนโลยีกับศาสตร์อื ่น โดยเฉพาะวิทยาศาสตร์หรือคณิตศาสตร์เพื ่อเป็นแนวทางการแก้ปัญหา  
          หรือพัฒนางาน 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
 มนุษย์ต้องการการดำเนินชีวิตที่สะดวกสบายจึงมีการพัฒนาเทคโนโลยีเพื่ออำนวยความสะดวกและใช้ 
แก้ปัญหาที่เกิดขึ ้นในการดำรงชีวิต อีกทั ้งยังมี การเปลี ่ยนแปลงทางด้านเศรษฐกิจ สังคมและวัฒนธรรม 
และสิ ่งแวดล้อม ส่งผลให้เทคโนโลยีมีการพัฒนาและเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา ประกอบกับความก้าวหน้า 
ของศาสตร์ต่าง ๆ ที ่พัฒนาขึ ้นโดยเฉพาะวิทยาศาสตร์ โดยวิทยาศาสตร์เป็น พ้ื นฐานความรู ้ที ่นำไปสู่  
การพัฒนาเทคโนโลยี 
 
3. สาระการเรียนรู้ 
  การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี มีสาเหตุจากหลากหลายด้าน เช่น ปัญหาหรือความต้องการของมนษุย์ 
ความก้าวหน้าของศาสตร์ต่าง ๆ การเปลี่ยนแปลงทางด้านเศรษฐกิจ สังคมและวัฒนธรรม สิ่งแวดล้อม 
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4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

 1) อธิบายและเชื่อมโยงความสัมพันธ์ของเทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืน 
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
 1) เชื่อมโยงความสัมพันธ์ระหว่างเทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืน 

4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
 1) เห็นประโยชน์ของการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืน ๆ 
 
5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
  - 
 
6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์  
  6.1. ใฝ่เรียนรู้   
 
7. กิจกรรมการเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2  เรื่อง ความสัมพันธ์ระหว่างเทคโนโลยีกับศาสตร์อื่น 
หน่วยที่ 1   เรื่อง เทคโนโลยีทันโลก รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวดัและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน   

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิด 
กับผู้เรียน 
- 
ด้านความรู้ 
อธิบายและเชื่อมโยงความ- 
สัมพันธ์ของเทคโนโลยีกับ 
ศาสตร์อื่น 
ด้านทักษะกระบวนการ 
เชื่อมโยงความสัมพันธ์ระหว่าง 
เทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืน 
 
 
 
 
ด้านคุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม  

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (10 นาที) 
1. ครูนำบัตรภาพปากกาแบบกดจากนั้นถาม 
นักเรียนว่าแต่ละส่วนประกอบของปากกา 
คืออะไร และใช้ความรู้อะไรในการสร้างและ 
พัฒนาขึ้น  
(แนวคำตอบ : นักเรียนตอบตามความเข้าใจ 
เช่น ความรู ้ว ิทยาศาสตร์ เรื ่องสารประกอบ 
สารเติมแต่ง มาผลิตหมึกปากกา เพื่อให้หมึก 
มี ความคงทนไม่เลือนหายไปเมื ่อระยะเวลา 
นาน ด้านศิลปะ มาใช้ออกแบบปากกา เพื่อให้ 
สามารถจับได้ถนัด สบายมือ และรูปทรงสวย 
งามน่าใช้ ด้านวัสดุ เลือกใช้วัสดุทำด้ามจับ ให้มี 
น้ำหนักเบา สบายมือ) 
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
ครูสามารถนำเอาปากกาแบบกดมาแยกส่วน 
ประกอบให้นักเรียนดูได้    

 
1. นักเรียนดูบัตรภาพปากกาแบบกดจาก 
นั้นถามนักเรียนว่าแต่ละส่วนประกอบของ 
ปากกาคืออะไร และใช้ความรู้อะไรในการ 
สร้างและพัฒนา  
 

 
1. สื่อ 
PowerPoint  
เรื่อง ความสัมพันธ์ 
ระหว่างเทคโนโลยี 
กับศาสตร์อ่ืน 
2. ใบความรู้ที่ 2 
เรื่อง เทคโนโลยี
กับศาสตร์อ่ืน 

 
1. ใบกิจกรรม 
ที่ 2 เรื่อง 
เทคโนโลยี 
กับความรู้ 
 
  

 
1. แบบประเมิน 
ด้านความรู้ 
2. แบบประเมิน 
คุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 
3. แบบประเมิน 
คุณลักษณะอัน 
พึงประสงค์ 
 

ขั้นสอน (10 นาที)  
2. นักเรียนศึกษาใบความรู้ที่ 2 เรื่อง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2  เรื่อง ความสัมพันธ์ระหว่างเทคโนโลยีกับศาสตร์อื่น 
หน่วยที่ 1   เรื่อง เทคโนโลยีทันโลก รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวดัและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน   

เห็นประโยชน์ของการเปลี่ยน
แปลงของเทคโนโลยีกับ 
ศาสตร์อื่น ๆ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้   

2. นักเรียนศึกษาใบความรู้ที่ 2 เรื่อง เทคโนโลยี
กับศาสตร์อ่ืน 
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับศาสตร์ด้านต่าง ๆ 
ความหมายของศาสตร์แต่ละชนิดและยกตัวอย่
างว ่ามีอะไรบ้างที ่ ใช ้ศาสตร์น ั ้น ๆ จากสื่อ 
PowerPoint 

เทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืน
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
 ครูอธิบายเพิ ่มเติมเกี ่ยวกับศาสตร์ด ้าน 
ต่าง ๆความหมายของศาสตร์แต่ละชนิดและ 
ยกตัวอย่างว่ามีอะไรบ้างที่ใช้ศาสตร์นั้น ๆ 
จากสื่อ PowerPoint 

ขั้นปฏิบัติ (30 นาที) 
3. ครูแจกบัตรภาพส่วนประกอบของเทคโนโลยี 
ประเภทต่าง ๆ 1 คน ต่อ 1ภาพแล้วให้นักเรียน 
เข้ากลุ ่มกัน เพื ่อให้ภาพที ่ได ้ประกอบเป็น 
เทคโนโลยีอันเดียวกัน  
4. ครูแจกกระดาษปรู๊ฟ พร้อมปากกาเคมีให้แต่ 
ละกลุ่ม 
5. นักเรียนนำบัตรภาพเทคโนโลยีที ่ได้มาทำ 
ใบกิจกรรมที ่ 2 เรื ่อง เทคโนโลยีกับความรู   
ลงในกระดาษปรู๊ฟ 

 
3. รับบัตรภาพส่วนประกอบของเทคโนโลยี 
ประเภทต่าง ๆ 1 คน ต่อ 1 ภาพ แล้วให้ 
นักเรียนเข้ากลุ่มกันเพื่อให้ภาพที่ได้ประกอบ 
เป็นเทคโนโลยีอันเดียวกัน  
4. แต่ละกลุ่มรับกระดาษปรู๊ฟ พร้อมปากกา 
เคมี  
5. นักเรียนนำบัตรภาพเทคโนโลยีที่ได้มา 
ทำใบกิจกรรมที ่ 2 เร ื ่อง เทคโนโลยีกับ 
ความรู ลงในกระดาษปรู๊ฟ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2  เรื่อง ความสัมพันธ์ระหว่างเทคโนโลยีกับศาสตร์อื่น 
หน่วยที่ 1   เรื่อง เทคโนโลยีทันโลก รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวดัและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน   

6. นักเร ียนแต ่ละกล ุ ่มนำเสนอผลการทำ 
กิจกรรมหน้าห้องเรียนและร่วมกันแลกเปลี่ยน 
เรียนรู้กับกลุ่มอื่น 

5 

6. นักเรียนแต่ละกลุ ่มนำเสนอผลการทำ 
กิจกรรมหน้าห้องเร ียนและร่วมกันแลก 
เปลี่ยนเรียนรู้กับกลุ่มอ่ืน 

ขั้นสรุป (10 นาที) 
7. นักเรียนและครูร ่วมกันสรุปความรู้ ดังนี้ 
เทคโนโลย ีม ีความสัมพ ันธ ์ก ับความรู ด ้าน 
ต่าง ๆ อย่างมาก เพราะในการสร้างและพัฒนา 
เทคโนโลยีใดขึ้นมานั้น ต้องใช้ความรู้จากหลาก 
หลายสาขาว ิชามาบ ูรณาการร ่วมก ัน เช่น 
ด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ สังคมศาสตร์ 
ว ิศวกรรมศาสตร์ เพื ่อที ่จะตอบสนองความ 
ต้องการของมนุษย์หรือการแกปญหาต่าง ๆ 
ดังนั้น เราต้องมีการศึกษาบูรณาการความรู้จาก 
หลากหลายสาขา เพื่อสร้างเทคโนโลยีให้เกิด 
ประโยชน์ต่อการทำงานและการดำรงชีวิตอย่าง 
มีประสิทธิภาพและมีความสุข  

 
7. นักเรียนร่วมกันสรุปความรู ้เกี ่ยว ดังนี้ 
เทคโนโลย ีม ีความส ัมพ ันธ ์ก ับความรู  
ด้านต่าง ๆ อย่างมาก เพราะในการสร้าง 
และพัฒนาเทคโนโลยีใดขึ้นมานั้น ต้องใช้ 
ความร ู ้ จ ากหลากหลายสาขาว ิ ช ามา         
บูรณาการร่วมกัน เช่น ด้านวิทยาศาสตร์ 
คณิตศาสตร์ สังคมศาสตร์ วิศวกรรมศาสตร์ 
เพื ่อท ี ่จะตอบสนอง ความต้องการของ 
มนุษย ์หร ือการแกปญหาต ่าง ๆ ด ังนั้น 
เราต้องมีการศึกษา บูรณาการความรู้จาก 
หลากหลายสาขา เพื ่อสร ้างเทคโนโลยี  
ให้เกิดประโยชน์ต่อการทำงานและการดำรง 
ชีวิตอย่างมีประสิทธิภาพและมีความสุข  
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบความรู้ที ่2 เรื่อง เทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืน 
 2) สื่อ PowerPoint เรื่อง ความสัมพันธ์ระหว่างเทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืน 
9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ใบกิจกรรมที่ 2  เรื่อง เทคโนโลยีกับความรู้ 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
1. อธิบายความสัมพันธ์ของเทคโนโลยี 
กับศาสตร์อ่ืน 

 
ตรวจใบกิจกรรม 
ที่ 2 เรื่อง เทคโนโลยี 
กับความรู้ 

 
แบบประเมิน 
ด้านความรู้ 
ความเข้าใจ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
1. เชื่อมโยงความสัมพันธ์ระหว่าง 
เทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืน 

 
ตรวจใบกิจกรรม 
ที่ 2 เรื่อง เทคโนโลยี 
กับความรู้ 

 
แบบประเมิน 
ทักษะ/ 
กระบวนการ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
1. เห็นประโยชน์ของการเปลี่ยนแปลง 
ของเทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืน ๆ 

 
ตรวจใบกิจกรรม 
ที่ 2 เรื่อง เทคโนโลยี 
กับความรู้ 
สังเกตการตอบ 
คำถามและการ 
ปฏิบัติงาน 

 
แบบประเมิน 
คุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้   
 

 
สังเกตพฤติกรรมที่ 
แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน 
คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน 
ระดับคุณภาพ “ผ่าน” 
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แบบประเมินด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2  เรื่อง ความสัมพันธ์ระหว่างเทคโนโลยีกับศาสตร์อื่น 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 
     

 
 
ที ่

 
 

ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
 

สรุปคะแนน  
(3) 

อธิบายความสัมพันธ์ของเทคโนโลยี 
กับศาสตร์อ่ืน 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

      

      

      

      

 
เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

อธิบายความสัมพันธ์ของ 
เทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืน 

อธิบายความสัมพันธ์ของ 
เทคโนโลยีกับศาสตร์อื่น ๆ 
ได้ถูกต้องและครบถ้วน 

อธิบายความสัมพันธ์ของ 
เทคโนโลยีกับศาสตร์อื่น ๆ 
ได้ถูกต้องแต่ไม่ครบถ้วน 
 

ไม ่สามารถอธิบายความ 
สัมพันธ์ของเทคโนโลยีกับ 
ศาสตร์อื่น ๆ ได้ 

 
เกณฑ์การตัดสิน  

คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไ 
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แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2  เรื่อง ความสัมพันธ์ระหว่างเทคโนโลยีกับศาสตร์อื่น 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 
     

 
 
 
ที ่

 
 
 

ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  

 
สรุปคะแนน (3) 

เชื่อมโยงความสัมพันธ์ระหว่างเทคโนโลยี 
กับศาสตร์อ่ืน 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง(1) 

      

      

      

      

 
เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

เช ื ่อมโยงความสัมพันธ์ 
ระหว ่างเทคโนโลย ีกับ 
ศาสตร์อื่น 

จับกลุ ่มบัตรภาพส่วนประ 
กอบของเทคโนโลยีได้ถูกต้อง 
และอธิบายเชื่อมโยงความรู้ 
ที่นำมาใช้ได้ถูกต้องตั้งแต่ 3 
ภาพขึ้นไป 

จ ับกล ุ ่ มบ ัตรภาพส ่ วน 
ประกอบของเทคโนโลยีได้
ถูกต้อง และอธิบายเชื ่อม 
โยงความรู้ที่นำมาใช้ได้ถูก
ต้อง 1-2 ภาพ 

จับกลุ ่มบัตรภาพส่วนประ 
กอบของเทคโนโลยีได ้ถูก 
ต้อง แต่ไม่สามารถอธิบาย 
เชื ่อมโยงความรู ้ที่นำมาใช้ 
ได้ถูกต้อง  

 
เกณฑ์การตัดสิน  

คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2  เรื่อง ความสัมพันธ์ระหว่างเทคโนโลยีกับศาสตร์อื่น 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน 

สรุปคะแนน (3) 
เห็นประโยชน์ของการเปลี่ยนแปลงของ 

เทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืนๆ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

      

      

      

      

 
เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

เ ห ็ น ป ร ะ โ ย ช น ์ ข อ ง      
การเปล ี ่ยนแปลงของ 
เทคโนโลย ีก ับศาสตร์  
อ่ืน ๆ 

อภ ิปรายการเปลี่ยนแปลง 
เทคโนโลยีกับศาสตร์อื ่น ๆ 
ที่ส่งผลต่อชีวิตมนุษย์ได้หลาก 
หลายแง่มุมให้เห็นประโยชน์ 
และคุณค่าของการเปลี ่ยน 
แปลงของเทคโนโลยีถูกต้อง 
และครบถ้วน 

อภิปรายการเปลี่ยนแปลง 
เทคโนโลยีกับศาสตร์อื่น ๆ  
ที ่ส ่งผลต่อชีว ิตมนุษย์ได้ 
หลากหลายแง่มุมให้เห็น 
ประโยชน์และคุณค่าของ 
การ เปล ี ่ ย นแปลงขอ ง 
เทคโนโลยีถูกต้องและแต่ 
ไม่ครบถ้วน 

อภิปรายการเปลี ่ยนแปลง 
เทคโนโลยีกับศาสตร์อื ่น ๆ  
ที ่ส ่งผลต่อชีว ิตมนุษย ์ได้  
หลากหลายแง ่มุมให ้เห็น 
ประโยชน์และคุณค่าของ 
ก า ร เ ป ล ี ่ ย น แ ป ล ง ข อ ง 
เ ทค โน โลย ี แต ่ ไ ม ่ ไ ด ้ ใ จ 
ความสำคัญ 

 
เกณฑ์การตัดสิน  

คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2  เรื่อง ความสัมพันธ์ระหว่างเทคโนโลยีกับศาสตร์อื่น 

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับระดับความสามารถของประเด็นการประเมิน 

ที ่ ชื่อ - สกุล 
พฤติกรรมบ่งช้ี รวม 

(3 คะแนน) 
สิ่งท่ีควรได้รับการพัฒนา 

ใฝ่เรียนรู้ 
3 2 1   

       
       
       

 

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

1. ใฝ่เรียนรู้ ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี 
ความเพียรพยายามในการ 
เรียนรู ้ มีส ่วนร่วมในการ 
เรียนรู้และเข้าร่วมกิจกรรม 
การเรียนรู้ต่างๆเป็นประจำ 
และเป็นแบบอย่างที่ดี 

ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี 
ความเพียรพยายามในการ 
เร ียนรู้  ม ีส ่วนร ่วมในการ 
เรียนรู้ และเข้าร่วมกิจกรรม 
การเรียนรู้ต่าง ๆ บ่อยครั้ง 

ตั ้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี  
ความเพียรพยายามในการ 
เร ียนร ู ้  ม ีส ่วนร ่วมในการ 
เรียนรู้ และเข้าร่วมกิจกรรม 
การเรียนรู้ต่าง ๆ บางครั้ง 

 
เกณฑ์การตัดสิน  

คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 
 
     
ผลการจัดการเรียนการสอน..................................................................................................................................
................................................................................................... ........................................................................... 
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
.............................................................................................................................................................................. 
....................................................................... ............................................................ ........................................... 
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
....................................................................................................................... ....................................................... 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................................................................... ........................................... 
....................................................................................... .......................................................................................  
*หมายเหตุ : ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
.................................................................................. ............................................................................................ 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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“ศาสตร์” มีความหมาย 3 ลักษณะ คือ 

                1. ศาสตร์ หมายถึง ความรู้เกี่ยวกับข้อเท็จจริงและกฎที่จัดไว้อย่างเป็นระบบ 
                2. ศาสตร์ หมายถึง สาขาวิชาหรือสาขาความรู้ต่าง ๆ อาทิ ชีววิทยา เคมี ฟิสิกส์ และดาราศาสตร์ 
ซึ่งจัดเป็นวิทยาศาสตร์ธรรมชาติ เศรษฐศาสตร์ และสังคมวิทยา จัดเป็นสังคมศาสตร์ เกษตรและวิศวกรรม 
จัดเป็นวิทยาศาสตร์ประยุกต์  
                3. ศาสตร์ หมายถึง กระบวนการที่เป็นกิจกรรมของมนุษย์ที่ทำให้ได้ความรู้ที่สามารถทดสอบได้ 
ซ่ึงกระบวนการที่กล่าวก็ประกอบไปด้วย  
   1) การสังเกตปรากฏการณ์ในธรรมชาติแล้วกำหนดปัญหา  
   2) การตั้งสมมุติฐาน  
   3) การเก็บรวบรวมข้อมูล  
   4) การวิเคราะห์ และ  
   5) การสรุปผล  
                ดังนั้น “ศาสตร์” เป็นได้ทั้งส่วนที่เป็นความรู้หรือสาขาวิชา เทคโนโลยีเกิดจาการนำความรู้ 
ด้านต่าง ๆ โดยเฉพาะวิทยาศาสตร์ มาประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหา สร้างและพัฒนาเทคโนโลยี ปัจจุบั น 
เมื่อความกว้าหน้าทางความรู้มีมากขึ้น จึงนำความรู้ต่าง ๆ มาพัฒนาเทคโนโลยีให้ทันสมัย ตอบสนองความ  
ต้องการของมนุษย์อยู่ตลอดเวลา  
 

1. เทคโนโลยีกับวิทยาศาสตร์ 
วิทยาศาสตร์เป็นการศึกษาเกี่ยวกับเรื่องราวปรากฏการณ์ของธรรมชาติหรือเรื่องที่เกิดขึ้นตาม  

ธรรมชาติว่าเกิดข้ึนได้อย่างไรโดยมนุษย์ทำการศึกษาอย่างมีขั้นตอนและกระบวนการคือมีการค้นคว้าหาความรู้ 
อย่างเป็นระบบและชัดเจนดังนั้นจึงมีการนำความรู้ทางวิทยาศาสตร์มาสร้างและพัฒนาเทคโนโลยี ไม่ว่าจะเป็น 
วิธีการหรือชิ้นงานในการตอบสนองความต้องการหรือการแก้ปัญหาของมนุษย์ โดยขอยกตัวอย่างที่เกี่ยวกับ  
ความรู้วิทยาศาสตร์ในสาขาต่าง ๆ ที่ใช้สร้างหรือพัฒนาเทคโนโลยี 
 

ความรู้ด้าน คำอธิบาย 
ชีววิทยา เป็นการศึกษาเกี่ยวกับสิ่งมีชีวิตทำให้มีการสร้างกล้องจุลทรรศน์เทคโนโลยี

ทางการแพทย์ เทคโนโลยีการตัดต่อพันธุกรรม เป็นต้น 
เคมี 

 
เป็นการศึกษาเกี่ยวกับธาตุ สาร สารประกอบ การเปลี่ยนแปลงของสสาร 
ปฏิกิริยาเคมีที่เกิดขึ้น มีการนำความรู้ต่าง ๆ เหล่านี้ มาสร้างและพัฒนา 
เซลล์แสงอาทิตย์ เซลล์ไฟฟ้าเคมี เป็นต้น 

ใบความรู้ที่ 2 เร่ือง  เทคโนโลยีกับศาสตร์อื่น 
หน่วยที่ 1   เร่ือง  เทคโนโลยีทันโลก 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2  เร่ือง ความสัมพันธ์ระหว่างเทคโนโลยีกับศาสตร์อื่น 
 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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ความรู้ด้าน คำอธิบาย 
ฟิสิกส์ เป็นการศึกษาเกี่ยวกับสิ่งไม่มีชีวิต เช่น แสง สี เสียง คลื่น มีการนำความรู้  

ดังกล่าวมาสร้างเครื่องอบลมร้อน ไมโครเวฟ เครื่องดูดฝุ่น เป็นต้น 
สิ่งแวดล้อม เป็นการศึกษาเกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลงของธรรมชาติ เช่น ดิน น้ำ อากาศ 

มีการนำความรู้ดังกล่าว และความรู้ด้านอื่น ๆ มาพัฒนาเป็นเทคโนโลยี
บำบัดน้ำเสีย เทคโนโลยีบำบัดอากาศ  เป็นต้น 

 
2. เทคโนโลยีกับวิศวกรรมศาสตร์ 

วิศวกรรมศาสตร์เป็นการประยุกต์ใช้หลักการทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ ความรู้เกี่ยวกับวัสดุ  
และเครื่องมือต่าง ๆ โดยผ่านทักษะกระบวนการคิดและการวางแผน เพื่อการออกแบบ สร้าง และพัฒนา 
เทคโนโลยี ที่ช่วยแก้ปัญหาหรือพัฒนาคุณภาพชีวิตของมนุษย์ได้อย่างปลอดภัยและเชื่อถือได้  เช่น เครื่องจักร 
ที่ใช้ในโรงงานอุตสาหกรรม หุ่นยนต์ การสร้างอาคาร รถยนต์ 

3. เทคโนโลยีกับคณิตศาสตร์ 
การศึกษาเรื่องของความสัมพันธ์ระหว่างจำนวน ปริมาณ โครงสร้าง รวมทั้งกระบวนการทาง 

เหตุและผล มาพิสูจน์ปรากฏการณ์ที ่พบได้ในวิทยาศาสตร์ วิศวกรรมศาสตร์ เพื ่ออธิบายกลไกการเกิด 
หรือกลไกการทำงาน เช่น การนำความรู้ทางคณิตศาสตร์มาคำนวณความเร็วของรถ ความแข็งแรงของโครง  
สร้างอาคาร การทำนายปรากฏการทางธรรมชาติที่จะเกิดขึ้นในอนาคตจากข้อมูลสถิติ 

4. เทคโนโลยีกับมนุษยศาสตร์  
มนุษยศาสตร์เป็นการศึกษาทำความเข้าใจเกี ่ยวกับมนุษย์ เช่น ความรู ้สึกนึกคิด คุณธรรม 

จริยธรรม ศาสนา ความเชื่อ โดยความรู้ที่เกี่ยวกับมนุษยศาสตร์มีดังนี้ 
 

ความรู้ด้าน คำอธิบาย 
ศาสนา ความเชื่อ หลักศาสนาต่าง ๆ ศีลธรรม พิธีกรรม คำสอน โดยนำความรู้ดา้น

นี้มาประยุกต์กับความรู้ทางวิศวกรรม มาสร้าง  แอปพลิเคชันในการแจ้ง
เตือนวันสำคัญทางศาสนา บทสวดมนต์อิเล็กทรอนิกส์ 

พฤติกรรม ท่าทางการพูด น้ำเสียง การแสดงออกทางสีหน้าหรือแววตาในระหว่างการ
พูด มีการนำความรู้ดังกล่าวมาประยุกต์กับความรู้ด้านวิศวกรรมศาสตร์ 
วิทยาศาสตร์ มาผลิตเป็นหุ่นยนต์เสมือนมนุษย์ 

ศิลปกรรม ศึกษาเกี่ยวกับศิลปะและการออกแบบ ผ่านเทคนิควิธีการสร้างสรรค์ เช่น 
การวาดภาพ การออกแบบปั้น ทั้งนี้โดยมีจุดหมายให้สามารถนำความรู้ไป
ประยุกต์ใช้กับความรู้อ่ืน ๆ จึงนำมาเป็นส่วนหนึ่งในการสร้างรถยนต์ที่มีการ
ออกแบบที่สวยงาม น่าใช้ เป็นต้น 
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5.  เทคโนโลยีกับสรีรวิทยา 
สรีรวิทยาเป็นการศึกษาเกี่ยวกับการทำงานของระบบต่าง ๆ ในสิ่งมีชีวิต ทั้งในด้านกายภาพและ

ด้านชีวเคมี การศึกษาสรีรวิทยาจึงมีความจำเป็นสำหรับความเข้าใจการทำหน้าที่ตามปกติของร่ างกาย  เพ่ือ
นำไปประยุกต์ใช้ในการรักษาโรคหรือความผิดปกติที่เกิดขึ้น  ซึ่งจะนำไปสู่การให้การบำบัดรักษาที่ถูกต้องหรือ
ส่งเสริมป้องกันในการดูแลสุขภาพของประชาชนทั่วไป  ทั้งในสถานที่ทำงาน  ในโรงงานอุตสาหกรรม  หรือ
เพิ่มสมรรถภาพของร่างกาย  โดยเฉพาะในนักกีฬา จึงนำความรู้ดังกล่าวมาประยุกต์ใช้กับความรู้ต่าง ๆ ใน        
การออกแบบโต๊ะ เก้าอี้ให้เหมาะสมกับสรีระร่างกายมนุษย์ ไม่ก่อให้เกิดอาการปวดเมื่อยเมื่อนั่งทำงานเป็น
เวลานาน 
     6.  เทคโนโลยีกับสังคมศาสตร์ 

สังคมศาสตร์เป็นการศึกษาสังคมและพฤติกรรมของมนุษย์ เนื่องจากโดยธรรมชาติมนุษย์มี     
ความต้องการ อยากรู ้อยากเห็น และพยายามทำความเข้าใจเกี ่ยวกับเรื ่องราวต่ าง ๆ ในโลกรอบ ๆ ตัว         
การพยายามแก้ปัญหาที่เกิดข้ึนในสังคม การเลือกใช้ทรัพยากรที่มีอยู่อย่างจำกัดและให้เกิดประโยชน์สูงสุด  

ตัวอย่างแสดงความสัมพันธ์ของศาสตร์ต่าง ๆ ที่ใช้ในการสร้างและพัฒนาเทคโนโลยี 

1. แขนกลอัจฉริยะ มีรายละเอียดดังนี้ 
 

เทคโนโลยี ศาสตร์/บทบาท 

 
แขนกลอัจฉริยะ 

 

วิทยาศาสตร์ 
ศึกษากลไกการเคลื่อนไหวของมนุษย์(ชีวกลศาสตร์)  
เพ่ือเลียนแบบการทำงานของแขน 
 
วิศวกรรมศาสตร์ 
ออกแบบโครงสร้าง แขนกล กลไกการหมุนและเคลื่อนที่ 
คณิตศาสตร ์
คำนวณมุมการเคลื่อนที่ แรงบิด 
และการควบคุมแบบแม่นยำ 
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
พัฒนาโปรแกรมควบคุมแขนกล เซ็นเซอร์ และ AI 
 
จิตวิทยา / สังคมศาสตร์ 
ออกแบบให้ใช้งานง่าย ปลอดภัย เป็นมิตรกับผู้ใช้งาน  
เช่น คนพิการ 
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2. รถจักรยานยนต์ไฟฟ้า มีรายละเอียดดังนี้ 
เทคโนโลยี ศาสตร์/บทบาท 

 

 
 

รถจักรยานยนต์ไฟฟ้า 

วิทยาศาสตร์ 
ศึกษาหลักการไฟฟ้าและแม่เหล็ก (ใช้ในมอเตอร์)  
และพลังงาน 
 
วิศวกรรมศาสตร์ 
ออกแบบระบบขับเคลื่อน โครงรถ การระบายความร้อน 
คณิตศาสตร ์
คำนวณพลังงาน แรงบิด ความเร็ว 
และประสิทธิภาพการใช้พลังงาน 
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
พัฒนาระบบควบคุมอัจฉริยะ แสดงข้อมูลผ่านหน้าจอ 
หรือแอปมือถือ 
สังคมศาสตร์/สิ่งแวดล้อม 
วิเคราะห์พฤติกรรมผู้ใช้ 
เพ่ือออกแบบให้ตอบโจทย์วิถีชีวิตคนเมือง 
ลดการปล่อยมลพิษ เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม 

 
 

 

 

 

  

           เทคโนโลยีมีความสัมพันธ์กับความรูด้านต่างๆอย่างมากเพราะใน   การสร้างและพัฒนา 
เทคโนโลยีใดขึ ้นมานั ้น ต้องใช้ความรู ้จากหลากหลายสาขาวิชามาบูรณาการร่วมกัน เช่น 
ด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ สังคมศาสตร์ วิศวกรรมศาสตร์ เพื่อที่จะตอบสนองความต้องการ  
ของมนุษย ์หร ือการแกปญหาต่าง ๆ  ด ังน ั ้น เราต ้องมีการศึกษา บูรณาการความร ู ้จาก 
หลากหลายสาขา เพื ่อสร้างเทคโนโลยีให้เกิดประโยชน์ต ่อการทำงาน และก ารดำรงชีวิต 
อย่างมีประสิทธิภาพและมีความสุข 
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ปลอกปากกา 

 
ที่กด 

 
สปริง 

 
ไส้ปากกา 

 

บัตรภาพ เร่ือง ปากกาแบบกด 
หน่วยที่ 1   เร่ือง  เทคโนโลยีทันโลก 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2  เร่ือง ความสัมพันธ์ระหว่างเทคโนโลยีกับศาสตร์อื่น 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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1. บัตรภาพส่วนประกอบเทคโนโลยีพัดลม 
 

 
มอเตอร์ 
ทำหน้าที่เปลี่ยนพลังงานไฟฟ้าเป็นพลังงานกลส่ง 
กำลังหมุนในระดับความเร็วต่าง ๆ  
ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ เรื่อง ไฟฟ้า 

 

 
ตัวส่าย  
ทำหน้าที่บังคับให้การส่ายไปทางซ้ายขวาได้ไม่เกิน 90 
องศา 
ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ เรื่อง กลไก เฟือง รอก 

 
 

ตัวเฟือง เป็นเฟืองพลาสติก บังคับให้หมุนอยู่ 
กับตำแหน่งตรงหน้า 
ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ เรื่อง กลไก เฟือง รอก 

 
ตะแกรงหน้าและหลัง 
เป็นส่วนป้องกันเพ่ือป้องกันไม่ให้มือหรืออวัยวะต่างของ 
ผู้ใช้ไปโดนใบพัดลม ทำจากเหล็กดัดให้เป็นตะแกรง  
ความรู้วิศวกรรมศาสตร์และวิทยาศสตร์ ในการออกแบบ 
การเชื่อมวัสดุ 

 
ใบพัดลม ทำหน้าที่ให้กำลังลม ลักษณะเป็นใบพัด 
ส่วนมากนิยมทำจากพลาสติก 
ความรู้วิศวกรรมศาสตร์ เรื่อง วัสดุ 
และคณิตศาสตร์ เรื่อง การคำนวณมุม ความสูง 

 

 
สวิตซ์ควบคุมความเร็ว ทำหน้าที่ตัดต่อกระแสไฟฟ้าเพ่ือ 
เพ่ิม – ลด ระดับความเร็ว 
ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ เรื่อง ไฟฟ้า 

บัตรภาพกิจกรรมที่ 2 เรือ่ง เทคโนโลยีกับความรู 
หน่วยที่ 1   เร่ือง  เทคโนโลยีทันโลก 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2  เร่ือง ความสัมพันธ์ระหว่างเทคโนโลยีกับศาสตร์อื่น 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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โครงพัดลม 
มีหน้าที่ยึดมอเตอร์และอุปกรณ์ของเครื่อง 
ความรู้วิศวกรรมศาสตร์ เรื่อง โครงสร้างและวัสดุ 

 

 
 

 
ปลั๊กเสียบ  ทำหน้าที่รับกระแสไฟฟ้าจากไฟบ้าน 
ส่งต่อเข้าชุดมอเตอร์ให้ทำงาน 
ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ เรื่อง ไฟฟ้า 

 
ที่มา https ://sites.google.com/site/phadlmfan/ 
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2. บัตรภาพส่วนประกอบเทคโนโลยีเตารีด 
 

 

 
มือจับ 
ทำหน้าที่เป็นส่วนที่ป้องกันไม่ให้ความร้อนแพร่กระจาย
มาท่ีมือขณะที่รีดผ้า ทำด้วยพลาสติกทนความร้อน 
และออกแบบให้จับถนัดมือ 
ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ เรื่อง วัสดุศาสตร์ 
และความรู้ด้ารการออกแบบ ผลิตภัณฑ์ 

 

 
ฝาครอบ 
ทำหน้าที่ในการปกปิดชิ้นส่วนที่อยู่ข้างในตัวเครื่องและ 
ป้องกันไม่ให้ผู้ใช้สัมผัส ทำด้วยเหล็กชุมโครมเมียม 
ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ เรื่อง ไฟฟ้า วัสดุศาสตร์ 

 

          
 

สายไฟ ทำหน้าที่เป็นรับพลังงานไฟฟ้าส่งไปยังเตารีด 
  ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ เรื่องวัสดุศาสตร์ ไฟฟ้า 

 
แผ่นความร้อน 
ทำหน้าที่ป็นตัวช่วยให้ความร้อนกระจายเต็มพ้ืนเตารีด 

 ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ เรื่อง วัสดุศาสตร์ 

 

 
 
ชุดปรับอุณหภูมิ ประกอบด้วยปุ่มปรับอุณหภูมิ โลหะ 
ไบเม-ทอล และหน้าสัมผัสเตารีดทำหน้าที่เป็นตัวกลางส่ง 
ความร้อนสู่แผ่นความร้อนของเตารีด 

ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ เรื่อง ไฟฟ้า กลไก วัสดุศาสตร์ 

 

 
 
ขดลวดความร้อน ทำหน้าที่เป็นตัวรับพลังงาน ไฟฟ้า 
เป็นพลังงานความร้อน และส่งต่อไปยังแผ่นความร้อน 
 

 ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ เรื่อง ไฟฟ้า วัสดุศาสตร์ 

พื้นเตารีด ทำหน้าที่เป็นตัวกลางในการรับความร้อนจาก  
แผ่นความร้อนไปยังผ้าที่รีดทำมาจากเหล็กชุบโครมเมียม 

 ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ เรื่อง ไฟฟ้า และวัสดุ 

ที่มา  : http ://www.thaigoodview.com/library/contest1/tech04/57/mod03.htm 

       : https ://www.thaimechanic.com/article-176-read.html 

      

https://www.thaimechanic.com/article-176-read.html
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3. บัตรภาพส่วนประกอบเทคโนโลยีดินสอ 
 

 
ไส้ดินสอดำ ทำมาจากแร่แกรไฟต์ เป็นแร่ที่เป็นธาตุ 
คาร์บอน เช่นเดียวกับถ่านหินและเพชร เมื่อออก 
แรงกดแกรไฟต์จะเกิดรอยสีดำบนวัสดุต่าง ๆ  
ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ 
เรื่อง สมบัติของธาตุแกรไฟต์ 

 
ด้านจับดินสอ ทำจากไม้ ที่มีสมบัติแข็งแรง  
ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ เรื่อง สมบัติของไม้ 

 

 
รูปทรงด้านจับ ต้องออกแบบด้านจับและความกว้างและความยาวของดินสอที่เหมาะสมให้จับถนัดมือ 
ความรู้ด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
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4. บัตรภาพเทคโนโลยีการทำนำ้ยาล้างจานมะกรูด 
 

 

 
มะกรูด 
เป็นสมุนไพรที่มีสรรพคุณในการทำความสะอาด
ภาชนะจากเศษอาหารหรือสิ่งสกปรก ผิวมะกรูด 
มีกลิ่นหอม 
ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ เรื่อง พืช 
สมบัติของมะกรูด 

 

 
สารเคมี Sodium Lauryl Ether Sulfate หรือ N70 
เป็นสารลดแรงตึงผิว มีคุณสมบัติในการทำความ 
สะอาดและทำให้เกิดฟอง  
ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ เรื่อง สมบัติของสารเคมี 

 

เกลือ ใส่ในน้ำยาล้างจาน เพ่ือให้เกิด        
ความเข้มข้นและหนืดของน้ำยาล้างจาน 

ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ เรื่อง 
สมบัติของสารสารประกอบ 
การทำปฏิกิริยาเคมี 

 

 
ผงขม้ิน เป็นสมุนไพรที่มีสีเหลือง ใส่ในน้ำยาล้าง 
จานเพื่อทำให้เกิดสีเหลืองน่าใช้ 
ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ เรื่อง พืช สมบัติของขม้ิน 

 
ต้มมะกรูดกับน้ำเปล่า 
เพ่ือให้สารที่อยู่ในมะกรูดออกมาอยู่ในน้ำ 
เป็นการสกัดสารสำคัญออกจากมะกรูด 
โดยการใช้ความร้อน 
ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ เรื่อง วิธีการสกัดสาร  

 
กรองน้ำมะกรูด เพ่ือกำจัดส่วนที่ไม่ต้องการออก (เปลือก 
และเมล็ด)  
ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ เรื่อง วิธีการกรอง และวัสดุ 
อุปกรณ์ 
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คำชี้แจง  นักเรียนนำภาพส่วนประกอบเทคโนโลยีที่ได้รับ มาประกอบเป็นเทคโนโลยี แล้วเขียนอธิบาย 

ว่าส่วนประกอบแต่ส่วนให้ความรู้ในด้านใดในการสร้างและพัฒนา  (ลงในกระดาษปรู๊ฟ) 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

รูปของเทคโนโลยี 

ความรู้ด้าน 
ได้แก่ 
 
 
 
ความรู้ด้าน 
ได้แก่ 
 
 
ความรู้ด้าน 
ได้แก่ 
 
 
ความรู้ด้าน 
ได้แก่ 
 
 
 

 

 

 

ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง เทคโนโลยีกับความร ู
หน่วยที่ 1   เร่ือง  เทคโนโลยีทันโลก 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2  เร่ือง ความสัมพันธ์ระหว่างเทคโนโลยีกับศาสตร์อื่น 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

สมาชิกกลุ่มที่ ................ 
1. ช่ือ - นามสกุล……………………………………… เลขท่ี…….   2. ช่ือ - นามสกลุ……………………………………… เลขท่ี………. 
3. ช่ือ - นามสกุล……………………………………… เลขท่ี…….   4. ช่ือ - นามสกลุ……………………………………… เลขท่ี……….     
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ขึ้นอยู่กับการดำเนินการของแต่ละกลุ่ม 

 

 
 

 
 
คำชี้แจง  นักเรียนนำภาพส่วนประกอบเทคโนโลยีที่ได้รับ มาประกอบเป็นเทคโนโลยี แล้วเขียนอธิบาย 

ว่าส่วนประกอบแต่ส่วนให้ความรู้ในด้านใดในการสร้างและพัฒนา  (ลงในกระดาษปรู๊ฟ) 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

รูปของเทคโนโลยี 

ความรู้ด้าน 
ได้แก่ 
 
 
 
ความรู้ด้าน 
ได้แก่ 
 
 
ความรู้ด้าน 
ได้แก่ 
 
 
ความรู้ด้าน 
ได้แก่ 
 
 
 

 

 

เฉลยใบกิจกรรมที ่2 เร่ือง เทคโนโลยีกับความร ู
หน่วยที่ 1   เร่ือง  เทคโนโลยีทันโลก 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2  เร่ือง ความสัมพันธ์ระหว่างเทคโนโลยีกับศาสตร์อื่น 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

สมาชิกกลุ่มที่ ................ 
1. ช่ือ - นามสกุล……………………………………… เลขท่ี…….   2. ช่ือ - นามสกลุ……………………………………… เลขท่ี………. 
3. ช่ือ - นามสกุล……………………………………… เลขท่ี…….   4. ช่ือ - นามสกลุ……………………………………… เลขท่ี……….     
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3  เร่ือง ออกแบบแนวคิดในการพัฒนาเทคโนโลยีกับศาสตร์อื่น 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  เรื่อง เทคโนโลยีทันโลก 

รหัสวิชา ว23105  รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3         ภาคเรียนที่ 2                        เวลา 50 นาที    
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี  
มาตรฐาน ว 4.1 การออกแบบและเทคโนโลยี 

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ วใช้ความรู้ 
และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื ่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความ  
คิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบ  
ต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

 
ตัวช้ีวัด 

    ม.3/1 วิเคราะห์สาเหตุ หรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีและความสัมพันธ์ของ 
          เทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืน โดยเฉพาะวิทยาศาสตร์หรือคณิตศาสตร์เพ่ือเป็นแนวทางการแก้ปัญหา 
          หรือพัฒนางาน 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
การพัฒนาและสร้างเทคโนโลยีมีการต้องใช้ความรู ้จากหลากหหลายศาสตร์มาประกอบกัน เช่น 

ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ สังคมศาสตร์ คณิตศาสตร์ และวิศวกรรมศาสตร์ เพื่อสามารถออกแบบและสร้าง  
เทคโนโลยีที่ตอบโจทย์ความต้องการของมนุษย์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ และนำไปใช้แก้ปัญหาในชีวิตจริง 
ได้อย่างเหมาะสม 
 
3. สาระการเรียนรู้ 
  เทคโนโลยีมีความเกี่ยวข้องกับศาสตร์อื่น ๆ โดยเฉพาะวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ ซึ่งเป็นพื้นฐาน  
สำคัญในการพัฒนาเทคโนโลยีใหม่ ๆและเทคโนโลยีที ่ได้สามารถนำมาใช้เป็นเครื ่องมือที ่ใช้ในการศึกษา 
ทดลองและค้นคว้า เพ่ือช่วยให้ได้มาซึ่งองค์ความรู้ใหม่ 
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4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
 1) - 
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
   1) ออกแบบแนวคิดในการพัฒนาเทคโนโลยีที่ตนสนใจ โดยประยุกต์ใช้ความรู้จาก 
                    ศาสตร์อื่น ๆ ได้อย่างเหมาะสม      

4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
      1) เห็นความสำคัญของการบูรณาการความรู้จากศาสตร์อื่น ๆ ในการพัฒนาเทคโนโลยี  

                    และมีเจตคติที่ดีต่อการนำความรู้หลากหลายมาประยุกต์ใช้ร่วมกัน 
 

5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA)   
  - 

   
6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์  
  6.1. ใฝ่เรียนรู้   
 
7. กิจกรรมการเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3  เร่ือง ออกแบบแนวคิดในการพัฒนาเทคโนโลยีกับศาสตร์อื่น 
หน่วยที่ 1   เรื่อง เทคโนโลยีทันโลก รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิด 
กับผู้เรียน 
- 
ด้านความรู้ 
- 
ด้านทักษะกระบวนการ 
ออกแบบแนว ค ิ ด ใ น ก า ร 
พัฒนาเทคโนโลยีที ่ตนสนใจ 
โดยประยุกต์ใช ้ความรู ้จาก 
ศาสตร์อื่น ๆ 
ด้านคุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม 
เห ็นความสำค ัญของการ 
บูรณาการความรู้จากศาสตร์ 
อื่นๆในการพัฒนาเทคโนโลยี 
และมีเจตคติที ่ด ีต ่อการนำ 
ค ว า ม ร ู ้ ห ล า ก ห ล า ย ม า 
ประยุกต์ใช้ร่วมกัน 
 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (10 นาที) 
1. ครูและนักเรียนร่วมกันตอบคำถามดังนี้ 
- นักเรียนเคยสังเกตไหมว่าเทคโนโลยีที่ใช้ใน 
ชีวิตประจำวันมีความเกี ่ยวข้องกับวิชาอื ่น ๆ 
อย่างไรบ้าง 
(แนวคำตอบ: 
 - เครื ่องกรองน้ำ ใช้หลักการวิทยาศาสตร์ 
ในการแยกสิ ่งสกปรกออกจากน้ำกระบวน 
ก า ร ก ร อ ง  ส า ร ล ะ ล า ย  แ ล ะ แ ร ง ดั น  
- เกมคอมพิวเตอร์ต้องใช้ทั้งความรู้ด้านศิลปะ 
ในการออกแบบตัวละครคณิตศาสตร์ในการ 
คำนวณพิกัดและเทคโนโลยีในการเขียนโปร - 
แกรม) 
- ถ้าจะสร้างหุ่นยนต์ขึ้นมาหนึ่งตัว นักเรียนคิด 
ว่าต้องใช้ความรู้จากศาสตร์ใดบ้าง 
(แนวคำตอบ: ต้องใช้ความรู้จากหลายศาสตร์ 
เช่น วิทยาศาสตร์ : เพื่อเข้าใจหลักการทำงาน 
ของเซนเซอร์ คณิตศาสตร์ : ในการคำนวณ   
การเคลื ่อนไหว เทคโนโลยี: เพื ่อสร้างวงจร 

 
1. น ัก เ ร ี ยนร ่ วมก ันตอบคำถามด ั งนี้  
- นักเรียนเคยสังเกตไหมว่า เทคโนโลยีที่ใช้ 
ในชีวิตประจำวันมีความเกี ่ยวข้องกับวิชา 
อ่ืน ๆ อย่างไรบ้าง 

 
 
 
 

 
 

 
- ถ้าจะสร้างหุ่นยนต์ขึ้นมาหนึ่งตัว นักเรียน 
คิดว่าต้องใช้ความรู้จากศาสตร์ใดบ้าง 
 
 
 

 
1.สื่อ Power 
Point เรื่อง 
ออกแบบแนวคิด 
ในการพัฒนา 
เทคโนโลยีกับ 
ศาสตร์อื่น 

 
1. ใบกิจกรรม 
ที่ 3 เรื่อง 
เทคโนโลยี 
ช่วยชีวิตยุค 
ใหม่ 

 
1. แบบประเมิน 
ด้านทักษะ/กระ
บวนการ 
2. แบบประเมิน 
คุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 
3. แบบประเมิน 
คุณลักษณะอัน 
พึงประสงค์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3  เร่ือง ออกแบบแนวคิดในการพัฒนาเทคโนโลยีกับศาสตร์อื่น 
หน่วยที่ 1   เรื่อง เทคโนโลยีทันโลก รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้   
 

อิเล็กทรอนิกส์ ศิลปะ: เพ่ือออกแบบรูปร่างภาย 
นอกให้สวยงามและเหมาะสม) 
- ความร ู ้จากศาสตร ์อ ื ่น ๆ ม ีความจำเป็น 
ในการพัฒนาเทคโนโลยีหรือไม่เพราะเหตุใด  
จงยกตัวอย่าง  
(แนวคำตอบ :: มีความจำเป็นอย่างยิ่งเนื่องจาก 
การพัฒนาเทคโนโลยีต้องมีการผสมผสานความ
รู้จากศาสตร์อื่น ๆ เข้ามาด้วย เพ่ือให้เทคโนโลยี 
นั้น ตอบโจทย์ ใช้งานได้จริง และมีคุณภาพ 
รอบด้าน ยกตัวอย่างเช่น  
-การพัฒนาเทคโนโลยีส ี เข ียวโซลาร ์ เซลล์  
รถยนต์ไฟฟ้า ต้องใช้ความรู้ด้านสิ ่งแวดล้อม 
/ภูมิศาสตร์ 
-การทำให้แอปหรือระบบอัจฉริยะตอบสนอง 
ได ้ เหม ือนมน ุษย ์  เช ่น Chatbot หร ือ AI 
ที่เข้าใจอารมณ์ผู้ใช้ ต้องใช้ความรู้ด้านจิตวิทยา 
- สมาร์ตวอทช์ใช้ความรู ้ทางวิทยาศาสตร์ใน 
การตรวจจับชีพจร ความรู้ทางคณิตศาสตร์ใน 
การคำนวณข้อมูลสุขภาพ และการออกแบบ 
จากศิลปะเพ่ือให้ใส่สบายและสวยงาม 

 
 
 

- ความรู้จากศาสตร์อื่นๆ มีความจำเป็นใน 
การพัฒนาเทคโนโลยีหรือไม่เพราะเหตุใด 
จงยกตัวอย่าง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3  เร่ือง ออกแบบแนวคิดในการพัฒนาเทคโนโลยีกับศาสตร์อื่น 
หน่วยที่ 1   เรื่อง เทคโนโลยีทันโลก รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ขั้นสอน (10 นาที) 
2. ครูให้น ักเร ียนส ุ ่มหยิบบัตรสถานการณ์  
กลุ่มละ 1 สถานการณ์  
3. นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์สถานการณ์และ 
ที่ได้รับและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกันภายใน 
กลุ่ม 
4. ครูสุ่มถามแต่ละกลุ่มถึงสถานการณ์ที่ได้รับ 
เพ่ือกระตุ้นความคิด ดังนี้ 
- นักเรียนคิดว่าในสถานการณ์ท่ีนักเรียนได้รับ 
มีปัญหาอะไรบ้าง 
(แนวคำตอบ:ตอบตามความคิดเห็นในกลุ่มของ 
นักเรียน) 
- ปัญหาดังกล่าวนักเรียนมีแนวความคิดในการ 
แก้ปัญหาอย่างไร 
(แนวคำตอบ:ตอบตามความคิดเห็นในกลุ่มของ
นักเรียน) 
5. ครูชี้แจงการทำกิจกรรมที่ 3 เรื่อง เทคโนโลยี 
ช่วยชีวิตยุคใหม่ 

 
2. น ัก เร ี ยนส ุ ่ มหย ิบบ ัตรสถานการณ์   
กลุ่มละ 1 สถานการณ์  
3. นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์สถานการณ์และ 
ที่ได้รับและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกันภาย
ในกลุ่ม 
4. นักเร ียนตอบคำถามถึงสถานการณ์ที่  
ได้รับ ดังนี้ 
- นักเรียนคิดว่าในสถานการณ์ท่ีนักเรียน 
ได้รับมีปัญหาอะไรบ้าง 
 
 
- ปัญหาดังกล่าว นักเรียนมีแนวความคิดใน 
การแก้ปัญหาอย่างไร 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3  เร่ือง ออกแบบแนวคิดในการพัฒนาเทคโนโลยีกับศาสตร์อื่น 
หน่วยที่ 1   เรื่อง เทคโนโลยีทันโลก รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ขั้นปฏิบัติ (20 นาที) 
6. ครูให้นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์สถานการณ์ 
และข้อมูลที่ได้รับจากนั้นร่วมกันตอบคำถาม 
ในใบกิจกรรม ข้อที่ 1-4 
7. นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันการออกแบบ 
วิธีการแก้ปัญหาในรูปแบบที่เหมาะสม เช่น 
แผนผัง แผนภาพ ภาพร่าง 2 มิติ 3 มิติ  เพ่ือทำ 
กิจกรรมในข้อที่ 5-6 
8. นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอความคืบหน้า 
ผลการทำกิจกรรมของกลุ่มเพื่อเตรียมความ 
พร้อมในชั่วโมงต่อไป 
9. ครูให้คำแนะนำในการทำกิจกรรมเพ่ิมเติม 
ในประเด็นที่ไม่สมบรูณ์ 

 
6. นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันวิเคราะห์ 
สถานการณ์และข้อมูลที่ได้รับ จากนั้นร่วม 
กันตอบคำถามในใบกิจกรรม ข้อที่ 1-4 
7. นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันการออกแบบ 
วิธีการแก้ปัญหาในรูปแบบที่เหมาะสม เช่น 
แผนผัง แผนภาพ ภาพร่าง 2 มิติ 3 มิติ 
เพ่ือทำกิจกรรมในข้อที่ 5-6 
8. นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอความคืบหน้า 
ผลการทำกิจกรรมของกลุ่มเพื่อเตรียมความ
พร้อมในชั่วโมงต่อไป 

ขั้นสรุป (10นาที) 
10. ครูและนักเรียนร่วมกันตอบคำถามดังนี้ 
- หากไม ่ม ีการนำความร ู ้จากศาสตร ์อ ื ่น ๆ 
มาช่วยในการพัฒนาเทคโนโลยีจะเกิดผลกระทบ 
อย่างไรบ้าง และยกตัวอย่างเทคโนโลยีที่อาจ 
เกิดผลกระทบ 

 
9. นักเรียนร่วมกันตอบคำถามดังนี้ 
- หากไม่มีการนำความรู้จากศาสตร์อื ่น ๆ 
มาช่วยในการพัฒนาเทคโนโลยี จะเกิดผล 
กระทบอย่างไรบ้าง และยกตัวอย่าง 
เทคโนโลยีที่อาจเกิดผลกระทบ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3  เร่ือง ออกแบบแนวคิดในการพัฒนาเทคโนโลยีกับศาสตร์อื่น 
หน่วยที่ 1   เรื่อง เทคโนโลยีทันโลก รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

(แนวคำตอบ :: หากไม่ได้นำความรู้จากศาสตร์ 
อื่น ๆ มาพัฒนาเทคโนโลยีอาจทำให้เทคโนโลยี 
นั้นขาดประสิทธิภาพ ใช้งานยากหรือไม่ตอบ 
สนองต่อความต้องการของผู้ใช้ เช่น  
-หุ ่นยนต ์ท ี ่ออกแบบโดยใช ้เฉพาะความร ู ้ 
ทางวิศวกรรมแต่ไม่ใช้ความรู ้ทางศิลปะและ 
จิตวิทยา อาจทำให้รูปร่างไม่น่าใช้งานหรือ 
ผู้ใช้รู ้สึกไม่ปลอดภัยเมื่ออยู่ใกล้ 
- แอปพลิเคชันด้านสุขภาพ ที่ไม่ใช้ข้อมูลทาง 
การแพทย์หรือจิตวิทยา อาจให้คำแนะนำที่ 
ไม่เหมาะสมและส่งผลเสียต่อสุขภาพของ 
ผู้ใช้งาน 
- เครื่องใช้ไฟฟ้าในบ้าน ที่ไม่ได้ออกแบบตาม 
หลักสรีรศาสตร์ (ergonomics) อาจใช้ไม่ 
สะดวกหรือเป็นอันตรายต่อผู้ใช้ เช่น ปุ่มกด 
เล็กเกินไป หรือหน้าจอที่อ่านยาก) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3  เร่ือง ออกแบบแนวคิดในการพัฒนาเทคโนโลยีกับศาสตร์อื่น 
หน่วยที่ 1   เรื่อง เทคโนโลยีทันโลก รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

11. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปความรู ้เกี ่ยว 
กับเทคโนโลยีก ับความร ู ้ด ้านต่าง ๆ ด ังน ี ้  
การนำความรู้จากศาสตร์อื่น ๆ มาช่วยในการ 
พัฒนาเทคโนโลยีเป็นสิ ่งสำคัญมากเพราะจะ 
ทำให้เทคโนโลยีที ่สร ้างขึ ้นมีความสมบูรณ์ 
ใช้งานได้จริง และเกิดประโยชน์ต่อผู้คนและ 
ส ั งคมอย ่างกว ้างขวาง อ ีกท ั ้ งย ั งช ่วยให ้ 
เทคโน โลย ีน ั ้ นตอบ สนองความต ้องการ 
ของผู้ใช้ได้ดีขึ้นมีประสิทธิภาพ และปลอดภัย 

10. นักเร ียนและครูร ่วมกันสรุปความรู ้ 
เกี ่ยวกับเทคโนโลยีกับความรู ้ด้านต่าง ๆ  
ด ังน ี ้  การนำความร ู ้จากศาสตร ์อ ื ่น ๆ  
มาช ่ วยในการพ ัฒนาเทคโนโลย ี เป ็ น 
สิ่งสำคัญมาก เพราะจะทำให้เทคโนโลยีที่ 
สร ้างข ึ ้นม ีความสมบูรณ์ใช ้งานได ้จร ิง 
และเก ิดประโยชน ์ต ่อผ ู ้คนและส ังคม 
อย ่ า ง ก ว ้ า ง ข ว า ง  อ ี กท ั ้ ง ย ั ง ช ่ ว ย ให ้ 
เทคโนโลยีนั้นตอบสนองความต้องการของ 
ผู้ใช้ได้ดีขึ้น มีประสิทธิภาพ และปลอดภัย 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
   1) สื่อ PowerPoint เรื่อง ออกแบบแนวคิดในการพัฒนาเทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืน 
9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง เทคโนโลยีช่วยชีวิตยุคใหม่ 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
 - 

- - - 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
1. ออกแบบแนวคิดในการพ ัฒนา 
เทคโนโลยีที ่ตนสนใจ โดยประยุกต์ 
ใช้ความรู้จากศาสตร์อื ่น ๆ ได้อย่าง 
เหมาะสม      

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 3 
เรื่อง เทคโนโลยีช่วย 
ชีวิตยุคใหม่ ตอนที่ 1 

 
แบบประเมิน 
ทักษะกระบวนการ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
1.เห็นความสำคัญของการบูรณาการ 
ความรู้จากศาสตร์อ่ืน ๆ ในการพัฒนา 
เทคโนโลยี และมีเจตคติที ่ดีต่อการ 
นำความรู้หลากหลายมาประยุกต์ใช้ 
ร่วมกัน 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 3 
เรื่อง เทคโนโลยีช่วย 
ชีวิตยุคใหม่ตอนที่ 1 
สังเกตการตอบ 
คำถามและการ 
ปฏิบัติงาน 

 
แบบประเมิน 
คุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
- 

- - - 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้   
 

 
สังเกตพฤติกรรมที่ 
แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน 
คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3  เรื่อง ออกแบบแนวคิดในการพัฒนาเทคโนโลยีกับศาสตร์อื่น 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
 
 
ที ่

 
 
 

ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
 
 

สรุปคะแนน 
(3) 

ออกแบบแนวคิดในการพัฒนาเทคโนโลยีที่ตนสนใจ 
 โดยประยุกต์ใช้ความรู้จากกับศาสตร์อื่น ๆ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง(1) 

      

      

      

      

เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 

ระดับความสามารถ 

ดี (3 คะแนน) พอใช้ (2 คะแนน) ควรปรับปรุง (1 คะแนน) 

ออกแบบแนวคิดในการ 
พัฒนาเทคโนโลยีท ี ่ตน 
สนใจ โดยประย ุกต ์ใช้  
ค ว า ม ร ู ้ จ า ก ศ า ส ต ร์  
อ่ืนๆ 

ออกแบบแนวคิดแปลกใหม่ 
ม ีเอกล ักษณ์ ช ัดเจน และ 
น่าสนใจ มีการบูรณาการ 
ความร ู ้จากศาสตร ์อ ื ่น ๆ 
อย่างเหมาะสม อย่างน้อย  
2-3 ศาสตร ์ พร ้อมอธ ิบาย 
แนวคิดและวิธีการใช้งานของ
เทคโนโลยท ี ่ออกแบบได้  
ชัดเจน 

ออกแบบแนวคิดน่าสนใจ 
ม ีการบ ูรณาการศาสตร์  
ความรู ้จากศาสตร์อื ่น ๆ 
อย่างน้อย 2 ศาสตร์ พร้อม 
อธิบายแนวคิดและวิธีการ 
ใช ้งานของเทคโนโลย ีที่  
ออกแบบได้ แต่ยังมีจุดที่ 
ไม่ชัดเจนบ้าง 

ออกแบบแนวคิดได้ แต่ไม่ 
น่าสนใจมีการบูรณาการ 
ความร ู ้ เพ ียง 1 ศาสตร์  
และอธ ิบายแนวค ิดและ 
วิธ ีการใช้งานได้ไม่ชัดเจน 
หรือไม่สามารถใช้งานได้จริง 

 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3  เรื่อง ออกแบบแนวคิดในการพัฒนาเทคโนโลยีกับศาสตร์อื่น 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน 

สรุปคะแนน (3) 

เห็นความสำคัญของการบูรณาการความรู้ 
จากศาสตร์อ่ืน ๆ ในการพัฒนาเทคโนโลยี 

และมีเจตคติท่ีดีต่อการนำความรู้หลากหลายมา 
ประยุกต์ใช้ร่วมกัน 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง(1) 

      

      

      

      

เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 

ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

เห็นความสำคัญของการ
บูรณาการความรู ้จาก 
ศาสตร ์ อ ื ่ น  ๆในการ 
พัฒนาเทคโนโลยี และมี 
เจตคต ิท ี ่ด ีต ่อการนำ 
ความร ู ้หลากหลายมา 
ประยุกต์ใช้ร่วมกัน 

มีความเข้าใจแนวคิดของการ
พัฒนาเทคโนโลยีได้อย่างชัด 
เจนสามารถอธิบายได้อย่างถูก
ต้องและครบถ้วน ยกตัวอย่าง 
ได้หลากหลาย และเชื่อมโยง 
กับศาสตร ์อ ื ่น ๆ ได ้อย ่าง 
เหมาะสม 

มีความเข้าใจแนวคิดของ 
การพัฒนาเทคโนโลยีแต่ยัง 
ม ีบางจ ุดท ี ่อธ ิบายได ้ ไม่  
ชัดเจน สามารถยกตัวอย่าง 
ไดต้รงประเด็นและเชื่อมโยง 
กับศาสตร์อ่ืน ๆ ได้ แต่ยังไม่ 
หลากหลาย 

มีความเข้าใจพื้นฐานเกี ่ยว 
กับแนวคิดของการพัฒนา 
เทคโนโลยี แต่ย ังอธิบาย 
ได้ไม่ชัดเจน ยกตัวอย่างได้ 
ไม่ชัดเจน หรือยังเชื่อมโยง 
กับศาสตร์อ่ืน ๆ ได้น้อย 

 
 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค ์
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3  เรื่อง ออกแบบแนวคิดในการพัฒนาเทคโนโลยีกับศาสตร์อื่น 

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับระดับความสามารถของประเด็นการประเมิน 

ที ่ ชื่อ - สกุล 
พฤติกรรมบ่งช้ี รวม 

(3 คะแนน) 
สิ่งท่ีควรได้รับการพัฒนา 

ใฝ่เรียนรู้ 
3 2 1   

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

1. ใฝ่เรียนรู้ ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี 
ความเพียรพยายามในการ 
เรียนรู ้ มีส ่วนร่วมในการ 
เรียนรู้และเข้าร่วมกิจกรรม 
การเรียนรู้ต่างๆเป็นประจำ
และเป็นแบบอย่างที่ดี 

ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี 
คว าม เพ ี ย ร พย าย า ม ใ น           
การเร ียนร ู ้  ม ีส ่วนร ่วมใน       
การเร ียนร ู ้  และเข ้าร ่วม 
กิจกรรมการเรียนรู ้ต ่าง ๆ 
บ่อยครั้ง 

ตั ้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี  
ค ว า ม เ พ ี ย ร พ ย า ย า ม ใ น       
การเร ียนร ู ้  มี ส ่วนร ่วมใน     
การ เ ร ี ยนร ู ้ และ เข ้ า ร ่ ว ม 
กิจกรรมการเร ียนร ู ้ต ่าง ๆ 
บางครั้ง 

 
เกณฑ์การตัดสิน  

คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 
 
     
ผลการจัดการเรียนการสอน....................................................................................................... ...........................
................................................................................................... ...........................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
....................................................................... .......................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................................................................................................... ........... 
....................................................................................................................... ....................................................... 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
*หมายเหตุ : ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................................ .................................. 
................................................................................................ ..............................................................................  
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............  
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บัตรสถานการณ์ที่ 1   

สถานการณ์และข้อมูล ที่ 1 เทศกาลส่งท้ายปีเก่าต้อนรับปีใหม่ 

  เทศกาลที่ประชาชนส่วนใหญ่ใช้รถเดินทางกลับภูมิลำเนามากท่ีสุด เนื่องจากมีช่วงเวลาวันหยุดยาว 
หน่วยงานที่เกี่ยวข้องจึงต้องเฝ้าระวัง 7 วันอันตรายที่มีโอกาสเกิดอุบัติเหตุมากท่ีสุด ซึ่งในปีที่ผ่านมา 2567 
มีประชาชนเสียชีวิตจำนวนมาก สรุปได้ดังนี้ 
1. สถิติอุบัติเหตุช่วงเทศกาลปีใหม่ 2567 (29 ธ.ค. 2566 – 4 ม.ค. 2567) 
  1.1 อุบัติเหตุรวม: 2,288 ครั้ง 
  1.2 ผู้บาดเจ็บ: 2,307 คน 
  1.3 ผู้เสียชีวิต: 284 ราย 

 2. จังหวัดที่มีผู้เสียชีวิตสูงสุด 
  2.1 กรุงเทพมหานคร (19 ราย) 
  2.2 จังหวัดที่มีอุบัติเหตุสะสมสูงสุด: กาญจนบุรี (82 ครั้ง) 
  2.3 จังหวัดที่มีผู้บาดเจ็บสะสมสูงสุด: กาญจนบุรี (89 คน) 
3. สาเหตุหลักของอุบัติเหตุ 
  3.1 ขับรถเร็วเกินกำหนด (48.5%) 
  3.2 ตัดหน้ากระชั้นชิด (22%) 
  3.3 ทัศนวิสัยไม่ดี (14%) 

4. ยานพาหนะท่ีเกี่ยวข้องมากท่ีสุด : รถจักรยานยนต์ 
5. ช่วงเวลาเกิดเหตุสูงสุด : 07.01 – 08.00 น. 

     แหล่งที่มา: กรมประชาสัมพันธ์ (PRD),ศูนย์อำนวยการความปลอดภัยทางถนน (ศปถ.) 

 

 

 

 

 

สถานการณ์และข้อมูล 
ประกอบใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง เทคโนโลยีช่วยชีวิตยุคใหม่ 

หน่วยที่ 1   เร่ือง  เทคโนโลยีทันโลก 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3  เร่ือง ออกแบบแนวคิดในการพัฒนาเทคโนโลยีกับศาสตร์อื่น 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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บัตรสถานการณ์ที่ 2   

สถานการณ์และข้อมูล ที่ 2  PM 2.5 ฝุ่นละอองเล็กจิ๋ว 

  ศูนย์ข้อมูลข่าวสารด้านสุขภาพ ฝุ่น PM 2.5 สธ. เผยล่าสุดมี 15 จังหวัดค่าฝุ่นเกินมาตรฐานใน 
ระดับสีแดง ตั้งแต่ ม.ค.67 ราว 5 แสนราย  นพ.วรตม์ ยังกล่าวถึงสถานการณ์ผู้ป่วยที่เกี่ยวข้องกับการ  
สัมผัสฝุ่น PM 2.5 ว่า ข้อมูลจากระบบคลังข้อมูลสุขภาพ Health Data Center (HDC) ภาพรวมประเทศ 
ในช่วงเดือน ม.ค.2567 ราว 5 แสนราย พบกลุ่มโรคดังนี้ 
  - กลุ่มโรคผิวหนังอักเสบ  214,180 ราย  
  - กลุ่มโรคตาอักเสบ 190,889 ราย  
  - กลุ่มโรคปอดอุดกั้นเรื้อรัง 126,553 ราย  
  - กลุ่มโรคหืด 11,221 ราย   
  - กลุ่มโรคหัวใจขาดเลือดเฉียบพลัน 2,171 ราย  

  ส่วนข้อมูลที่รายงานผ่านระบบนี้ ในเดือนม.ค.2568 ยังไม่เป็นปัจจุบันนัก โดยรวมราว1.44 แสนราย 
 เป็นกลุ่มโรคผิวหนังอักเสบ มากท่ีสุด รองลงมา กลุ่มโรคตาอักเสบ กลุ่มโรคปอดอุดกั้นเรื้อรัง โรคหืดและโรค 
หัวใจขาดเลือดเฉียบพลัน 

     แหล่งที่มา: สำนักข่าวออนไลน์ Hfocus URL :: https://www.hfocus.org 

บัตรสถานการณ์ที่ 3 

สถานการณ์และข้อมูล ที่ 3  ความสูญเสียจากเหตุแผ่นดินไหว 

  สถาบันการแพทย์ฉุกเฉินแห่งชาติ(สพฉ.) เผยแพร่ข้อมูล ข้อมูล ณ วันที ่ 29 มีนาคม 2568  
เวลา 06.00 น.ตามที ่ได ้เก ิดเหตุการณ์แผ่นดินไหวในประเทศเมียนมา ในวันที่  28 มีนาคม 2568  
เวลา 13.25 น. และ เกิด After shock ตามมาอีกหลายครั้ง ซึ่งเหตุการณ์ครั้งนี้ส่งผลกระทบทำให้เกิด  
แผ่นดินไหวในประเทศไทยในหลายจังหวัดและที่ส่งผลกระทบรุนแรงที ่สุดคือพื ้นที ่กรุงเทพมหานคร 
โดยมีข้อมูลรายงานว่ามีการเกิดการถล่มของอาคารก่อสร้างตึกสำนักงานการตรวจเงินแผ่นดินซึ่งเป็นอาคาร
สูง 30 ชั้น ที่อยู่ระหว่างการก่อสร้าง ทำให้มีผู้เสียชีวิตและบาดเจ็บเป็นจำนวนมากเบื้องต้นได้รับรายงาน  
ความเสียหาย 13 จังหวัดและกรุงเทพมหานครมีผู้เสียชีวิต 9 ราย มีผู้ได้รับบาดเจ็บ 9 ราย และมีผู้สูญหาย 
101 ราย 

     แหล่งที่มา: กรมป้องกันและบรรเทาสาธารณภัย กระทรวงมหาดไทย 



62 
 

 
 
 

 
 
คำชี้แจง  
1. ให้นักเรียนสุ่มเลือกสถานการณ์และข้อมูลกลุ่มละ 1 สถานการณ์ 
2. ร่วมกันวิเคราะห์สถานการณ์และข้อมูลที่ได้รับ 
3. ออกแบบวิธีการแก้ปัญหาในรูปแบบที่เหมาะสม เช่น แผนผัง แผนภาพ ภาพร่าง 2 มิติ 3 มิติ  
4. ระบุว่าเทคโนโลยีที่ออกแบบนั้นใช้ความรู้ศาสตร์ใดอะไรในการพัฒนา 
5. วิเคราะห์ผลกระทบด้านบวกและด้านลบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 
6. นำเสนอผลงานและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นหน้าชั้นเรียน 
 
 
 
 
 
 
ตอนที่ 1 จงตอบคำถามต่อไปนี้ 
1. สถานการณ์และข้อมูลที่ได้รับ เรื่อง 
............................................................................................................................. ................................................. 
2. เทคโนโลยีที่ออกแบบช่วยแก้ปัญหาเรื่องใดหรือปัญหาที่ต้องการแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
3. แนวคิดในการแก้ปัญหาและเทคโนโลยีที่ออกแบบมีชื่อว่า 
............................................................................................................................. ................................................. 
4. ออกแบบวิธีการแก้ปัญหาในรูปแบบ 
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 
 
 
 
 

ใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง เทคโนโลยีช่วยชีวิตยุคใหม ่
หน่วยที่ 1 เรื่อง  เทคโนโลยีทันโลก 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3  เร่ือง ออกแบบแนวคิดในการพัฒนาเทคโนโลยีกับศาสตร์อื่น 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

สมาชิกกลุ่มที่ ................ 
1. ช่ือ - นามสกุล……………………………………… เลขท่ี…….   2. ช่ือ - นามสกลุ……………………………………… เลขท่ี………. 
3. ช่ือ - นามสกุล……………………………………… เลขท่ี…….   4. ช่ือ - นามสกลุ……………………………………… เลขท่ี……….     

คำแนะนำเพ่ิมเติม 
-  ให้นักเรียนเน้นการเช่ือมโยงความรู้จากศาสตร์อื่น ๆ อย่างน้อย 2 ศาสตร์ขึ้นไป 
- อธิบายให้ชัดเจนว่าแต่ละศาสตรม์ีบทบาทอย่างไรในการพัฒนาเทคโนโลยี 
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5. ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา (แผนภาพ แผนผัง หรือภาพร่าง) 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. เทคโนโลยีที่ออกแบบนี้นำความรู้จากศาสตร์ใดมาบูรณาการในการพัฒนา (อย่างน้อย 2 ศาสตร์) 
-  อธิบายว่าแต่ละศาสตร์มีบทบาทหรือช่วยพัฒนาเทคโนโลยีในด้านใด 
-  เหตุใดการนำศาสตร์ต่าง ๆ มาร่วมกันจึงช่วยให้เทคโนโลยีนี้เกิดประโยชน์มากข้ึน 

......................................................................................................................................................... ..................... 

............................................................................................................. ................................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................................ .................................. 

................................................................................................ ..............................................................................  
7. หากขาดความรู้จากศาสตร์ใดศาสตร์หนึ่ง เทคโนโลยีที่ออกแบบจะเกิดปัญหาอะไรบ้าง เช่น 

ขาดความรู้วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ 
............................................................................................................................. ................................................ 
.................................................................................. ...........................................................................................  
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ตอนที่ 2  
คำชี้แจง ให้นักเรียนวิเคราะห์ผลกระทบของเทคโนโลยีที่ออกแบบ 

โดยพิจารณาท้ังผลกระทบด้านบวกและด้านลบ ต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 
8. วิเคราะห์ผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อมในการพัฒนาเทคโนโลยี (ข้อที่ 5) 
 
ชื่อเทคโนโลยีที่ออกแบบ.......................................................................................  

 
ผลกระทบ ด้านบวก ด้านลบ 

ชีวิต 
 
 
 

 

สังคม 

 
 
 
 

 

สิ่งแวดล้อม 

 
 
 
 

 

 
9. ประเด็นเพ่ิมเติมที่ได้จากคำแนะนำจากกลุ่มอ่ืน ๆ 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  

   
หมายเหตุ :: คำตอบขึ้นอยู่กับการดำเนินการของแต่ละกลุ่ม 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  เร่ือง ผลกระทบในการพัฒนาเทคโนโลยี 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  เรื่อง เทคโนโลยีทันโลก 

รหัสวิชา ว23105  รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3         ภาคเรียนที่ 2                        เวลา 50 นาที    
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี  
มาตรฐาน ว 4.1 การออกแบบและเทคโนโลยี 

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้  
และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่น ๆเพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิด  
สร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบ  
ต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

  
ตัวช้ีวัด 

    ม.3/1. วิเคราะห์สาเหตุ หรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีและความสัมพันธ์ของ  
เทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืน โดยเฉพาะวิทยาศาสตร์หรือคณิตศาสตร์เพื่อเป็นแนวทางการแก้ปัญหาหรือพัฒนางาน 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
 การพัฒนาเทคโนโลยีส่งผลกระทบทั้งในด้านบวกและด้านลบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม ด้านบวก 
คือช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการทำงาน อำนวยความสะดวกในชีวิตประจำวัน และส่งเสริมการสื่อสารและ      
การเรียนรู้ แต่ในขณะเดียวกันก็อาจก่อให้เกิดผลกระทบด้านลบเช่น การว่างงานจากการแทนที่แรงงานด้วย  
เครื่องจักร ความเหลื่อมล้ำทางเทคโนโลยี และผลกระทบต่อสุขภาพจิตและสิ่งแวดล้อม ดังนั้น การพัฒนา 
เทคโนโลยีควรคำนึงถึงผลกระทบในทุกด้าน เพ่ือให้เกิดความยั่งยืนและเป็นประโยชน์ต่อสังคมโดยรวม 
 
3. สาระการเรียนรู้ 
  การพัฒนาเทคโนโลยีส่งผลกระทบทั้งในด้านมนุษย์ สังคม และสิ่งแวดล้อม สามารถวิเคราะห์การใช้ 
เทคโนโลยีในชีวิตประจำวันอย่างมีวิจารณญาณ ตระหนักถึงความรับผิดชอบในการใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม 
ปลอดภัย และมีจริยธรรม รวมถึงสามารถเสนอแนวทางในการใช้เทคโนโลยีให้เกิดประโยชน์สูงสุด พร้อมลดผล  
กระทบทางลบที่อาจเกิดข้ึนได ้
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4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

 1) วิเคราะห์ผลกระทบในการพัฒนาเทคโนโลยี 
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
 1) นำเสนอการออกแบบแนวคิดในการพัฒนาเทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืน 

4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A)  
 1) ตระหนักถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อมในการพัฒนาเทคโนโลยี 
 
5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
 
  นำเสนอการออกแบบแนวคิดในการพัฒนาเทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืนที่ผ่านการวิเคราะห์ผลกระทบ 
ต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อมในการพัฒนาเทคโนโลยี (5.2.4) 
 
6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์  
  6.1. ใฝ่เรียนรู้   
 
7. กิจกรรมการเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  เร่ือง ผลกระทบในการพัฒนาเทคโนโลยี 
หน่วยที่ 1   เรื่อง เทคโนโลยีทันโลก รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิด 
กับผู้เรียน 
นำเสนอการออกแบบแนวคิด
ในการพัฒนาเทคโนโลยีกับ
ศาสตร์อื่นที่ผ่านการวิเคราะห์
ผลกระทบต่อชีวิต สังคม และ
ส ิ ่ งแวดล ้อมในการพ ัฒนา
เทคโนโลยี (5.2.4) 
ด้านความรู้ 
วิเคราะห์ผลกระทบในการ 
พัฒนาเทคโนโลยีได้ 
ด้านทักษะกระบวนการ 
นำเสนอการออกแบบแนวคิด
ในการพัฒนาเทคโนโลยีกับ 
ศาสตร์อื่นได้ 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (10 นาที) 
1. ครูและนักเร ียนร่วมกันตอบคำถามดังนี้ 
- นักเรียนคิดว่าเทคโนโลยีสามารถทำให้ชีวิต 
นักเรียนดีขึ้นหรือแย่ลง เพราะอะไร ยกตัวอย่าง 
ประกอบ 
(แนวคำตอบ :: เทคโนโลยีสามารถทำให้ชีวิตดี 
ขึ้น เพราะช่วยให้การเรียนรู้สะดวกและรวดเร็ว 
มากขึ้น เช่น การค้นคว้าข้อมูลจากอินเทอรเ์น็ต 
การเรียนออนไลน์ หรือการใช้แอปพลิเคชัน 
ต่างๆ ในการฝึกทักษะ ทำให้เข้าใจเนื้อหายากๆ 
ได้ง่ายขึ้น แต่ส่วนที่แย่ก็มี เช่น ทำให้เรามีค่า 
ใช้จ่ายในการซื้อบริการเทคโนโลยีเพิ่มมากขึ้น 
และอาจส่งผลเสียต่อร่างกายและสุขภาพจิต) 
- การใช้หุ่นยนต์แทนแรงงานมนุษย์ในโรงงาน 
อุตสาหกรรม เป็นพัฒนาเทคโนโลยีที่ดีหรือไม่ 
ใครได้ผลกระทบบ้าง 
(แนวคำตอบ :: ผลกระทบในด้านบวก ได้แก่ 
ช่วยให้การผลิตมีความรวดเร็ว แม่นยำ และลด 

 
1. น ัก เ ร ี ยนร ่ วมก ันตอบคำถามด ั งนี้  
- นักเรียนคิดว่าเทคโนโลยีสามารถทำให้  
ชีวิตนักเรียนดีขึ้นหรือแย่ลง เพราะอะไร 
ยกตัวอย่างประกอบ 
1.2 การใช้หุ ่นยนต์แทนแรงงานมนุษย์ใน 
โรงงานอุตสาหกรรม เป็นพัฒนาเทคโนโลยี 
ท ี ่ ด ี ห ร ื อ ไ ม ่  ใ ค ร ไ ด ้ ผ ล ก ร ะท บ บ ้ า ง 
 
 

 
1. สื่อ  
PowerPoint 
เรื่อง ออกแบบ 
แนวคิดในการ 
พัฒนาเทคโนโลยี
กับศาสตร์อ่ืน 

 
1. ใบกิจกรรม 
ที่ 3 เรื่อง 
เทคโนโลยี 
ช่วยชีวิตยุค 
ใหม่ ข้อที่ 7-8 

 
1. แบบประเมิน 
ด้านความรู้ 
2. แบบประเมิน 
ด้านทักษะ/ 
กระบวนการ 
3. แบบประเมิน 
คุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 
4. แบบประเมิน 
สมรรถนะ 
5. แบบประเมิน 
คุณลักษณะอัน 
พึงประสงค์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  เร่ือง ผลกระทบในการพัฒนาเทคโนโลยี 
หน่วยที่ 1   เรื่อง เทคโนโลยีทันโลก รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ด้านคุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม  
ตระหนักถึงผลกระทบต่อชีวิต 
ส ั งคมและส ิ ่ งแวดล ้อมใน 
การพัฒนาเทคโนโลยีได้ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้   

ความผิดพลาดลงได้มาก นอกจากนี้ยังช่วยลด 
อันตรายจากการทำงานในพื ้นที ่ เส ี ่ยง เช่น 
งานที่มีอุณหภูมิสูงหรือใช้สารเคมีอันตราย แต่ก็ 
มีผลกระทบในด้านลบด้วย คือแรงงานบางกลุ่ม 
อาจตกงาน เพราะหุ่นยนต์สามารถทำงานแทน 
ได้โดยไม่ต้องพัก) 
ขั้นสอน ( 10 นาที) 
2. ครูชี้แจงการทำกิจกรรมที่ 3 เรื่อง เทคโนโลยี 
ช่วยชีวิตยุคใหม่ ตอนที่ 2 ข้อที่ 7  

 
- 
 

ขั้นปฏิบัติ ( 20 นาที) 
3.  ครูใหน้ักเรียนแต่ละกลุ่มลงมือทำใบกิจกรรม 
ที่ 3 ตอนที่ 2 โดยวิเคราะห์ผลกระทบต่อชีวิต 
สังคม และสิ่งแวดล้อมในการพัฒนาเทคโนโลยี 
ลงในตารางกิจกรรม 
4. นักเรียนแต่ละกลุ่มตรวจสอบใบกิจกรรมและ 
เตรียมนำเสนอหน้าชั้นเรียน 
5. นักเร ียนแต ่ละกล ุ ่มนำเสนอแนวค ิดใน 
การออกแบบเทคโนโลยีกับศาสตร์อื่น ตามใบ 
กิจกรรมที่ 3 เรื่อง เทคโนโลยีช่วยชีวิตยุคใหม่ 

 
2. นักเรียนแต่ละกลุ่มลงมือทำใบกิจกรรม 
ที่ 3 ตอนที่ 2 โดยวิเคราะห์ผลกระทบต่อ 
ชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อมในการพัฒนา 
เทคโนโลยี ลงในตาราง 
3. นักเรียนแต่ละกลุ่มตรวจสอบใบกิจกรรม 
และเตรียมนำเสนอหน้าชั้นเรียน 
4. นักเรียนแต่ละกลุ ่มนำเสนอแนวคิดใน 
การออกแบบเทคโนโลยีกับศาสตร์อื่นและ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  เร่ือง ผลกระทบในการพัฒนาเทคโนโลยี 
หน่วยที่ 1   เรื่อง เทคโนโลยีทันโลก รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

 
 
6. บันทึกประเด็นเพิ่มเติมที่ได้จากคำแนะนำ 
จากกลุ ่มอื ่น ๆ และนำมาปรับปรุงช ิ ้นงาน 
ให้ดียิ่งขึ้น 

 

ผลกระทบ ตามการดำเนินการในใบกิจกรรม 
ที่ 3 เรื่อง เทคโนโลยีช่วยชีวิตยุคใ หม่ 
5.บันทึกประเด็นเพิ่มเติมที่ได้จากคำแนะนำ 
จากกลุ่มอื่น ๆ และนำมาปรับปรุงชิ้นงาน 
ให้ดียิ่งขึ้น 

ขั้นสรุป (10นาที) 
7. ครูและนักเรียนร่วมกันตอบคำถามดังนี้ 
  - ถ้าเราใช้เทคโนโลยีเพ่ือความสะดวกอย่าง 
เดียว โดยไม่คำนึงถึงสิ่งแวดล้อมจะเกิดอะไรขึ้น 
กับโลกในอนาคต 
(แนวคำตอบ :: โลกในอนาคตอาจเผชิญกับ 
ปัญหาร้ายแรง เช่น มีการพัฒนาหรือใช้เครื่อง 
ใช้ไฟฟ้ามากเกินไปทำให้ต้องผลิตพลังงานมาก 
ขึ ้น ส่งผลให้เกิดการปล่อยก๊าซเรือนกระจก 
หรือการทิ ้งขยะอิเล ็กทรอนิกส ์โดยไม่แยก 
ประเภทอย่างถูกต้อง จะทำให้เกิดสารพิษ 
ปนเปื้อนในดินและแหล่งน้ำ เป็นต้น) 

 
6 . น ัก เ ร ี ยนร ่ วมก ันตอบคำถามด ั งนี้  
  - ถ้าเราใช้เทคโนโลยีเพื ่อความสะดวก 
อย่างเดียว โดยไม่คำนึงถึงส ิ ่งแวดล้อม 
จะเกิดอะไรขึ้นกับโลกในอนาคต 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  เร่ือง ผลกระทบในการพัฒนาเทคโนโลยี 
หน่วยที่ 1   เรื่อง เทคโนโลยีทันโลก รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

8. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปความรู้ ดังนี้    
- เทคโนโลยีเป็นสิ่งที่มีบทบาทสำคัญในการ 
พัฒนาคุณภาพชีวิต ช่วยให้การทำงานสะดวก 
รวดเร็ว และมีประสิทธิภาพมากข้ึน อย่างไร 
ก็ตามการใช้เทคโนโลยีก็อาจก่อให้เกิดผล 
กระทบทั้งทางบวกและทางลบต่อมนุษย์ สังคม 
เศรษฐกิจ และสิ่งแวดล้อม เช่น การลดแรงงาน 
มนุษย์ การสร้างขยะอิเล็กทรอนิกส์ มลพิษหรือ 
การลดความสัมพันธ์ระหว่างคนในสังคม ดังนั้น 
เราจึงควรสร้างและใช้เทคโนโลยีอย่างมีความ 
รับผิดชอบ โดยเลือกใช้เทคโนโลยีอย่าง 
ประหยัดและเหมาะสมกับความจำเป็น 
พิจารณาถึงผลกระทบที่อาจเกิดข้ึน หาวิธีใช้ 
เทคโนโลยีอย่างยั่งยืน เช่น การรีไซเคิล 
การเลือกใช้พลังงานสะอาด หรือออกแบบ 
เทคโนโลยีที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม 

7. นักเรียนร่วมกันสรุปความรู้  
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
   1) สื่อ PowerPoint เรื่อง ออกแบบแนวคิดในการพัฒนาเทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืน 
9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง เทคโนโลยีช่วยชีวิตยุคใหม่ 
 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
1. วิเคราะห์ผลกระทบในการพัฒนา 
เทคโนโลยีได้ 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 3 
เรื่อง เทคโนโลยีช่วย 
ชีวิตยุคใหม่ ตอนที่ 2 
 

 
แบบประเมินด้าน 
ความรู้ ความเข้าใจ  

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
1. นำเสนอการออกแบบแนวคิดใน 
การพัฒนาเทคโนโลยีกับศาสตร์อื่นได้ 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 3 
เรื่อง เทคโนโลยีช่วย 
ชีวิตยุคใหม่ ตอนที่ 2 

 
แบบประเมินทักษะ 
กระบวนการ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
1. ตระหนักถึงผลกระทบต่อ ชีวิต 
สังคมและสิ่งแวดล้อมในการพัฒนา 
เทคโนโลยีได้ 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 3 
เรื่อง เทคโนโลยีช่วย 
ชีวิตยุคใหม่ตอนที่ 2 
สังเกตการตอบ 
คำถามและการ 
ปฏิบัติงาน 

 
แบบประเมิน 
คุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
1. นำเสนอการออกแบบแนวคิดใน 
การพัฒนาเทคโนโลยีกับศาสตร์อื ่นที่ 
ผ่านการวิเคราะห์ผลกระทบต่อชีวิต 
สังคม และสิ่งแวดล้อมในการพัฒนา 
เทคโนโลยี (5.2.4) 

 
สังเกตพฤติกรรม 
ในขณะทำกิจกรรม 

 
แบบประเมิน 
สมรรถนะสำคัญของ 
ผู้เรียน 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้   
 

 
สังเกตพฤติกรรมที่ 
แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน 
คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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แบบประเมินด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง ผลกระทบในการพัฒนาเทคโนโลยี 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
 
 
ที ่

 
 
 

ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
 
 

สรุปคะแนน (3) 
วิเคราะห์ผลกระทบในการพัฒนาเทคโนโลยีได้ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง(1) 

      

      

      

      

เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

ว ิเคราะห์ผลกระทบใน 
การพัฒนาเทคโนโลยีได้ 

ว ิ เคราะห ์ผลกระทบของ 
เทคโนโลยีได้อย่างครบถ้วน 
ชัดเจน ครอบคลุมทั ้งด ้าน 
ชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 
พร้อมยกตัวอย่างที่เหมาะสม
และมีเหตุผลรองรับ 

วิเคราะห์ผลกระทบของ 
เทคโนโลยีได้ครอบคลุม 2 
ด ้ าน  (จากช ี ว ิ ต  ส ั งคม      
ส ิ ่ งแวดล ้อม) พร ้อมยก 
ตัวอย่างประกอบบางส่วน 
ได้อย่างเหมาะสม 

วิเคราะห์ผลกระทบได้เพียง
ด้านเดียว และตัวอย่างที่ 
ยกมาอาจยังไม่ชัดเจน หรือ 
ย ังไม ่ส ัมพ ันธ ์ก ับเน ื ้อหา 
อย่างเหมาะสม 

 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง ผลกระทบในการพัฒนาเทคโนโลยี 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
 
 
ที ่

 
 
 

ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
 
 

สรุปคะแนน (3) 
นำเสนอการออกแบบแนวคิดในการพัฒนา 

เทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืนได้ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

      

      

      

      

 
เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

นำเสนอการออกแบบ 
แนวค ิด ในการพ ัฒนา 
เทคโนโลย ีก ับศาสตร์  
อ่ืนได ้

นำเสนอแนวค ิดได ้อย ่ า ง 
สร้างสรรค์ ชัดเจน เชื่อมโยง 
ก ั บ ศ า ส ต ร ์ อ ื ่ น  ( เ ช่ น 
ว ิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ 
ศ ิลปะ ฯลฯ) ได ้เหมาะสม 
มีเหตุผล และสามารถอธิบาย 
แนวคิดได้อย่างเข้าใจง่าย 

นำเสนอแนวคิดได้ชัดเจน 
เชื่อมโยงกับศาสตร์อื่นบาง
ส่วน แม้ยังไม่ลึกมากแต่ยัง 
คงมีความเกี่ยวข้องและมี 
เหตุผลรองรับในระดับหนึ่ง 

แนวค ิ ด ไม ่ ช ั ด เจน  ขาด     
การเชื่อมโยงกับศาสตร์อ่ืน 
ไม ่ม ี เหต ุผลรองร ับ และ 
การนำเสนอไม่ สามารถ 
อธิบายให้เข้าใจได้ 

 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง ผลกระทบในการพัฒนาเทคโนโลยี 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน 

สรุปคะแนน (3) 
ตระหนักถึงผลกระทบต่อ ชีวิต สังคม และ     

สิ่งแวดล้อมในการพัฒนาเทคโนโลยีได้ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

      

      

      

      
 

 
เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

ตระหนักถึงผลกระทบ 
ต ่อ  ช ี ว ิ ต  ส ั งคมและ 
ส ิ ่ ง แวดล ้ อม ใน  การ 
พัฒนาเทคโนโลยีได้ 

แสดงความคิดเห็นถึงผลกระ 
ทบท ี ่ เ ก ิ ดจากการพ ัฒนา 
เทคโนโลยี ครอบคลุม 3 ด้าน 
(ชีวิต สังคม สิ่งแวดล้อม) และ 
สามารถเชื่อมโยงกับแนวทาง 
แก ้ ไขหร ือการร ับผ ิดชอบ 
ได้ชัดเจน 

แสดงความค ิดเห ็นถึงผล 
กระทบท ี ่ เ ก ิ ด จ า ก ก า ร 
พัฒนาเทคโนโลยี ได้เพียง  
2 ด้าน และไม่สามารถเชื่อม 
โยงกับแนวทางแก้ไขหรือ 
การรับผิดชอบได้ชัดเจน 

ไม่แสดงความคิดเห็นถึงผล 
กระทบที่เกิดจากการพัฒนา 
เทคโนโลยี และไม่สามารถ 
เชื ่อมโยงกับแนวทางแก้ไข 
หร ื อการ ร ั บผ ิ ดชอบได้  
ชัดเจน 

 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินสมรรถนะ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง ผลกระทบในการพัฒนาเทคโนโลยี 

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

ที ่ ชื่อ - สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี 

รวม 
(3 คะแนน) 

 
สิ่งท่ีควรได้รับ 
การพัฒนา 

นำเสนอการออกแบบแนวคิดในการพัฒนา 
เทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืนที่ผ่านการวิเคราะห์ 
ผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อมใน 

การพัฒนาเทคโนโลยี (5.2.4) 
3 2 1   

       
       
       

 
เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

นำเสนอการออกแบบแนวคิด 
ในการพัฒนาเทคโนโลยีกับ 
ศาสตร์อื่นที่ผ่านการวิเคราะห์
ผลกระทบต่อชีวิต สังคม และ 
ส ิ ่ งแวดล ้อมในการพ ัฒนา 
เทคโนโลยี (5.2.4) 

นำเสนอแนวคิดการออก 
แบบเทคโนโลย ี ได ้อย ่าง 
สร ้างสรรค์ม ีความแปลก 
ใหม่และเป็นไปได้จริงคำนึง
ถึงผลกระทบของเทคโนโลยี
ได ้อย ่างล ึกซ ึ ้ ง รอบด้าน 
(ชีว ิต สังคม สิ ่งแวดล้อม) 
พร ้อมแสดงว ิจารณญาณ 
อย่างมีเหตุผล 

นำเสนอแนวค ิดการออก 
แบบที่มีความคิดสร้างสรรค์
ระดับปานกลาง แม้ย ังไม่  
ลึกมากแต่มีแนวทางที่ดีและ
เป็นไปได้คำนึงถึงผลกระทบ 
ของเทคโนโลย ีได ้ช ัดเจน 
ใน 2 ด้านพร้อมให้เหตุผล 
ที่เหมาะสมและ 

นำเสนอแนวคิดการออก 
แบบยังขาดความสร้างสรรค์
หรือไม่ชัดเจนคำนึงถ ึงผล 
กระทบได้บางส่วนแต่ขาด 
วิจารณญาณในการเชื่อมโยง 
หรือให้เหตุผลไม่ชัดเจน 

 
เกณฑ์การตัดสิน  

คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค ์
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง ผลกระทบในการพัฒนาเทคโนโลยี 

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับระดับความสามารถของประเด็นการประเมิน 

ที ่ ชื่อ - สกุล 
พฤติกรรมบ่งช้ี รวม 

(3 คะแนน) 
สิ่งท่ีควรได้รับการพัฒนา 

ใฝ่เรียนรู้ 
3 2 1   

       
       
       
 

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

1. ใฝ่เรียนรู้ ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี 
ความ เพ ี ยรพยายามใน    
การเรียนรู้มีส่วนร่วมในการ 
เรียนรู้และเข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆเป็นประจำ 
และเป็นแบบอย่างที่ดี 

ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี 
คว าม เพ ี ย ร พย าย า ม ใ น      
การเร ียนร ู ้  ม ีส ่วนร ่วมใน     
การ เร ี ยนร ู ้ และเข ้ าร ่ วม 
กิจกรรมการเรียนรู ้ต ่าง ๆ 
บ่อยครั้ง 

ตั ้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี  
ค ว า ม เ พ ี ย ร พ ย า ย า ม ใ น      
การเร ียนร ู ้  ม ีส ่วนร ่วมใน     
การ เ ร ี ยนร ู ้ และ เข ้ า ร ่ ว ม 
กิจกรรมการเร ียนร ู ้ต ่าง ๆ 
บางครั้ง 

 
 
เกณฑ์การตัดสิน  

คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 
 
     
ผลการจัดการเรียนการสอน....................................................................................................... ..............................
................................................................................................ ...........................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
....................................................................... .......................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................................................................................................... ........... 
....................................................................................................................... ....................................................... 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
*หมายเหตุ : ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................. ................................................................................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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บัตรสถานการณ์ที่ 1   

สถานการณ์และข้อมูล ที่ 1 เทศกาลส่งท้ายปีเก่าต้อนรับปีใหม่ 

  เทศกาลที่ประชาชนส่วนใหญ่ใช้รถเดินทางกลับภูมิลำเนามากท่ีสุด เนื่องจากมีช่วงเวลาวันหยุดยาว 
หน่วยงานที่เกี่ยวข้องจึงต้องเฝ้าระวัง 7 วันอันตรายที่มีโอกาสเกิดอุบัติเหตุมากท่ีสุด ซึ่งในปีที่ผ่านมา 2567 
มีประชาชนเสียชีวิตจำนวนมาก สรุปได้ดังนี้ 
1. สถิติอุบัติเหตุช่วงเทศกาลปีใหม่ 2567 (29 ธ.ค. 2566 – 4 ม.ค. 2567) 
  1.1 อุบัติเหตุรวม: 2,288 ครั้ง 
  1.2 ผู้บาดเจ็บ: 2,307 คน 
  1.3 ผู้เสียชีวิต: 284 ราย 

 2. จังหวัดที่มีผู้เสียชีวิตสูงสุด 
  2.1 กรุงเทพมหานคร (19 ราย) 
  2.2 จังหวัดที่มีอุบัติเหตุสะสมสูงสุด: กาญจนบุรี (82 ครั้ง) 
  2.3 จังหวัดที่มีผู้บาดเจ็บสะสมสูงสุด: กาญจนบุรี (89 คน) 
3. สาเหตุหลักของอุบัติเหตุ 
  3.1 ขับรถเร็วเกินกำหนด (48.5%) 
  3.2 ตัดหน้ากระชั้นชิด (22%) 
  3.3 ทัศนวิสัยไม่ดี (14%) 

4. ยานพาหนะท่ีเกี่ยวข้องมากท่ีสุด : รถจักรยานยนต์ 
5. ช่วงเวลาเกิดเหตุสูงสุด : 07.01 – 08.00 น. 

     แหล่งที่มา: กรมประชาสัมพันธ์ (PRD),ศูนย์อำนวยการความปลอดภัยทางถนน (ศปถ.) 

 

 

 

สถานการณ์และข้อมูล 
ประกอบใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง เทคโนโลยีช่วยชีวิตยุคใหม่ 

หน่วยที่ 1   เร่ือง  เทคโนโลยีทันโลก 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  เร่ือง ผลกระทบในการพัฒนาเทคโนโลยี 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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บัตรสถานการณ์ที่ 2   

สถานการณ์และข้อมูล ที่ 2  PM 2.5 ฝุ่นละอองเล็กจิ๋ว 

  ศูนย์ข้อมูลข่าวสารด้านสุขภาพ ฝุ่น PM 2.5 สธ. เผยล่าสุดมี 15 จังหวัดค่าฝุ่นเกินมาตรฐานใน 
ระดับสีแดง ตั้งแต่ ม.ค.67 ราว 5 แสนราย  นพ.วรตม์ 
ยังกล่าวถึงสถานการณ์ผู้ป่วยที่เก่ียวข้องกับการสัมผัสฝุ่น PM 2.5 ว่า ข้อมูลจากระบบคลังข้อมูลสุขภาพ 
Health Data Center (HDC) ภาพรวมประเทศในช่วงเดือน ม.ค.2567 ราว 5 แสนราย พบกลุ่มโรคดังนี้ 
  - กลุ่มโรคผิวหนังอักเสบ  214,180 ราย  
  - กลุ่มโรคตาอักเสบ 190,889 ราย  
  - กลุ่มโรคปอดอุดกั้นเรื้อรัง 126,553 ราย  
  - กลุ่มโรคหืด 11,221 ราย   
  - กลุ่มโรคหัวใจขาดเลือดเฉียบพลัน 2,171 ราย  

  ส่วนข้อมูลที่รายงานผ่านระบบนี้ ในเดือนม.ค.2568 ยังไม่เป็นปัจจุบันนัก  โดยรวมราว 1.44 
แสนราย เป็นกลุ่มโรคผิวหนังอักเสบ มากท่ีสุด รองลงมา กลุ่มโรคตาอักเสบ กลุ่มโรคปอดอุดก้ันเรื้อรัง 
โรคหืด และโรคหัวใจขาดเลือดเฉียบพลัน 

     แหล่งที่มา: สำนักข่าวออนไลน์ Hfocus URL :: https://www.hfocus.org 

บัตรสถานการณ์ที่ 3 

สถานการณ์และข้อมูล ที่ 3  ความสูญเสียจากเหตุแผ่นดินไหว 

  สถาบันการแพทย์ฉุกเฉินแห่งชาติ(สพฉ.) เผยแพร่ข้อมูล ข้อมูล ณ วันที่ 29 มีนาคม 2568 เวลา 
06.00 น.ตามท่ีได้เกิดเหตุการณ์แผ่นดินไหวในประเทศเมียนมา ในวันที่ 28 มีนาคม 2568 เวลา 13.25 น. 
และ เกิด After shock ตามมาอีกหลายครั้ง 
ซึ่งเหตุการณ์ครั้งนี้ส่งผลกระทบทำให้เกิดแผ่นดินไหวในประเทศไทยในหลายจังหวัดและที่ส่งผลกระทบรุนแ
รงที่สุดคือพ้ืนที่กรุงเทพมหานคร 
โดยมีข้อมูลรายงานว่ามีการเกิดการถล่มของอาคารก่อสร้างตึกสำนักงานการตรวจเงินแผ่นดินซึ่งเป็นอาคาร
สูง 30 ชั้น ที่อยู่ระหว่างการก่อสร้าง 
ทำให้มีผู้เสียชีวิตและบาดเจ็บเป็นจำนวนมากเบื้องต้นได้รับรายงานความเสียหาย 13 
จังหวัดและกรุงเทพมหานครมีผู้เสียชีวิต 9 ราย  มีผู้ได้รับบาดเจ็บ 9 ราย  และมีผู้สูญหาย 101 ราย 

     แหล่งที่มา: กรมป้องกันและบรรเทาสาธารณภัย กระทรวงมหาดไทย 
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คำชี้แจง  
1. ให้นักเรียนสุ่มเลือกสถานการณ์และข้อมูลกลุ่มละ 1 สถานการณ์ 
2. ร่วมกันวิเคราะห์สถานการณ์และข้อมูลที่ได้รับ 
3. ออกแบบวิธีการแก้ปัญหาในรูปแบบที่เหมาะสม เช่น แผนผัง แผนภาพ ภาพร่าง 2 มิติ 3 มิติ  
4. ระบุว่าเทคโนโลยีที่ออกแบบนั้นใช้ความรู้ศาสตร์ใดอะไรในการพัฒนา 
5. วิเคราะห์ผลกระทบด้านบวกและด้านลบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 
6. นำเสนอผลงานและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นหน้าชั้นเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ตอนที่ 1 จงตอบคำถามต่อไปนี้ 
1. สถานการณ์และข้อมูลที่ได้รับ เรื่อง 
............................................................................................................................. ................................................. 
2. เทคโนโลยีที่ออกแบบช่วยแก้ปัญหาเรื่องใดหรือปัญหาที่ต้องการแก้ไข 
............................................................................................................................................ .................................. 
3. แนวคิดในการแก้ปัญหาและเทคโนโลยีที่ออกแบบมีชื่อว่า 
........................................................................................................................................................................ ...... 
4. ออกแบบวิธีการแก้ปัญหาในรูปแบบ 
........................................................................................... ...................................................................................  
 
 

 

 

 

 

 

 

 

ใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง เทคโนโลยีช่วยชีวิตยุคใหม ่
หน่วยที่ 1 เรื่อง  เทคโนโลยีทันโลก 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3  เร่ือง ออกแบบแนวคิดในการพัฒนาเทคโนโลยีกับศาสตร์อื่น 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 

3 

สมาชิกกลุ่มที่ ................ 
1. ช่ือ - นามสกุล……………………………………… เลขท่ี…….   2. ช่ือ - นามสกลุ……………………………………… เลขท่ี………. 
3. ช่ือ - นามสกุล……………………………………… เลขท่ี…….   4. ช่ือ - นามสกลุ……………………………………… เลขท่ี……….     

คำแนะนำเพ่ิมเติม 
-  ให้นักเรียนเน้นการเช่ือมโยงความรู้จากศาสตร์อื่น ๆ อย่างน้อย 2 ศาสตร์ขึ้นไป 
- อธิบายให้ชัดเจนว่าแต่ละศาสตรม์ีบทบาทอย่างไรในการพัฒนาเทคโนโลยี 
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5. ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา (แผนภาพ แผนผัง หรือภาพร่าง) 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. เทคโนโลยีที่ออกแบบนี้นำความรู้จากศาสตร์ใดมาบูรณาการในการพัฒนา (อย่างน้อย 2 ศาสตร์) 
-  อธิบายว่าแต่ละศาสตร์มีบทบาทหรือช่วยพัฒนาเทคโนโลยีในด้านใด 
-  เหตุใดการนำศาสตร์ต่าง ๆ มาร่วมกันจึงช่วยให้เทคโนโลยีนี้เกิดประโยชน์มากข้ึน 

............................................................................................................................................................... ............... 

................................................................................................................... ........................................................... 

............................................................................................................................. ................................................. 

.................................................................................................................................................. ............................ 

...................................................................................................... ........................................................................ 
7. หากขาดความรู้จากศาสตร์ใดศาสตร์หนึ่ง เทคโนโลยีที่ออกแบบจะเกิดปัญหาอะไรบ้าง เช่น 

ขาดความรู้วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ 
............................................................................................................................. ................................................ 
.................................................................................. ...........................................................................................  
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ตอนที่ 2  
คำชี้แจง ให้นักเรียนวิเคราะห์ผลกระทบของเทคโนโลยีที่ออกแบบ โดยพิจารณาทั้งผลกระทบด้านบวก 

และด้านลบ ต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 
 
8. วิเคราะห์ผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อมในการพัฒนาเทคโนโลยี (ข้อที่ 5) 
 
ชื่อเทคโนโลยีที่ออกแบบ.......................................................................................  

 
ผลกระทบ ด้านบวก ด้านลบ 

ชีวิต 

 

 

 

 

สังคม 

 

 

 

 

 

สิ่งแวดล้อม 

 

 

 

 

 

 
 
9. ประเด็นเพ่ิมเติมที่ได้จากคำแนะนำจากกลุ่มอ่ืน ๆ 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................................................... ............... 

   
หมายเหตุ :: คำตอบขึ้นอยู่กับการดำเนินการของแต่ละกลุ่ม 



1 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 
เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน 



2 
 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน 

รหัสวิชา ว23105                รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 16 ชั่วโมง    

 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สาระท่ี 4  เทคโนโลยี  

มาตรฐาน ว 4.1 การออกแบบและเทคโนโลยี 
  เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการดำรงชีวิตในสังคมท่ีมีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วใช้ความรู้ 
และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืนๆเพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิด 
สร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมเลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบ 
ต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

  
ตัวช้ีวัด 
   ม.3/2 ระบุปัญหาหรือความต้องการของชุมชนหรือ ท้องถิ่น เพื่อพัฒนางานอาชีพ สรุปกรอบของ 
ปัญหา รวบรวม วิเคราะห์ ข้อมูลและแนวคิด ที่เกี่ยวข้องกับปัญหา โดยคำนึงถึงความถูกต้อง ด้านทรัพย์สิน 
ทางปัญญา 

 ม.3/3 ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา โดยวิเคราะห์ เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกข้อมูลที่จำเป็น  
ภายใต้เงื่อนไขและทรัพยากรที่มีอยู่ นำเสนอ แนวทางการแก้ปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจด้วยเทคนิค หรือวิธีการ  
ที่หลากหลาย วางแผน ขั้นตอนการทำงานและดำเนินการแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน 

  ม.3/4 ทดสอบ ประเมินผล วิเคราะห์และให้เหตุผล ของปัญหาหรือข้อบกพร่องที่เกิดขึ้นภายใต้  
กรอบเงื่อนไข พร้อมทั้งหาแนวทางการปรับปรุง แก้ไข และนำเสนอผลการแก้ปัญหา 

  ม.3/5 ใช้ความรู้และทักษะเกี่ยวกับวัสดุอุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ให้ถูกต้อง  
กับลักษณะของงาน และปลอดภัย เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนางาน 

 
2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด  
 การเตรียมตัวเพื่อระบุปัญหาเป็นขั้นตอนสำคัญที่ช่วยให้สามารถเข้าใจบริบทและความต้องการของ  
ชุมชนหรือท้องถิ่นได้อย่างถูกต้อง โดยใช้วิธีการสำรวจ สังเกต และสัมภาษณ์ซึ่งการสัมภาษณ์นั่นจำเป็นต้องมี   
การวางแผนและกำหนดประเด็นคำถามอย่างรอบคอบ ครอบคลุมกลุ่มเป้าหมายที่เกี่ยวข้อง เพื่อให้ได้ข้อมูล  
ที่ครบถ้วนและเชื่อถือได้ ในการกำหนดประเด็นคำถาม อาจประยุกต์ใช้แนวคิดแบบลีน ( Lean Thinking) 
ซึ่งเป็นแนวคิดที่มุ ่งเน้นการสร้างคุณค่าที่แท้จริงให้แก่ผู ้ใช้หรือผู้มีส่ วนได้ส่วนเสีย โดยลดความสูญเปล่า 
และความสูญเสียในกระบวนการทำงานตลอดจนช่วยระบุปัญหาที่เป็นอุปสรรคต่อประสิทธิภาพ เพื่อเตรียม  
ความพร้อมใน การวิเคราะห์และแก้ไขอย่างยั่งยืน 
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  การวิเคราะห์ข้อมูลจากการสำรวจสังเกตและสัมภาษณ์อย่างรอบคอบช่วยให้สามารถระบุปัญหาและ  
กำหนดขอบเขตของปัญหาได้อย่างชัดเจน ซึ่งเป็นขั้นตอนพื้นฐานที่สำคัญในการแก้ปัญหาอย่างมีประสิทธิภาพ 
 
  การรวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหาอย่างรอบคอบ โดยใช้แหล่งข้อมูล  
ที่น่าเชื่อถือ และคำนึงถึงความถูกต้องตามหลักทรัพย์สินทางปัญญา เป็นพื้นฐานสำคัญในการวางแผนและ 
แก้ปัญหาอย่างมีความรับผิดชอบและมีจริยธรรม 
 
  การเลือกแนวทางในการแก้ปัญหาจำเป็นต้องพิจารณาจากข้อมูลและสาเหตุของปัญหาอย่างรอบดา้น 
โดยเปรียบเทียบแนวทางที่เป็นไปได้ พิจารณาข้อดีข้อเสีย ความเหมาะสม ความเป็นไปได้ และผลกระทบ  
ที่อาจเกิดข้ึน เพ่ือให้สามารถตัดสินใจเลือกวิธีการที่ตอบโจทย์และนำไปสู่การแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 
  การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหาทำได้หลายวิธี สำหรับแนวทางแก้ปัญหาที่เป็นชิ้นงาน สามารถ
ออกแบบเป็นภาพร่าง 2 มิติ 3 มิติ ในขณะที่แนวทางแก้ปัญหา จะออกแบบเป็นผั งงาน หรือแผนภาพ และใน
การออกแบบนั้นจะต้องเลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์ กลไกไฟฟ้า และอิเล็กทรอนิกส์ให้เหมาะสม 
 
  การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหาทำได้หลายวิธี สำหรับแนวทางแก้ปัญหาที่เป็นชิ้นงาน สามารถ 
ออกแบบเป็นภาพร่าง 2 มิติ 3 มิติ ในขณะที่แนวทางแก้ปัญหา จะออกแบบเป็นผังงาน หรือแผนภาพ 
 
          การวางแผนขั ้นตอนการทำงานและดำเนินการแก้ปัญหาอย่างเป็นขั ้นตอนนั้นจะช่วยให้สร้าง  
ชิ ้นงานหรือวิธีการได้อย่างมีประสิทธิภาพ การวางแผนยังช่วยให้สามารถ ประหยัดเวลาในการทำงาน 
เพราะลดความสับสน ลดความผิดพลาด และลดการทำงานซ้ำซ้อนช่วยให้ทำงานได้รวดเร ็วขึ ้นและ 
มีทิศทางท่ีชัดเจน 
 
  การทดสอบและประเมินผลเป็นกระบวนการสำคัญในการตรวจสอบว่าวิธีการหรือชิ้นงานสามารถ  
แก้ปัญหาได้ตรงตามวัตถุประสงค์หรือไม่ โดยอยู่ภายใต้กรอบของปัญหาที่กำหนดไว้ ซึ่งช่วยให้สามารถค้นหา 
ข้อบกพร่องและนำไปสู่การปรับปรุงหรือทดลองซ้ำ เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ที่มีประสิทธิภาพในการแก้ไขปัญหา  
อย่างแท้จริง 
 
   การทดสอบและประเมินผลเป็นกระบวนการสำคัญในการตรวจสอบว่าวิธีการหรือชิ้นงานสามารถ  
แก้ปัญหาได้ตรงตามวัตถุประสงค์หรือไม่ โดยอยู่ภายใต้กรอบของปัญหาที่กำหนดไว้ ซึ่งช่วยให้สามารถค้นหา  
ข้อบกพร่องและนำไปสู่การปรับปรุงหรือทดลองซ้ำ เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ที่มีประสิทธิภาพในการแก้ไขปัญหา  
อย่างแท้จริง 

  การนำเสนอผลงานให้ประสบความสำเร็จจำเป็นต้องมีการวางแผนท่ีดีและเลือกใช้รูปแบบการนำเสนอให้เหมาะสม 
กับกลุ่มเป้าหมาย โดยคำนึงถึงเนื้อหา รูปแบบ วิธีการ และเครื่องมือที่ใช้ เพ่ือให้สามารถสื่อสารได้อย่าง 
ชัดเจน ตรงประเด็น และดึงดูดความสนใจของผู้รับสาร  
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   การนำเสนอผลงานเป็นการสื่อสารให้ผู้อ่ืนเข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการทำงาน ซึ่งสามารถทำได้หลายวิธี 
เช่น การเขียนรายงาน การจัดนิทรรศการ  สื่อเทคโนโลยี ต่างๆ นอกจากนี้อาจได้ข้อเสนอแนะจากผู้อ่ืนเพ่ือนำ 
มาใช้ในการปรับปรุงการทำงานให้ดีข้ึนด้วย 

3.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 3.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
  1) อธิบายวิธีการสำรวจ สังเกต และสัมภาษณ์ เพ่ือรวบรวมข้อมูลสำหรับการระบุปัญหา 
           2) วิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการสำรวจ สังเกต และสัมภาษณ์ เพ่ือนำไปสู่การระบุและสรุป 
                    ปัญหาที่ต้องการแก้ไขเก่ียวกับอาชีพในชุมชน 
           3) อธิบายหลักการและวิธีการรวบรวมข้อมูลหรือแนวคิดท่ีเกี่ยวข้องกับปัญหาได้ 

  4) อธิบายขั้นตอนการวางแผนการดำเนินงานก่อนลงมือแก้ปัญหาหรือสร้างชิ้นงานได้ 
          อย่างถูกต้อง 
  5) อธิบายหลักการและแนวทางในการกำหนดประเด็นที่ต้องทดสอบได้อย่างถูกต้อง 

   6) เข้าใจวิธีการนำเสนอในรูปแบบต่าง ๆ 

 3.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
  1) ตั้งคำถามเพ่ือสำรวจ สังเกต และสัมภาษณ์ ได้ตรงประเด็นในการระบุปัญหา 
           2) ฝึกสัมภาษณ์โดยใช้เครื่องมือที่ออกแบบไว้ พร้อมปรับปรุงให้มีประสิทธิภาพ ประยุกต์ใช้         
                    แนวคิดแบบลีนในการช่วยตั้งคำถามอย่างมีเป้าหมาย 
           3) สัมภาษณ์และระบุปัญหาจากข้อมูลที่ได้จากการสำรวจ การสังเกต และการสัมภาษณ์ 
   4) ระบุปัญหาและขอบเขตของปัญหาได้อย่างชัดเจน 
   5) จัดอันดับความสำคัญสาเหตุของปัญหา วิเคราะห์ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง และระบุผลกระทบ 
                    ที่เกิดขึ้นของแนวทางการแก้ปัญหา 
    6) เปรียบเทียบข้อดี ข้อเสีย ของแนวทางการแก้ปัญหา 
    7) ตัดสินใจเลือกแนวทางท่ีเหมาะสมกับปัญหาอย่างมีเหตุผลและความสอดคล้องกับ 
                     ทรัพยากรที่มีอยู่ 
    8) ออกแบบชิ้นงานหรือวิธีการให้สอดคล้องกับแนวทางการแก้ปัญหา 
    9) เลือกวิธีการออกแบบการแก้ปัญหาที่เหมาะสม และอธิบายเหตุผลในการเลือกได้ 
                     อย่างมีเหตุผล 
    10) เลือกแนวทางการออกแบบที่เหมาะสมกับปัญหา โดยใช้เกณฑ์การพิจารณาอย่างมีเหตุผล 
                       และอธิบายได้ 
    11) เลือกวัสดุและเครื่องมือช่างที่จำเป็นสำหรับการแก้ปัญหา พร้อมอธิบายเหตุผลในการเลือก 
                       ใช้ได้อย่างเป็นลำดับ 
    12) วางแผนจัดลำดับขั้นตอนการดำเนินงานแก้ไขปัญหาได้อย่างเป็นระบบ 
    13) สร้างชิ้นงานหรือวิธีการตามแผนที่แต่ละกลุ่มวางแผนไว้ 
     14) ออกแบบวิธีการทดสอบที่สอดคล้องกับปัญหาที่ระบุไว้ 
    15) ทดสอบและประเมินผลการใช้งานจริง ปรับปรุงแก้ไขเพ่ือให้ชิ้นงานนั้นสามารถทำงานได้ 
    16) วางแผนเลือกรูปแบบการนำเสนอผลงานได้เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย 



5 
 

    17) ออกแบบและสร้างเครื่องมือประเมินผลงานได้อย่างเหมาะสมกับลักษณะของงาน 
    18) ถ่ายทอดแนวคิดและนำเสนอขั้นตอนการแก้ปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจ 

 3.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A)  
  1) มีความพยายาม อดทน มุ่งมั่น ลงมือทำกิจกรรมที่ได้รับมอบหมายจนบรรลุเป้าหมาย 
           2) มีความมุ่งม่ันและตั้งใจในการสัมภาษณ์เพ่ือค้นหาข้อมูลเชิงลึกเก่ียวกับอาชีพที่สนใจ 
                 3)  มีความรอบคอบและใส่ใจในการพิจารณาข้อมูลก่อนตัดสินใจเลือกระบุปัญหา  
   4) เห็นความสำคัญของความซื่อสัตย์ทางวิชาการ และให้คุณค่ากับการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 
    5) มีเจตคติที่ดีในการตัดสินใจเลือกแนวทางแก้ปัญหาโดยพิจารณาอย่างมีเหตุผล รอบคอบ  
   6) เห ็นคุณค่าของการออกแบบที ่คำน ึงถ ึงความคิดสร ้างสรรค์ ประโยชน์ใช ้สอยและ 
                     ความปลอดภัย 
        7) เปิดใจรับฟังแนวคิดและความคิดเห็นของผู้อื่นเพ่ือนำไปพัฒนาการแก้ปัญหา 
                 8) มีเจตคติท่ีดีต่อการทำงานร่วมกัน รับฟังความคิดเห็นของผู้อื่นเมื่อต้องวางแผนหรือปรับ 
                     กระบวนการทำงาน 
        9) สะท้อนคิดร่วมกันเพ่ือนำไปพัฒนา ปรับปรุง ชิ้นงานหรือวิธีการ 
        10) มีความมุ่งมั่นในการพัฒนางานให้มีคุณภาพและสามารถแก้ไขปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
        11) สะท้อนคิดร่วมกันเพ่ือนำไปพัฒนา ปรับปรุงหรือพัฒนา ชิ้นงาน 
        12) ใส่ใจในการวางแผนการนำเสนอผลงานโดยคำนึงถึงความเหมาะสมของเนื้อหาและ 
                      กลุ่มเป้าหมาย 
        13) เห็นคุณค่าของการสื่อสารเพื่อการพัฒนาตนเองและผลงาน 

4. สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA)  
  วิเคราะห์หาสาเหตุของปัญหาและผลกระทบที่เกิดขึ้นกำหนดกรอบปัญหาหรือความต้องการ (5.2.1) 
 
  จัดลำดับความสำคัญสาเหตุของปัญหา รวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับปัญหาและแนว
ทางการแก้ปัญหา พร้อมระบุผลกระทบของแต่ละแนวทางอย่างมีเหตุผลตระหนักและคำนึงถึงความถูกต้อง
ด้านทรัพย์สินทางปัญญา (5.2.2) 
 
  เลือกวิธีการแก้ปัญหาโดยเปรียบเทียบข้อดี ข้อเสีย และพิจารณาอย่างมีเหตุผล รอบคอบ สอดคล้อง
กับทรัพยากรที่มีอยู่ พร้อมทั้งมีความรับผิดชอบ ตระหนักถึงผลกระทบของการแก้ปัญหา (5.2.3) 
 
  ตัดสินใจเลือกวิธีการแก้ปัญหาที่เหมาะสม โดยคำนึงถึงระดับความซับซ้อนและความเป็นไปได้ของ
วิธีการ สามารถถ่ายทอดและจัดลำดับความคิดอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ เพื่อใช้แก้ปัญหาได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ พร้อมทั้งมีเจตคติที่ดีต่อการทำงาน และเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น   (5.2.4) (3.1.7) 
 
       วางแผนวิธีการแก้ปัญหาที่มีความซับซ้อนได้อย่างเป็นขั้นตอน และเป็นระบบ กำหนดบทบาทหน้าที่
ของผู้ปฏิบัติอย่างชัดเจน พร้อมกำหนดแนวทางการจัดการความเสี่ยงเมื่อการดำเนินงานไม่เป็นไปตามแผนที่
กำหนดไว้ และยืดหยุ่นปรับแผนได้เมื่อเผชิญปัญหา(3.1.2) 
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       ลงมือสร้างวิธีการแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอนตามแนวทางที ่ออกแบบและวางแผนไว้ แก้ไขและ
ปรับปรุงผลงานได้เมื่อพบปัญหา พร้อมทั้งมีความรับผิดชอบในการทำงาน เคารพความคิดเห็น และทำงาน 
ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างสร้างสรรค์ (5.2.4) 
 
  เข้าใจหลักการและกำหนดประเด็นการทดสอบผลงาน ออกแบบวิธีการทดสอบได้อย่างเป็นระบบและ
สอดคล้องกับวิธีการแก้ปัญหาที่ระบุไว้ พร้อมทั้งมีความมุ่งม่ันตั้งใจในการทำงาน (5.2.5) 
 
  เข้าใจหลักการทดสอบผลงาน ทดสอบผลงานตามประเด็นและขั้นตอนที่กำหนด เก็บรวบรวมผลการ
ทดสอบเพื่อนำมาปรับปรุงและแก้ไขผลงานให้ดีขึ้น และร่วมกันสะท้อนคิดเพื่อหาจุดแข็งและจุดที่ควรพัฒนา   
(5.2.5) (5.2.6) 
 
  ประเมินประสิทธิภาพของผลงานได้ตรงตามเกณฑ์ ถ่ายทอดแนวคิดและขั้นตอนของการแก้ปัญหา  
ได้อย่างชัดเจน สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการแก้ปัญหา ทำให้ผู้อ่ืนเข้าใจและสามารถนำไปประยุกต์ใช้ใน 
สถานการณ์อ่ืนได้  (3.1.4) (5.2.7) 
 
5. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
          5.1 ใฝ่เรียนรู้ 
 
6.  การประเมินผลรวบยอด  
  6.1  ชิ้นงานหรือภาระงาน 
  1) ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง เจาะลึกปัญหาด้วยการตั้งคำถาม 
  2) ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง ถามเก่ง คิดเป็น เห็นปัญหา 
   3) ใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง ปัญหาคืออะไร 
   4) ใบกิจกรรมที่ 4 เรื่อง รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เก่ียวข้องกับปัญหา 
   5) ใบกิจกรรมที่ 5 เรื่อง ออกแบบพิชิตปัญหา 
   6) ใบกิจกรรมที่ 6 เรื่อง วางแผนการดำเนินงาน 
   7) ชิ้นงานและแบบบันทึกปัญหาและอุปสรรค 
   8) ใบกิจกรรมที่ 7 เรื่อง ออกแบบวิธีการทดสอบและทดสอบผลงาน ตอนที่1 
   9) ใบกิจกรรมที่ 8 เรื่อง เพื่อนช่วยเพื่อน ประเมินเพ่ือพัฒนา 
   10) ใบกิจกรรมที่ 9 เรื่อง เตรียมพร้อมการนำเสนออย่างมืออาชีพ 
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6.2 เกณฑ์การประเมินผลชิ้นงานหรือภาระงาน  
 

ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 
๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง)  

ตั้งคำถามเพื่อสำรวจสังเกต 
และส ั มภาษณ ์  ได ้ ตร ง
ประเด็นในการระบุปัญหา 

ต ั ้ งคำถามได ้ตรงประเด็น 
แ ล ะ ส อ ด ค ล ้ อ ง กั บ
วัตถุประสงค์ ข้อมูลที่ได้ยัง
ครอบคลุมทุกด้าน 

ต ั ้ งคำถามได ้บางส ่วนตรง
ประเด็นแต่ยังมีบางคำถามไม่
ชัดเจนหรือไม่สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ ข้อมูลที่ได้ยังไม่
ครอบคลุมทุกด้าน 

ตั ้งคำถามไม่ตรงประเด็น  
ไม่ชัดเจน หรือไม่สอดคล้อง 
กับวัตถุประสงค์ทำให ้ได้
ข ้อมูลไม่เพียงพอหรือไม่
สามารถนำไปใช้วิเคราะห์ได้ 

ฝึกสัมภาษณ์โดยใช้เครื่อง- 
มือที ่ออกแบบไว ้ พร ้อม
ปรับปรุงให้มีประสิทธิภาพ 
โดยประย ุกต ์ ใช ้แนวคิด
แบบล ี น ในการช ่ วยตั้ ง
คำถามอย่างมีเป้าหมาย 

ใช้เครื่องมือที่ออกแบบไว้ใน
การสัมภาษณ์ได้ถูกต้องและ
คล ่องแคล ่ ว  สามารถตั้ ง
ค ำ ถ ามท ี ่ ส อดคล ้ อ ง กั บ
แนวคิดแบบลีนมีเป้าหมาย
ชัดเจนครอบคลุมประเด็น
สำคัญ และนำข้อมูลที่ได้มา
ปร ับปร ุ ง เคร ื ่ องม ือ ให ้มี
ประสิทธิภาพมากขึ้น 

ใช้เครื ่องมือที ่ออกแบบไว้ใน
การสัมภาษณ์ได้บางส่วน อาจ
ยังไม่คล่องแคล่ว ตั ้งคำถาม
โดยอ้างอิงแนวคิดแบบลีนได้
บ้างแต่ยังไม่ครบหรือไม่ชัดเจน
และมีการปรับปรุงเครื ่องมือ
เพียงเล็กน้อย 

ใช้เครื่องมือที่ออกแบบไว้ได้
ไม่ถูกต้องหรือไม่ครบถ้วน
ตั้งคำถามโดยไม่อิงแนวคิด
แบบลีนหรือไม่สอดคล้อง
กับเป้าหมายและไม่สามารถ
ปร ับปร ุง เคร ื ่องม ือให ้มี
ประสิทธิภาพมากขึ้นได้ 

สัมภาษณ์และระบุปัญหา
จากข ้อม ูลท ี ่ ได้ จากการ
สำรวจ ส ั ง เกตและส ัม -
ภาษณ์ โดยใช้เครื ่องมือที่
ออกแบบไว้ 

ใช้เครื่องมือที่ออกแบบไว้ใน
การเก็บข้อมูลจากการสำรวจ 
ส ัง เกต และส ัมภาษณ์ได้
อย่างถูกต้อง มีการวิเคราะห์ 
ข้อมูลอย่างเป็นระบบ ระบุ
ปัญหาได้ชัดเจน ครอบคลุม 
และสอดคล้องกับข้อมูลที่
ได้มา 

ใช้เครื ่องมือที ่ออกแบบไว้ใน
การเก็บข้อมูลได้บางส่วน แต่
ยังไม่ครบถ้วนหรือไม่ต่อเนื่อง 
วิเคราะห์ข้อมูลได้เพียงบาง
ประเด็น ระบุปัญหาได้แต่ยังไม ่
ช ัด เจนหร ือ ไม ่สอดคล ้ อ ง
ทั้งหมดกับข้อมูล 

ใช้เครื่องมือที่ออกแบบไว้ได้
ไม่ถูกต้องหรือไม่ครบถ้วน 
วิเคราะห์ข้อมูลได้น้อยมาก
หร ือไม ่ เป ็นระบบ ระบุ
ป ัญหาได ้ไม ่ตรงประเด็น
หรือไม่สอดคล้องกับข้อมูล
ที่ได้ 

ระบุปัญหาและสรุปขอบ 
เขตของป ัญหาได ้อย ่าง 
ชัดเจน 

ระบุปัญหาได้อย่างชัดเจน 
ตรงประเด ็นสร ุปขอบเขต 
ของป ัญหา ได ้ ค ร บถ ้ ว น 
ครอบคลุม 

ร ะ บ ุ ป ั ญ ห า ไ ด ้ ค ่ อ น ข ้ า ง 
ช ัดเจน แต ่อาจม ีบางส ่วน 
ท ี ่ ย ั ง คล ุ ม เ คร ื อหร ื อต ้ อ ง 
อธ ิบาย เพ ิ ่ ม เต ิมสร ุปขอบ 
เขตของป ัญหาได ้ ในระดับ 
หนึ่งยังไม่ครอบคลุม 
 
 
 
 
 

ระบุปัญหาได้ไม่ชัดเจน หรือ 
ไม่ตรงประเด็นไม่สามารถ 
สรุปขอบเขตของปัญหาได้ 
หร ื อสร ุป ได ้ ไม ่ ช ัด เจน/ 
ผิดประเด็น 
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ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 
๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง)  

ว ิ เคราะห ์หาสาเหต ุของ
ป ัญหาและผลกระทบที่
เกิดขึ้นกำหนดกรอบปัญหา
หรือความต้องการ (5.2.1) 

ว ิ เคราะห ์หาสา เหต ุของ
ปัญหาได้อย่างชัดเจน ระบุ
ผลกระทบท ี ่ เ ก ิ ด ข ึ ้ น ได้
ครบถ้วนและกำหนดกรอบ
ปัญหาหรือความต้องการได้
อย่างเหมาะสมสอดคล้องกับ
ข้อมูลที่รวบรวมมา 

วิเคราะห์หาสาเหตุของปัญหา
ได้บางส่วนระบุผลกระทบได้
เพ ียงบางข ้อ และกำหนด
ก ร อ บ ป ั ญ ห า ห ร ื อ ค ว า ม
ต้องการได้ แต่ย ังไม่ช ัดเจน
หรือไม่ครบถ้วน 

ไม ่สามารถว ิ เคราะห ์หา
สาเหตุของปัญหาได้ชัดเจน 
ระบ ุผลกระทบได ้ เพ ี ย ง
เล็กน้อยหรือคลุมเครือ และ
ไม่สามารถกำหนดกรอบ
ปัญหาหรือความต้องการได้
อย่างเหมาะสม 

รวบรวมข้อมูลที่เกี ่ยวข้อง
และจัดอันดับความสำคัญ
ของสาเหตุของปัญหาและ
ผลกระทบที่เกิดขึ้น 

รวบรวมข้อมูลที ่เกี ่ยวข ้อง
และจัดอันดับความสำคัญ
ข อ ง ส า เ ห ต ุ ข อ ง ป ั ญ ห า 
จากแหล ่งข ้อม ูลท ี ่หลาก 
หลาย เชื ่อถือได้และเกี ่ยว 
ข้องกับปัญหาอย่างเหมาะสม 

รวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้องและ
จ ัดอ ันด ับความสำค ัญของ
สาเหต ุของป ัญหา ได ้หลาย 
แหล ่งแต ่บางแหล ่งอาจไม่  
เก ี ่ยวข ้องหร ือขาดความน่า 
เชื่อถือ 

รวบรวมข้อมูลที ่เกี ่ยวข้อง
และจัดอันดับความสำคัญ
ของสาเหตุของปัญหาจาก 
แหล่งเดียวหรือข้อมูลที ่ไม่ 
หลากหลาย ขาดความน่า 
เชื่อถือหรือไม่เกี่ยวข้องกับ 
ปัญหา 

จ ั ด ล ำ ด ั บ ค ว า ม ส ำ คั ญ
สาเหตุของปัญหา รวบรวม
และว ิ เคราะห ์ข ้ อม ู ลที่
เก ี ่ยวข ้องกับปัญหาและ
แนวทางการแก ้ป ัญหา 
พร้อมระบุผลกระทบของ
แต ่ ละแนวทางอย ่ า งมี
เ ห ต ุ ผ ล ต ร ะ ห น ั ก แ ล ะ
คำนึงถึงความถูกต้องด้าน
ท ร ั พ ย ์ ส ิ น ท า ง ป ั ญ ญ า 
(5.2.2) 

จัดลำดับความสำคัญของ
ปัญหาได้อย่างมีเหตุผลและ
ชัดเจน รวบรวมวิเคราะห์
ข้อมูลได้อย่างถูกต้องและ
ครอบคลุมระบุผลกระทบ
ของแนวทางแก ้ป ัญหาได้
ครบถ้วนและเชื ่อมโยงกับ
ปัญหาอย่างเหมาะสม 

จ ัดลำด ับความสำค ัญของ
ปัญหาได้ค่อนข้างชัดเจนแต่ยัง
ข าด เหต ุ ผ ลบ า ง ป ร ะ เ ด็ น 
รวบรวม วิเคราะห์ข้อม ูลได้
ถูกต้องครอบคลุมเฉพาะข้อมูล
ห ล ั ก  ร ะบ ุ ผ ล ก ร ะท บ ไ ด้
บางส่วน แต่ยังไม่ครอบคลุม
หรือเชื่อมโยงได้ไม่ชัดเจน 

จัดลำดับความสำคัญของ
ปัญหาไม่ช ัดเจนหรือขาด
เหตุผล รวบรวม วิเคราะห์
ข ้ อม ู ล ไม ่ ครบถ ้ วนหรือ
ค ล า ด เ ค ล ื ่ อ น  ร ะ บุ
ผลกระทบของแนวทาง
แก ้ป ัญหาไม ่ช ัดเจน ไม่
สัมพันธ์ หรือขาดประเด็น
สำคัญ 

เปรียบเทียบข้อดีข ้อเสีย 
ของแนวทางการแก้ปัญหา 

ระบุข้อดี–ข้อเสียของแต่ละ
แนวทางได้อย่างครบถ ้วน 
ช ัดเจน และม ีการเปร ียบ 
เทียบเชื่อมโยงอย่างมีเหตุผล 

ระบุข้อดี–ข้อเสียได้บ้าง แต่ยัง
ไม่ครบถ้วน หรือมีการเปรียบ 
เทียบแต่ไม่ลึกซึ้งเพียงพอ 

ระบ ุข ้อดี –ข ้อเส ียได ้ ไม่
ช ัดเจน หร ือไม ่สามารถ
เปรียบเทียบระหว่างแนว 
ทางได้ 

ตัดสินใจเลือกแนวทางที่
เหมาะสมกับปัญหาอย่างมี
เหตุผลและความสอดคล้อง
กับทรัพยากรที่มีอยู่ 

เลือกแนวทางแก้ปัญหาได้
อย ่ า ง เหมาะสม อธ ิบาย
เ ห ต ุ ผ ล ช ั ด เ จ น  แ ล ะ
สอดคล้องกับทรัพยากรที ่มี
อยู่จริง 

เลือกแนวทางได้ แต่เหตุผล
ประกอบยังไม่ชัดเจน หรือการ
สอดคล ้องก ับทร ัพยากรมี
บางส่วนไม่ครบถ้วน 
 

เลือกแนวทางไม่สอดคล้อง
กับปัญหาหรือทร ัพยากร 
และไม่สามารถให้เหตุผล
ประกอบที่ชัดเจนได ้
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เลือกวิธีการแก้ปัญหาโดย
เปรียบเทียบข้อดี ข้อเสีย 
และพิจารณาอย่างมีเหตุผล 
รอบคอบ สอดคล ้องกับ
ทรัพยากรที่มีอยู่ พร้อมทั้ง
ม ี ค ว า ม ร ั บ ผ ิ ด ช อ บ 
ตระหนักถึงผลกระทบของ
การแก้ปัญหา (5.2.3) 

เล ือกว ิธ ีการแก ้ป ัญหาที่
เหมาะสมกับสถานการณ์ 
โดยพิจารณาข้อมูล เหตุผล 
และปัจจัยที ่เกี่ยวข้องอย่าง
รอบด้าน มีการเปรียบเทียบ
ข้อด ีข ้อเส ียของทางเลือก 
ต่าง ๆ อย ่างช ัดเจน และ
อธิบายเหตุผลในการเลือกได้
อย ่างม ีตรรกะ และแสดง
ความรับผิดชอบต่อผลลัพธ์
ของการตัดสินใจ 

ตัดสินใจเลือกวิธีการแก้ปัญหา
ได ้พอ เหมาะพอควร  โดย
พิจารณาข้อมูลหร ือเหตุผล
บางส่วนแม้ยังไม่รอบด้านหรือ
ยังไม่สามารถอธิบายเหตุผลได้
ช ัดเจนในท ุกจ ุดและแสดง
ความรับผิดชอบต่อผลลัพธ์ใน
บางประเด็น 

เลือกวิธีการแก้ปัญหาโดยไม่
พิจารณาความเหมาะสมกับ
ปัญหาอย่างเพียงพอ ขาด
เหตุผลหรือข้อมูลสนับสนุน
ที ่ช ัดเจน มีการตัดส ินใจ
แบบเร่งรีบหรือตามความ
เคยชิน โดยไม่ว ิ เคราะห์
ปัจจัยอย่างรอบคอบและ
ขาดการแสดงความรับผิด 
ชอบต่อผลลัพธ์ 

อ อ ก แ บ บ ช ิ ้ น ง า น ห รื อ
วิธีการให้สอดคล้องกับแนว
ทางการแก้ปัญหา 

ช ิ ้ น ง า น ห ร ื อ ว ิ ธ ี ก า ร ที่
ออกแบบมีความสอดคล้อง
กับแนวทางการแก้ป ัญหา
อย่างชัดเจนครบถ้วนเป็น
ระบบ มีความคิดสร้างสรรค์
ใช ้ประโยชน ์ ได ้จร ิ งและ
คำนึงถึงความปลอดภัย 

ชิ้นงานหรือวิธีการที่ออกแบบ
ม ีความสอดคล ้องก ับ แนว
ทางการแก้ปัญหาในระดับหนึ่ง 
แม ้ย ังไม ่ครบถ ้วนหร ือขาด
ความค ิ ดสร ้ า งสร รค ์ ห รื อ
รายละเอียดบางส่วน 

ช ิ ้ น ง า น หร ื อ ว ิ ธ ี ก า รที่
ออกแบบไม่สอดคล้องกับ
แนวทางการแก้ปัญหาอย่าง 
ชัดเจนขาดรายละเอียด ไม่
สามารถนำไปใช ้ ได ้ จริ ง 
หรือไม่คำนึงถึงประโยชน์
และความปลอดภัยในการ
ใช้งาน 

เลือกวิธีการออกแบบการ
แก้ปัญหาที่เหมาะสม และ
อธิบายเหตุผลในการเลือก
ได้อย่างมีเหตุผล 

เ ล ื อ ก ว ิ ธ ี ก า ร อ อ ก แ บ บ
แก้ป ัญหาได ้ เหมาะสมกับ
สถานการณ์จริง ชัดเจน และ 
สามารถอธ ิบายเหตุผลใน
การเลือกได้อย่างมีเหตุผล 
ค รอบคล ุ มท ุ กป ั จ จ ั ย ที่
เกี่ยวข้อง 

เ ล ื อ ก ว ิ ธ ี ก า ร อ อ ก แ บ บ
แก้ปัญหาได้ค่อนข้างเหมาะสม 
มีการอธิบายเหตุผลแต่ยังไม่
ครอบคลุมหรือไม่ชัดเจนทุก
ประเด็น 

เ ล ื อกว ิ ธ ี ก า ร ออก แ บบ
แก้ ป ัญหา ไม ่ เ หม า ะส ม 
หร ือไม่ สามารถอธ ิบ าย
เหตุผลในการเลือกได้อย่าง
เพียงพอ 

เลือกแนวทางการออกแบบ
ที่เหมาะสมกับปัญหา โดย
ใช้เกณฑ์การพิจารณาอยา่ง
มีเหตุผลและอธิบายได้ 

เลือกแนวทางการออกแบบ
ได้อย่างเหมาะสมกับปัญหา 
ใช ้ เกณฑ ์การพ ิจารณาที่
ช ั ด เจน ม ี เหต ุผลรองรับ
ค รบถ ้ ว น  แล ะส ามา ร ถ
อธิบายได้อย่างชัดเจน 
 
 
 

เล ือกแนวทางการออกแบบ
ค่อนข้างเหมาะสม ใช้เกณฑ์
การพ ิ จ ารณาได ้บางส ่ วน 
เหตุผลประกอบยังไม่ครบถ้วน
หรืออธิบายได้ไม่ชัดเจน 

เลือกแนวทางการออกแบบ
ไม่เหมาะสม ไม่สอดคล้อง
ก ับป ัญหา ใช ้ เกณฑ์การ
พิจารณาไม่ถูกต้องหรือไม่
สามารถอธิบายเหตุผลได้
ชัดเจน 
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ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 
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เลือกวัสดุและเครื่องมือช่าง
ท ี ่ จ ำ เ ป ็ น ส ำ ห ร ั บ ก า ร
แก้ป ัญหา พร ้อมอธ ิบาย
เหตุผลในการเลือก ใช้ได้
อย่างเป็นลำดับ 

เลือกวัสดุ อุปกรณ์และเครื่อง 
มือช่างได้ครบถ้วน เหมาะสม 
กับลักษณะของชิ้นงานพร้อม 
ให ้ เหต ุผลประกอบอย ่าง
ชัดเจนและมีเหตุผล 

เ ล ื อกว ั สด ุ  อ ุ ปกรณ ์ แ ล ะ
เคร ื ่ องม ือช ่ างได ้บางส ่วน
เหมาะสมในระดับหนึ่ง พร้อม
ให้เหตุผลประกอบที่พอเข้าใจ
ได้ 

เล ือกว ัสด ุ อ ุปกรณ์ หรือ
เครื่องมือช่างได้ไม่ครบ ไม่
เหมาะสม หรือไม่มีเหตุผล
ประกอบ 

ตัดสินใจเลือกวิธีการแก้ปัญหา 
ที่เหมาะสมโดยคำนึงถึงระดับ 
ความซ ับซ ้อนและความ
เป ็ น ไป ได ้ ข อ ง ว ิ ธ ี ก า ร 
ส ามารถถ ่ า ยทอ ดแ ละ
จัดลำดับความคิดอย่างเป็น
ขั้นตอนและเป็นระบบ เพ่ือ
ใช ้แก ้ป ัญหาได ้อย ่ า งมี
ประสิทธิภาพ พร้อมทั ้งมี
เจตคติที ่ด ีต ่อการทำงาน 
(5.2.4) (3.1.7) 

ตัดสินใจเลือกวิธีการแก้ปัญ 
หาได้เหมาะสมโดยพิจารณา
ระด ับความซ ับซ ้อนและ
ค ว า ม เ ป ็ น ไ ป ไ ด ้ อ ย ่ า ง
รอบคอบ สามารถถ่ายทอด
และจัดลำดับความคิดเป็น
ข ั ้ นตอนช ั ด เจนนำ ไป ใช้
แก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิ 
ภาพ และแสดงเจตคติที่ดี มี
ความรับผิดชอบเคารพความ
คิดเห็นของผู้อื่น 

ตัดสินใจเลือกวิธีการแก้ปัญหา 
ได้ค่อนข้างเหมาะสม พิจารณา 
ระดับความซับซ้อนและความ 
เ ป ็ น ไป ได ้ เ พ ี ย งบ า งส ่ ว น
สามารถถ่ายทอดความคิดได้
เป็นขั้นตอน แต่ยังไม่ครบถ้วน 
น ำ ไ ป ใ ช ้ แ ก ้ ป ั ญ ห า ไ ด ้ ใ น
ระดับพื ้นฐาน และแสดงเจต
คติท่ีดีบ้าง แต่ยังไม่สม่ำเสมอ 

ต ั ดส ิ น ใจ เ ล ื อ กว ิ ธ ี ก า ร
แก้ปัญหาไม่เหมาะสมหรือ
ขาดเหต ุผล ไม ่พ ิจารณา
ความซ ับซ ้อนหร ือความ
เป็นไปได้ชัดเจน ถ่ายทอด
ความคิดไม ่ เป ็นข ั ้นตอน 
นำไปใช้แก้ปัญหาไม่ได้ผล 
แ ล ะ ไ ม ่ แ ส ด ง ค ว า ม
ร ับผ ิดชอบหรือไม ่เคารพ
ความคิดเห็นของผู้อื่น 

วางแผนจัดลำดับขั ้นตอน
การดำเนินงานแก้ไขปัญหา
ได้อย่างเป็นระบบ 

วางแผนการดำเนินงานแก้ไข
ปัญหาได้อย่างเป็นระบบและ
ช ั ด เ จ น ม ี ก า ร จ ั ด ล ำ ดั บ
ขั ้นตอนที ่ เหมาะสมครอบ 
คลุมทุกกระบวนการ และ
สามารถนำไปปฏิบัติได้จริง 

วางแผนการดำเนินงานได้ใน
ระด ับหน ึ ่ งม ีการจ ัดลำดับ
ขั้นตอนแต่ยังไม่เป็นระบบมาก
นัก หรือยังมีบางขั้นตอนที่ไม่
ชัดเจนหรือขาดหายไป 

วางแผนการดำเนินงานได้
ไม่ชัดเจน ไม่มีการจัดลำดับ 
ขั ้นตอนที ่ เป ็นระบบหรือ
ขั้นตอนขาดความต่อเนื ่อง
ไม่สามารถนำไปปฏิบัต ิได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 

วางแผนวิธีการแก้ปัญหาที่
มีความซับซ้อนได้อย่างเป็น
ข ั ้นตอน และเป ็นระบบ 
กำหนดบทบาทหน้าที่ของผู้
ปฏิบัติอย่างชัดเจน พร้อม
กำหนดแนวทางการจัดการ
ค ว า ม เ ส ี ่ ย ง เ ม ื ่ อ ก า ร
ดำเนินงานไม่เป็นไปตาม
แผนท ี ่ ก ำหนดไว ้  และ
ยืดหยุ ่นปร ับแผนได้เมื่อ
เผชิญปัญหา(3.1.2)      

วางแผนวิธ ีการแก้ปัญหาที่
ซ ับซ ้อนได ้ครบถ ้วน เป็น
ข ั ้นตอนช ัดเจน และเป็น
ระบบ กำหนดบทบาทหน้าที่
ของผู้ปฏิบัติอย่างเหมาะสม 
ครอบคลุมทุกส่วนงาน ระบุ
แนวทางการจ ัดการความ
เสี ่ยงได้หลากหลาย และมี
เหตุผล พร้อมปรับแผนได้
อย่างยืดหยุ่นเมื่อเกิดปัญหา
จริง 
 
 
 

วางแผนวิธ ีการแก้ปัญหาได้
เป็นขั ้นตอนแต่ยังขาดความ
ละเอียดหรือเชื่อมโยงบางส่วน 
กำหนดบทบาทหน้าที ่ เพ ียง
บางส่วนหรือไม่ชัดเจน ระบุ
แนวทางการจัดการความเสี่ยง
ได้เพียงประเด็นหลัก และปรับ
แผนได้บ้างเมื่อเกิดปัญหาแต่
ยังไม่ต่อเนื่อง 

วางแผนวิธีการแก้ปัญหาไม่
เป็นขั้นตอนหรือไม่ชัดเจน 
ขาดการกำหนดบทบาท
หน้าที่ของผู้ปฏิบัติ ไม่ระบุ
ห ร ื อ ร ะบ ุ แน วท า ง ก า ร
จ ั ด ก า ร ค ว า ม เ ส ี ่ ย ง ไ ม่
สอดคล้อง และไม่สามารถ
ป ร ั บ แ ผ น ไ ด ้ เ ม ื ่ อ ก า ร
ดำเนินงานไม่เป็นไปตามที่
กำหนด 
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ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 
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สร้างชิ ้นงานหรือว ิธ ีการ
ต ามแผนท ี ่ แ ต ่ ล ะกลุ่ ม
วางแผนไว้ 

สร้างชิ ้นงานหรือวิธ ีการได้
ตรงตามแผนมีค ุณภาพสูง 
และแสดงให้เห ็นถ ึงความ
ร ่วมมือและการแก้ป ัญหา
อย่างมีประส ิทธ ิภาพแบ่ง
ห น ้ า ท ี ่ ร ั บ ผ ิ ด ช อบ แ ละ
แก้ปัญหาร่วมกันได้ดี 

สร ้างช ิ ้นงานหรือว ิธ ีการได้
ใกล้เคียงแผนมีความสมบูรณ์
พอสมควรสมาชิกมีส่วนร่วมใน
การทำงานร่วมกัน แต่บางส่วน
ยังขาดความชัดเจน 

สร้างชิ้นงานหรือวิธีการได้
ไม่ตรงตามแผนขาดความ
สมบูรณ์สมาชิกไม่สามารถ
ร ่วมมือกันได ้ด ี ขาดการ
ประสานงานหรือแบ่งหน้าที่
ชัดเจน 

ลงมือสร้างวิธีการแก้ปัญหา
อย่างเป็นขั้นตอนตามแนว 
ทางท ี ่ออกแบบและวาง 
แผนไว้ แก้ไขและปรับปรุง
ผลงานได้เม ื ่อพบปัญหา 
พร้อมทั้งมีความรับผิดชอบ
ในการทำงาน เคารพความ
คิดเห็น และทำงานร่วมกับ
ผู ้อ ื ่นได้อย่างสร้างสรรค์ 
(5.2.4) 

ปฏิบัติงานได้อย่างเป็นขั้น 
ตอนตามแผนที่ออกแบบไว้ 
สามารถแก้ไขและปรับปรุง
ผลงานจนสมบ ูรณ ์ แสดง
ความรับผิดชอบ รอบคอบ
เคารพความค ิดเห ็นและ
ทำงานร่วมกับผู้อื ่นได้อย่าง
สร้างสรรค์ 

ปฏิบัติงานได้บางขั้นตอนตาม 
แผนที่วางไว้ ปรับปรุงผลงาน 
ได้เพียงบางส่วน แสดงความ
รับผิดชอบและทำงานร่วมกับ
ผู้อื่นได้แต่ยังไม่สม่ำเสมอ 

ปฏิบัติงานไม่เป็นขั ้นตอน
หรือไม่สอดคล้องกับแผน 
ไม่ปรับปรุงผลงานเมื ่อพบ
ปัญหา ขาดความรับผิดชอบ 
และไม่สามารถทำงานร่วม 
กับผู้อ่ืนได้อย่างเหมาะสม 

ออกแบบวิธีการทดสอบที่
สอดคล้องกับปัญหาที่ระบุ
ไว้ 

กำหนดประ เ ด ็ น ในกา ร
ทดสอบได้อย่างชัดเจน ตรง
ประเด็นและ สอดคล้องกับ
ปัญหาที่ระบุไว้โดยมีเหตุผล
รองรับอย่างเป็นระบบ 

กำหนดประเด็นในการทดสอบ
ได้ค่อนข้างชัดเจนและ เกี่ยว 
ข้องกับปัญหาในระดับหนึ่ง แต่
ย ังขาดความเช ื ่อมโยงหรือ
เหตุผลบางส่วน 

กำหนดประ เด ็ น ในการ
ทดสอบได้ไม่ชัดเจน หรือไม่ 
ตรงกับปัญหาที่ระบุไว้ขาด
การวิเคราะห์และเหตุผล
ประกอบอย่างเป็นระบบ 

เข้าใจหลักการและกำหนด
ประเด็นการทดสอบผลงาน 
ออกแบบวิธีการทดสอบได้
อย่างเป็นระบบและสอด 
คล้องกับวิธีการแก้ปัญหาที่
ระบุไว ้ พร้อมทั ้งมีความ
มุ ่งมั ่นตั ้งใจในการทำงาน 
(5.2.5) 

เข ้ า ใจหล ักกการกำหนด
ประเด ็นในการทดสอบได้
ครบถ้วน ช ัดเจนและตรง
ประเด ็นออกแบบว ิธ ีการ
ทดสอบผลงานได้อย่างเป็น
ระบบสอดคล้องกับปัญหาที่
ระบุไว้และแสดงความมุ่งมั่น
ต ั ้ งใจในการทำงานตลอด
กระบวนการ 
 
 
 
 

เ ข ้ า ใ จ ห ล ั ก ก า ร  ก ำ ห น ด
ประเด ็นในการทดสอบได้
บางส่วนยังไม่ครอบคลุทั้งหมด
ออกแบบวิธีการทดสอบได้แต่
ยังไม่เป็นระบบหรือสอดคล้อง
กับปัญหาบางด้านมีความตั้งใจ
ทำงานแตไ่ม่ต่อเนื่องสม่ำเสมอ 

เข้าใจหลักการบางประเด็น 
กำหนดประ เด ็ น ในการ
ทดสอบได้ไม ่ช ัดเจนหรือ
คลาดเคล ื ่อนจากป ัญหา 
ออกแบบวิธีการทดสอบไม่
เป็นระบบและไม่สอดคล้อง
กับปัญหา ขาดความมุ่งมั่น
ตั้งใจในการทำงาน 
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ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 
๓ (ดี) ๒ (พอใช้) ๑ (ปรับปรุง)  

ทดสอบและประเม ินผล
การใช้งานจริง ปรับปรุง
แก ้ไขเพ ื ่อให ้ช ิ ้นงานนั้น
สามารถทำงานได้ 

ทดสอบการใช ้งานจร ิงได้  
อย่างเป็นระบบ ครอบคลุม 
สามารถแก้ปัญหาได้ชัดเจน 
และปรับปรุงแก้ไขชิ ้นงาน 
จนสามารถทำงานได้สมบูรณ์ 
มีประสิทธิภาพ 

ทดสอบการใช ้งานจร ิงและ 
ประ เม ิ นผล ในระด ั บหนึ่ ง 
สามารถแก้ป ัญหาหลักๆได้ 
และมีการปรับปรุงแก้ไขบาง 
ส่วน ส่งผลให้ชิ้นงานสามารถ 
ทำงานได้ 

การทดสอบและประเมิน 
ผลยังไม่ชัดเจนหรือไม่เป็น 
ระบบแก้ปัญหาได้ไม่ครบ 
ถ้วนหรือ ขาดกระบวนการ 
ปรับปรุงที ่เหมาะสมทำให้ 
ชิ้นงานยังไม่สามารถทำงาน 
ได้อย่างมปีระสิทธิภาพ 

เข ้ า ใจหล ักการทดสอบ
ผลงาน ทดสอบผลงานตาม
ประเด ็นและข ั ้นตอนที่
กำหนดเก ็บรวบรวมผล 
การทดสอบเพ ื ่ อ น ำมา
ปรับปรุงและแก้ไขผลงาน
ให้ดีขึ้นและร่วมกันสะท้อน
คิดเพื่อหาจุดแข็งและจุดที่
ควรพัฒนา (5.2.5) (5.2.6) 

อธ ิบายหล ักการทดสอบ
ผลงานได ้ช ัดเจนทดสอบ
ผลงานตามประเด ็นและ
ขั ้นตอนได้ครบถ้วนเก็บผล
การทดสอบอย่างละเอียด
และถูกต้องนำผลมาปรับปรุง 
และแก้ไขผลงานจนสมบูรณ์ 
และสะท้อนคิดร่วมกันอย่าง
สร ้างสรรค์เพ ื ่อหาจ ุดแข็ง
และแนวทางพัฒนาได้ชัดเจน 

อธิบายหลักการทดสอบผลงาน
ได้บางส่วนทดสอบผลงานตาม
ประเด ็นและข ั ้นตอนได ้ ไม่
ครบถ้วนเก็บผลการทดสอบได้
เพียงบางประเด็นปรับปรุงและ
แก้ไขผลงานได้บางส่วนและ
สะท้อนคิดร่วมกันได้บ้างแต่ยัง
ไม่ลึกหรือไม่เชื ่อมโยงกับการ
พัฒนาอย่างชัดเจน 

ไม่สามารถอธิบายหลักการ
ทดสอบผลงานได้ช ัดเจน 
ทดสอบผลงานไม่ครบทุก
ประเด็นหรือขาดขั ้นตอน
สำคัญเก็บผลการทดสอบไม่
ครบถ ้วนหร ือไม ่ถ ูกต ้อง 
ไม ่ ได ้นำผลมาปร ับปรุ ง
ผลงานและไม่สะท้อนคิด
เพ่ือพัฒนา 

ถ ่ า ย ท อ ด แ น ว ค ิ ด แ ล ะ
น ำ เ ส น อ ข ั ้ น ต อ น ก า ร
แก้ปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจ 

ถ่ายทอดแนวคิดและขั้นตอน
การแก้ปัญหาได้อย่างชัดเจน
ครบถ้วนใช้ภาษาหร ือสื่ อ
ประกอบที่ เหมาะสมทำให้
ผู้อื่นเข้าใจได้ง่าย 

ถ่ายทอดแนวคิดและขั ้นตอน
ได้ในระดับหนึ่ง แต่ยังมีบางจุด
ไม่ชัดเจน หรือขาดลำดับขั้น
ทำให้ผู้อื่นเข้าใจได้บางส่วน 

ถ ่ า ย ท อ ด แ น ว ค ิ ด ห รื อ
ขั้นตอนได้ไม่ชัดเจนไม่ครบ 
ถ้วนหรือสับสนทำให้ผู ้ อ่ืน
เข้าใจยาก 

ประเมินประสิทธิภาพของ
ผลงานได้ตรงตามเกณฑ์ 
ถ ่ า ย ท อ ด แ น ว ค ิ ด แ ล ะ
ขั้นตอนของการแก้ปัญหา
ได้อย่างชัดเจน สอดคล้อง
กับวัตถุประสงค์ของการ
แก้ปัญหา ทำให้ผู้อื่นเข้าใจ
และสามารถนำไปประ- 
ยุกต์ใช้ในสถานการณ์อ่ืนได้ 
(3.1.4) (5.2.7) 

ประเมินประสิทธิภาพของ
ผลงานได้ครบถ้วน ถูกต้อง
ตามเกณฑ์ ถ่ายทอดแนวคิด
แ ล ะ ข ั ้ น ต อ น ข อ ง ก า ร
แก้ป ัญหาอย่างเป ็นลำดับ 
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
ทำให้ผู้อ่ืนเข้าใจและสามารถ
นำไปประยุกต์ใช้ได้จริง 

ประเม ินประส ิทธ ิภาพของ
ผลงานได้เพียงบางส่วนหรือยัง
ไม่ครบตามเกณฑ์ ถ่ายทอด
แนวคิดของการแก้ปัญหาได้แต่
ยังไม่เป็นลำดับครบถ้วน ทำให้
ผ ู ้อ ื ่นเข ้าใจได ้บ ้างแต่ย ังไม่
ช ัดเจนพอสำหรับการนำไป
ประยุกต์ใช้ 

ประเมินประสิทธิภาพของ
ผลงานไม ่สอดคล ้องกับ
เกณฑ์ หรือขาดรายละเอียด 
ถ ่ายทอดแนวค ิดไม ่ เป็น
ขั ้นตอนหรือไม่สอดคล้อง
กับวัตถุประสงค์ ทำให้ผู้อ่ืน
ไม ่ เข ้าใจและไม ่สามารถ
นำไปประยุกต์ใช้ได้ 
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เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5  เร่ือง การเตรียมตัวระบุปัญหา 1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน 

รหัสวิชา ว23105  รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3         ภาคเรียนที่ 2                        เวลา 50 นาที    
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี  
มาตรฐาน ว 4.1 การออกแบบและเทคโนโลยี 

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วใช้ความรู้  
และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิด 
สร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบ  
ต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

  
ตัวช้ีวัด 

    ม.3/2 ระบุปัญหาหรือความต้องการของชุมชนหรือ ท้องถิ่น เพื่อพัฒนางานอาชีพ สรุปกรอบของ 
ปัญหา รวบรวม วิเคราะห์ ข้อมูลและแนวคิด ที่เกี่ยวข้องกับปัญหา โดยคำนึงถึงความถูกต้อง ด้านทรัพย์สิน  
ทางปัญญา 

 
2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 

 การเตรียมตัวเพื่อระบุปัญหาเป็นขั้นตอนสำคัญที่ช่วยให้สามารถเข้าใจบริบทและความต้องการของ  
ชุมชนหรือท้องถิ่นได้อย่างถูกต้อง โดยใช้วิธีการสำรวจ สังเกต และสัมภาษณ์ซึ่งการสัมภาษณ์นั่นจำเป็นต้องมี   
การวางแผนและกำหนดประเด็นคำถามอย่างรอบคอบ ครอบคลุมกลุ่มเป้าหมายที่เกี่ยวข้อง เพื่อให้ได้ข้อมูล  
ที่ครบถ้วนและเชื ่อถือได้ ในการกำหนดประเด็นคำถาม อาจประยุกต์ใช้แนวคิดแบบลีน ( Lean Thinking) 
ซึ ่งเป็นแนวคิดที ่มุ ่งเน้นการสร้างคุณค่าที ่แท้จริงให้แก่ผู ้ใช้หรือผู ้มีส่วนได้ส่วนเสีย โดยลดความสูญเปล่า 
และความสูญเสียในกระบวนการทำงานตลอดจนช่วยระบุปัญหาที่เป็นอุปสรรคต่อประสิทธิภาพ เพื่อเตรียม  
ความพร้อมใน การวิเคราะห์และแก้ไขอย่างยั่งยืน 
 
3. สาระการเรียนรู้ 

การระบุปัญหาที่ต้องการแก้ไขควรอาศัยข้อมูลจากการสัมภาษณ์หรือสำรวจความคิดเห็นของผู้เกี่ยวข้อง 
โดยนำแนวคิดแบบลีน (Lean Thinking) มาใช้เป็นเครื่องมือในการช่วยวิเคราะห์ เพื่อค้นหาสิ่งที่เป็นอุปสรรค 
ขั้นตอนการทำงานที่ไม่ก่อให้เกิดประโยชน์ หรือสิ่งที่ควรปรับปรุงในกระบวนการทำงานหรือการดำเนินชีวิตซึ่งจะ 
ช่วยให้ผู้เรียนสามารถระบุปัญหาหรือความต้องการที่แท้จริงของชุมชนหรือท้องถิ่นได้อย่างมีระบบและตรงจุด  
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4. จุดประสงค์การเรียนรู้  
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

 1) อธิบายวิธีการสำรวจ สังเกต และสัมภาษณ์ เพ่ือรวบรวมข้อมูลสำหรับการระบุปัญหา 
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
 1) ตั้งคำถามเพ่ือสำรวจ สังเกต และสัมภาษณ์ ได้ตรงประเด็นในการระบุปัญหา 

4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
 1) - 
 
5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
  - 
 
6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์  
  6.1. ใฝ่เรียนรู้   
 
7. กิจกรรมการเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5  เร่ือง การเตรียมตัวระบุปัญหา 1 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิด 
กับผู้เรียน 
- 
ด้านความรู้ 
อธิบายวิธีการสำรวจ สังเกต 
และสัมภาษณ์ เพื ่อรวบรวม 
ข้อมูลสำหรับการระบุปัญหา 
ด้านทักษะกระบวนการ 
ตั้งคำถามเพื่อสำรวจ สังเกต 
และสัมภาษณ์ ได้ตรงประเด็น 
ในการระบุปัญหา 
ด ้านค ุณล ักษณะ เจตคติ  
ค่านิยม  
- 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้   

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (10 นาที) 
1. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายในประเด็น 
คำถามดังนี้ 
- ในชุมชนของนักเรียนประกอบอาชีพอะไรบ้าง 
(แนวคำตอบ :: นักเรียนตอบตามสภาพบริบท 
ของแต่ละชุมชน เช่น เกษตรกรรมค้าขายรับ 
จ้างทั่วไป) 
- นักเรียนคิดว่าแต่ละอาชีพในชุมชนที่นักเรียน 
กล่าวมานั้น มีปัญหาการทำงานหรือไม่ อย่างไร 
และม ีผลกระทบต ่ อการทำงานอย ่ า ง ไร 
(แนวคำตอบ:นักเรียนตอบตามสภาพบริบทของ 
แต่ละชุมชน เช่น แม่ค้าขายผักอาจมีปัญหา 
เช่น ผักเป็นของสดที่มีอายุการเก็บรักษาสั้น 
ถ้าไม่ขายหมดภายในวันหรือสองวันอาจ 
เสียหาย) 
 
 
 

 
1.นักเรียนร่วมกันอภิปรายในประเด็น 
คำถามดังนี ้
- ในช ุมชนของน ักเร ียนประกอบอาชีพ 
อะไรบ้าง 
  
 
-  น ักเร ียนค ิดว ่าแต ่ละอาช ีพในช ุมชน 
ที่นักเรียนกล่าวมานั ้นมีปัญหาการทำงาน 
ของผู้ประกอบอาชีพบ้างหรือไม่อย่างไร 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1. สื่อ Power 
Point เรื่อง 
การเตรียมตัว 
ระบุปัญหา 
2. ใบความรู้ 1 
เรื่อง การตั้ง 
คำถามและการ 
สัมภาษณ์ 

 
1. ใบกิจกรรม 
ที่ 1 เรื่อง 
เจาะลึกปัญหา
ด้วยการตั้งคำ
ถาม 

 
1. แบบประเมิน 
ด้านความรู้ 
2. แบบประเมิน 
ด้านทักษะ/ 
กระบวนการ 
3. แบบประเมิน 
คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5  เร่ือง การเตรียมตัวระบุปัญหา 1 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

- ปัญหาการทำงานของผู ้ประกอบอาช ีพที่ 
นักเรียนกล่าวมานั ้น อาจเป็นเพียงส่วนหนึ่ง 
ของป ัญหาเท ่าน ั ้นหากต ้องการทราบราย 
ละเอียดของปัญหาให้ชัดเจนมากข้ึน นักเรียน 
จะมีวิธีการอย่างไร 
(แนวคำตอบ ::นักเรียนตอบตามความเข้าใจ 
ของตนเอง เช่น ออกไปสำรวจสถานที่ท่ีสนใจ 
สังเกตุสัมภาษณ์ผู้ที่เก่ียวข้อง) 
2. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ 

- ปัญหาการทำงานของผู ้ประกอบอาชีพ 
ที่นักเรียนกล่าวมานั้นอาจเป็นเพียงส่วนหนึ่ง 
ของปัญหาเท่านั้นในการประกอบอาชีพหาก 
เราต้องการทราบรายละเอียดของปัญหา 
นักเรียนจะมีวิธีการอย่างไร 
 
 

ขั้นสอน (10 นาที) 
3. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คน 
หรือตามความเหมาะสม 
4. ครูให้นักเรียนศึกษาใบความรู ้ที ่ 1 เรื ่อง 
แนวคิดแบบลีนและการสัมภาษณ์  ทุกหัวข้อ 
แล ้ ว ออกมานำ เสนอกล ุ ่ ม ละ  2  ห ั ว ข ้ อ 
(จากแนวคิดแบบลีน 8 หัวข้อและการเตรียม 
ตัวสัมภาษณ์ 4 หัวข้อ) โดยการสุ่ม 
 

 
2. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คน หรือ 
ตามความเหมาะสม 
3. นักเรียนศึกษาใบความรู้ 1 เรื่อง แนวคิด 
แบบลีนและการสัมภาษณ์ทุกหัวข้อแล้ว 
อ อ ก ม า น ำ เ ส น อ ก ล ุ ่ ม ล ะ  2  ห ั ว ข ้ อ 
(จากแนวค ิดแบบลีน 8 ห ัวข ้อและการ 
เตรียมตัวสัมภาษณ์ 4 หัวข้อ) โดยการสุ่ม 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5  เร่ือง การเตรียมตัวระบุปัญหา 1 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

5. คร ูให ้น ักเร ียนตอบคำถามเพ ื ่อทบทวน 
ความเข ้าใจจากการศ ึกษาใบความร ู ้ด ังน ี ้   
- แนวคิดแบบลีน (Lean Thinking) คืออะไร 
และมีเป้าหมายหลักเพ่ืออะไร 
(แนวคำตอบ :: ระบบแนวคิดที่มุ่งเน้นไปที่การ 
สร้างคุณค่า (Value) ให้กับลูกค้า โดยการ 
ขจัดความสูญเปล่า (Waste) หรือ ความสูญเสีย 
(Losses) ที่เกิดขึ้นในกระบวนการทำงานตั้งแต่ 
เร ิ ่มต้นจนถึงส ิ ้นสุด เพื ่อให้การดำเนินงาน 
เป็นไปอย่างมี ประสิทธิภาพมากที่สุดมีเป้า- 
หมายเพื่อให้การทำงานมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
โดยใช้ทรัพยากรให้น้อยที่สุดแต่ให้ผลลัพธ์ที่ดีที่
สุดต่อผู้บริโภคและองค์กร) 
-  ในการระบ ุป ัญหาสามารถนำแนวคิ ด 
แ บ บ ล ี น  ม า ป ร ะ ย ุ ก ต ์ ใ ช ้ ไ ด ้ อ ย ่ า ง ไ ร 
(แนวคำตอบ :: ในการระบุปัญหา เราสามารถ 
นำแนวค ิ ดแบบล ี น  ( Lean  Th i n k i n g ) 
มาประยุกต์ใช้ได้โดยการใช้หลักการของลีนเป็น 
เครื ่องมือในการสังเกต สัมภาษณ์ วิเคราะห์ 

4.นักเรียนตอบคำถามเพื ่อทบทวนความ 
เ ข ้ า ใจจากการศ ึ กษา ใบความร ู ้ ด ั งนี้   
-  แนวค ิดแบบล ีน ( Lean Think ing )  
คืออะไร และมีเป้าหมายหลักเพื ่ออะไร 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
- ในการระบ ุป ัญหาสามารถนำแนวคิด 
แบบล ี น  มาประย ุ กต ์ ใ ช ้ ไ ด ้ อย ่ า ง ไ ร 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5  เร่ือง การเตรียมตัวระบุปัญหา 1 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

และชี้จุดที่เกิดความสูญเปล่าในกระบวนการทำ
งาน ) 
ขั้นปฏิบัติ (20 นาที) 
6. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง 
เจาะลึกปัญหาด้วยการตั้งคำถามโดยให้นักเรียน 
เลือกอาชีพภายในชุมชนที่นักเรียนสนใจ ที่จะ 
ไปศ ึกษา สำรวจ ส ั ง เกต และส ัมภาษณ์  
ผู้ที ่เกี ่ยวข้องและช่วยกันตั้งคำถามที่จะนำไป 
สัมภาษณ์โดยใช้แนวคิดแบบลีนเป็นเครื่องมือ 
 
7.ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มตรวจสอบใบกิจกรรม 
และเตรียมนำเสนอหน้าชั้นเรียนเพื่อเตรียมฝึก 
สัมภาษณ์ในชั่วโมงต่อไป 

 
5. นักเรียนแต่ละกลุ่มดำเนินใบกิจกรรมที่ 1 
เรื่อง เจาะลึกปัญหาด้วยการตั้งคำถาม โดย 
ให ้น ัก เร ียนเล ือกอาช ีพภายในช ุมชน 
ที่นักเรียนสนใจ ที่จะไปศึกษา สำรวจ สังเกต 
และส ัมภาษณ์ผ ู ้ท ี ่ เก ี ่ ยวข ้องและช ่วย 
กันตั ้งคำถามที ่จะนำไปสัมภาษณ์โดยใช้  
แนวคิดแบบลีนเป็นเครื่องมือ 
6. นักเรียนแต่ละกลุ่มตรวจสอบใบกิจกรรม 
และเตรียมนำเสนอหน้าชั้นเรียนเพื่อเตรียม
ฝึกสัมภาษณ์ในชั่วโมงต่อไป 

ขั้นสรุป (10นาที) 
8. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปความรู ้ ดังนี้    
-  การเตรียมตัวระบุปัญหา เป็นขั้นตอนที่ใช้  
การสำรวจ สังเกต สัมภาษณ์เป็นเครื ่องมือ 
สำคัญโดยเฉพาะการสัมภาษณ์ จะต้องมี  การ 
กำหนดประเด็นที ่ครบถ้วน และครอบคลุม 

 
7 . น ักเร ียนร่ วมก ันสร ุปความร ู ้  ด ั งนี้     
-  การเตรียมตัวระบุปัญหา เป็นขั ้นตอน 
ที่ใช้การสำรวจ สังเกต สัมภาษณ์ เป็นเครื่อง 
มือสำคัญ โดยเฉพาะการสัมภาษณ์ จะต้องมี   
การกำหนดประเด็นที่ครบถ้วน และครอบ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5  เร่ือง การเตรียมตัวระบุปัญหา 1 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

กลุ่มเป้าหมายที่เกี่ยวข้อง การกำหนดประเด็น 
คำถามอาจใช้แนวคิดแบบลีนซึ ่งเป็นแนวคิด 
ที่เน้นไปที่การสร้างคุณค่าการขจัดความสูญ 
เปล่าความสูญเสีย ระหว่างการทำงานหรือ 
ลดปัญหาที่เกิดข้ึนในกระบวนการทำงาน 

คลุมกลุ่มเป้าหมายที่เกี่ยวข้อง การกำหนด 
ประเด ็นคำถามอาจใช ้แนวค ิดแบบลีน 
ซึ ่งเป็นแนวคิดที่เน้นไปที่การสร้างคุณค่า 
การขจ ัดความส ูญเปล ่า ความส ูญเสีย 
ระหว่างการทำงานหรือลดปัญหาที่เกิดขึ้น 
ในกระบวนการทำงาน 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
  1) สื่อ PowerPoint เรื่อง การเตรียมตัวระบุปัญหา 
9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง เจาะลึกปัญหาด้วยการตั้งคำถาม 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
1. อธิบายวิธีการสำรวจ สังเกต 
และสัมภาษณ์ เพ่ือรวบรวมข้อมูล 
สำหรับการระบุปัญหา 

 
ตรวจใบกิจกรรม 
ที่ 1 เรื่อง เจาะลึก 
ปัญหาด้วยการตั้ง 
คำถาม 

 
แบบประเมิน 
ด้านความรู้ 
ความเข้าใจ  

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
1. ตั้งคำถามเพ่ือสำรวจ สังเกต 
และสัมภาษณ์ ได้ตรงประเด็นใน 
การระบุปัญหา 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 1 
เรื่อง เจาะลึกปัญหา 
ด้วยแนวคิดแบบลีน 

 
แบบประเมิน 
ทักษะกระบวนการ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
- 

- - - 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
- 

- - - 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้   
 

 
สังเกตพฤติกรรมที่ 
แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน 
คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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แบบประเมินด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5  เรื่อง การเตรียมตัวระบุปัญหา 1 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
 
 
ที ่

 
 
 

ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
 
 

สรุปคะแนน (3) 
อธิบายวิธีการสำรวจ สังเกต และสัมภาษณ์  
เพ่ือรวบรวมข้อมูลสำหรับการระบุปัญหา 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง(1) 

      

      

      

      

เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

อธ ิบายว ิธ ีการสำรวจ 
ส ัง เกต และส ัมภาษณ์ 
เ พ ื ่ อ ร ว บ ร ว ม ข ้ อ มู ล 
สำหรับการระบุปัญหา 

อธิบายวิธีการสำรวจ สังเกต 
และสัมภาษณ์ เพื่อรวบรวม 
ข้อมูลได้อย่างถูกต้องครบ 
ถ ้วนเป ็นระบบ พร ้อมยก 
ตัวอย่างที่ชัดเจน 

อธ ิ บ ายว ิ ธ ี ก า รส ำร ว จ 
ส ั ง เกต และส ัมภาษณ์   
เพ่ือรวบรวมข้อมูล ถูกต้อง 
บางส่วนยกตัวอย่างได้บาง
ส่วน แต่ยังไม่ชัดเจนหรือ 
ไม่ตรงประเด็นท้ังหมด 

ไม่สามารถอธิบายวิธ ีการ 
สำรวจ สังเกตและสัมภาษณ์ 
เพื่อรวบรวมข้อมูลได้อย่าง 
ถ ู ก ต ้ อ ง ไ ม ่ ม ี ต ั ว อ ย ่ า ง 
ประกอบหรือยกตัวอย่างผิด 

 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5  เรื่อง การเตรียมตัวระบุปัญหา 1 

คำชี้แจง : ให้ครูเขยีนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
 
 
ที ่

 
 
 

ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
 
 

สรุปคะแนน (3) 
ตั้งคำถามเพ่ือสำรวจ สังเกต และสัมภาษณ์  

ได้ตรงประเด็นในการระบุปัญหา 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง(1) 

      

      

      

      

เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

ต ั ้ งคำถามเพ ื ่ อสำรวจ 
ส ัง เกต และส ัมภาษณ์  
ได ้ตรงประเด ็นในการ 
ระบุปัญหา 

ต ั ้ งคำถามได ้ตรงประเด็น 
แล ะสอดคล ้ อ ง ก ั บ ว ั ตถุ  
ประสงค์ ข้อมูลที่ได้ยังครอบ 
คลุมทุกด้าน 

ตั้งคำถามได้บางส่วนตรง 
ประเด็นแต่ยังมีบางคำถาม 
ไม่ชัดเจนหรือไม่สอดคล้อง
กับวัตถุประสงค์ ข้อมูลที่ได้ 
ยังไม่ครอบคลุมทุกด้าน 

ตั ้งคำถามไม่ตรงประเด็น 
ไม่ชัดเจน หรือไม่สอดคล้อง 
กับวัตถุประสงค์ทำให ้ได้  
ข้อมูลไม ่เพ ียงพอหรือไม่ 
สามารถนำไปใช้วิเคราะห์ได้ 

 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค ์
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5  เรื่อง การเตรียมตัวระบุปัญหา 1 

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับระดับความสามารถของประเด็นการประเมิน 

ที ่ ชื่อ - สกุล 
พฤติกรรมบ่งช้ี รวม 

(3 คะแนน) 
สิ่งท่ีควรได้รับการพัฒนา 

ใฝ่เรียนรู้ 
3 2 1   

       
       
       

 

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

1. ใฝ่เรียนรู้ ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี 
ความเพียรพยายามในการ 
เรียนรู ้ มีส ่วนร่วมในการ 
เรียนรู้และเข้าร่วมกิจกรรม 
การเรียนรู้ต่างๆเป็นประจำ 
และเป็นแบบอย่างที่ดี 

ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี 
คว าม เพ ี ย ร พย าย า ม ใ น 
การเรียนรู้ มีส่วนร่วมในการ 
เรียนรู้ และเข้าร่วมกิจกรรม 
การเรียนรู้ต่าง ๆ บ่อยครั้ง 

ตั ้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี  
ความเพียรพยายามในการ 
เร ียนร ู ้  ม ีส ่วนร ่วมในการ 
เรียนรู้ และเข้าร่วมกิจกรรม 
การเรียนรู้ต่าง ๆ บางครั้ง 

 
เกณฑ์การตัดสิน  

คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 
 
     
ผลการจัดการเรียนการสอน.............................................................. ....................................................................
................................................................................................... ...........................................................................  
.......................................................................................................................................... .................................... 
    ความสำเร็จ 
............................................................................... ............................................................................................... 
....................................................................... ......................................................................................... .............. 
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................. .................................................................................................................  
................................................................................. ............................................................. ................................ 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
....................................................................................... ....................................................................................... 
................................................................................................................................... ........................................... 
....................................................................................... .......................................................................................  
*หมายเหตุ : ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................ ..............................................................................................................  
................................................................................... .............................................................. ............................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 

 

  



26 
 

 
 

 1.1 แนวคิดแบบลีน (Lean Thinking)  
แนวคิดแบบลีน คือ ระบบแนวคิดที่เน้นไปที่การสร้างคุณค่า การขจัดความสูญเปล่า ความสูญเสีย 

(wastes)ระหว่างการดำเนินการหรือลดปัญหาที่เกิดขึ้นในกระบวนการการทำงานตั้งแต่ ต้นน้ำไปจนกระทั่ง 
ปลายน้ำ ปัญหาที่เกดิขึ้นในกระบวนการดังกล่าวโดยสรุปมี 8 ข้อ ดังนี้ 

 

 
 

รูป 1 แผนภาพแสดงแนวคิดแบบลีน 
 
1. งานที่ต้องแก้ไข (Defect) เกิดจากการที่ผลิตสินค้าไม่ได้คุณภาพตามที่กำหนดไว้ จึงทำให้ต้อง 

เสียเวลาเพื่อนำสินค้ากลับมาแก้ไขภายหลัง ซึ่งก่อให้เกิดค่าใช้จ่ายและการสูญเสีย ทรัพยากร วัสดุ แรงงาน 
และเวลา เช ่น ร ้านอาหาร   ผล ิตอาหารที ่รสชาติไม ่คงที ่ บางว ันรสชาติด ี บางว ันรสชาติไม ่อร ่อย 
วัตถุดิบที่นำมาประกอบอาหารไม่สดใหม่  

2. การผลิตสินค้าหรือบริการมากเกินความต้องการ (Over production) คือการที่ผลิตสินค้า 
ออกมามากกว่าความต้องการของลูกค้า เช่น โรงงานคั่วเมล็ดกาแฟ  : ร้านกาแฟมาสั่งเมล็ดกาแฟ 20 กิโลกรัม 
แต่ผลิตออกมา 25 กิโลกรัม ส่วนที่เกินมาก็ต้องเก็บเป็นสินค้าคงคลัง ทำให้ต้องหาพ้ืนที่เก็บสินค้า และสินค้าที่ 
เก็บค้างไว้ก็อาจจะเสื่อมคุณภาพได้ 

3. การรอคอย (Waiting) การเสียเวลาไปกับการรอคอยนั้นก่อให้เกิดต้นทุนแฝงขึ้น เช่น โรงพยาบาล 
คลินิก ร้านอาหาร ธนาคาร เป็นการบริการ หากลูกค้ารอนาน ก็จะทำให้ลูกค้าหงุดหงิด เสียอารมณ์ ส่วนการ  
รอคอยในภาคอุตสาหกรรมนั้นสามารถเกิดขึ้นได้ในหลายขั้นตอน ไม่ว่าจะเป็นการรอคอยวัต ถุดิบที่จะนำ 
มาใช้ในขั้นตอนการผลิต การรอคอยที่เกิดจากการที่กระบวนการการผลิตก่อนหน้ามีความล่าช้า  

 

ใบความรู้ 1 เรื่อง การตั้งคำถามและการสัมภาษณ์ 
หน่วยที่ 2 เรื่อง  แกป้ัญหาอย่างยั่งยืน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5  เร่ือง การเตรียมตัวระบุปัญหา 1 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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4. การใช้คนไม่ตรงกับงานหรือความถนัด (Non-Utilized Talent) การใช้คนไม่ตรงกับความ 
สามารถ หรือความรู ้นั ้นจะทำให้ไม่สามารถทำงานได้อย่างเต็มประสิทธิภาพ ทำให้องค์กร ไม่สามารถ 
พัฒนาได้เท่าที ่ควร เช่น ในร้านอาหาร ใช้พนักงานที่ทำหน้าที ่เก็บจานไปล้าง ให้ไปคิดเงินลูกค้าแทน 
ก็อาจจะมีความผิดพลาดคิดเงินผิดได้ 

5. การขนย้าย (Transport) การสูญเสียประเภทนี้อาจเกิดจากการขนย้ายวัตถุดิบ หรือสินค้า 
โดยไม่จำเป็น เช่น การปลูกกะหล่ำ บนที่ราบสูง หากสถานที ่ในการบรรจุสินค้าเพื ่อนำไปส่งให้ล ูกค้า 
มีระยะทางที ่ไกลจากแปลงผัก การขนย้ายที ่มีระยะทางไกลและมีความลำบากอาจจะก่อให้เกิดความ  
เสียหายกับผลผลิตได้  

6. การที่มีปริมาณสินค้าคงคลังมากเกินไป (Inventory) การเก็บวัตถุดิบ สินค้าระหว่างผลิต 
และสินค้าระหว่างผลิตในปริมาณมาก ทำให้พื้นที่ในการทำงานลดลงโดยไม่เกิดคุณค่า นอกจากนี้ยังทำให้เกิด   
ความสูญเสียในด้านของค่าใช้จ่ายในการเก็บรักษาสินค้าอีกด้วย เช่น กะหล่ำที ่เก็บเกี ่ยวมามากเกิน           
ความต้องการของคำสั ่งซ ื ้อของล ูกค้า จะต้องมีพ ื ้นที ่จ ัดเก ็บที่  สามารถร ักษาความสดใหม่เอาไว้  
ไม่เช่นนั้นผลผลิตก็อาจจะเน่าเสียได้ 

7. การเคลื่อนไหว (Motion) คือการเคลื่อนไหวของพนักงานในการทำงานไม่ว่าจะเป็นการเดิน 
เอื้อม หันซ้าย-ขวา หน้า-หลัง หรือแม้แต่การเอี้ยวตัวก็ล้วนก่อให้เกิดความสูญเปล่าคือทำให้ผู ้ปฏิบัติงาน 
มีความสามารถในการปฏิบัติงานที่ต่ำกว่าความสามารถที่แท้จริง เนื่องจากการเคลื่อนไหวที่มากเกินไป หรือ    
การเคลื่อนย้ายสิ่งที่มีน้ำหนักมาก โดยไม่ใช้เครื่องมือช่วย ก่อให้เกิดการทำงานที่ขาดมาตรฐาน เกิดอุบัติเหตุ 
และเกิดของเสียขึ้นได้ เช่น การขนผักกะหล่ำปลีที่มีปริมาณและนำ้หนักมาก โดยไม่มีเครื่องทุ่นแรง ห้องครัว 
ในร้านอาหารที่วางเครื่องปรุงและอุปกรณ์ท่ีไม่สะดวกต่อการหยิบใช้ 

8. กระบวนการทำงานที่มากเกินไป (Excess Processing) คือการทำงานที่มีขั ้นตอนมากเกิน   
ความจำเป็น เกิดจากกระบวนการผลิตที่มีการทำงานซ้ำ ๆ กันในหลายขั้นตอนซึ่งไม่มีความจำเป็นเพราะงาน 
เหล่านั้นไม่ทำให้เกิดมูลค่าเพิ่มกับผลิตภัณฑ์ รวมทั้งงานในกระบวนการผลิตที่ไม่ช่วยให้ตัวผลิตภัณฑ์เกิด    
ความเที่ยงตรงเพิ่มขึ้นหรือคุณภาพดีขึ้น เช่น กระบวนการตรวจสอบคุณภาพของผลิตภัณฑ์ ซึ่งเป็นกระบวน 
การที่ไม่ทำให้เกิดมูลค่าเพิ่มกับผลิตภัณฑ์ ดังนั้นกระบวนการนี้ควรรวมอยู่ในกระบวนการผลิตให้พนักงาน  
หน้างานเป็นผู้ตรวจสอบไปพร้อมกับการทำงาน หรือขณะคอยเครื่องจักรทำงาน  

การนำแนวคิดแบบลีนมาประยุกต์ใช้กับการวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหา เพื่อช่วยเป็นแนวทางใน   
การหาจุดบกพร่องหรือจุดที่เป็นปัญหา ไม่จำเป็นต้องมีครบทั้ง 8 ข้อ แนวคิดแบบลีนจะช่วยให้เกิดการพัฒนา 
คุณภาพของงาน เพ่ิมประสิทธิภาพการทำงาน ลดการสูญเสีย หรือการสูญเปล่าในการดำเนินการ 

 
 ในการออกไปสำรวจ สังเกต ระบุปัญหานั้น สามารถใช้แนวคิดแบบลีน เป็นเครื่องมือในการตรวจ  
สอบประเด็นต่าง ๆ ที ่เราควรไปสังเกตได้อย่างมี เป้าหมายมากขึ ้น และการที ่จะได้ปัญหาที่แท้จริงนั้น 
เพียงแค่ใช้  การสังเกต การสำรวจ อาจจะไม่เพียงพอที่จะได้ข้อมูลอย่างครบถ้ วนเราต้องเข้าใจบุคคลที่ 
เกี่ยวข้องกับอาชีพนั้น ๆ ซึ่งเป็นกลุ่มเป้าหมายที่ต้องการแก้ปัญหาด้วย สามารถทำได้โดยการพูดคุยสร้าง  
ปฏิสัมพันธ์ การเข้าไปสัมผัสประสบการณ์เดียวกับที่กลุ ่มเป้าหมายสัมผัสในบริบทจริง เนื่องจากปัญหา  
ที่เราพยายามแก้ไขส่วนใหญ่ไม่ใช่ปัญหาของตัวเราเองแต่เป็นปัญหาของผู ้อื ่น ดังนั้นการที่จะหาวิธีการ  
แก้ปัญหาได้นั ้น จำเป็นที ่จะต้องเข้าใจอย่างลึกซึ ้งว ่ากลุ ่มเป้าหมายของเราคือใคร และสิ ่งที ่พวกเขา 
ต้องการคืออะไร 
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1.2 การสัมภาษณ์  
การสัมภาษณ์และการสังเกตพฤติกรรมของกลุ่มเป้าหมาย ทำให้เราได้รู้ถึงความคิดของพวกเขาได้ดีขึ้น 

ในบางครั้งตัวกลุ่มเป้าหมายเองอาจจะไม่รู้ชัดถึงความคิดของตนเอง การเข้าไปสัมภาษณ์คลุกคลีกับกลุ่ม  
เป้าหมายอาจจะทำให้เราค้นพบความคิดและความรู้สึกที่ซ่อนอยู่ได้เรื่องที่ผู้ถูกสัมภาษณ์เล่าจากคำถามที่เรา  
สัมภาษณ์ จะเป็นตัวบ่งบอกถึงความนึกคิด ความเชื่อของพวกเขาได้ เป็นอย่างดีทำให้เราสามารถออกแบบ 
แนวคิดหาวิธีการแก้ปัญหาได้เหมาะสม เพราะเกิดจากความเข้าใจอย่างถ่องแท้ถึงค่านิยมและคว ามเชื่อ 
ของผู้ใช้นั่นเอง 

การสัมภาษณ์เพื่อให้ได้ข้อมูลตามต้องการนั้น จะต้องเตรียมการสัมภาษณ์ ควรคำนึงถึงจุดประสงค์  
ของการสัมภาษณ์และแจ้งจุดประสงค์นี้ ให้กับผู้ที่ถูกสัมภาษณ์ด้วย คำถามควรเป็นคำถามปลายเปิด เพื่อให้  
ผู้ถูกสัมภาษณ์เล่าประสบการณ์หรืออธิบายปัญหาที่กำลังประสบอยู่ ไม่เพียงแต่ตอบว่า ใช่ กับ ไม่ใช่ คำถาม 
ต้องสั้น กระชับ เข้าใจง่าย ไม่เป็นการชี้นำคำตอบ และควรไปสัมภาษณ์กันเป็นทีมมากกว่า 2 คน จะได้แบ่ง 
หน้าทืี่กัน ช่วยเหลือกัน บันทึกสิ่งที่สังเกตได้ อาจจะมีการอัดเสียงหรืออัดวิดีโอ  

 
ตัวอย่างคำถาม เช่น 
● ขัน้ตอนทำงานเป็นอย่างไรบ้าง 
● มีความรู้สึกอย่างไรตอนทำงานในขั้นตอนหรือหน้าที่นั้น ๆ 
● มีข้ันตอนการทำงานไหนที่รู้สึกว่าไม่สะดวก หรือมีปัญหา 
● มีสิ่งใดในการทำงานที่ต้องการปรับปรุงแก้ไขหรือพัฒนาให้ดีขึ้นบ้าง 
● บุคคลที่เกี่ยวข้องกับการทำงานมีใครบ้าง และเกี่ยวข้องอย่างไร 
● มีเครื่องมือหรืออุปกรณ์อะไรที่เก่ียวข้องบ้าง 

 
ขั้นตอนการสัมภาษณ์ มีดังนี้  

1. การเตรียมการสัมภาษณ์  
1.1 การเลือกกลุ่มตัวอย่าง  

- ผู้ถูกสัมภาษณ์เป็นใคร มีอาชีพอะไร มีจำนวนเท่าไร 
1.2 การวางแผนการสัมภาษณ์  

- ระดมความคิดเกี่ยวกับคำถาม ควรมีการหารือร่วมกันภายในกลุ่ม ช่วยกันคิดและรวบรวม 
ถามที่เป็นไปได้เก่ียวกับประเด็นปัญหาที่สนใจ  

- จัดกลุ่มของคำถาม และประเด็นของคำถาม คำถามใดคล้ายกันก็จัดให้อยู่ในกลุ่มเดียวกัน 
พิจารณาประเด็นร่วมของคำถาม  

- จัดลำดับคำถามก่อนหลัง เพื่อให้การสัมภาษณ์เป็นไปอย่างต่อเนื่อง ได้ประเด็นครบถ้วน 
ควรพิจารณาคำถามในแต่ละกลุ่มว่ากลุ่มคำถามใดควรจะถามก่อนหลัง 

- เรียบเรียงคำถาม พิจารณากลุ่มของคำถามไม่ให้มีการซ้ำซ้อนกัน คำถามใดซ้ำซ้อนกัน 
ไม่ตรงประเด็นที ่ต้องการ ก็ให้ตัดออกไป คำถามใด ที ่คิดว่าไม่ชัด เจน ควรปรับให้กระชับและสามารถ 
เข้าใจได้ง่าย 

1.3 เตรียมอุปกรณ์การจดบันทึกให้เหมาะสมกับสถานการณ์ 
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2. การเริ่มสัมภาษณ์ 
2.1 แนะนำตนเอง 
2.2 สร้างบรรยากาศให้รู้สึกเป็นกันเอง 
2.3 บอกวัตถุประสงค์ในการมาสัมภาษณ์ 
2.4 ถ้าต้องจดบันทึก หรือใช้เครื่องบันทึกเสียงต้องแจ้งให้ผู้ถูกสัมภาษณ์ทราบ 

3. การสัมภาษณ์ 
3.1 ใช้แนวคำถามที่เตรียมมาและจัดลำดับไว้ เพื่อใช้เป็นแนวทางในการสัมภาษณ์ ในการถามไม่ควร  

ชี้นำคำตอบ ไม่ถามคำถามที่มีแค่สองตัวเลือก และถามทีละคำถาม  
3.2 ฟังอย่างตั้งใจ ใส่ใจ และป้อนคำถามเหมาะสมกับเวลา 
3.3 เป็นผู้ถูกถามบ้าง  
3.4 สังเกตภาษากาย ท่าทาง และอารมณ์ของผู้ถูดสัมภาษณ ์ 

4. การบันทึกข้อมูลและการสิ้นสุดการสัมภาษณ์ 
4.1 รีบทำการบันทึกให้สมบูรณ์หลังจากการสัมภาษณ์เสร็จสิ้น 
4.2 ควรบันทึกแต่เนื้อหาสาระเท่านั้น ไม่ควรใส่ความคิดเห็นของผู้สัมภาษณ์เพราะอาจก่อให้เกิด   

ความเอนเอียงได้  
 

  แนวคิดแบบลีนและการสัมภาษณ์ ช่วยให้เราวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหา หาจุดบกพร่อง  

หรือจุดที่ก่อให้เกิดปัญหา ทำให้เข้าใจประสบการณ์ปัญหาของผู้อื ่น ซึ่งเป็นเทคนิควิธีการที่ช่วย  

ให้สามารถระบุปัญหาที่ต้องการแก้ไขได้ชัดเจนและมีประสิทธิภาพ 
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คำชี้แจง ให้นักเรียนเลือกอาชีพภายในชุมชนที่นักเรียนสนใจ ที่จะไปศึกษา สำรวจ สังเกต และสัมภาษณ์ผู้ที่  
เกี่ยวข้องโดยให้นักเรียนเตรียมสัมภาษณ์  ช่วยกันตั้งคำถามที่จะนำไปสัมภาษณ์ผู้ที ่เกี ่ยวข้อง 
โดยใช้แนวคิดแบบลีนเป็นเครื่องมือ  

 
1. อาชีพที่สนใจ  ……………………….……………………………............................................................…… 
2. ผู้ที่เกี่ยวข้อง ……........................................................................................................................  
3. เหตุผลที่เลือก ……………………...……………………………………………………........................................ 
4. ประเด็นคำถามสัมภาษณ์ทั่วไป (เช่น ขั้นตอนการทำงานเป็นอย่างไรบ้าง) 
  

ผู้ถูกสัมภาษณ์............................. ประเด็นคำถาม 
1. 
2. 
3. 
4. 

ผู้ถูกสัมภาษณ์.............................. ประเด็นคำถาม 
1. 
2. 
3. 
4. 

 
  

ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง เจาะลึกปัญหาด้วยการตั้งคำถาม 
หน่วยที่ 2 เรื่อง  แกป้ัญหาอย่างยั่งยืน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5  เร่ือง การเตรียมตัวระบุปัญหา 1 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

สมาชิกกลุ่มที่ ................ 
1. ช่ือ - นามสกุล……………………………………… เลขท่ี…….   2. ช่ือ - นามสกลุ……………………………………… เลขท่ี………. 
3. ช่ือ - นามสกุล……………………………………… เลขท่ี…….   4. ช่ือ - นามสกลุ……………………………………… เลขท่ี……….     
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5. ประเด็นคำถาม/การสังเกตจากแนวคิดแบบลีน 
 

แนวคิดแบบลีน คำถาม/ประเด็นการสังเกต 
1. งานที่ต้องแก้ไข 

 
 
 
 
 

2. การผลิตสินค้าหรือบริการมากเกินความต้องการ 
 

 
 
 

3. การรอคอย 
 

 
 
 
 

4. การใช้คนไม่ตรงกับงาน 
 

 
 
 
 
 

5. การขนย้าย 
 

 
 
 
 

6. การที่มีปริมาณสินค้าคงคลังมากเกินไป 
 

 
 
 
 
 

7. การเคลื่อนไหว 
 

 
 
 
 
 

8. กระบวนการทำงานที่มากเกินไป 
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คำชี้แจง ให้นักเรียนเลือกอาชีพภายในชุมชนที่นักเรียนสนใจ ที่จะไปศึกษา สำรวจ สังเกต และสัมภาษณ์  
ผู้ที่เกี่ยวข้อง โดยให้นักเรียนเตรียมสัมภาษณ์  ช่วยกันตั้งคำถามที่จะนำไปสัมภาษณ์ผู้ที่เกี่ยวข้อง 
โดยใช้แนวคิดแบบลีนเป็นเครื่องมือ  

 
1. อาชีพที่สนใจ  ……แม่ค้าขายอาหารตามสั่ง………………….……………………………........................…… 
2. ผู้ที่เกี่ยวข้อง ……แม่ค้า พนักงานคิดเงิน พนักงานรับคำสั่งซื้อ พนักงานเสริฟอาหาร 

ลูกค้าท่ีมาใช้บริการ......... 
3. เหตุผลที่เลือก ……ไปใช้บริการบ่อย 

ไม่ได้รับความสะดวกในการใช้บริการเลยอยากทราบปัญหาและช่วยหาทางแก้ปัญหา
………………...……………………………………………………........ 

4. ประเด็นคำถามสัมภาษณ์ทั่วไป (เช่น ขั้นตอนการทำงานเป็นอย่างไรบ้าง) 
  

ผู้ถูกสัมภาษณ์......ผู้ขาย.......... ประเด็นคำถาม 
1. มีข้ันตอนการทำงานเป็นอย่างไรบ้าง 
2. มีข้ันตอนการทำงานไหนที่รู้สึกว่าไม่สะดวก หรือมีปัญหา 
3. มีสิ่งใดในการทำงานที่ต้องการให้ทางร้านปรับปรุงแก้ไขหรือพั

ฒนาให้ดีขึ้นบ้าง 
ผู้ถูกสัมภาษณ์......ผู้บรโิภค.......... ประเด็นคำถาม 

1. รู้สึกอย่างไรกับการมาใช้บริการที่นี่… 
2. รู้สึกอย่างไรกับอาหารของร้านนี้ 

 
  

เฉลยใบกิจกรรมที ่1 เร่ือง เจาะลึกปัญหาด้วยการตั้งคำถาม 
หน่วยที่ 2 เรื่อง  แกป้ัญหาอย่างยั่งยืน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5  เร่ือง การเตรียมตัวระบุปัญหา 1 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

สมาชิกกลุ่มที่ ................ 
1. ช่ือ - นามสกุล……………………………………… เลขท่ี…….   2. ช่ือ - นามสกลุ……………………………………… เลขท่ี………. 
3. ช่ือ - นามสกุล……………………………………… เลขท่ี…….   4. ช่ือ - นามสกลุ……………………………………… เลขท่ี……….     
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5. ประเด็นคำถาม/การสังเกตจากแนวคิดแบบลีน 
 

แนวคิดแบบลีน คำถาม/ประเด็นการสังเกต 
1. งานที่ต้องแก้ไข 

 
- คำถาม : มีสิ่งใดในการทำงานที่ต้องการปรับปรุง 
แก้ไขหรือพัฒนาให้ดีขึ้นบ้าง 
- สังเกตอาหารที่ลูกค้าสั่งและได้รับว่าตรงกันหรือไม่ 

2. การผลิตสินค้าหรือบริการมากเกินความต้องการ 
 

- คำถาม : มีลูกค้ารับประทานอาหารเหลือหรือไม่ 
- คำถาม : ถ้ามีลูกค้ารับประทานเหลือ มีปริมาณ 
อาหารเหลือมาก น้อยเท่าใด 
- สังเกตพฤติกรรมการรับประทานอาหารของลูกค้า 
ปริมาณอาหารบนจานของลูกค้า 

3. การรอคอย 
 

- คำถาม : มีลูกค้ามาใช้บริการจำนวนมากเวลา 
ใดบ้าง และมีจำนวนเท่าใด 
- สังเกตพฤติกรรมการทำอาหารของแม่ค้า  
- สังเกตการรอคิวของลูกค้า เวลาในการรอสินค้า   
สั่งอาหาร 

4. การใช้คนไม่ตรงกับงาน 
 

- คำถาม : พนักงานสนุกหรือชอบการทำงานใน 
ตำแหน่งที่ทำหรือไม่ อย่างไร 
- สังเกตการทำงานของพนักงานรับคำสั่งซื้อพนัก 
งานเสริฟ พนักงานคิดเงิน 

5. การขนย้าย 
 

- คำถาม : เก็บวัตถุดิบไว้ที่ใดและต้องมีการขนย้าย 
วัตถุหรือไม่ และถ้าขนย้ายขนย้ายแบบใด 
- สังเกตการลำเลียงวัตถุดิบ 

6. การที่มีปริมาณสินค้าคงคลังมากเกินไป 
 

- คำถาม : ในหนึ่งวันมีปริมาณวัตถุดิบเหลือปริมาณ 
เท่าใด  
- สำรวจวัตถุดิบที่สั่งมาเก็บไว้ 

7. การเคลื่อนไหว 
 

- คำถาม : ในการประกอบอาหารเคลื่อนไวต้อง 
สะดวกหรือไม่ อย่างไร 
- สังเกตการจัดวางเครื่องปรุง วัตถุดิบบริเวณครัว 

8. กระบวนการทำงานที่มากเกินไป 
 

- สังเกตกระบวนการทำงานของแม่ค้าและ 
พนักงานในร้าน  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6  เร่ือง การเตรียมตัวระบุปัญหา 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน 

รหัสวิชา ว23105  รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3         ภาคเรียนที่ 2                        เวลา 50 นาที    
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี  
มาตรฐาน ว 4.1 การออกแบบและเทคโนโลยี 

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื ่อการดำรงชีว ิตในสังคมที ่มีการเปลี ่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว 
ใช้ความรู ้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื ่น ๆเพื ่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางาน  
อย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม 
โดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม  
 
ตัวช้ีวัด 

    ม.3/2 ระบุปัญหาหรือความต้องการของชุมชนหรือ ท้องถิ่น เพื่อพัฒนางานอาชีพ สรุปกรอบของ 
ปัญหา รวบรวม วิเคราะห์ ข้อมูลและแนวคิด ที่เกี่ยวข้องกับปัญหา โดยคำนึงถึงความถูกต้อง ด้านทรัพย์สิน 
ทางปัญญา 

 
2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 

 การเตรียมตัวเพื่อระบุปัญหาเป็นขั้นตอนสำคัญที่ช่วยให้สามารถเข้าใจบริบทและความต้องการของชุมช
นหรือท้องถิ่นได้อย่างถูกต้อง โดยใช้วิธีการสำรวจ สังเกต และสัมภาษณ์ซึ่งการสัมภาษณ์นั่นจำเป็นต้องมี 
การวางแผนและกำหนดประเด็นคำถามอย่างรอบคอบ ครอบคลุมกลุ่มเป้าหมายที่เกี่ยวข้อง เพื่อให้ได้ข้อมูล  
ที่ครบถ้วนและเชื่อถือได้ ในการกำหนดประเด็นคำถาม อาจประยุกต์ใช้แนวคิดแบบลีน ( Lean Thinking) 
ซึ่งเป็นแนวคิดที่มุ่งเน้นการสร้างคุณค่าที่แท้จริงให้แก่ผู้ใช้หรือผู้มีส่วนได้ส่วนเสียโดยลดความสูญเปล่าและความ 
สูญเสียในกระบวนการทำงานตลอดจนช่วยระบุปัญหาที่เป็นอุปสรรคต่อประสิทธิภาพ เพื ่อเตรียมความ  
พร้อมใน การวิเคราะห์และแก้ไขอย่างยั่งยืน 
 
3. สาระการเรียนรู้ 

การระบุปัญหาที่ต้องการแก้ไขควรอาศัยข้อมูลจากการสัมภาษณ์หรือสำรวจความคิดเห็นของผู้เกี่ยวข้อง 
โดยนำแนวคิดแบบลีน (Lean Thinking) มาใช้เป็นเครื่องมือในการช่วยวิเคราะห์ เพื่อค้นหาสิ่งที่เป็นอุปสรรค 
ขั้นตอนการทำงานที่ไม่ก่อให้เกิดประโยชน์ หรือสิ่งที่ควรปรับปรุงในกระบวนการทำงานหรือการดำเนินชีวิตซึ่งจะ 
ช่วยให้ผู้เรียนสามารถระบุปัญหาหรือความต้องการที่แท้จริงของชุมชนหรือท้องถิ่นได้อย่างมีระบบและตรงจุด  
 

 



35 
 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

 1) - 
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
 1) ฝึกสัมภาษณ์โดยใช้เครื่องมือที่ออกแบบไว้ พร้อมปรับปรุงให้มีประสิทธิภาพ  
                    ประยุกต์ใช้แนวคิดแบบลีนในการช่วยตั้งคำถามอย่างมีเป้าหมาย 

4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A)  
 1) มีความพยายาม อดทน มุ่งมั่น ลงมือทำกิจกรรมที่ได้รับมอบหมายจนบรรลุเป้าหมาย 
 
5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
  - 
 
6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์  
  6.1. ใฝ่เรียนรู้   
 
7. กิจกรรมการเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6  เร่ือง การเตรียมตัวระบุปัญหา 2 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี    

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิด 
กับผู้เรียน 
- 
ด้านความรู้ 
- 
ด้านทักษะกระบวนการ 
ฝึกสัมภาษณ์โดยใช้เครื่องมือ
ที่ออกแบบไว้ พร้อมปรับปรุง 
ให้มีประสิทธิภาพ ประยุกต์ 
ใช้แนวคิดแบบลีนในการช่วย
ตั้งคำถามอย่างมีเป้าหมาย 
ด้านคุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม  
มีความพยายาม อดทน มุ่งม่ัน 
ลงมือทำกิจกรรมที่ได้รับมอบ
หมายจนบรรลุเป้าหมาย 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (10 นาที) 
1. ครูและนักเรียนร่วมกันทบทวนกิจกรรมใน 
ชั ่วโมงที ่ผ ่านมา ตามประเด ็นคำถามด ังนี้  
- จากการทำกิจกรรมที่ 1 ทำไมการกำหนด 
ประเด็นคำถามให้ชัดเจนและครอบคลุมจึง 
สำคัญต่อการแก้ปัญหา 
(แนวคำตอบ :: เพราะช่วยให้ได้ข้อมูลที่ถูกต้อง 
ครบถ้วน และสามารถระบุปัญหาได้ตรงจุด ) 
- ในการนำคำถามไปสัมภาษณ์นั ้นอะไรคือ 
สิ่งที่จะทำให้ได้เราข้อมูลครบถ้วนและถูกต้อง 
(แนวคำตอบ : :  ต ้องเตร ียมแผนล ่วงหน้า 
กำหนดจุดที ่จะสังเกตหรือประเด็นที ่จะถาม 
ให ้ช ัดเจน และจดบ ันท ึกอย ่างละเอ ี ยด) 
2. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 
1. นักเรียนร่วมกันทบทวนกิจกรรมในชั่วโมง 
ท ี ่ ผ ่ านมา  ตามประ เด ็ นคำถามด ั ง นี้  
-  จากการทำก ิจกรรมท ี ่  1  ทำไมการ 
กำหนดประเด็นคำถามให้ชัดเจนและครอบ 
คลุมจึงสำคัญต่อการแก้ปัญหา 
 
 
-ในการนำคำถามไปสัมภาษณ์นั้นอะไรคือสิ่ง 
ที่จะทำให้ได้เราข้อมูลครบถ้วนและถูกต้อง 
 
 
 
 
 
 

2. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 
1. สื่อ Power 
Point เรื่อง 
การเตรียมตัวระบุ
ปัญหา 2 
 

 
1. ใบกิจกรรม 
ที่ 2 เรื่อง 
ถามเก่ง 
คิดเป็น 
เห็นปัญหา 

 
1. แบบประเมิน 
ด้านทักษะ/ 
กระบวนการ 
2. แบบประเมิน 
คุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 
3. แบบประเมิน 
คุณลักษณะอัน 
พึงประสงค์ 
 

ขั้นสอน (10 นาที) 
- 
 
 

 
- 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6  เร่ือง การเตรียมตัวระบุปัญหา 2 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี    

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้   

ขั้นปฏิบัติ (20 นาที) 
3. ครูให้นักเรียน 2 กลุ่ม จับคู่กัน นำประเด็น 
คำถามในใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง เจาะลึกปัญหา 
ด้วยแนวคิดแบบลีน ไปทดลองสัมภาษณ์และ 
ประเมินคำถามกับอีกกลุ่มหนึ่ง สลับกันเป็นผู้  
สัมภาษณ์และผู้ถูกสัมภาษณ์ 
 
4. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มลงคะแนนในแบบ 
ประเมินการตั้งคำถามที่ใช้ในการสำรวจ สังเกต 
และสัมภาษณ์ในใบกิจกรรมที่ 2 เรื่องถามเก่ง 
คิดเป็น เห็นปัญหา 
5. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ ่มปรับปรุงคำถาม 
ในใบกิจกรรมที่ 1 ตามเกณฑ์การตัดสินและ 
ความค ิ ด เห ็ น เพ ิ ่ ม เ ต ิ ม  ของผ ู ้ ป ร ะ เมิ น 
6. คร ูให ้น ักเร ียนแต ่ละกล ุ ่มตรวจสอบใบ 
กิจกรรมและเตรียมนำเสนอหน้าชั้นเรียนเพ่ือ 
ลงพื ้นที ่จร ิง เพื ่อส ัมภาษณ์ประเด็นต่าง ๆ 
ที่นักเรียนตั้งไว้ 

 
3. นักเรียน 2 กลุ ่ม จับคู ่กัน นำประเด็น 
คำถามในใบกิจกรรมที ่ 1 เร ื ่องเจาะลึก 
ปัญหาด ้วยแนวค ิดแบบล ีน ไปทดลอง 
สัมภาษณ์และประเมินคำถามกับอีกกลุ่ม 
หนึ่ง สลับกันเป็นผู้สัมภาษณ์และผู้ถูก 
สัมภาษณ์ 
4. น ักเร ียนแต ่ละกล ุ ่ ม โดยลงคะแนน 
ในแบบประเมินการตั ้งคำถามที่ใช้ในการ 
สำรวจ สังเกตและสัมภาษณ์  ในใบกิจกรรม 
ที ่ 2 เร ื ่อง ถามเก่ง คิดเป็น เห็นปัญหา 
5. นักเรียนแต่ละกลุ ่มปรับปรุงคำถามใน 
ใบกิจกรรมที่ 1 ตามเกณฑ์การตัดสินและ 
ความค ิดเห ็นเพ ิ ่มเต ิม ของผ ู ้ประเมิน 
6. นักเรียนแต่ละกลุ่มตรวจสอบใบกิจกรรม 
และเตรียมนำเสนอหน้าชั้นเรียนเพ่ือลงพ้ืนที่
จ ร ิ ง  เพ ื ่ อ ส ั มภาษณ ์ประ เด ็ นต ่ า ง  ๆ 
ที่นักเรียนตั้งไว้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6  เร่ือง การเตรียมตัวระบุปัญหา 2 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี    

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ขั้นสรุป (10นาที) 
7. ครูและนักเรียนและครูร่วมกันอภิปรายว่า 
แนวคิดแบบลีนและการสัมภาษณ์ ช่วยให้เรา 
วิเคราะห์สถานการณ์ปัญหา หาจุดบกพร่อง 
หร ือจ ุดท ี ่ ก ่อให ้ เก ิดป ัญหา ทำให ้ เข ้ าใจ 
ประสบการณ์ปัญหาของผู้อื่นซึ่งเป็นเทคนิควิธี 
การที่ช่วยให้สามารถระบุปัญหาที่ต้องการแก้ไข 
ได้ชัดเจนและมีประสิทธิภาพ เมื ่อนักเรียน 
ได้เลือกอาชีพและสถานที่ที ่กลุ่มตนเองสนใจ 
แล ้ ว  และรวบรวมประเด ็น  การส ั ง เกต 
การตั้งคำถาม ชั่วโมงต่อไปนักเรียนจะต้องลง 
พ้ืนที่จริง เพ่ือสัมภาษณ์ประเด็นต่างๆที่นักเรียน 
ตั้งไว้ 
8. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนกลับไปศึกษา     

ใบความรู ้ 2 เรื ่อง ระบุปัญหาโดยใช้แนวคิด 
แบบลีนและการสัมภาษณ์ (อยู่ในแผนการเรียน 
รู้ที ่ 7) เพื่อเป็นการทบทวนและเตรียมพร้อม 
ในการลงพ้ืนที่ลงพื้นที่สำรวจ สังเกต สัมภาษณ์ 

 
7. นักเรียนและครูร่วมกันอภิปรายว่าแนว 
คิดแบบลีนและการสัมภาษณ์ ช่วยให้เรา 
ว ิเคราะห์สถานการณ์ป ัญหา หาจ ุดบก 
พร่องหรือจุดที่ก่อให้เกิดปัญหา ทำให้เข้าใจ 
ประสบการณ์ปัญหาของผู้อื่น ซึ่งเป็นเทคนิค 
วิธีการที่ช่วยให้สามารถระบุปัญหาที่ต้อง 
การแก้ไขได ้ช ัดเจนและมีประสิทธ ิภาพ 
เมื ่อนักเร ียนได้เล ือกอาชีพและสถานที่  
ที่กลุ่มตนเองสนใจแล้วและรวบรวมประเด็น 
การส ังเกต การตั ้งคำถามชั ่วโมงต ่อไป 
นักเรียนจะต้องลงพื้นที่จริง เพื่อสัมภาษณ์  
ประเด็นต่าง ๆ ที่นักเรียนตั้งไว้ 
8. ให้น ักเร ียนกลับไปศึกษาใบความรู ้ 2 
เรื่อง  ระบุปัญหาโดยใช้แนวคิดแบบลีนและ 
การสัมภาษณ์ เพื ่อเป็นการทบทวนและ 
เตรียมพร้อมในการลงพื้นที่ลงพื้นที่สำรวจ 
สังเกต สัมภาษณ์ 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
   1) สื่อ PowerPoint เรื่อง การเตรียมตัวระบุปัญหา 2 
9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง ถามเก่ง คิดเป็น เห็นปัญหา 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
 - 

 
- 

 
- 

 
- 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
1. ฝึกสัมภาษณ์โดยใช้เคร ื ่องม ือที่  
ออกแบบไว ้พร ้อมปร ับปร ุ ง ให ้มี  
ประส ิทธ ิภาพประย ุกต ์ใช ้แนวคิด 
แบบลีนในการช่วยตั้งคำถามอย่างมี 
เป้าหมาย 

 
- สังเกตการฝึก 
สัมภาษณ์ 
- ใบกิจกรรมที่ 2  
เรื่อง ถามเก่ง คิดเป็น  
เห็นปัญหา 

 
แบบประเมิน 
ทักษะกระบวนการ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
1.ม ีความพยายาม อดทน ม ุ ่ งมั่น 
ลงมือทำกิจกรรมที่ได้รับมอบหมาย 
จนบรรลุเป้าหมาย 

 
- สังเกตการฝึก 
สัมภาษณ์ 
- ใบกิจกรรมที่ 2  
เรื่อง ถามเก่ง คิดเป็น  
เห็นปัญหา 
- ตอบคำถามและ 
การปฏิบัติงาน 

 
แบบประเมิน 
คุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้   
 

 
สังเกตพฤติกรรมที่ 
แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน 
คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6  เรื่อง การเตรียมตัวระบุปัญหา 2 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
 
 
ที ่

 
 
 

ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
 
 

สรุปคะแนน (3) 
ฝึกสัมภาษณ์โดยใช้เครื่องมือที่ออกแบบไว้ พร้อมปรับ 

ปรุงให้มีประสิทธิภาพ โดยประยุกต์ใช้แนวคิด 
แบบลีนในการช่วยตั้งคำถามอย่างมีเป้าหมาย 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

      

      

      

      

เกณฑ์การประเมิน 
ประเด็นการประเมิน ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

ฝึกสัมภาษณ์โดยใช้เครื่อง
มือที ่ออกแบบไว้ พร้อม 
ปรับปรุงให้มีประสิทธิ- 
ภาพ โดยประย ุกต ์ ใช้  
แนวค ิดแบบล ีนในการ 
ช ่วยต ั ้ งคำถามอย ่างมี  
เป้าหมาย 

ใช้เครื่องมือที่ออกแบบไว้ใน 
การสัมภาษณ์ได้ถูกต้องและค
ล่องแคล่ว สามารถตั้งคำถาม 
ที่สอดคล้องกับแนวคิดแบบ 
ลีนมีเป้าหมายชัดเจนครอบ 
คลุมประเด็นสำคัญ และนำ 
ข้อมูลที่ได้มาปรับปรุงเครื่อง 
มือให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น 

ใช้เครื ่องมือที ่ออกแบบไว้ 
ในการส ัมภาษณ์ได ้บาง 
ส่วน อาจยังไม่คล่องแคล่ว 
ตั ้งคำถามโดยอ้างอิงแนว 
คิดแบบลีนได้บ้างแต่ยังไม่ค
รบหร ือไม่ ช ัด เจนและมี  
การปร ับปร ุ ง เคร ื ่ อ งมื อ 
เพียงเล็กน้อย 

ใช้เครื่องมือที่ออกแบบไว้ได้ไ
ม ่ถ ูกต ้องหร ือไม่ครบถ้วน 
ตั ้งคำถามโดยไม่อิงแนวคิด 
แบบลีนหร ือไม ่สอดคล้อง 
กับเป้าหมายและไม่สามารถ 
ปร ับปร ุ ง เคร ื ่ องม ือ ให ้มี  
ประสิทธิภาพมากขึ้นได้ 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6  เรื่อง การเตรียมตัวระบุปัญหา 2 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน 

สรุปคะแนน (3) 
มีความพยายาม อดทน มุ่งมั่น ลงมือทำ 

กิจกรรมที่ได้รับมอบหมายจนบรรลุเป้าหมาย 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

      

      

      

      
 

เกณฑ์การประเมิน 
 

 
ประเด็นการประเมิน 

ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

มีความพยายาม อดทน 
มุ่งมั่น ลงมือทำกิจกรรม 
ที ่ ได ้ร ับมอบหมายจน 
บรรลุเป้าหมาย 

ทำงานด ้วยตนเองอย ่าง 
ต่อเนื ่องโดยไม่ต ้องเตือน 
เมื่องานมีอุปสรรคสามารถ 
หาทางแก้ไขได้ส่งงานตรง 
เวลาคุณภาพงานสมบูรณ์ 
หรือดีมาก 

ทำงานได้ตามเป้าหมายแต่ 
ต้องมีการเตือนหรือติดตาม 
บ ้ า ง เ ม ื ่ อ เ จ อ อ ุ ป ส ร ร ค 
มีอาการท้อแต่ยังพยายามส่ง
ง า น เ ก ื อ บ ค ร บ ถ ้ ว น 
อาจมีบางส่วนไม่สมบูรณ์ 

ทำงานล ่าช ้าไม ่ต ่อเน ื ่อง 
ห ร ื อ ไ ม ่ ส น ใ จ เ ม ื ่ อ เ จ อ 
อ ุปสรรคแสดงความไม่  
พยายามแก้ปัญหางานไม่ 
เสร ็จหร ือละเลยต ่อ เป้ า 
หมายที่ได้รับมอบหมาย 

 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค ์
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6  เรื่อง การเตรียมตัวระบุปัญหา 2 

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับระดับความสามารถของประเด็นการประเมิน 

ที ่ ชื่อ - สกุล 
พฤติกรรมบ่งช้ี รวม 

(3 คะแนน) 
สิ่งท่ีควรได้รับการพัฒนา 

ใฝ่เรียนรู้ 
3 2 1   

       
       
       

 

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

1. ใฝ่เรียนรู้ ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี 
ความเพียรพยายามในการ 
เรียนรู ้ มีส ่วนร่วมในการ 
เรียนรู้และเข้าร่วมกิจกรรม 
การเรียนรู้ต่างๆเป็นประจำ 
และเป็นแบบอย่างที่ดี 

ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี 
คว าม เพ ี ย ร พย าย า ม ใ น     
การเร ียนร ู ้  ม ีส ่วนร ่วมใน    
การเร ียนร ู ้  และเข ้าร ่วม 
กิจกรรมการเรียนรู ้ต ่าง ๆ 
บ่อยครั้ง 

ตั ้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี  
ค ว า ม เ พ ี ย ร พ ย า ย า ม ใ น     
การเร ียนร ู ้  ม ีส ่วนร ่วมใน     
การเร ียนร ู ้  และเข ้ าร ่ วม 
กิจกรรมการเร ียนร ู ้ต ่าง ๆ 
บางครั้ง 

 
เกณฑ์การตัดสิน  

คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 
 
     
ผลการจัดการเรียนการสอน....................................................................................................... ...........................
................................................................................................... ...........................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
....................................................................... .......................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................................................................................................... ........... 
....................................................................................................................... ....................................................... 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................................................ .................. 
*หมายเหตุ : ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................. .............................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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คำชี้แจง :: จากการดำเนินกิจกรรมที่ 1 เรื่อง เจาะลึกปัญหาด้วยแนวคิดแบบลีน นักเรียนเลือกอาชีพภาย  
ในชุมชนที่นักเรียนสนใจ ที่จะไปศึกษา สำรวจ สังเกต และสัมภาษณ์ผู้ที่เกี่ยวข้อง ช่วยกันตั้งคำถามที่จะนำไป  
สัมภาษณ์ผู้ที่เกี่ยวข้อง โดยใช้แนวคิดแบบลีนเป็นเครื่องมือนั้น ให้ดำเนินการดังนี้   

1. นักเรียน 2 กลุ่มจับคู่กัน นำประเด็นคำถามจากใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง เจาะลึกปัญหาด้วยแนวคิด 
แบบลีนมาทดลองสัมภาษณ์ซึ่งกันและกันโดยสลับบทบาทระหว่างผู้สัมภาษณ์และผู้ถูกสัมภาษณ์พร้อมทั้ง  
ประเมินคุณภาพของคำถามและเสนอแนวทางปรับปรุง 

2. แต่ละกลุ่มลงคะแนนในแบบประเมินการตั้งคำถามที่ใช้ในการสำรวจ สังเกตและสัมภาษณ์ ใน      
ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง ถามเก่ง คิดเป็น เห็นปัญหา 

3. นักเรียนแต่ละกลุ ่มปรับปรุงคำถามในใบกิจกรรมที่ 1 ตามเกณฑ์การตัดสินและความคิด เห็น 
เพ่ิมเติมของผู้ประเมิน 

แบบประเมินการตั้งคำถามที่ใช้ในการสำรวจ สังเกตและสัมภาษณ์ 
                           ผู้ประเมินกลุ่มที่......................   ผู้ถกูประเมินกลุ่มท่ี...................... 

รายการประเมิน ระดับดีมาก (3) ระดับพอใช้ (2) ระดับต้องปรับปรุง (1) หมายเหตุ 
1. ความชัดเจนของ 
คำถาม  

□ คำถามชัดเจน เข้าใจง่าย 
เหมาะกับผู้ถกูสัมภาษณ์ 

□ คำถามเข้าใจได้ในระดับหนึ่งแต่ 
มีบางส่วนกำกวม 

□ คำถามสับสนเข้าใจยาก  

2. ประเภทของคำถาม 
 

□ ใช้คำถามเปิด เหมาะกบั 
การสำรวจความคิดเห็น/ประ
สบการณ์ 

□ มีคำถามเปิดปะปนกับคำถาม 
ปิด/ชี้นำ 

□ ส่วนใหญ่ใช้คำถามปิด 
หรือชี้นำคำตอบ 

 

3. ความสอดคล้องกับ 
เป้าหมายการสังเกต/ 
สัมภาษณ์ 

□ คำถามมุ่งตรงประเด็น 
สามารถช่วยระบุปัญหาหรือ 
พฤติกรรมได้ 

□ บางคำถามสอดคล้อง 
บางคำถามนอกเร่ือง 

□ คำถามไม่เชื่อมโยงกับวัตถ ุ
ประสงค์ของการเก็บข้อมูล 

 

4. ลำดับคำถามมีความ 
ต่อเนื่อง 

□ ลำดับคำถามเรียงตาม
กระบวนการ 

□ ลำดับคำถามไม่สม่ำเสมอ 
แต่ยังเข้าใจได้ 

□ ลำดับคำถามกระจัดกระจาย  
ขาดความต่อเนื่อง 

 

5. การใช้คำถามเพื่อ 
กระตุ้นข้อมูลเชิงลึก 

□ ตั้งคำถามที่กระตุ้นให้ผู้ถูก 
สัมภาษณ์เล่าเร่ืองหรือยกตวั 
อย่าง 

□ มีคำถามกระตุ้นข้อมูลบา้ง  
แต่ไม่ลึกมาก 

□ ไม่สามารถดึงข้อมูลเชิงลึก 
จากผู้ให้สัมภาษณ์ได้ 

 

 

รวมคะแนน: .......... / 15 คะแนน 
 

 
 
 

ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง ถามเก่ง คิดเป็น เห็นปญัหา 
หน่วยที่ 2 เรื่อง  แกป้ัญหาอย่างยั่งยืน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6  เร่ือง การเตรียมตัวระบุปัญหา 2 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  12 – 15 คะแนน  หมายถึง  ผ่าน 
คะแนน  0  –  11 คะแนน  หมายถึง  ปรับปรุงหลังได้รับคำแนะนำ 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

       ความคิดเห็นเพิ่มเติมของผู้ประเมิน : 

............................................................................................................................. .................................................  

................................................................................ ..............................................................................................  

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7  เร่ือง ลงพื้นที่สำรวจ สังเกต สมัภาษณ์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน 

รหัสวิชา ว23105  รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3         ภาคเรียนที่ 2                        เวลา 50 นาที    
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี  
มาตรฐาน ว 4.1 การออกแบบและเทคโนโลยี 

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วใช้ความรู้  
และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่นๆเพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิด  
สร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบ 
ต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 
  
ตัวช้ีวัด 

    ม.3/2 ระบุปัญหาหรือความต้องการของชุมชนหรือ ท้องถิ่น เพื่อพัฒนางานอาชีพ สรุปกรอบของ 
ปัญหา รวบรวม วิเคราะห์ ข้อมูลและแนวคิด ที่เกี่ยวข้องกับปัญหา โดยคำนึงถึงความถูกต้อง ด้านทรัพย์สิน  
ทางปัญญา 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 

 การเตรียมตัวเพื่อระบุปัญหาเป็นขั้นตอนสำคัญที่ช่วยให้สามารถเข้าใจบริบทและความต้องการของ  
ชุมชนหรือท้องถิ่นได้อย่างถูกต้อง โดยใช้วิธีการสำรวจ สังเกต และสัมภาษณ์ซึ่งการสัมภาษณ์นั่นจำเป็นต้องมี   
การวางแผนและกำหนดประเด็นคำถามอย่างรอบคอบ ครอบคลุมกลุ่มเป้าหมายที่เกี่ยวข้อง เพื่อให้ได้ข้อมูล  
ที่ครบถ้วนและเชื่อถือได้ ในการกำหนดประเด็นคำถาม อาจประยุกต์ใช้แนวคิดแบบลีน ( Lean Thinking) 
ซึ่งเป็นแนวคิดที่มุ่งเน้นการสร้างคุณค่าที่แท้จริงให้แก่ผู้ใช้หรือผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย โดยลดความสูญเปล่าและ  
ความสูญเสียในกระบวนการทำงานตลอดจนช่วยระบุปัญหาที่เป็นอุปสรรคต่อประสิทธิภาพ เพื่อเตรียมความ  
พร้อมใน การวิเคราะห์และแก้ไขอย่างยั่งยืน 
 
3. สาระการเรียนรู้ 

การระบุปัญหาที่ต้องการแก้ไขควรอาศัยข้อมูลจากการสัมภาษณ์หรือสำรวจความคิดเห็นของผู้เกี่ยวข้อง 
โดยนำแนวคิดแบบลีน (Lean Thinking) มาใช้เป็นเครื่องมือในการช่วยวิเคราะห์ เพ่ือค้นหาสิ่งที่เป็นอุปสรรค 
ขั้นตอนการทำงานที่ไม่ก่อให้เกิดประโยชน์ หรือสิ่งที่ควรปรับปรุงในกระบวนการทำงานหรือการดำเนินชีวิตซึ่งจะ 
ช่วยให้ผู้เรียนสามารถระบุปัญหาหรือความต้องการที่แท้จริงของชุมชนหรือท้องถิ่นได้อย่างมีระบบและตรงจุด 
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4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

 1) -  
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
 1) สัมภาษณ์และระบุปัญหาจากข้อมูลที่ได้จากการสำรวจ การสังเกต และการสัมภาษณ์ 
โดยใช้เครื่องมือที่ออกแบบไว้ 

 4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A)  
 1) มีความมุ่งม่ันและตั้งใจในการสัมภาษณ์เพ่ือค้นหาข้อมูลเชิงลึกเก่ียวกับอาชีพที่สนใจ 
 
5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
  - 
 
6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์  
  6.1. ใฝ่เรียนรู้   
 
7. กิจกรรมการเรียนรู้
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7  เร่ือง ลงพื้นที่สำรวจ สังเกต สมัภาษณ์ 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิด 
กับผู้เรียน 
- 
ด้านความรู้ 
- 
ด้านทักษะกระบวนการ 
สัมภาษณ์และระบุปัญหาจาก
ข ้อม ูลท ี ่ ได ้จากการสำรวจ 
การสังเกต และการสัมภาษณ์ 
โดยใช้เครื่องมือที่ออกแบบไว้ 
ด้านคุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม  
มีความมุ่งมั่นและตั้งใจในการ
สัมภาษณ์เพ่ือค้นหาข้อมูลเชิง
ลึกเกี่ยวกับอาชีพที่สนใจ 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (10 นาที) 
1. ครูและนักเรียนอภิปรายร่วมกันจากการ 
มอบหมายงานในชั่วโมงที่แล้วด้วยคำถามดังนี้ 
- การว ิเคราะห์ป ัญหาด้วยแนวคิดแบบลีน 
จำเป็นต้องระบุครบทั ้ง 8 ประเด็นหรือไม่ 
เพราะเหตุใด 
(แนวคำตอบ :: ไม่จำเป็นต้องระบุปัญหาให้ครบ 
ทุกประเด ็นของแนวค ิดแบบล ีนท ั ้ ง 8 ข้อ 
เนื่องจาก ในบางสถานการณ์สามารถเลือกใช้ 
เฉพาะประเด็นที่สอดคล้องกับบริบทหรือข้อมูล
ที ่มีอยู ่ ควรโฟกัสเฉพาะหัวข้อที ่จำเป็นและ 
มีความเก่ียวข้องกับปัญหาที่วิเคราะห์ ) 

 
1. นักเรียนอภิปรายร่วมกันจากการมอบ 
หมายงานในชั่วโมงที่และตอบคำถามดังนี้ 
- การวิเคราะห์ปัญหาด้วยแนวคิดแบบลีน 
จำเป็นต้องระบุครบทั้ง 8 ประเด็นหรือไม่ 
เพราะเหตุใด 

 
1. สื่อ Power 
Point เรื่อง  
ลงพื้นที่สำรวจ 
สังเกต สัมภาษณ์ 
2. ใบความรู้ 2 
เรื่อง ระบุปัญหา 
โดยใช้แนวคิด 
แบบลีนและ   
การสัมภาษณ์ 

 
2. ใบกิจกรรม 
ที่ 3 เรื่อง 
ปัญหาคือ 
อะไร ข้อที่  
1-2 

 
1. แบบประเมิน 
ด้านทักษะ/กระ
บวนการ 
2. แบบประเมิน 
คุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 
3. แบบประเมิน 
คุณลักษณะอัน 
พึงประสงค์ 
 

ขั้นสอน (10 นาที) 
2. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มสำรวจความพร้อม 
ของกลุ่มในการไปสำรวจ สังเกต และสัมภาษณ์ 
แบ่งหน้าที่การออกไปสัมภาษณ์ตามศักยภาพ 
ของแต่ละคน และระบุให้ชัดเจนว่าใครทำหน้า 
ที่อะไร 

 
2. นักเรียนแต่ละกลุ ่มสำรวจความพร้อม 
ของกล ุ ่มในการไปสำรวจ ส ัง เกตและ 
สัมภาษณ์แบ่งหน้าที่การออกไปสัมภาษณ์ 
ตามศักยภาพของแต่ละคนและระบ ุ ให้  
ชัดเจนว่าใครทำหน้าที่อะไร 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7  เร่ือง ลงพื้นที่สำรวจ สังเกต สมัภาษณ์ 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้   

ขั้นปฏิบัติ (20 นาที) 
3. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มลงพื้นที่ไปสำรวจ 
สังเกต สถานที่ที่ได้เลือกไว้ และสัมภาษณ์ผู้ที่  
เกี ่ยวข้อง ตามประเด็นที่ได้วางแผนไว้ ในใบ 
กิจกรรมที่ 1 เรื่อง เจาะลึกปัญหาด้วยแนวคิด 
แบบลีน โดยบันทึกข้อมูลที่ได้จากการสำรวจ 
สังเกต และสัมภาษณ์จากผู ้ท ี ่ เก ี ่ยวข้องกับ 
สถานการณ์หรืออาชีพที่นักเรียนสนใจแก้ปัญหา 
ลงในใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง ปัญหาคืออะไร  
ข้อที่ 1-2 
ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม  
-นักเรียนสามารถกำหนดประเด็นการสัมภาษณ์ 
เพิ่มเติมจากที่วางแผนไว้ได้ หากพบประเด็น 
อ่ืน ๆ เพิ่มเติมจาก การไปสังเกตสถานที่จริง   
- ครูสามารถมอบหมายให้นักเรียนทำกิจกรรม 
ในช่วงนอกเวลาเรียนเพ่ือลงพื้นที่จริง 
- ครูเน้นย้ำนักเรียนให้แบ่งหน้าที ่ตามความ 
สามารถของแต่ละบุคคล 
 

 
3.นักเร ียนแต่ละกลุ ่มลงพื ้นที ่ ในการไป 
สำรวจ สังเกต สถานที่ที ่ได้เลือกไว้ และ 
สัมภาษณ์ผู้ที่เกี่ยวข้อง ตามประเด็นที่ได้วาง 
แผนไว้ ในใบกิจกรรมที ่ 1 เรื ่อง เจาะลึก 
ปัญหาด้วยแนวคิดแบบลีน โดยบันทึกข้อมูล 
ที่ได้จากการสำรวจ สังเกต และสัมภาษณ์ 
จากผู้ที่เกี่ยวข้องกับสถานการณ์หรืออาชีพ 
ที่นักเรียนสนใจแก้ปัญหา ลงในใบกิจกรรม 
ท ี ่  3 เร ื ่อง ป ัญหาค ืออะไร ข ้อท ี ่  1 -2 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7  เร่ือง ลงพื้นที่สำรวจ สังเกต สมัภาษณ์ 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ขั้นสรุป (10นาที) 
4. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปบทเรียนโดยตอบ 
คำถามดังนี ้
- เมื่อนักเรียนลงพื้นที่ในการไปสำรวจ สังเกต 
และสัมภาษณ์ผู้ที ่เกี ่ยวข้อง ตามประเด็นที่ได้ 
วางแผนไว้ ในใบกิจกรรมที่ 1 นักเรียนพบเจอ 
ป ัญหาใดบ ้ า งและแก ้ ไขป ัญหาอย ่ า ง ไ ร 
(แนวคำตอบ :: คำตอบเป็นไปตามบริบทของ 
กลุ่ม เช่น ปัญหาที่พบคือ ไม่สามารถสัมภาษณ์ 
บุคคลเป้าหมายได้ตามแผน (เช่น ไม่อยู่/ไม่ว่าง) 
แนวทางการแก้ไข เช่น เตรียมแผนสำรอง เช่น 
มีรายชื่อบุคคลเป้าหมายไว้มากกว่า 1 คน ปรับ 
เปลี่ยนช่วงเวลาการสัมภาษณ์ ) 
5. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปความรู้ 
ตามประเด็นดังนี้    
   - จากกิจกรรมในวันนี้ได้เรียนรู้กระบวนการ 
เตรียมตัวก่อนการสัมภาษณ์ เช่น การกำหนด 

 
4. นักเรียนร่วมกันสรุปบทเรียนโดยตอบ 
คำถามดังนี ้
- เมื ่อนักเร ียนลงพื ้นที ่ ในการไปสำรวจ 
สังเกต และสัมภาษณ์ผ ู ้ท ี ่เก ี ่ยวข้องตาม 
ประเด็นที่ได้วางแผนไว้ ในใบกิจกรรมที่ 1 
นักเร ียนพบเจอปัญหาใดบ้างและแก้ไข 
ปัญหาอย่างไร 
 
 
 
 
 
5. นักเรียนและครูร่วมกันสรุปความรู้ ดังนี้ 
 

- จากกิจกรรมในวันนี้ได้เรียนรู้กระบวน 
การเตรียมตัวก่อนการสัมภาษณ์ เช่น การ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7  เร่ือง ลงพื้นที่สำรวจ สังเกต สมัภาษณ์ 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ประเด็นคำถาม การจัดทำเครื่องมือเก็บข้อมูล 
และการวางแผนการลงพ้ืนที่ 

- เข้าใจหลักการสัมภาษณ์ท่ีดี เช่น การตั้ง 
คำถามอย่างเหมาะสม การฟังอย่างตั้งใจ และ 
การปรับคำถามตามสถานการณ์จริงเพ่ือให้ได้ 
ข้อมูลเชิงลึก 

- สามารถรวบรวมข้อมูลจากแหล่งข้อมูลจริง 
ได้แก่ ผู้ประกอบอาชีพหรือบุคคลในชุมชนที่ 
เกี่ยวข้อง 

- ได้ฝึกวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์ 
และสรุปประเด็นปัญหาที่แท้จริงซึ่งเกี่ยวข้องกับ
อาชีพหรือบริบทของชุมชน 

- ตระหนักถึงความสำคัญของการสื ่อสาร 
อย่างมีจรรยาบรรณและการเคารพความคิด 
เห็นของผู้อื่นในการทำงานร่วมกับชุมชน 

กำหนดประเด็นคำถาม การจัดทำเครื่องมือ 
เก็บข้อมูล และการวางแผน    การลงพ้ืนที่ 

- เข้าใจหลักการสัมภาษณ์ท่ีดี เช่น การตั้ง 
คำถามอย่างเหมาะสม การฟังอย่างตั ้งใจ 
และการปรับคำถามตามสถานการณ์จริง 
เพ่ือให้ได้ข้อมูลเชิงลึก 

- สามารถรวบรวมข้อมูลจากแหล่งข้อมูล 
จริงได้แก่ผู ้ประกอบอาชีพหรือบุคคลใน 
ชุมชนที่เก่ียวข้อง 

- ได ้ฝ ึกว ิ เคราะห ์ข ้อม ูลท ี ่ ได ้จากการ 
สัมภาษณ์ และสรุปประเด็นปัญหาที่แท้จริง 
ซึ่งเก่ียวข้องกับอาชีพหรือบริบทของชุมชน 

- ตระหนักถึงความสำคัญของการสื่อสาร 
อย่างมีจรรยาบรรณและการเคารพความคิด
เห็นของผู้อื่นในการทำงานร่วมกับชุมชน 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
   1) สื่อ PowerPoint เรื่อง ลงพ้ืนที่สำรวจ สังเกต สัมภาษณ์  
9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง ปัญหาคืออะไร ข้อที่ 1-2 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
1. ส ัมภาษณ์และระบ ุป ัญหาจาก 
ข้อมูลที่ได้จากการสำรวจ การสังเกต 
และการสัมภาษณ์ โดยใช้เครื ่องมือ 
ที่ออกแบบไว้ 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 3 
เรื่อง ปัญหาคืออะไร 
ข้อที่ 1-2 

 
แบบประเมินทักษะ 
กระบวนการ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
1. มีความมุ่งมั่นและตั้งใจในการ 
สัมภาษณ์เพ่ือค้นหาข้อมูลเชิงลึก 
เกี่ยวกับอาชีพที่สนใจ 

 
- ตรวจใบกิจกรรมที่ 
3 เรื่อง ปัญหาคือ 
อะไร ข้อที่ 1-2  
- สังเกตการตอบ 
คำถามและการ 
ปฏิบัติงาน 

 
แบบประเมิน 
คุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้   
 

 
สังเกตพฤติกรรมที่ 
แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน 
คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7  เรื่อง ลงพ้ืนที่สำรวจ สังเกต สัมภาษณ์ 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
 
 
ที ่

 
 
 

ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
 
 

สรุปคะแนน (3) 
สัมภาษณ์และระบุปัญหาจากข้อมูลที่ได้จากการ

สำรวจ การสังเกต และการสัมภาษณ์ 
โดยใช้เครื่องมือที่ออกแบบไว้ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

      

      

      

      

เกณฑ์การประเมิน 
ประเด็นการประเมิน ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

สัมภาษณ์และระบุปัญหา
จากข้อมูลที ่ได้จากการ 
สำรวจ สังเกตและส ัม - 
ภาษณ์ โดยใช้เครื ่องมือ 
ที่ออกแบบไว้ 

ใช้เครื่องมือที่ออกแบบไว้ใน 
การเก็บข้อมูลจากการสำรวจ 
ส ัง เกต และส ัมภาษณ์ ได้  
อย่างถูกต้อง มีการวิเคราะห์ 
ข้อมูลอย่างเป็นระบบ ระบุ 
ปัญหาได้ชัดเจน ครอบคลุม 
และสอดคล้องกับข้อมูลที่  
ได้มา 

ใช้เครื่องมือที่ออกแบบไว้ 
ในการเก ็บข้อมูลได ้บาง 
ส ่วน แต ่ย ังไม ่ครบถ ้วน 
หรือไม่ต่อเนื่อง วิเคราะห์ 
ข้อมูลได้เพียงบางประเด็น 
ระบ ุป ัญหาได ้แต ่ย ั ง ไม่  
ชัดเจนหรือไม่สอดคล้อง 
ทั้งหมดกับข้อมูล 

ใช้เครื่องมือที่ออกแบบไว้ได้
ไม่ถูกต้องหรือไม่ครบถ้วน 
วิเคราะห์ข้อมูลได้น้อยมาก
หร ือไม ่ เป ็นระบบ ระบุ  
ปัญหาได ้ไม ่ตรงประเด็น 
หรือไม่สอดคล้องกับข้อมูล 
ที่ได้ 

 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7  เรื่อง ลงพ้ืนที่สำรวจ สังเกต สัมภาษณ์ 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน 

สรุปคะแนน (3) 
มีความมุ่งมั่นและตั้งใจในการสัมภาษณ์เพ่ือ 
ค้นหาข้อมูลเชิงลึกเก่ียวกับอาชีพที่สนใจ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

      

      

      

      
 

เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 

ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

มีความมุ่งมั่นและตั้งใจ 
ในการส ัมภาษณ์เ พ่ือ 
ค ้นหาข ้อม ูล เช ิ งลึก 
เกี่ยวกับอาชีพที่สนใจ 

มีความต้ังใจและความพยายาม
อย่างชัดเจนในการเตรียมตัว 
และดำเนินการสัมภาษณ์ถาม 
คำถามอย่างลึกซึ้ง แสดงความ 
สนใจอย่างจริงจังตลอด    การ 
ส ั มภาษณ ์ ร วมถ ึ ง ม ี ค วาม 
พยายามในการเข้าใจอาชีพ 
อย่างลึกซึ้ง 

มีความตั ้งใจในระดับหนึ่ง 
เตรียมตัวพอสมควรและสาม
ารถดำเนินการสัมภาษณ์ได้ 
แม้คำถามบางส่วนอาจยังไม่
ลึกซึ ้งหรือยังขาดความต่อ 
เนื่องแต่แสดงให้เห็นถึงความ 
พยายามในการเรียนรู้เกี ่ยว 
กับอาชีพท่ีสนใจ 

ขาดความตั ้งใจและความ 
พยายามอย ่างเห ็นได ้ชัด 
ไม่มีการเตรียมตัวล่วงหน้า 
คำถามที่ใช้ใน การสัมภาษณ์ 
ไม่ลึกซึ้งหรือไม่เกี่ยวข้องกับ 
เป้าหมายและไม่แสดงออก 
ถึงความสนใจหรือความกระ 
ตือรือร้นในการสัมภาษณ์ 

 
เกณฑ์การตัดสิน  

คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค ์
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7  เรื่อง ลงพ้ืนที่สำรวจ สังเกต สัมภาษณ์ 

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับระดับความสามารถของประเด็นการประเมิน 

ที ่ ชื่อ - สกุล 
พฤติกรรมบ่งช้ี รวม 

(3 คะแนน) 
สิ่งท่ีควรได้รับการพัฒนา 

ใฝ่เรียนรู้ 
3 2 1   

       
       
       

 

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

1. ใฝ่เรียนรู้ ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี 
ความ เพ ี ยรพยายามใน     
การเรียนรู้มีส่วนร่วมในการ 
เรียนรู้และเข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่างๆเป็นประจำ 
และเป็นแบบอย่างที่ดี 

ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี 
คว าม เพ ี ย ร พย าย า ม ใ น       
การเร ียนร ู ้  ม ีส ่วนร ่วมใน        
การเร ียนร ู ้  และเข ้าร ่วม 
กิจกรรมการเรียนรู ้ต ่าง ๆ 
บ่อยครั้ง 

ตั ้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี  
ค ว า ม เ พ ี ย ร พ ย า ย า ม ใ น      
การเร ียนร ู ้  ม ีส ่วนร ่วมใน      
การเร ียนร ู ้  และเข ้ าร ่ วม 
กิจกรรมการเร ียนร ู ้ต ่าง ๆ 
บางครั้ง 

 
เกณฑ์การตัดสิน  

คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 
 
     
ผลการจัดการเรียนการสอน....................................................................................................... ...........................
................................................................................................... ...........................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
....................................................................... .......................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................................................................................................... ........... 
....................................................................................................................... ....................................................... 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
*หมายเหตุ : ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................. .............................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 

 



57 
 

 
  
  เติมเต็มและชื ่นใจ เป็นนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 3 เรียนวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี  
ก ับค ุณคร ูน ้ำฝน เต ิมเต ็มและช ื ่นใจ น ัดก ันไปสำรวจโรงอาหารในโรงเร ียนในคาบพ ักกลางวัน  
หลังจากรับประทานอาหารเสร็จ ตามภารกิจที ่ ได ้ร ับมอบหมายจากครูน ้ำฝน ให้ ไปสำรวจ สังเกต 
และสัมภาษณ์ผู้ที่เกี่ยวข้องโดยใช้แนวคิดแบบลีน เพ่ือระบุปัญหาที่ต้องการแก้ไขในโรงอาหาร 

 

 

ใบความรู้ 2 เรื่อง ระบุปัญหาโดยใช้แนวคิดแบบลีนและการสัมภาษณ์ 
หน่วยที่ 2 เรื่อง  แกป้ัญหาอย่างยั่งยืน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7  เร่ือง ลงพื้นที่สำรวจ สังเกต สมัภาษณ์ 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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              ตกเย็นเติมเต็มและชื่นใจ ก็มาหาคุณป้าแม่ครัวตามนัด เติมเต็มและชื่นใจ ช่วยคุณป้าขนเศษอาหาร 
ใส่รถเข็น และเดินไปพร้อมกัน เพ่ือนำเศษอาหารไปทิ้งในหลุมด้านหลังโรงเรียน 
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เติมเต็มและชื่นใจ ทำการวิเคราะห์ปัญหาร่วมกันโดยใช้แนวคิดแบบลีนที่ครูน้ำฝนสอนมา ได้ดังนี้ 

1. งานที่ต้องแก้ไข : หลุมขยะส่งกลิ่นเหม็น เนื่องจากไม่มีการฝังกลบและอยู่ทิศทางเหนือลม 
2. การผลิตสินค้าหรือบริการมากเกินความต้องการ : แม่ครัวประกอบอาหารที่มีผักจำนวนมาก แต่นักเรียน 
ไม่ชอบทานผักจึงมีเศษอาหารจากผักปริมาณมาก 
3. การรอคอย : แมครัวต้องคอยรวมเศษอาหารจากช่วงเตรียมอาหารกับเศษอาหารจากการทานเหลือไป 
ทิ้ง พร้อมๆ กัน 
4. การใช้คนไม่ตรงกับงาน : ใช้แม่ครัวทำหน้าที่กำจัดเศษอาหาร ซึ่ง คลุกคลีกับสิ่งสกปรก แทนท่ีจะ 
ใช้นักการภารโรงในการกำจัดเศษอาหาร ซึ่งอาจจะมีวิธีที่ดีกว่าการนำไปเททิ้งลงหลุม 
5. การขนย้าย : ระยะทางจากโรงอาหารไปยังหลุมทิ้งเศษอาหารห่างไกลกันมาก 
6. การมีปริมาณสินค้าคงคลังมากเกินไป : เนื้อสัตว์และผักที่เตรียมไว้สำหรับวันต่อ ๆ ไป ในถังที่ใส่น้ำแข็ง 
เกิดการเน่าเสีย 
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7. การเคลื่อนไหว : - 
8. กระบวนการทำงานที่มากเกินไป : แม่ครัวมีการทำงานนอกเหนือจากในห้องครัว ต้องทำอาหารในครัว  
ต้องคอยเก็บเศษอาหารในครัว เก็บเศษอาหารในถัง รวมกันนำไปทิ้งลงหลุมหลังโรงเรียน 
เติมเต็มและช่ืนใจ ช่วยกันสรุปปัญหาที่ได้จากการสำรวจ สังเกต และสัมภาษณ์ ออกมาดังนี้ 

1. มีเศษอาหารเหลือจากการรับประทาน สาเหตุเพราะ นักเรียนไม่ชอบทานผักและทานอาหารไม่หมด 
2. การกำจัดเศษอาหารโดยการนำไปทิ้งลงหลุมหลังโรงเรียน ส่งปัญหากลิ่นเหม็น สาเหตุเพราะ การจัด 
การเศษอาหารไม่ดี ไม่มีการนำดินมากลบทับเศษอาหาร 
3. มีสุนัขและแมวมาคุ้ยเขี่ยเศษอาหารบริเวณหลุมทิ้งขยะหลังโรเรียน สาเหตุเพราะ ไม่มีที่ก้ันป้องกันสุนัข 
และแมวและหลุมทั้งขยะปิดไม่มิดชิด 
4. ใช้เวลานานในการขนส่งขยะจากโรงอาหารไปหลุมทั้งขยะ สาเหตุเพราะ หลุมขยะอยู่ห่างจากโรงอาหาร 
เป็นระยะทางไกล 
5. แม่ครัวต้องรอให้เศษอาหารมีปริมาณมากหรือตอนเย็น จึงนำขยะเศษอาหารไปทิ้งท่ีหลุมทิ้งขยะ สาเหตุ 
เพราะแม่ครัวไม่มีเวลา เนื่องจากต้องทำหน้าที่ทำอาหารและตักอาหารให้นักเรียนก่อนแล้วจึงคอยกำจัด 
เศษอาหาร 
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ทบทวนความรู้ 

คำถาม 5W1H รายละเอียด 

Who ปัญหาหรือความต้องการ 
เกิดข้ึนกับใคร 

เป็นการบอกรายละเอียดของผู้ที่เกี่ยวข้องกับปัญหาหรือความต้องการ 
เช่น อายุ เพศ อาชีพ พฤติกรรม 

Where ปัญหาหรือความต้องการ 
เกิดข้ึนที่ไหน 

เป็นการบอกสถานที่ สภาพแวดล้อม หรือตำแหน่งที่เกิดปัญหา 
หรือความต้องการ  

When ปัญหาหรือความต้องการ 
เกิดข้ึนเมื่อใด 

เป็นการบอกช่วงเวลาหรือสถานการณ์ท่ีเกิดปัญหาหรือความต้องการ 

Why ทำไมจึงเกิดปัญหาหรือ 
ความต้องการ 

เป็นการบอกสาเหตุของปัญหาหรือความต้องการ 

What ปัญหาหรือความต้องการ 
คืออะไร 

เป็นการบอกลักษณะปัญหา หรือผลที่เกิดจากปัญหาหรือความต้องการ 

How ปัญหาหรือความต้องการมี 
ลักษณะอย่างไร 

เป็นการบอกแนวทางการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการว่าควรทำ 
อย่างไร 
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คำชี้แจง จากใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง เจาะลึกปัญหาด้วยแนวคิดแบบลีนให้นักเรียนระบุปัญหาและข้อมูลที่ได้ 
จากการสำรวจ สังเกต และสัมภาษณ์ 
1. อาชีพที่นักเรียนสนใจแก้ปัญหา………………........................................................................................... .………. 
2. ข้อมูลที่ได้จากการสำรวจ สังเกต และสัมภาษณ์จากผู้ที่เกี่ยวข้องกับสถานการณ์หรืออาชีพที่นักเรียน 
สนใจแก้ปัญหา  
 

ประเด็นคำถาม ข้อมูลที่ได้/ปัญหาที่พบ 

................................................................................  

................................................................................  
 

................................................................................  

................................................................................  
 

................................................................................  

................................................................................ 
 

................................................................................  

................................................................................  
 

................................................................................ 

................................................................................  
 

................................................................................  

................................................................................ 
 

................................................................................  

................................................................................  
 

ใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง ปัญหาคืออะไร 
หน่วยที่ 2 เร่ือง  แกป้ัญหาอย่างยั่งยืน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7  เร่ือง ลงพื้นที่สำรวจ สังเกต สมัภาษณ์ 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

สมาชิกกลุ่มที่ ................ 
1. ช่ือ - นามสกุล……………………………………… เลขท่ี…….   2. ช่ือ - นามสกลุ……………………………………… เลขท่ี………. 
3. ช่ือ - นามสกุล……………………………………… เลขท่ี…….   4. ช่ือ - นามสกลุ……………………………………… เลขท่ี……….     
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ประเด็นคำถาม ข้อมูลที่ได้/ปัญหาที่พบ 

................................................................................  

................................................................................  
 
 

  
   ข้อมูลอื่น ๆ …………………………………...........................................……………………………………………………………. 
 
3. ปัญหาที่พบจากจากการสำรวจ สังเกต และสัมภาษณ์ 
      3.1. …..................….. สาเหตุที่ทำให้เกิดปัญหาเพราะ…............................................................................. 
      3.2. …..................….. สาเหตุที่ทำให้เกิดปัญหาเพราะ…........................................................................….. 
      3.3. …..................….. สาเหตุที่ทำให้เกิดปัญหาเพราะ…........................................................................….. 
      3.4. …..................….. สาเหตุที่ทำให้เกิดปัญหาเพราะ…........................................................................….. 
 
4. ปัญหาที่สนใจ (เลือกปัญหาที่กลุ่มตนเองสนใจ 1 เรื่อง โดยต้องเป็นปัญหาที่สามารถทำการสร้าง 

ชิ้นงานหรือวิธีการให้เสร็จสิ้นภายใน 3 สัปดาห์) 
……….......................………………………………………….…………………………………………………………………….……......... 
5. สรุปขอบเขตของปัญหา 
…………........................................................................... ............………………………………………………………….……… 
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แม่ค้าขายอาหารตามสั่ง 

 
 

 
 

คำชี้แจง จากใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง เจาะลึกปัญหาด้วยแนวคิดแบบลีนให้นักเรียนระบุปัญหาและข้อมูลที่ได้ 
จากการสำรวจ สังเกต และสัมภาษณ์  

1. อาชีพที่นักเรียนสนใจแก้ปัญหา…………………………………………………………. 
2. ข้อมูลที่ได้จากการสำรวจ สังเกต และสัมภาษณ์จากผู้ที่เกี่ยวข้องกับสถานการณ์หรืออาชีพที่นักเรียนสนใจ 
แก้ปัญหา โดยใช้แนวคิดแบบลีนในการระบุปัญหา 

ประเด็นคำถาม ข้อมูลที่ได้/ปัญหาที่พบ 

1. งานที่ต้องแก้ไข ลูกค้าไม่ได้อาหารตามเมนูที่สั่ง มีสิ่งแปลกปลอมปนมาในอาหาร 

2. การผลิตสินค้าหรือบริการมากเกิน 
ความต้องการ 

ลูกค้าทานอาหารไม่หมดเนื่องจากมีปริมาณอาหารต่อจานมากเกินไป  

3. การรอคอย ลูกค้ารอนาน แม่ค้าทำอาหารช้า มีกระทะเพียงใบเดียว 

4. การใช้คนไม่ตรงกับงาน ใช้พนักงานใหม่คิดเงินให้ลูกค้า ทำให้เกิดข้อผิดพลาด 

5. การขนย้าย สถานที่ปรุงอาหารกับตู้เย็นอยู่ห่างกัน 

6.การที่มีปริมาณสินค้าคงคลัง 
มากเกินไป 

เก็บวัตถุดิบประเภทเนื้อสัตว์ ผัก มากเกินไปทำให้วัตถุดิบเสื่อม 
คุณภาพ 

7. การเคลื่อนไหว เครื่องปรุงวางกระจัดกระจายไม่สะดวกต่อการหยิบใช้ 

8. กระบวนการทำงานที่มากเกินไป แม่ค้าไม่สามารถทำอาหารรายการเดียวกันในครั้งเดียวได้ 
  

เฉลยใบกิจกรรมที ่3 เร่ือง ปัญหาคืออะไร 
หน่วยที่ 2 เรื่อง  แกป้ัญหาอย่างยั่งยืน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7  เร่ือง ลงพื้นที่สำรวจ สังเกต สมัภาษณ์ 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

สมาชิกกลุ่มที่ ................ 
1. ช่ือ - นามสกุล……………………………………… เลขท่ี…….   2. ช่ือ - นามสกลุ……………………………………… เลขท่ี………. 
3. ช่ือ - นามสกุล……………………………………… เลขท่ี…….   4. ช่ือ - นามสกลุ……………………………………… เลขท่ี……….     
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8  เร่ือง สรุปขอบเขตของปัญหา 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน 

รหัสวิชา ว23105  รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3         ภาคเรียนที่ 2                        เวลา 50 นาที    
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี  
มาตรฐาน ว 4.1 การออกแบบและเทคโนโลยี 

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วใช้ความรู้  
และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืน ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิด 
สร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบ  
ต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

 
ตัวช้ีวัด  

    ม.3/2. ระบุปัญหาหรือความต้องการของชุมชนหรือ ท้องถิ่น เพ่ือพัฒนางานอาชีพ สรุปกรอบของ 
ปัญหา รวบรวม วิเคราะห์ ข้อมูลและแนวคิด ที่เกี่ยวข้องกับปัญหา โดยคำนึงถึงความถูกต้อง ด้านทรัพย์สิน 
ทางปัญญา 
 
2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 

 การวิเคราะห์ข้อมูลจากการสำรวจสังเกตและสัมภาษณ์อย่างรอบคอบช่วยให้สามารถระบุปัญหาและ 
กำหนดขอบเขตของปัญหาได้อย่างชัดเจน ซึ่งเป็นขั้นตอนพื้นฐานที่สำคัญในการแก้ปัญหาอย่างมีประสิทธิภาพ 
 
3. สาระการเรียนรู้ 
      การนำข้อมูลจากการสำรวจ สังเกต และสัมภาษณ์ มาวิเคราะห์เพื่อระบุปัญหาและกำหนดขอบเขต  
ของปัญหา ซึ่งเป็นขั้นตอนสำคัญในการแก้ปัญหา เมื่อได้ปัญหาแล้วต้องกำหนดกรอบของปัญหาให้ชัดเจน 
โดยระบุสาเหตุ ขอบเขต และผลกระทบ เพื่อให้สามารถวางแผนแก้ไขได้อย่างเหมาะสม กระบวนการนี้ช่วย 
พัฒนาทักษะการคิดอย่างเป็นระบบ และนำไปสู่การแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
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4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

 1) วิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการสำรวจ สังเกต และสัมภาษณ์ เพื่อนำไปสู่การระบุและสรุป 
                    ปัญหาที่ต้องการแก้ไขเกี่ยวกับอาชีพในชุมชน 
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
 1) ระบุปัญหาและขอบเขตของปัญหาได้อย่างชัดเจน 

4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
 1) มีความรอบคอบและใส่ใจในการพิจารณาข้อมูลก่อนตัดสินใจเลือกระบุปัญหา 
 
5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
 
  วิเคราะห์หาสาเหตุของปัญหาและผลกระทบที่เกิดข้ึนกำหนดกรอบปัญหาหรือความต้องการ (5.2.1) 
 
6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์  
  6.1. ใฝ่เรียนรู้   
 
7. กิจกรรมการเรียนรู้
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8  เร่ือง สรุปขอบเขตของปัญหา 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิด 
กับผู้เรียน 
วิเคราะห์หาสาเหตุของปัญหา
และผลกระทบท ี ่ เ ก ิ ดขึ้ น 
กำหนดกรอบปัญหาหรือ 
ความต้องการ 
ด้านความรู้ 
วิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการ 
สำรวจ สังเกต และสัมภาษณ์ 
เพื่อนำไปสู่การระบุและสรุป 
ปัญหาที ่ต ้องการแก ้ ไขกับ 
อาชีพในชุมชน 
ด้านทักษะกระบวนการ 
ระบุปัญหาและขอบเขตของ 
ป ั ญ ห า ไ ด ้ อ ย ่ า ง ช ั ด เ จ น 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (10 นาที) 
1. ครูและนักเรียนร่วมกันทบทวนกิจกรรม 
จากชั ่วโมงที ่แล ้วจากประเด ็นคำถามดังนี้  
 
- จากกิจกรรมที่ 3 เรื่อง ปัญหาคืออะไร ข้อที่ 
1-2 น ักเร ียนดำเน ินกิจกรรมอย ่างไรบ้าง 
(แนวคำตอบ :: แต่ละกลุ ่มลงพื ้นที ่ในการไป 
สำรวจสังเกต สถานที่ที่ได้เลือกไว้และสัมภาษณ์ 
ผู ้ที ่เกี ่ยวข้อง โดยบันทึกข้อมูลที ่ได้จากการ 
สำรวจ สังเกตและสัมภาษณ์จากผู้ที่เกี่ยวข้อง 
กับสถานการณ์หร ืออาชีพที ่น ักเร ียนสนใจ 
แก้ปัญหา ลงในใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง ปัญหา 
คืออะไร ข้อที่ 1-2) 
- ครูสอบถามถึงปัญหาในชั ่วโมงที ่แล้วขณะ 
ปฏิบัติกิจกรรมและติดตามการแก้ไขปัญหาเพ่ือ
ด ำ เ น ิ น กิ จ ก ร ร ม ต ่ อ ใ น ช ั ่ ว โ ม ง นี้  
2 ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

 
1. นักเร ียนร่วมกันทบทวนกิจกรรมจาก 
ชั่วโมงท่ีแล้วโดยตอบคำถามจากประเด็น 
ดังนี้ 
- จากกิจกรรมที ่ 3 เรื ่อง ปัญหาคืออะไร 
ข้อที่ 1-2 นักเรียนดำเนินกิจกรรมอย่างไร 
บ้าง 
 
 
 
 
 
 
- นักเรียนตอบคำถามครูถึงปัญหาในชั่วโมง 
ที่แล้วขณะปฏิบัติกิจกรรมและติดตามการ 
แก้ไขปัญหาเพื ่อดำเน ินก ิจกรรมต ่อใน 
ชั่วโมงนี้ 

 
1. สื่อ Power 
Point เรื่อง  
สรุปขอบเขตของ
ปัญหา 
2. ใบความรู้ 2 
เรื่อง ระบุปัญหา 
โดยใช้แนวคิด 
แบบลีนและการ 
สัมภาษณ์ 

 
2. ใบกิจกรรม 
ที่ 3 เรื่อง 
ปัญหาคือ 
อะไร ข้อที่  
3-5 

 
1. แบบประเมิน 
ด้านความรู้ 
2. แบบประเมิน 
ด้านทักษะ/ 
กระบวนการ 
3. แบบประเมิน 
คุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 
4. แบบประเมิน 
สมรรถนะ 
5. แบบประเมิน 
คุณลักษณะอัน 
พึงประสงค์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8  เร่ือง สรุปขอบเขตของปัญหา 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ด ้านค ุณล ักษณะ เจตคติ  
ค่านิยม  
มีความรอบคอบและใส่ใจใน 
การพิจารณาข้อมูลก่อนตัดสิน
ใจเลือกระบุปัญหา 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้   

ขั้นสอน (10 นาที) 
3. ครูอธิบายเพิ่มเติม เรื่อง การสรุปกรอบของ 
ปัญหาด้วย คำถาม 5W1Hและตอบคำถามดังนี ้
  
- ทำไมการสร ุปกรอบของปัญหาจ ึงสำคัญ 
(แนวคำตอบ :: เพราะการสรุปกรอบของปัญหา 
ช่วยให้เราเข้าใจขอบเขตที่ชัดเจนของปัญหา 
ป้องกันการวิเคราะห์หรือแก้ไขผิดประเด็น และ 
ทำให้การหาทางออกมีประสิทธิภาพมากข้ึน) 

 
2. ศึกษาจากท่ีครูอธิบายเพิ่มเติม เรื่อง 
การสรุปกรอบของปัญหาด้วยคำถาม5W1H 
และตอบคำถามดังนี้  
- ทำไมการสรุปกรอบของปัญหาจึงสำคัญ 
 

ขั้นปฏิบัติ (20 นาที) 
3. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มดำเนินกิจกรรมที่ 3 
เรื่อง ปัญหาคืออะไร ข้อที่ 1-2 โดยดำเนินการ 
ดังนี้ 
- วิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการสำรวจสังเกตและ 
สัมภาษณ์ เพ่ือนำไปสู่การระบุและสรุปปัญหาที่ 
ต้องการแก้ไขกับอาชีพในชุมชนพร้อมระบุ 
สาเหตุทำให้เกิดปัญหา 
- เลือกปัญหาจากข้อที่ 3 ที่กลุ่มตนเองสนใจ 
1 เรื่อง 

 
3.นักเรียนแต่ละกลุ่มดำเนินกิจกรรมที่ 3 
เรื่อง ปัญหาคืออะไร ข้อที่ 1-2 โดยดำเนิน 
การดังนี้ 
- วิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการสำรวจการ 
สังเกตและการสัมภาษณ์เพ่ือนำไปสู่การระบุ
และสรุปปัญหาที่ต้องการแก้ไขกับอาชีพใน 
ชุมชนพร้อมระบุสาเหตุทำให้เกิดปัญหา 
- เลือกปัญหาจากข้อที่ 3 ที่กลุ่มตนเอง 
สนใจ 1 เรื่อง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8  เร่ือง สรุปขอบเขตของปัญหา 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

- ร่วมกันสรุปขอบเขตของปัญหา โดยใช้เทคนิค 
 5W1H มาช่วยในการสรุปขอบเขตของปัญหา 
 
4. คร ูให ้น ักเร ียนแต ่ละกล ุ ่มตรวจสอบ ใบ 
กิจกรรมและเตรียมนำเสนอหน้าชั้นเรียน 
5. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอขอบเขต 
ของปัญหา 

-  ร่วมกันสรุปขอบเขตของปัญหา โดยใช้ 
เทคนิค 5W1H ที่เคยเรียนมาช่วยในการ 
สรุปขอบเขตของปัญหาได้ 
4. นักเรียนแต่ละกลุ่มตรวจสอบใบกิจกรรม 
และเตรียมนำเสนอหน้าชั้นเรียน 
5. นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอสรุปขอบเขต 
ของปัญหา 

ขั้นสรุป (10นาที) 
6. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปบทเรียนดังนี้  
- ในการระบุปัญหาต่าง ๆ นักเรียนสามารถ 
นำเทคนิควิธีการที ่หลากหลาย เช่น แนวคิด 
แบบลีน เทคนิคการสัมภาษณ์ มาช่วยในการ 
ระบุปัญหาที ่เกิดขึ ้นได้เพื ่อให้สามารถระบุ  
ปัญหาที่ต้องการแก้ไขได้ชัดเจนและมีประสิทธิ 
ภาพ เมื ่อได้ปัญหาต่าง ๆแล้วจึงทำการสรุป 
ปัญหาที่ได้จากการสำรวจ สังเกตและสัมภาษณ์ 
ดังกล่าวจากนั้นเลือกปัญหาที่สนใจแก้ไขและ 
สรุปขอบเขตของปัญหา ซึ่งจะช่วยให้ปัญหานั้น 
มีความชัดเจนยิ่งขึ้นเมื่อแต่ละกลุ่มเลือกปัญหา 

 
6 . น ักเร ียนร ่วมก ันสร ุปบทเร ียนด ั งนี้  
- ในการระบ ุป ัญหาต ่ า ง  ๆ  น ัก เร ี ยน 
สามารถนำเทคนิควิธ ีการที ่หลากหลาย  
เช่น แนวคิดแบบลีน เทคนิคการสัมภาษณ์ 
มาช่วยในการระบุปัญหาที่เกิดขึ้นได้ เพื่อให้ 
สามารถระบุปัญหาที่ต้องการแก้ไขได้ชัดเจน
และมีประสิทธิภาพ เมื่อได้ปัญหาต่าง ๆแล้ว 
จึงทำ การสรุปปัญหาที่ได้จากการสำรวจ 
สังเกต และสัมภาษณ์ดังกล่าวเลือกปัญหาที่ 
สนใจแก้ไข และสรุปขอบเขตของปัญหา 
ซึ่งจะช่วยให้ปัญหานั้นมีความชัดเจนยิ่งขึ้น  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8  เร่ือง สรุปขอบเขตของปัญหา 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

และสร ุปขอบเขตป ัญหาท ี ่ สน ใจได ้ แล้ ว 
ขั้นตอนต่อไปเราจะมารวบรวมข้อมูลและเลือก
แนวคิดเพ่ือหาแนวทางการแก้ปัญหา 
 

เมื่อแต่ละกลุ่มเลือกปัญหาและสรุปขอบเขต
ปัญหาที่สนใจได้แล้ว ขั้นตอนต่อไปเราจะ 
มารวบรวมข้อมูลและเลือกแนวคิดเพื่อหา 
แนวทางการแก้ปัญหา 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
   1) สื่อ PowerPoint เรื่อง สรุปกรอบของปัญหา 
9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง ปัญหาคืออะไร ข้อที่ 3-5 
 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
1. วิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการสำรวจ 
การสังเกตและการสัมภาษณ์เพ่ือนำไป
สู่การระบุและสรุปปัญหาที่ต้องการแก้
ไขกับอาชีพในชุมชน 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 3 
เรื่อง ปัญหาคืออะไร 
ข้อที่ 3-5 

 
แบบประเมิน 
ด้านความรู้ 
ความเข้าใจ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
1. ระบุปัญหาและสรุปขอบเขตของ 
ปัญหาได้อย่างชัดเจน 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 3 
เรื่อง ปัญหาคืออะไร 
ข้อที่ 3-5 

 
แบบประเมิน 
ทักษะ/กระบวนการ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
1. มีความรอบคอบและใส่ใจในการ 
พิจารณาข้อมูลก่อนตัดสินใจเลือก 
ระบุปัญหา 

 
- ตรวจใบกิจกรรมที่ 
3 เรื่อง ปัญหาคือ 
อะไรข้อที่ 3-5  
- สังเกตการตอบ 
คำถามและการ 
ปฏิบัติงาน 

 
แบบประเมิน 
คุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
1. กำหนดปัญหาหรือความต้องการ 
วิเคราะห์หาสาเหตุของปัญหาและผล
กระทบที่เกิดขึ้น  

 
สังเกตพฤติกรรม 
ในขณะทำกิจกรรม 

 
แบบประเมิน 
สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้   
 

 
สังเกตพฤติกรรมที่ 
แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน 
คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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แบบประเมินด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8  เร่ือง สรุปขอบเขตของปัญหา 
คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
 
 
ที ่

 
 
 

ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
 
 

สรุปคะแนน (3) 
วิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการสำรวจการสังเกต 
และการสัมภาษณ์เพ่ือนำไปสู่การระบุและสรุป 

ปัญหาที่ต้องการแก้ไขกับอาชีพในชุมชน 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง(1) 

      

      

      

      

เกณฑ์การประเมิน 
 

 
ประเด็นการประเมิน 

ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

วิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จาก 
การสำรวจการสังเกตและ
การสัมภาษณ์เพื่อนำไปสู่
การระบุและสรุปปัญหาที่
ต้องการแก้ไขกับอาชีพใน
ชุมชน 

ว ิ เคราะห์ป ัญหาได ้อย ่ าง 
ชัดเจนมีเหตุผลสนับสนุน 
จากการสำรวจสังเกตและ 
สัมภาษณ์ได้อย่างครบถ้วน 
และ เช ื ่ อม โ ย งก ั น อย ่ า ง 
เหมาะสม 

ว ิเคราะห์ป ัญหาได ้ค ่อน 
ข้างชัดเจน แต่มีจุดที ่ยัง 
ไม่สมบูรณ์ ความเข้าใจใน 
ปัญหายังไม่ครอบคลุมหรือ
มีบางจุดที่ขาดความเชื่อม 
โยง 

วิเคราะห์ปัญหาได้ไม่ชดัเจน 
หร ื อยั ง ไม ่ ต ร งประ เด็ น 
แสดงให้เห็นถึงความเข้าใจ 
ในปัญหาในระดับผิวเผิน 

 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8  เร่ือง สรุปขอบเขตของปัญหา 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
 
 
ที ่

 
 
 

ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
 
 

สรุปคะแนน (3) 
ระบุปัญหาและสรุปขอบเขต 
ของปัญหาได้อย่างชัดเจน 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง(1) 

      

      

      

      

 
เกณฑ์การประเมิน 
 

 
ประเด็นการประเมิน 

ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

ระบุปัญหาและสรุปขอบ 
เขตของปัญหาได้อย ่าง 
ชัดเจน 

ระบุปัญหาได้อย่างช ัดเจน 
ตรงประเด ็นสร ุปขอบเขต 
ของป ัญหา ได ้ ค ร บ ถ ้ ว น 
ครอบคลุม 

ระบ ุป ัญหาได ้ค ่อนข ้าง 
ชัดเจน แต่อาจมีบางส่วน 
ที ่ย ังคล ุมเคร ือหร ือต ้อง 
อธิบายเพิ ่มเติมสรุปขอบ 
เขตของปัญหาได้ในระดับ 
หนึ่งยังไม่ครอบคลุม 

ระบุปัญหาได้ไม่ชัดเจน หรือ 
ไม่ตรงประเด็นไม่สามารถ 
สรุปขอบเขตของปัญหาได้ 
หร ื อสร ุป ได ้ ไม ่ ช ั ด เจน/ 
ผิดประเด็น 

 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8  เร่ือง สรุปขอบเขตของปัญหา 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน 

สรุปคะแนน (3) 
มีความรอบคอบและใส่ใจในการพิจารณา 

ข้อมูลก่อนตัดสินใจเลือกระบุปัญหา 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง(1) 

      

      

      

      
 

 
เกณฑ์การประเมิน 

 
ประเด็นการประเมิน 

ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

มีความรอบคอบและใส่
ใ จ ใ นกา รพ ิ จ า ร ณ า 
ข ้อม ูลก ่อนต ัดส ินใจ 
เลือกระบุปัญหา 

วิเคราะห์เปรียบเทียบ และไตร่ 
ตรองข้อมูลอย่างมีเหตุผลก่อน
ตัดสินใจแสดงถึงความใส่ใจ 
ในรายละเอียดและตรวจสอบ 
ความถูกต้องของข้อมูลก่อน 
สรุปเป็นปัญหา 

ใช้ข้อมูลบางส่วนในการสนับส
นุนการระบุปัญหา แต่ยังขาด 
ความลึกหรือความรอบด้าน 
มีความพยายามในการตรวจ 
สอบข้อมูลแต่ยังไม่สม่ำเสมอ 
หรือยังไม่ครบถ้วน 

ขาดความรอบคอบในการ 
พิจารณาข้อมูล หรือใช้ข้อมูล 
อย่างผิวเผิน ไม่แสดงให้เห็น 
ถึงการตรวจสอบหรือไตร่  
ตรองข้อมูลก่อนการตัดสินใจ 

 
เกณฑ์การตัดสิน  

คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินสมรรถนะ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8  เร่ือง สรุปขอบเขตของปัญหา 

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

ที ่ ชื่อ - สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี 
รวม 

(3 คะแนน) 

 
สิ่งท่ีควรได้รับ 
การพัฒนา 

วิเคราะห์หาสาเหตุของปัญหาและผลกระทบที่เกิด
ขึ้นกำหนดกรอบปัญหาหรือความต้องการ (5.2.1) 

3 2 1   
       
       
       

 
เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

วิเคราะห์หาสาเหตุของปัญหา
และผลกระทบท ี ่ เ ก ิ ดขึ้ น 
กำหนดกรอบป ัญหาหรื อ 
ความต้องการ (5.2.1) 

ว ิ เคราะห ์หาสา เหต ุของ 
ปัญหาได้อย่างชัดเจน ระบุ 
ผลกระทบที่เกิดขึ ้นได้ครบ 
ถ้วนและกำหนดกรอบปัญหา 
หรือความต้องการได้อย่าง 
เ หมาะสมสอดคล ้ อ งกับ 
ข้อมูลที่รวบรวมมา 

ว ิ เคราะห ์หาสาเหต ุของ 
ปัญหาได้บางส่วนระบุผล- 
กระทบได้เพียงบางข้อ และ 
กำหนดกรอบปัญหาหรือ 
ความต้องการได้ แต่ยังไม่ 
ชัดเจนหรือไม่ครบถ้วน 

ไม ่สามารถว ิ เคราะห ์หา 
สาเหตุของปัญหาได้ชัดเจน 
ระบุผลกระทบได้เพียงเล็ก 
น้อยหรือคลุมเครือ และไม่ 
สามารถกำหนดกรอบปัญหา
หรือความต้องการได้อย่าง 
เหมาะสม 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค ์
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8  เร่ือง สรุปขอบเขตของปัญหา 

คำชี้แจง ให้ครเูขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับระดับความสามารถของประเด็นการประเมิน 

ที ่ ชื่อ - สกุล 
พฤติกรรมบ่งช้ี รวม 

(3 คะแนน) 
สิ่งท่ีควรได้รับการพัฒนา 

ใฝ่เรียนรู้ 
3 2 1   

       
       
       

 

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

1. ใฝ่เรียนรู้ ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี 
ความ เพ ี ยรพยายามใน     
การเรียนรู ้ มีส ่วนร่วมใน 
การเร ียนร ู ้  และเข ้าร ่วม 
กิจกรรมการเรียนรู ้ต่าง ๆ 
เป็นประจำและเป็นแบบ 
อย่างที่ดี 

ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี 
คว าม เพ ี ย ร พย าย า ม ใ น    
การเร ียนร ู ้  ม ีส ่วนร ่วมใน      
การเร ียนร ู ้  และเข ้าร ่วม 
กิจกรรมการเรียนรู ้ต ่าง ๆ 
บ่อยครั้ง 

ตั ้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี  
ค ว า ม เ พ ี ย ร พ ย า ย า ม ใ น       
การเร ียนร ู ้  ม ีส ่วนร ่วมใน      
การเร ียนร ู ้  และเข ้ าร ่ วม 
กิจกรรมการเร ียนร ู ้ต ่าง ๆ 
บางครั้ง 

 
เกณฑ์การตัดสิน  

คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 
 
     
ผลการจัดการเรียนการสอน................................................................................................................ ..................
................................................................................................... ........................................................................... 
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
................................................................................................................................. ............................................. 
....................................................................... .......................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
....................................................................................................................... ....................................................... 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
.......................................................................................................................................................................... .... 
*หมายเหตุ : ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................................................................. . 
................................................................................................................................. ............................................. 
........................................................................................................ ...................................................................... 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 

 
 
 



78 
 

 
  
  เติมเต็มและชื่นใจ เป็นนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เรียนวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีกับ 
คุณครูน้ำฝน เติมเต็มและชื ่นใจนัดกันไปสำรวจโรงอาหารในโรงเรียนในคาบพักกลางวันหลังจากรับ  
ประทานอาหารเสร็จ ตามภารกิจที่ได้รับมอบหมายจากครูน้ำฝน ให้ไปสำรวจ สังเกต และสัมภาษณ์ผู้ที่เกี่ยว 
ข้องโดยใช้แนวคิดแบบลีน เพ่ือระบุปัญหาที่ต้องการแก้ไขในโรงอาหาร 

 

 

ใบความรู้ 2 เร่ือง ระบุปัญหาโดยใช้แนวคิดแบบลีนและการสัมภาษณ์ 
หน่วยที่ 2 เรื่อง  แกป้ัญหาอย่างยั่งยืน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8  เร่ือง สรุปขอบเขตของปัญหา 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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          ตกเย็นเติมเต็มและชื่นใจ ก็มาหาคุณป้าแม่ครัวตามนัด เติมเต็มและชื่นใจ ช่วยคุณป้าขนเศษอาหาร  
ใส่รถเข็น และเดินไปพร้อมกัน เพ่ือนำเศษอาหารไปทิ้งในหลุมด้านหลังโรงเรียน 

 

 

 



80 
 

 

 

เติมเต็มและชื่นใจ ทำการวิเคราะห์ปัญหาร่วมกันโดยใช้แนวคิดแบบลีนที่ครูน้ำฝนสอนมา ได้ดังนี้ 

1. งานที่ต้องแก้ไข : หลุมขยะส่งกลิ่นเหม็น เนื่องจากไม่มีการฝังกลบและอยู่ทิศทางเหนือลม 
2. การผลิตสินค้าหรือบริการมากเกินความต้องการ : แม่ครัวประกอบอาหารที่มีผักจำนวนมาก แต่นักเรียน 
ไม่ชอบทานผักจึงมีเศษอาหารจากผักปริมาณมาก 
3. การรอคอย : แมครัวต้องคอยรวมเศษอาหารจากช่วงเตรียมอาหารกับเศษอาหารจากการทานเหลือไป 
ทิ้ง พร้อมๆ กัน 
4. การใช้คนไม่ตรงกับงาน : ใช้แม่ครัวทำหน้าที่กำจัดเศษอาหาร ซึ่ง คลุกคลีกับสิ่งสกปรก 
แทนที่จะใช้นักการภารโรงในการกำจัดเศษอาหาร ซึ่งอาจจะมีวิธีที่ดีกว่าการนำไปเททิ้งลงหลุม 
5. การขนย้าย : ระยะทางจากโรงอาหารไปยังหลุมทิ้งเศษอาหารห่างไกลกันมาก 
6. การมีปริมาณสินค้าคงคลังมากเกินไป : เนื้อสัตว์และผักที่เตรียมไว้สำหรับวันต่อ ๆ ไป ในถังที่ใส่น้ำแข็ง 
เกิดการเน่าเสีย 
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7. การเคลื่อนไหว : - 
8. กระบวนการทำงานที่มากเกินไป : แม่ครัวมีการทำงานนอกเหนือจากในห้องครัว ต้องทำอาหารในครัว  
ต้องคอยเก็บเศษอาหารในครัว เก็บเศษอาหารในถัง รวมกันนำไปทิ้งลงหลุมหลังโรงเรียน 
เติมเต็มและช่ืนใจ ช่วยกันสรุปปัญหาที่ได้จากการสำรวจ สังเกต และสัมภาษณ์ ออกมาดังนี้ 

1. มีเศษอาหารเหลือจากการรับประทาน สาเหตุเพราะ นักเรียนไม่ชอบทานผักและทานอาหารไม่หมด 
2. การกำจัดเศษอาหารโดยการนำไปทิ้งลงหลุมหลังโรงเรียน ส่งปัญหากลิ่นเหม็น สาเหตุเพราะ 
การจัดการเศษอาหารไม่ดี ไม่มีการนำดินมากลบทับเศษอาหาร 
3. มีสุนัขและแมวมาคุ้ยเขี่ยเศษอาหารบริเวณหลุมทิ้งขยะหลังโรเรียน สาเหตุเพราะ ไม่มีที่กั้นป้องกันสุนัข 
และแมวและหลุมทั้งขยะปิดไม่มิดชิด 
4. ใช้เวลานานในการขนส่งขยะจากโรงอาหารไปหลุมทั้งขยะ สาเหตุเพราะ หลุมขยะอยู่ห่างจาก 
โรงอาหารเป็นระยะทางไกล 
5. แม่ครัวต้องรอให้เศษอาหารมีปริมาณมากหรือตอนเย็น จึงนำขยะเศษอาหารไปทิ้งท่ีหลุมทิ้งขยะ 
สาเหตุเพราะแมค่รัวไม่มีเวลา เนื่องจากต้องทำหน้าที่ทำอาหารและตักอาหารให้นักเรียนก่อน 
แล้วจึงคอยกำจัดเศษอาหาร 
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ทบทวนความรู้ 

คำถาม 5W1H รายละเอียด 

Who ปัญหาหรือความต้องการ 
เกิดข้ึนกับใคร 

เป็นการบอกรายละเอียดของผู้ที่เกี่ยวข้องกับปัญหาหรือความต้องการ 
เช่น อายุ เพศ อาชีพ พฤติกรรม 

Where ปัญหาหรือความต้องการ 
เกิดข้ึนที่ไหน 

เป็นการบอกสถานที่ สภาพแวดล้อม หรือตำแหน่งที่เกิดปัญหาหรือ 
ความต้องการ  

When ปัญหาหรือความต้องการ 
เกิดข้ึนเมื่อใด 

เป็นการบอกช่วงเวลาหรือสถานการณ์ท่ีเกิดปัญหาหรือความต้องการ 

Why ทำไมจึงเกิดปัญหาหรือ 
ความต้องการ 

เป็นการบอกสาเหตุของปัญหาหรือความต้องการ 

What ปัญหาหรือความต้องการ 
คืออะไร 

เป็นการบอกลักษณะปัญหา หรือผลที่เกิดจากปัญหาหรือความต้องการ 

How ปัญหาหรือความต้องการมี 
ลักษณะอย่างไร 

เป็นการบอกแนวทางการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการว่าควร 
ทำอย่างไร 
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คำชี้แจง จากใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง เจาะลึกปัญหาด้วยแนวคิดแบบลีนให้นักเรียนระบุปัญหาและข้อมูลที่ได้ 
จากการสำรวจ สังเกต และสัมภาษณ์ 
1. อาชีพที่นักเรียนสนใจแก้ปัญหา………………................................................................................... .........………. 
2. ข้อมูลที่ได้จากการสำรวจ สังเกต และสัมภาษณ์จากผู้ที่เกี่ยวข้องกับสถานการณ์หรืออาชีพที่นักเรียน 
สนใจแก้ปัญหา  
 

ประเด็นคำถาม ข้อมูลที่ได้/ปัญหาที่พบ 

................................................................................  

................................................................................ 
 

................................................................................  

................................................................................  
 

................................................................................ 

................................................................................  
 

................................................................................  

................................................................................ 
 

................................................................................  

................................................................................  
 

................................................................................ 

................................................................................  
 

................................................................................  

................................................................................ 
 

ใบกิจกรรมที่ 3 เรือ่ง ปัญหาคืออะไร 
หน่วยที่ 2 เรื่อง  แกป้ัญหาอย่างยั่งยืน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8  เร่ือง สรุปขอบเขตของปัญหา 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

สมาชิกกลุ่มที่ ................ 
1. ช่ือ - นามสกุล……………………………………… เลขท่ี…….   2. ช่ือ - นามสกลุ……………………………………… เลขท่ี………. 
3. ช่ือ - นามสกุล……………………………………… เลขท่ี…….   4. ช่ือ - นามสกลุ……………………………………… เลขท่ี……….     
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ประเด็นคำถาม ข้อมูลที่ได้/ปัญหาที่พบ 

................................................................................  

................................................................................ 
 
 

  
   ข้อมูลอื่น ๆ …………………………………...........................................……………………………………………………………. 
 
3. ปัญหาที่พบจากจากการสำรวจ สังเกต และสัมภาษณ์ 
      3.1. …..................….. สาเหตุที่ทำให้เกิดปัญหาเพราะ…............................................................................. 
      3.2. …..................….. สาเหตุที่ทำให้เกิดปัญหาเพราะ…........................................................................….. 
      3.3. …..................….. สาเหตุที่ทำให้เกิดปัญหาเพราะ…........................................................................….. 
      3.4. …..................….. สาเหตุที่ทำให้เกิดปัญหาเพราะ…........................................................................….. 
 
4. ปัญหาที่สนใจ (เลือกปัญหาที่กลุ่มตนเองสนใจ 1 เรื่อง โดยต้องเป็นปัญหาที่สามารถทำการสร้าง 

ชิ้นงานหรือวิธีการให้เสร็จสิ้นภายใน 3 สัปดาห์) 
……….......................………………………………………….…………………………………………………………………….……......... 
5. สรุปขอบเขตของปัญหา 
…………........................................................................... ............………………………………………………………….……… 
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แม่ค้าขายอาหารตามสั่ง 

 
 

 
 

คำชี้แจง จากใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง เจาะลึกปัญหาด้วยแนวคิดแบบลีนให้นักเรียนระบุปัญหาและข้อมูลที่ได้ 
จากการสำรวจ สังเกต และสัมภาษณ์  

1. อาชีพที่นักเรียนสนใจแก้ปัญหา…………………………………………………………. 
2. ข้อมูลที่ได้จากการสำรวจ สังเกต และสัมภาษณ์จากผู้ที่เกี่ยวข้องกับสถานการณ์หรืออาชีพที่นักเรียนสนใจ 
แก้ปัญหา โดยใช้แนวคิดแบบลีนในการระบุปัญหา 

ประเด็นคำถาม ข้อมูลที่ได้/ปัญหาที่พบ 

1. งานที่ต้องแก้ไข ลูกค้าไม่ได้อาหารตามเมนูที่สั่ง มีสิ่งแปลกปลอมปนมาในอาหาร 

2.การผลิตสินค้าหรือบริการ 
มากเกินความต้องการ 

ลูกค้าทานอาหารไม่หมดเนื่องจากมีปริมาณอาหารต่อจานมากเกินไป  

3. การรอคอย ลูกค้ารอนาน แม่ค้าทำอาหารช้า มีกระทะเพียงใบเดียว 

4. การใช้คนไม่ตรงกับงาน ใช้พนักงานใหม่คิดเงินให้ลูกค้า ทำให้เกิดข้อผิดพลาด 

5. การขนย้าย สถานที่ปรุงอาหารกับตู้เย็นอยู่ห่างกัน 

6.การที่มีปริมาณสินค้าคงคลัง 
มากเกินไป 

เก็บวัตถุดิบประเภทเนื้อสัตว์ ผัก มากเกินไปทำให้วัตถุดิบเสื่อม 
คุณภาพ 

7. การเคลื่อนไหว เครื่องปรุงวางกระจัดกระจายไม่สะดวกต่อการหยิบใช้ 

8. กระบวนการทำงานที่มากเกินไป แม่ค้าไม่สามารถทำอาหารรายการเดียวกันในครั้งเดียวได้ 

  
 
 
 
 

เฉลยใบกิจกรรมที ่3 เร่ือง ปัญหาคืออะไร 
หน่วยที่ 2 เรื่อง  แกป้ัญหาอย่างยั่งยืน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8  เร่ือง สรุปขอบเขตของปัญหา 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

สมาชิกกลุ่มที่ ................ 
1. ช่ือ - นามสกุล……………………………………… เลขท่ี…….   2. ช่ือ - นามสกลุ……………………………………… เลขท่ี………. 
3. ช่ือ - นามสกุล……………………………………… เลขท่ี…….   4. ช่ือ - นามสกลุ……………………………………… เลขท่ี……….     
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3. ปัญหาที่พบจากจากการสำรวจ สังเกต และสัมภาษณ์ 
1. …พนักงานคิดเงินลูกค้าผิด….. สาเหตุที่ทำให้เกิดปัญหาเพราะ…แม่ค้าใช้พนักงานที่เพ่ิงทำงานใหม่     
ไม่มีประสบการณ์ ทำให้คิดเงินลูกค้าผิดพลาด….. 
2. …ลูกค้ารอนาน........................ สาเหตุที่ทำให้เกิดปัญหาเพราะ…แม่ค้ามีกระทะใบเดียว  
และกระทะใบไม่ใหญ่มาก มีเตาไฟเตาเดียว ทำให้ต้องทำอาหารได้ทีละจาน แม้จะเป็นเมนู 
เดียวกันก็ตาม 
3. …วัตถุดิบเสื่อมคุณภาพ.......….. สาเหตุที่ทำให้เกิดปัญหาเพราะ…สั่งวัตถุดิบมาเก็บไว้มากเกินไป. 
4. ………………………………………….. สาเหตุที่ทำให้เกิดปัญหาเพราะ………………………………………….. 

 
4. ปัญหาที่สนใจ (เลือกปัญหาที่กลุ่มตนเองสนใจ 1 เรื่อง 

โดยต้องเป็นปัญหาที่สามารถทำการสร้างชิ้นงานหรือวิธีการให้เสร็จสิ้นภายใน 3 สัปดาห์) 
…………ลูกค้ารอนาน.……………………………...............................................………………………………….……......... 
 
5. สรุปขอบเขตของปัญหา 
…………ลูกค้ารอนาน เนื่องจากลูกค้ามีจำนวนมาก และแม่ค้าทำอาหารได้เพียงทีละ 1 จาน 
เพราะมีกระทะใบไม่ใหญ่มากเพียงใบเดียว เตาไฟก็มีเตาเดียว ………………………………………………………….……… 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9  เรื่อง รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน 

รหัสวิชา ว23105  รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3         ภาคเรียนที่ 2                        เวลา 50 นาที    
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี  
มาตรฐาน ว 4.1 การออกแบบและเทคโนโลยี 

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื ่อการดำรงชีว ิตในสังคมที ่มีการเปลี ่ยนแปลงอย่างรวดเร็ ว 
ใช ้ความรู ้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื ่น ๆ เพื ่อแก้ปัญหาหรือพัฒนา 
งานอย ่างม ีความค ิดสร ้างสรรค ์ด ้วยกระบวนการออกแบบเช ิงว ิศวกรรม เล ือกใช ้ เทคโนโลยีอย ่าง  
เหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม  
ตัวช้ีวัด  

    ม.3/2. ระบุปัญหาหรือความต้องการของชุมชนหรือ ท้องถิ่น เพื่อพัฒนางานอาชีพ สรุปกรอบของ 
ปัญหา รวบรวม วิเคราะห์ ข้อมูลและแนวคิด ที่เกี่ยวข้องกับปัญหา โดยคำนึงถึงความถูกต้อง ด้านทรัพย์สิน  
ทางปัญญา 

 
2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 

 การรวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหาอย่างรอบคอบ โดยใช้แหล่งข้อมูล  
ที่น่าเชื่อถือ และคำนึงถึงความถูกต้องตามหลักทรัพย์สินทางปัญญา เป็นพื้นฐานสำคัญในการวางแผนและ 
แก้ปัญหาอย่างมีความรับผิดชอบและมีจริยธรรม 
 
3. สาระการเรียนรู้ 
      การรวบรวม วิเคราะห์ และสังเคราะห์ข้อมูลหรือแนวคิดที่เกี ่ยวข้องกับปัญหาอย่างเป็นระบบ 
โดยเลือกใช้แหล่งข้อมูลที่น่าเชื่อถือ คำนึงถึงความถูกต้องของเนื้อหา และให้ความสำคัญกับการเคารพสิ ทธิ 
ในทรัพย์สินทางปัญญา เช่น การอ้างอิงแหล่งที ่มา การไม่คัดลอกผลงานผู ้อื ่น เป็นพื ้นฐานในการพัฒนา 
แ น ว ท า ง แ ก ้ ป ั ญ ห า ท ี ่ ม ี ค ว า ม เ ห ม า ะ ส ม  ม ี จ ร ิ ย ธ ร ร ม  แ ล ะ ส า ม า ร ถ น ำ ไ ป ใ ช ้ ไ ด ้ จ ริ ง  
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4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

 1) อธิบายหลักการและวิธีการรวบรวมข้อมูลหรือแนวคิดท่ีเกี่ยวข้องกับปัญหาได้ 
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
 1) จัดอันดับความสำคัญสาเหตุของปัญหา วิเคราะห์ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง และระบุผลกระทบ 
                    ที่เกิดขึ้นของแนวทางการแก้ปัญหา 

4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
       1) เห็นความสำคัญของความซื่อสัตย์ทางวิชาการ และให้คุณค่ากับการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 

5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA)  
  จัดลำดับความสำคัญสาเหตุของปัญหา รวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูลที่เกี ่ยวข้องกับปัญหาและแนว
ทางการแก้ปัญหา พร้อมระบุผลกระทบของแต่ละแนวทางอย่างมีเหตุผลตระหนักและคำนึงถึงความถูกต้องด้าน 
ทรัพย์สินทางปัญญา (5.2.2) 
 
6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์  
  6.1. ใฝ่เรียนรู้   
7. กิจกรรมการเรียนรู้
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9  เรื่อง รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้ 
เกิดกับผู้เรียน 
จัดลำดับความสำคัญสาเหตุของ
ปัญหา รวบรวมและวิเคราะห์
ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับปัญหาและ
แนวทางการแก้ปัญหา พร้อมระบุ
ผลกระทบของแต ่ละแนวทาง 
อย่างมีเหตุผลตระหนักและคำนึง 
ถึงความถูกต้องด้านทรัพย์สินทาง 
ปัญญา (5.2.2) 
ด้านความรู้ 
อธิบายหลักการและวิธ ีการ
รวบรวมข้อมูลหรือแนวคิดที่
เกี่ยวข้องกับปัญหาได ้
 
 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (10 นาที) 
1. ครูนำสถานการณ์จำลองให้นักเรียนวิเคราะห์ 
และตอบคำถามกระตุ้นความคิดดังนี้ 
สถานการณ์  นักเรียนหลายคนบ่นว่าได้ 
กินข้าวช้า ไม่มีที่นั่งต่อคิวนานในช่วง 
พักกลางวัน 
- ปัญหาในสถานการณ์นี้ คืออะไร เกิดจาก 
อะไรบ้าง (นักเรียนตอบคนเดียว) 
(แนวคำตอบ :: มีจุดจำหน่ายอาหารน้อยเกินไป 
จำนวนนักเรียนมากกว่าความจุของโรงอาหาร 
นักเรียนบางคนใช้เวลาซื ้ออาหารนาน เลือก 
เมนูนาน/คุยกับเพ่ือนระหว่างรอ) 
- ปัจจัยหรือสาเหตุที่ทำให้เกิดปัญหาคืออะไร 
(จับคู่พูดคุยกับเพ่ือน)  
(แนวคำตอบ :: จำนวนร้านค้า/จุดขายอาหาร
จำนวนนักเรียนทั้งหมดที่ใช้โรงอาหารพร้อมกัน 
ระบบจ ัดค ิวหร ือการบร ิหารจ ัดการในโรง
อาหาร) 

 
1. นักเรียนวิเคราะห์สถานการณ์และตอบ 
คำถามกระตุ้นความคิดดังนี้ 
สถานการณ์  
นักเรียนหลายคนบ่นว่าได้กินข้าวช้า 
ไม่มีที่นั่งต่อคิวนานในช่วงพักกลางวัน 
 - ปัญหาในสถานการณ์นี้ คืออะไร 
เกิดจากอะไรบ้าง (นักเรียนตอบคนเดียว) 
 
 
 
 
  - ปัจจัยที่เก่ียวข้องคืออะไร 
(จับคู่พูดคุยกับเพ่ือน) 
 
 
 

 
1. สื่อ Power 
Point เรื่อง  
รวบรวมข้อมูล 
และแนวคิดท่ี 
เกี่ยวข้องกับปัญหา 
2. ใบความรู้ 3 
เรื่อง แนวทางการ 
แก้ปัญหา 
3. ใบความรู้ 4 
เรื่อง ข้อกำหนด 
ในการใช้ข้อมูล 
หรอืผลงานต่าง ๆ 
 
 

 
1. ใบกิจกรรม 
ที่ 4 เรื่อง 
รวบรวมข้อมูล
และแนวคิดท่ี 
เกี่ยวข้องกับ 
ปัญหาตอนที่1 

 
1. แบบประเมิน 
ด้านความรู้ 
2. แบบประเมิน 
ด้านทักษะ/ 
กระบวนการ 
3. แบบประเมิน 
คุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 
4. แบบประเมิน 
สมรรถนะ 
5. แบบประเมิน 
คุณลักษณะอัน 
พึงประสงค์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9  เรื่อง รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ด้านทักษะกระบวนการ 
รวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้องและ
จ ัดอ ันด ับความสำค ัญของ
สาเหต ุของป ัญหาและผล 
กระทบที่เกิดขึ้น 
ด้านคุณลักษณะเจตคติ 
ค่านิยม  
เห ็นความสำค ัญของความ
ซื ่อสัตย์ทางวิชาการ และให้
คุณค่ากับการแสวงหาความ 
รู้ด้วยตนเอง 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้   

- นักเรียนเสนอสิ่งที่ควรสืบค้นเพิ่มเติมถ้าต้อง 
การแก้ปัญหานี้  (แลกเปลี่ยนความคิดในห้อง) 
(แนวคำตอบ :: สถิติการใช้โรงอาหารในแต่ละ
วัน (จำนวนคนในแต่ละช่วงเวลา)ระยะเวลา
เฉลี ่ยที ่นักเรียนแต่ละคนใช้ในการซื้ออาหาร 
ความเป็นไปได้ในการเพิ่มเวลา หรือแบ่งช่วง 
พักเป็นรอบ ๆ) 
2. ครูสรุปเชื่อมโยงให้นักเรียนเห็นว่า แม้เราจะ
รู้ปัญหาที่เกิดขึ้น เช่น การได้ทานข้าวช้า ต้อง
ต่อคิวนาน หรือไม่มีที่นั่งในโรงอาหาร แต่การ
จะแก้ไขปัญหาได้ผลจริงนั ้น เราจำเป็นต้อง 
จัดลำดับความสำคัญของสาเหตุและผลกระทบ 
รวมทั้ง รวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้องให้ครบถ้วน 
ก่อน ตัวอย่างเช่น 
สาเหตุที่แท้จริง อาจมาจากจำนวนคนที่มาก
เก ิน ไป เวลาท ี ่ ใช ้ ในการซ ื ้ ออาหารนาน 
พฤติกรรมการต่อคิวของนักเรียน หรือข้อจำกัด
ของพ้ืนที่โรงอาหาร 

 - นักเรียนเสนอสิ่งที่ควรสืบค้นเพิ่มเติม 
ถ้าต้องการแก้ปัญหานี้  
(แลกเปลี่ยนความคิดในห้อง) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9  เรื่อง รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ผลกระทบ คือ นักเรียนใช้เวลาในการกินข้าว
น้อยลง ทำให้รีบกิน อิ่มไม่พอ หรือมีผลต่อการ
เรียนในคาบถัดไป 
ด ั งน ั ้ น  หากต ้ องการแก ้ป ัญหาอย ่ า งมี
ประสิทธิภาพ เราต้อง เริ ่มจากการเก็บข้อมูล 
ว ิเคราะห์ป ัจจ ัยที ่ เก ี ่ยวข ้อง และจัดลำดับ
ความสำคัญ เพื่อให้การวางแผนแก้ไขสามารถ
แก้ปัญหาได้ตรงจุดและยั่งยืน 
ขั้นสอน ( 10 นาที) 
3. ครูให้นักเรียนศึกษาใบความรู้ที่ 3 เรื่อง แนว 
ทางการแก้ปัญหา 
4. ครูสุ่มให้นักเรียนตอบคำถาม เพื่อตรวจสอบ 
ความเข้าใจจากการศึกษาใบความรู้ดังนี้ 
 -  วิธีใดบ้างท่ีสามารถใช้ในการรวบรวมข้อมูล 
เพ่ือหาแนวทางแก้ปัญหา 
(แนวคำตอบ :: การสอบถามผู้รู้ ค้นหาจาก
อินเทอร์เน็ต ใช้แหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ และการ
ระดมความคิด) 

 
2. นักเรียนศึกษาใบความรู้ที่ 3 เรื่อง แนว 
ทางการแก้ปัญหา 
3. นักเรียนตอบคำถาม เพ่ือตรวจสอบ 
ความเข้าใจจากการศึกษาใบความรู้ดังนี้ 
-  วิธีใดบ้างท่ีสามารถใช้ในการรวบรวม 
ข้อมูลเพ่ือหาแนวทางแก้ปัญหา 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9  เรื่อง รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

- เหตุใดจึงต้องกำหนดประเด็นในการรวบรวม 
ข้อมูลก่อนเริ่มลงมือค้นหา 
(แนวคำตอบ :: เพ่ือให้การรวบรวมข้อมูลมี
ทิศทาง ชัดเจน และตรงกับปัญหาที่ต้องการแก้) 
- สิ่งใดที่ต้องคำนึงถึงเมื่อนำแนวคิดหรือ 
ข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ มาใช้ 
(แนวคำตอบ :: ต้องไม่ละเมิดทรัพย์สินทาง 
ปัญญาและควรมีการอ้างอิงแหล่งที่มาของ 
ข้อมูลอย่างถูกต้อง) 
5. ครูสรุปเพิ่มเติมว่า ปัญหาแต่ละอย่างมีทั้ง
สาเหตุและผลกระทบเชื่อมโยงกัน ควรจัดลำดับ
ความสำคัญเพื่อรวบรวมข้อมูลที่เกี ่ยวข้องกับ
สาเหตุต่างๆและผลกระทบที่เกิดขึ้นได้ถูกต้อง
และชัดเจนมากยิ่งขึ้น 

- เหตุใดจึงต้องกำหนดประเด็นในการรวบ 
รวมข้อมูลก่อนเริ่มลงมือค้นหา 
 
 
- สิ่งใดที่ต้องคำนึงถึงเมื่อนำแนวคิดหรือ 
ข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ มาใช้ 
 

ขั้นปฏิบัติ ( 20 นาที) 
6. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม 3-4 คน (กลุ่มเดิม) 
หรือตามความเหมาะสม ทำใบกิจกรรมที ่ 4 
เรื ่อง รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที ่เกี ่ยวข้อง 
กับปัญหา ตอนที่ 1 โดยให้นักเรียนจัดลำดับ

 
4. นักเรียนแบ่งกลุ ่ม 3-4 คน (กลุ ่มเดิม) 
หรือตามความเหมาะสม ทำใบกิจกรรมที่ 4 
ใบกิจกรรมที่ 4 เรื ่อง รวบรวมข้อมูลและ 
แนวคิดที ่ เก ี ่ยวข ้องกับปัญหา ตอนที ่ 1  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9  เรื่อง รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ความสำคัญของสาเหตุของปัญหา จากนั้น
รวบรวมข้อมูลที่เกี ่ยวข้องเพื่อนำมาใช้ในการ
แก้ปัญหา และระบุผลกระทบที ่เกิดขึ ้นและ
เขียนสรุปแนวทางการแก้ปัญหาที่รวบรวมได้ 
พร้อมระบุแหล่งที่มาของข้อมูล 
 
 
7. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มหรือสุ่มตัวแทนห้อง 
เร ียนนำเสนอจากการทำใบก ิจกรรมท ี ่  4 
รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปญัหา 
ตอนที่ 1 หน้าชั้นเรียน เพื่อสรุปแนวทางการ 
แก้ปัญหาที่รวบรวมได้ร่วมกัน 
 

โดยให้นักเรียนจัดลำดับความสำคัญของ
สาเหตุของปัญหา จากนั้นรวบรวมข้อมูลที่
เกี่ยวข้องเพื่อนำมาใช้ในการแก้ปัญหา และ
ระบุผลกระทบที่เกิดขึ้นและเขียนสรุปแนว
ทางการแก้ปัญหาที่รวบรวมได้ พร้อมระบุ
แหล่งที่มาของข้อมูล 
5. นักเรียนแต่ละกลุ่มหรือตัวแทนนำเสนอ 
จากการทำใบกิจกรรมที่ 4 รวบรวมข้อมูล 
และแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา ตอนที่ 1 
หน ้าช ั ้น เร ียน เพ ื ่ อสร ุปแนวทางการ 
แก้ปัญหาที่รวบรวมได้ร่วมกัน 
 

ขั้นสรุป (10 นาที) 
8. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปบทเรียนดังนี้ 
  - การจัดลำดับความสำคัญของปัญหาช่วยให้
สามารถเลือกสาเหตุของปัญหาที่ส่งผลกระทบ

 
6. นักเรียนร่วมกันสรุปบทเรียนดังนี้ 
  - การจัดลำดับความสำคัญของปัญหาช่วย
ให้สามารถเลือกสาเหตุของปัญหาที่ส่งผล
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9  เรื่อง รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

มากท ี ่ ส ุ ด ก ่ อน  ท ำ ให ้ ก า ร แก ้ ป ัญหามี
ประสิทธิภาพและใช้ทรัพยากรได้คุ้มค่า 
  - การหาแนวทางการแก้ปัญหา จะต้องมีการ
รวบรวมข้อมูลเกี่ยวข้องกับสาเหตุต่างๆ และ
ผลกระทบที่เกิดขึ้น จากนั้นคัดเลือกแนวคิดโดย
มี การกำหนดประเด็นที่ใช้ในการรวบรวมข้อมูล 
ซ ึ ่ งการรวบรวมข ้อม ูลทำได ้หลายว ิธ ี  เช่น          
การสอบถามผู้รู้ ค้นหาจากอินเทอร์เน็ต แหล่ง
เร ียนรู ้ต ่าง ๆ และการระดมความคิด เมื่อ
รวบรวมข้อมูลแล้วต้องมีการคัดเลือกแนวคดิว่า
จะใช้ว ิธ ีใดแก้ปัญหาหรือคิดวิธ ีใหม่ ต้องไม่
ละเมิดทรัพย์สินทางปัญญาและมีการอ้างอิง
แหล่งที่มาของข้อมูล 

กระทบมากที่สุดก่อน ทำให้การแก้ปัญหามี
ประสิทธิภาพและใช้ทรัพยากรได้คุ้มค่า 
  - การหาแนวทางการแก้ปัญหา จะต้องมี
การรวบรวมข้อมูลเกี่ยวข้องกับสาเหตุต่างๆ 
และผลกระทบที่เกิดขึ ้น จากนั ้นคัดเลือก
แนวคิดโดยมี การกำหนดประเด็นที ่ใช้ใน
การรวบรวมข้อมูล ซึ่งการรวบรวมข้อมูลทำ
ได้หลายวิธ ี เช่น การสอบถามผู ้ร ู ้ค ้นหา 
จากอินเทอร์เน็ต แหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ และ
การระดมความคิด เมื่อรวบรวมข้อมูลแล้ว
ต้องมีการคัดเล ือกแนวคิดว่าจะใช้ว ิธ ีใด
แก้ปัญหาหรือคิดว ิธ ีใหม่ ต้องไม่ละเมิด
ทร ัพย ์ส ินทางป ัญญาและม ีการอ ้าง อิง
แหล่งที่มาของข้อมูล 



95 
 

8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
   1) สื่อ PowerPoint เรื่อง รวบรวมข้อมูลและแนวคิดท่ีเกี่ยวข้องกับปัญหา  
 2) ใบความรู้ 3 เรื่อง แนวทางการแก้ปัญหา 
  3) ใบความรู้ 4 เรื่อง ข้อกำหนดในการใช้ข้อมูลหรือผลงานต่าง ๆ 
9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ใบกิจกรรมที่ 4 เรื่อง รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เก่ียวข้องกับปัญหา ตอนที่ 1  
 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
1.อธิบายหลักการและวิธีการรวบรวม
ข้อมูลหร ือแนวคิดที ่ เก ี ่ยวข ้องกับ
ปัญหาได ้

 
ตรวจใบกิจกรรม 
ที่ 4 เรื่อง รวบรวม 
ข้อมูลและแนวคิด 
ที่เก่ียวข้องกับปัญหา 
ตอนที่ 1 

 
แบบประเมิน 
ด้านความรู้ 
ความเข้าใจ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
1.รวบรวมข้อมูลที ่เกี ่ยวข้องและจัด
อันดับความสำคัญของสาเหตุของ
ปัญหาและผลกระทบที่เกิดขึ้น 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 4 
เรื่อง รวบรวมข้อมูล 
และแนวคิดท่ีเกี่ยว 
ข้องกับปัญหา  
ตอนที่ 1 

 
แบบประเมิน 
ทักษะ/กระบวนการ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
1.เห็นความสำคัญของความซื ่อสัตย์
ทางวิชาการ และให้คุณค่ากับการ
แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 4 
เรื่อง รวบรวมข้อมูล 
และแนวคิดท่ีเกี่ยว 
ข้องกับปัญหาตอนที่1  
สังเกตการตอบคำถาม 
และการปฏิบัติงาน 
 
 
 
 
 

 
แบบประเมิน 
คุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
1. จัดลำดับความสำคัญสาเหตุของ
ปัญหา รวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูลที่
เกี ่ยวข้องกับปัญหาและแนวทางการ
แก้ปัญหา พร้อมระบุผลกระทบของ
แต่ละแนวทางอย่างมีเหตุผลตระหนัก
และคำน ึ งถ ึ งความถ ู กต ้ อ งด ้ าน
ทรัพย์สินทางปัญญา (5.2.2) 

 
สังเกตพฤติกรรม 
ในขณะทำกิจกรรม 

 
แบบประเมิน 
สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้   
 

สังเกตพฤติกรรมที่ 
แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

แบบประเมิน 
คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



97 
 

แบบประเมินด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9  เรื่อง รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
 
 
ที ่

 
 
 

ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
 
 

สรุปคะแนน (3) 
อธิบายหลักการและวิธีการรวบรวมข้อมูล 

หรือแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหาได้ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง(1) 

      

      

      

      

เกณฑ์การประเมิน 
 

 
ประเด็นการประเมิน 

ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

อธ ิบายหล ั กกา รและ 
วิธีการรวบรวมข้อมูลหรือ
แนวคิดที ่ เก ี ่ยวข ้องกับ 
ปัญหาได ้

อธิบายหลักการและเลือกวิธี
การรวบรวมข้อมูลหรือแนว 
คิดได้หลากหลาย เหมาะสม 
กับลักษณะของปัญหา 

อธิบายหลักการและเลือก 
วิธีการรวบรวมข้อมูลหรือ 
แนวคิดได้บางส่วน 

อธิบายหลักการและวิธีการ 
รวบรวมข้อมูลหรือแนวคิด 
ได้อย่างคลุมเครือ หรือไม่ 
สัมพันธ์กับปัญหา 

 
เกณฑ์การตัดสิน  

คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9  เรื่อง รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
 
 
ที ่

 
 
 

ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
 
 

สรุปคะแนน (3) 
รวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้องและจัดอันดับ
ความสำคัญของสาเหตุของปัญหาและ

ผลกระทบที่เกิดข้ึน 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง(1) 

      

      

      

      

เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

รวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้อง
และจัดอันดับความสำคัญ
ของสาเหต ุของป ัญหา
และผลกระทบที่เกิดขึ้น 

รวบรวมข้อมูลที ่เก ี ่ยวข้อง
และจัดอันด ับความสำคัญ
ข อ ง ส า เ ห ต ุ ข อ ง ป ั ญ ห า 
จากแหล ่ งข ้อมู ลท ี ่ หลาก 
หลาย เชื ่อถือได้และเกี ่ยว 
ข้องกับปัญหาอย่างเหมาะสม 

รวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้อง
และจัดอันดับความสำคัญ
ของสา เหต ุ ของป ัญหา
ได้หลายแหล่งแต่บางแหล่ง 
อาจไม่เกี ่ยวข้องหรือขาด 
ความน่าเชื่อถือ 

รวบรวมข้อมูลที ่เกี ่ยวข้อง
และจัดอันดับความสำคัญ
ของสาเหตุของปัญหาจาก 
แหล่งเดียวหรือข้อมูลที่ไม่ 
หลากหลาย ขาดความน่า 
เชื ่อถือหรือไม่เกี ่ยวข้องกับ 
ปัญหา 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9  เรื่อง รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน 

สรุปคะแนน (3) 
เห็นความสำคัญของความซื่อสัตย์ทางวิชาการ 
และให้คุณค่ากับการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง(1) 

      

      

      

      

 
เกณฑ์การประเมิน 

 
ประเด็นการประเมิน 

ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

เห ็นความสำค ัญของ 
ความซื่อสัตย์ทางวิชา 
การและให้คุณค่ากับ 
การแสวงหาความรู้  
ด้วยตนเอง 

อ้างอิงแหล่งข้อมูลอย่างถูก 
ต้องไม่ลอกงานผู้อื ่น มีความ 
พยายามเรียนรู้ค้นคว้าทดลอง 
หรือฝึกฝนเพิ่มเติมด้วยตนเอง
เป็นประจำ 

อ้างอิงไม่ครบถ้วนหรือละเลย 
บางแหล่งข้อมูล มีการเรียน 
รู้เพิ่มเติมบ้าง แต่ยังต้องรอ 
การกระตุ ้นหรือคำแนะนำ 
จากครู 

ไม่อ้างอิงแหล่งข้อมูล หรือ 
คัดลอกมาโดยไม่ตรวจสอบ 
ไม่ม ีความพยายามศึกษา 
เพ่ิมเติมด้วยตนเอง 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินสมรรถนะ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9  เรื่อง รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา 

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

ที ่ ชื่อ - สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี 

รวม 
(3 คะแนน) 

 
สิ่งท่ีควรได้รับ 
การพัฒนา 

จัดลำดับความสำคัญสาเหตุของปัญหา รวบรวม
และวิเคราะห์ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับปัญหาและแนว
ทางการแก้ปัญหา พร้อมระบุผลกระทบของแต่ละ
แนวทางอย่างมีเหตุผลตระหนักและคำนึงถึงความ

ถูกต้องด้านทรัพย์สินทางปัญญา (5.2.2) 
3 2 1   

       
       
       

 
เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

จัดลำดับความสำคัญสาเหตุของ
ปัญหา รวบรวมและวิเคราะห์
ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับปัญหาและ
แนวทางการแก้ปัญหา พร้อมระบุ
ผลกระทบของแต่ละแนวทางอย่าง
มีเหตุผลตระหนักและคำนึงถึง
ความถูกต้องด้านทรัพย์สินทาง
ปัญญา (5.2.2) 

จัดลำดับความสำคัญของ 
ปัญหาได้อย่างมีเหตุผลและ 
ชัดเจน รวบรวมวิเคราะห์  
ข้อมูลได้อย่างถูกต้องและ 
ครอบคลุมระบุผลกระทบ 
ของแนวทางแก ้ป ัญหาได้  
ครบถ้วนและเชื ่อมโยงกับ 
ปัญหาอย่างเหมาะสม 

จัดลำดับความสำคัญของ 
ปัญหาได้ค่อนข้างชัดเจนแต่
ยังขาดเหตุผลบางประเด็น 
รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูลได้ 
ถูกต้องครอบคลุมเฉพาะ 
ข้อมูลหลัก ระบุผลกระทบ 
ได้บางส่วน แต่ยังไม่ครอบ 
คลุมหร ือเช ื ่อมโยงได ้ ไม่  
ชัดเจน 

จัดลำดับความสำคัญของ 
ปัญหาไม่ช ัดเจนหรือขาด 
เหตุผล รวบรวม วิเคราะห์ 
ข้อมูลไม่ครบถ้วนหรือคลาด
เคลื่อน ระบุผลกระทบของ 
แนวทางแก้ปัญหาไม่ชัดเจน 
ไม่สัมพันธ์ หรือขาดประเด็น 
สำคัญ 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป



101 
 

แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9  เรื่อง รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา 

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับระดับความสามารถของประเด็นการประเมิน 

ที ่ ชื่อ - สกุล 
พฤติกรรมบ่งช้ี รวม 

(3 คะแนน) 
สิ่งท่ีควรได้รับการพัฒนา 

ใฝ่เรียนรู้ 
3 2 1   

       
       
       
 

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

1. ใฝ่เรียนรู้ ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี 
ความเพียรพยายามในการ 
เร ียนร ู ้  ม ีส ่วนร ่วมในการ 
เรียนรู้และเข้าร่วมกิจกรรม 
การเรียนรู้ต่างๆ เป็นประจำ 
และเป็นแบบอย่างที่ดี 

ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี 
ความเพียรพยายามในการ 
เร ียนร ู ้  ม ีส ่วนร ่วมในการ 
เรียนรู้ และเข้าร่วมกิจกรรม 
การเรียนรู้ต่าง ๆ บ่อยครั้ง 

ตั ้งใจเร ียน เอาใจใส่ และมี  
ความเพ ียรพยายามในการ 
เร ียนร ู ้  ม ีส ่ วนร ่วมในการ 
เรียนรู ้ และเข้าร่วมกิจกรรม 
การเรียนรู้ต่าง ๆ บางครั้ง 

 
เกณฑ์การตัดสิน  

คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 
 
     
ผลการจัดการเรียนการสอน....................................................................................................... .................................
............................................................................................. .................................................................................  
......................................................................................................... ..................................................................... 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................. .............................................................................................................  
............................................................................. .................................................................................................  
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................. ............................................................................. .................................... 
............................................................................................................................. ................................................. 
......................................................................................................................................................................... ..... 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
.............................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................... ........................................... 
............................................................................................................................. ................................................. 
*หมายเหตุ : ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................................................................................................... ........... 
....................................................................................................................... ....................................................... 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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 หลังจากที่เติมเติมและชื่นใจได้ข้อสรุปร่วมกันแล้วว่าขอบเขตปัญหาที่สนใจคือ ต้องการหาวิธีกำจัดเศษ  
อาหารที่เหลือจากการรับประทานและการประกอบอาหาร ไม่ให้ส่งกลิ่นเหม็นรบกวน   และก่อให้เกิดประโยชน์ 
ทั้งสองคนจึงช่วยกันกำหนดประเด็นในการรวบรวมข้อมูล โดยอาจใช้การตั้งคำถามเกี่ยวกับสิ่งที่จำเป็นที่ต้องรู้ 
เพื ่อหาแนวทางการแก้ปัญหา ซึ ่งในการกำหนดประเด็นนั ้น จะช่วยให้การรวบรวมข้อมูลได้ตรงประเด็น 
ช่วยให้การค้นหาข้อมูลได้ง่ายขึ้น และลดเวลาการหาข้อมูลที่ไม่จำเป็นถึงวิธีการกำจัดเศษอาหารเติมเติมและชื่นใจ 
ไดก้ำหนดประเด็นในการรวบรวมข้อมูล คือ 

1. วิธีการกำจัดเศษอาหารแบบต่าง ๆ 
2. การใช้ประโยชน์จากการกำจัดเศษอาหาร 
3. ระยะเวลาในการกำจัดเศษอาหาร 
4. ปริมาณ และชนิดของเศษอาหารที่เกิดข้ึนในแต่ละวัน 
 

 เมื ่อกำหนดประเด็นแล้ว จากนั ้นทำการรวบรวมข้อมูล เพื ่อหาแนวทางการแก้ปัญหา ในการค้นหา 
ข้อมูลสามารถทำได้หลายวิธี เช่น หนังสือ วารสาร สอบถามผู้รู้ อินเทอร์เน็ต หรือแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ และอีก  
วิธีการหนึ่งก็คือ การระดมความคิด (ฺbrainstorming)  
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ใบความรู้ 3 เรื่อง แนวทางการแก้ปัญหา 
หน่วยที่ 2 เรื่อง  แกป้ัญหาอย่างยั่งยืน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9  เร่ือง รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

สื่อเสริมเพิ่มความรู้ 
การระดมความคิด เป็นการสร้างสรรค์แนวคิดต่าง ๆ ที่แปลกใหม่หรือแตกต่างจากแนวคิดเดิม 

อาจเป็นการคิดดัดแปลง ปรับปรุง หรือต่อยอดจากแนวคิดเดิมก็ได้ เป้าหมายของการระดมความคิด 
คือการได้ทั้งปริมาณและความหลากหลายของแนวคิดในวิธีการแก้ปัญหาให้ได้มากที่สุด สิ่งสำคัญใน 
การระดมความคิด คือ  

1. เปิดโอกาสให้ทุกคนได้มีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็นอย่างอิสระ 
2. สนับสนุนแนวคิดแปลกใหม่ 
3. ต่อยอดแนวคิดผู้อ่ืน หากเห็นว่าแนวคิดนั้นดี 
4. ไม่ออกนอกเรื่อง ให้ยึดหัวข้อหรือประเด็นที่ตั้งไว้เป็นหลัก 
5. เน้นจำนวนแนวคิดท่ีหลากหลาย คิดออกมาให้ได้มากที่สุด 
6. ไม่มีการตั้งกรอบ หรือประเมินถูกผิดขณะระดมความคิด 
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ขั้นตอนที่ 1 เตรียมถังพลาสติกใบใหญ่ 2 อันแบบมีฝาปิด เจาะรูด้านล่าง เตรียมไว้ 2 อัน 
เพ่ือจะได้สลับเมื่อถังนึงเต็ม ก็นำเศษอาหารไปใส่อีกถังหนึ่งเพ่ือรอถังแรกท่ีเต็มเกิดการย่อยสลาย 
 ขั้นตอนที่  2  ใส่เศษอาหาร เช่น เศษข้าว เศษขนมปัง ก้างปลา เปลือกไข่ ผัก และเปลือกผลไม้ ลงไป 
ผสมเข้ากับมูลสัตว์ เช่น ขี้วัว ขี้ไก่ ขี้หมู และเศษใบไม้ ในอัตราส่วนของ เศษอาหาร  : มูลสัตว์  : เศษใบไม้ ในสัดส่วน 
1  : 1  : 1  

ขั้นตอนที่  3  คลุกเคล้าให้เข้ากันแล้วปิดฝาให้สนิท หากวันต่อมามีเศษอาหารมาเพ่ิม ก็นำมาเติมเข้าไปได้ 
แต่ต้องผสมกับมูลสัตว์และเศษใบไม้ ในอัตราส่วน 1  : 1  : 1 เช่นเดียวกัน 
 ขัน้ตอนที่  4  พลิกกลับส่วนผสมวันละ 1-2 ครั้ง 

ขั้นตอนที่  5 เมื่อบ่อแรกเต็มแล้วก็ปล่อยทิ้งไว้ให้ย่อยสลายเป็นเวลา 30 วัน ระหว่างนั้นเราก็ใส่ขยะในบ่อที่ 
2 ไปเรื่อย ๆ เมื่อบ่อที่ 2 เต็มแล้ว บ่อแรกก็ย่อยสลายกลายเป็นปุ๋ยพอดี สามารถนำไปใช้งาน ตักปุ๋ยออกมาใช้ได้ 
แล้วพักบ่อที่ 2 ต่อ สลับกันไป 
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1.คว่ำถังพลาสติกขนาดเล็กลงในตะกร้า โดยให้มีความลึกลงไปจากปากตะกร้าประมาณ 5 - 10 
เซนติเมตร โดยจะต้องเหลือช่องของตะกร้าขึ ้นมาจากปากถังที ่คว่ำลงไปประมาณ2ช่อง จากนั ้นทำการตัด  
ก้นถังพลาสติกใบเล็กออก 

2.คว่ำถังพลาสติกขนาดใหญ่ลงบนปากตะกร้าให้พอดีจากนั้นนำเชือกมาผูกมัดให้ติดกันตัดก้นถังใบ 
ใหญ่ออก และส่วนที่ตัดออกนำมาทำเป็นฝาปิด 
 

 

  



107 
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หลังจากระดมความคิดแนวทางการแก้ปัญหาของกลุ่มแล้ว เราจะต้องนำแนวทางการแก้ปัญหาทั้งหมด  
มาคัดเลือกวิธีการแก้ปัญหาของกลุ่ม ซึ่งในการคัดเลือกแนวคิดนั้ น จะต้องคำนึงถึงเงื ่อนไขของสถานการณ์ 
และทรัพยากรทางเทคโนโลยี เพ่ือช่วยให้ได้แนวทางการแก้ปัญหาที่เป็นไปได้และเหมาะสมกับสถานการณ์มากที่สุด 
และในการรวบรวมข้อมูลและคัดเลือกแนวคิด ควรระวังในเรื่องการละเมิดทรัพย์สินทางปัญญาของผู้อื่น โดยการ  
ไม่ลอกเลียนแบบ การนำขอ้ความหรือรูปภาพของผู้อื่นมาใช้ โดยไม่ได้รับอนุญาตหรืออ้างอิงที่มา  

 
จากสถานการณ์ตัวอย่างของเติมเต็มและชื่นใจ สามารถสรุปแนวทางการแก้ปัญหาที่เต็มเติมกับชื่นใจช่วย 

กันระดมความคิดและรวบรวมข้อมูลมา ได้ดังนี้ 
 
ปัญหาที่ต้องการแก้ไข คือ การกำจัดเศษอาหาร 
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แนวทางการแก้ปัญหาของกลุ่ม  
1. การกำจัดเศษอาหารโดยวิธีขุดหลุมฝังกลบ 
2. การกำจัดเศษอาหารด้วยบ่อหมักปุ๋ย 
3. การกำจัดเศษอาหารด้วยถังหมักรักษ์โลก 

 
แนวทางปัญหาที่กลุ่มเลือก คือ ประยุกต์แนวทางการแก้ไขปัญหาข้อที่ 3 โดยการทำแปลงผักไว้รอบ ๆ 
ถังหมักรักษ์โลก 
 
เหตุผล คือ วิธีการกำจัดด้วยการขุดหลุมฝังกลบ จะมีปัญหาตามมาก็คือ สถานที่จะไม่เพียงพอในระยะยาว 
แ ล ะ อ า จ จ ะ ม ี ส ุ น ั ข  ห ร ื อ ส ั ต ว ์ ส ก ป ร ก ช ุ ก ช ุ ม  ว ิ ธ ี ท ำ บ ่ อ ห ม ั ก ป ุ ๋ ย  เ ม ื ่ อ ไ ด ้ ป ุ ๋ ย ม า แ ล้ ว 
ก ็ต ้องเส ียเวลาต ักป ุ ๋ยไปใส ่ในแปลงผ ักอ ีก ด ังน ั ้น ว ิธ ีการท ี ่สะดวกที ่ส ุดค ือการทำถ ังหม ักร ักษ ์โลก 
แต่แทนที่จะทำแต่ถังหมักไว้กลางแจ้ง หรือใต้ต้นไม้เล็ก ๆ ที่แสงแดดส่องถึง นำมาดัดแปลงให้เป็นแปลงผัก 
ที่ใช้ปุ๋ยจากถังหมักรักษ์โลกที่วางเอาไว้ตรงกลางแปลง ในตำแหน่งที่สะดวกต่อการเติมเศษอาหารลงไปในทุก ๆ 
วัน  
 
 
 
 
 
 
  

ดังนั ้นการหาแนวทางการแก้ปัญหา จะต้องมีการรวบรวมข้อมูลและคัดเลือกแนวคิด โดยมี        
การกำหนดประเด็นที ่ใช ้ในการรวบรวมข้อมูล ซึ ่งการรวบรวมข้อมูลทำได้หลายวิธ ี เช่น            
การสอบถามผ ู ้ร ู ้  ค ้นหาจากอ ินเทอร ์ เน ็ต แหล ่งเร ียนร ู ้ต ่าง ๆ และการระดมความคิด 
เมื ่อรวบรวมข้อมูลแล้ว ต้องมีการคัดเล ือกแนวคิดว่าจะใช้ว ิธ ีใดแก้ปั ญหาหรือคิดว ิธ ีใหม่ 
ต้องไม่ละเมิดทรัพย์สินทางปัญญาและมีการอ้างอิงแหล่งที่มาของข้อมูล 



110 
 

 

ผลงานทั้งหมดไม่ว่าจะเป็นข้อความ ภาพถ่าย ภาพวาด ล้วนแต่มีการคุ้มครองลิขสิทธิ์ให้กับเจ้าของผลงาน 
ซึ่งเจ้าของผลงานแต่เพียงผู้เดียวเท่านั้นที่สามารถทำอะไรก็ได้กับงานนั้น ไม่ว่าจะเป็นการทำสำเนา ดัดแปลง 
แจกจ่าย หากผู้อื่นจะนำผลงานนั้นไปใช้ก็ต้องมีการขออนุญาตจากเจ้าของก่อน 

การนำผลงาน รูป และเนื้อหาข้อมูลของผู้อื ่นที่มีลิขสิทธิ์คุ ้มครองอาจมีค่าใช้จ่าย ซึ่งทำไห้เกิดปัญหา 
และปิดโอกาสในการเรียนรู้  จึงมีการกำหนดสัญลักษณ์ข้อกำหนดในการใช้ผลงานต่าง ๆ เช่น 

 

 
 

หมายถึง อนุญาติให้ใช้ เผยแพร่ และดัดแปลงได้ 
แต่ต้องอ้างอิงแหล่งที่มาของผลงาน 
 

 
 

หมายถ ึ ง  อน ุญาตให ้นำผลงานไปใช ้  ทำซ้ ำ  
แจกจ่าย โดยต้องระบุท่ีมา และห้ามดัดแปลง 
 

 

หมายถึง อนุญาตให้นำผลงานไปใช้ ทำซ้ำ แจกจ่าย 
หรือดัดแปลงงานนั้นได้ โดยต้องระบุที่มาและต้อง 
ไม่ใช่เพื่อการค้า 

 

 

หมายถึง อนุญาตให้นำผลงานไปใช้ ทำซ้ำ แจกจ่าย 
หร ื อด ั ดแปลงงานน ั ้ น ได ้ โดยต ้องระบ ุท ี ่ มา 
ห้ามใช้เพื่อการค้าและหากเป็นงานที่ดัดแปลงจะต้อง
ใช้สัญญาอนุญาตเดียวกันกับต้นฉบับ 
 

 

 

 

 

 

ใบความรู้ 4 เรื่อง ข้อกำหนดในการใช้ข้อมูลหรือผลงานต่าง ๆ 
หน่วยที่ 2 เรื่อง  แกป้ัญหาอย่างยั่งยืน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9  เร่ือง รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
ตอนที่ 1 
คำชี้แจง จากปัญหาที่แต่ละกลุ่มเลือกในใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง ปัญหาคืออะไร ให้นักเรียนจัดอันดับความสำคัญ 

ของสาเหตุของปัญหา กำหนดประเด็นในการรวบรวมข้อมูล และแนวทางการแก้ปัญหา พร้อมอ้างอิง
แหล่งที่มา รวมถึงผลกระทบที่เกิดขึ้นให้ถูกต้องและชัดเจน 

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
1. ปัญหาที่ต้องการแก้ไข คือ 
……………………………………………………………….……………………………...................................................…………………… 
2. สาเหตุของปัญหาและจัดอันดับความสำคัญของสาเหตุของปัญหา 
        2.1.......................................................................................................................... ........................................ 
        2.2....................................................................................................................................... ........................... 
        2.3.......................................................................................................................... ........................................ 
        2.4....................................................................... ................................................................... ........................ 
3. ประเด็นในการรวบรวมข้อมูล แนวทางการแก้ปัญหา แหล่งที่มาและผลกระทบที่เกิดขึ้นของแนวทางการ
แก้ปัญหา 
 

ประเด็น 
การรวบรวมข้อมูล 

ข้อมูลที่ได้  
(แนวทางการแก้ปัญหา) 

แหล่งที่มา 
(ให้ระบุอย่างชัดเจน) 

ผลกระทบที่เกิดขึ้น 
ของแนวทางการแก้ปัญหา 

1. 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

  

2. 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

  

ใบกิจกรรมที่ 4 เรื่อง รวบรวมข้อมูลและแนวคิดทีเ่กี่ยวข้องกับปัญหา 
หน่วยที่ 2 เรื่อง  แกป้ัญหาอย่างยั่งยืน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9  เร่ือง รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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ประเด็น 
การรวบรวมข้อมูล 

ข้อมูลที่ได้  
(แนวทางการแก้ปัญหา) 

แหล่งที่มา 
(ให้ระบุอย่างชัดเจน) 

ผลกระทบที่เกิดขึ้น 
ของแนวทางการแก้ปัญหา 

3. 
 
 
 
 
 

   

4. 
 
 
 
 
 

   

5. 
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ตอนที่ 2 คำชี้แจง  

  ให้นักเรียนเปรียบเทียบข้อดี ข้อเสีย และตัดสินใจเลือกแนวทางการแก้ปัญหาของกลุ่มตนเอง ภายใต้
ทรัพยากรที่มีอยู่ สภาพแวดล้อม หรือบริบทของกลุ่มตนเอง พร้อมให้เหตุผลประกอบ (กิจกรรมตอนที่ 2 ให้นำ  
ใบความรู้ 5 เรื่อง ทรัพยากรทางเทคโนโลยี ใช้ประกอบในการทำกิจกรรม) 

2.1 แนวทางการแก้ปัญหาของกลุ่ม  
 

แนวทางการแก้ปัญหา ข้อดี ข้อเสีย 
 
 
 

  

 
 
 

  

 
 
 

  

 
 
 

  

 
2.2 แนวทางการแก้ปัญหาที่เลือก คือ 
….…………………………………………………………………….………………………………………….…………………………………….. 
….…………………………………………………………………….………………………………………….…………………………………….. 
….…………………………………………………………………….………………………………………….…………………………………….. 
….…………………………………………………………………….………………………………………….…………………………………….. 
 
2.3 เหตุผล คือ  
….…………………………………………………………………….………………………………………….…………………………………….. 
….…………………………………………………………………….………………………………………….…………………………………….. 
….…………………………………………………………………….………………………………………….…………………………………….. 
….…………………………………………………………………….………………………………………….…………………………………….. 
….…………………………………………………………………….………………………………………….…………………………………….. 
….…………………………………………………………………….………………………………………….…………………………………….. 
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ขึ้นอยู่กับการดำเนินการของแต่ละกลุ่ม 

ขึ้นอยู่กับการดำเนินการของแต่ละกลุ่ม 

 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ตอนที่ 1 
คำชี้แจง จากปัญหาที่แต่ละกลุ่มเลือกในใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง ปัญหาคืออะไร ให้นักเรียนจัดอันดับความสำคัญ 
ของสาเหตุของปัญหา กำหนดประเด็นในการรวบรวมข้อมูล และแนวทางการแก้ปัญหา พร้อมอ้างอิงแหล่งที่มา 
รวมถึงผลกระทบที่เกิดขึ้นให้ถูกต้องและชัดเจน 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
1. ปัญหาที่ต้องการแก้ไข คือ 
……………………………………………………………….……………………………...................................................…………………… 
2. สาเหตุของปัญหาและจัดอันดับความสำคัญของสาเหตุของปัญหา 
        2.1.......................................................................................................................... ........................................ 
        2.2....................................................................... ................................................................ ........................... 
        2.3......................................................................................................................................... ......................... 
        2.4................................................................................................................... ............................................... 
3. ประเด็นในการรวบรวมข้อมูล แนวทางการแก้ปัญหา แหล่งที่มาและผลกระทบที่เกิดขึ้นของแนวทางการ
แก้ปัญหา 
 

ประเด็น 
การรวบรวมข้อมูล 

ข้อมูลที่ได้  
(แนวทางการแก้ปัญหา) 

แหล่งที่มา 
(ให้ระบุอย่างชัดเจน) 

ผลกระทบที่เกิดขึ้น 
ของแนวทางการแก้ปัญหา 

1. 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

  

2. 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

  

เฉลยใบกิจกรรมที ่4 เร่ือง รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปญัหา 
หน่วยที่ 2 เรื่อง  แกป้ัญหาอย่างยั่งยืน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9  เร่ือง รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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ขึ้นอยู่กับการดำเนินการของแต่ละกลุ่ม 

ประเด็น 
การรวบรวมข้อมูล 

ข้อมูลที่ได้  
(แนวทางการแก้ปัญหา) 

แหล่งที่มา 
(ให้ระบุอย่างชัดเจน) 

ผลกระทบที่เกิดขึ้น 
ของแนวทางการแก้ปัญหา 

3. 
 
 
 
 
 

   

4. 
 
 
 
 
 

   

5. 
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ขึ้นอยู่กับการดำเนินการของแต่ละกลุ่ม 

ขึ้นอยู่กับการดำเนินการของแต่ละกลุ่ม 

ขึ้นอยู่กับการดำเนินการของแต่ละกลุ่ม 

ตอนที่ 2 คำชี้แจง  

  ให้นักเรียนเปรียบเทียบข้อดี ข้อเสีย และตัดสินใจเลือกแนวทางการแก้ปัญหาของกลุ่มตนเอง ภายใต้
ทรัพยากรที ่มีอยู ่ สภาพแวดล้อม หรือบริบทของกลุ ่มตนเอง พร้อมให้เหตุผลประกอบ (กิจกรรมตอนที่ 2  
ให้นำใบความรู้ 5 เรื่อง ทรัพยากรทางเทคโนโลยี ใช้ประกอบในการทำกิจกรรม) 

 
2.1 แนวทางการแก้ปัญหาของกลุ่ม  
 

แนวทางการแก้ปัญหา ข้อดี ข้อเสีย 
 
 
 

  

 
 
 

  

 
 
 

  

 
 
 

  

 
2.2 แนวทางการแก้ปัญหาที่เลือก คือ 
….…………………………………………………………………….………………………………………….…………………………………….. 
….…………………………………………………………………….………………………………………….…………………………………….. 
….…………………………………………………………………….………………………………………….…………………………………….. 
….…………………………………………………………………….………………………………………….…………………………………….. 
 
2.3 เหตุผล คือ  
….…………………………………………………………………….………………………………………….…………………………………….. 
….…………………………………………………………………….………………………………………….…………………………………….. 
….…………………………………………………………………….………………………………………….…………………………………….. 
….…………………………………………………………………….………………………………………….…………………………………….. 
….…………………………………………………………………….………………………………………….…………………………………….. 
….…………………………………………………………………….………………………………………….…………………………………….. 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10  เร่ือง แนวทางการแก้ปัญหา 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน 

รหัสวิชา ว23105  รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3         ภาคเรียนที่ 2                        เวลา 50 นาที    
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี  
มาตรฐาน ว 4.1 การออกแบบและเทคโนโลยี 

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื ่อการดำรงชีว ิตในสังคมที ่มีการเปลี ่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว 
ใช ้ความรู ้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์ อื ่น ๆ เพื ่อแก้ปัญหาหรือพัฒนา 
งานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมา ะสม 
โดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

  
ตัวช้ีวัด  

    ม.3/2. ระบุปัญหาหรือความต้องการของชุมชนหรือ ท้องถิ่น เพื่อพัฒนางานอาชีพ สรุปกรอบของ 
ปัญหา รวบรวม วิเคราะห์ ข้อมูลและแนวคิด ที่เกี่ยวข้องกับปัญหา  โดยคำนึงถึงความถูกต้อง ด้านทรัพย์สิน 
ทางปญัญา 

 
2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 

 การเลือกแนวทางในการแก้ปัญหาจำเป็นต้องพิจารณาจากข้อมูลและสาเหตุของปัญหาอย่างรอบด้าน  
โดยเปรียบเทียบแนวทางที่เป็นไปได้ พิจารณาข้อดีข้อเสีย ความเหมาะสม ความเป็นไปได้ และผลกระทบ 
ที่อาจเกิดข้ึน เพ่ือให้สามารถตัดสินใจเลือกวิธีการที่ตอบโจทย์และนำไปสู่การแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 
3. สาระการเรียนรู้ 
   การเลือกแนวทางในการแก้ปัญหาโดยอาศัยการวิเคราะห์ข้อมูลและสาเหตุของปัญหาอย่างรอบด้าน 
เปรียบเทียบข้อดีข้อเสีย ความเหมาะสม ความเป็นไปได้ และผลกระทบของแต่ละแนวทาง เพื่อตัดสินใจ 
เลือกวิธีการที่นำไปสู่การแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
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4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
 1) - 
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
 1) เปรียบเทียบข้อดี ข้อเสีย ของแนวทางการแก้ปัญหา 
 2) ตัดสินใจเลือกแนวทางที่เหมาะสมกับปัญหาอย่างมีเหตุผลและความสอดคล้องกับ 
                    ทรัพยากรที่มีอยู่ 

4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
       1) มีเจตคติท่ีดีในการตัดสินใจเลือกแนวทางแก้ปัญหาโดยพิจารณาอย่างมีเหตุผล รอบคอบ 

5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
 
  เลือกวิธีการแก้ปัญหาโดยเปรียบเทียบข้อดี ข้อเสีย และพิจารณาอย่างมีเหตุผล รอบคอบ สอดคล้องกับ
ทรัพยากรที่มีอยู่ พร้อมทั้งมีความรับผิดชอบ ตระหนักถึงผลกระทบของการแก้ปัญหา (5.2.3) 
 
6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์  
  6.1. ใฝ่เรียนรู้   
7. กิจกรรมการเรียนรู้
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10  เรื่อง แนวทางการแก้ปัญหา 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิด 
กับผูเ้รียน 
เล ือกว ิธ ีการแก้ป ัญหาโดย
เปรียบเทียบข้อดี ข้อเสีย และ
พิจารณาอย่างมีเหตุผล รอบ 
คอบ สอดคล้องกับทรัพยากร
ที่มีอยู่ พร้อมทั้งมีความรับผิด- 
ชอบ ตระหนักถึงผลกระทบ
ของการแก้ปัญหา (5.2.3) 
ด้านความรู้ 
- 
 
 
 
 
 
 

ขัน้นำเข้าสู่บทเรียน  (10 นาที) 
1. คร ู ให ้น ักเร ียนทบทวนการทำก ิจกรรม 
 ในช ั ่วโมงท ี ่ผ ่านมา โดยตอบคำถามด ังนี้  
-  ในก ิจกรรมท ี ่  4  เร ื ่ อง  รวบรวมข ้อมูล 
และแนวคิดที ่เกี ่ยวข้องกับปัญหา ตอนที ่ 1 
นักเรียนได้ใช้วิธีใดบ้างในการรวบรวมข้อมูล 
(แนวคำตอบ :: การสัมภาษณ์บุคคลที่เกี่ยวข้อง 
การค้นหาจากเว็บไซต์หรือบทความออนไลน์ 
หน ั งส ือ และแหล ่ ง เร ียนร ู ้ ในท ้องถ ิ ่ นฯ ) 
- ในการรวบรวมข้อมูลมีข ้อควรระวังอะไร 
บ้าง 
(แนวคำตอบ :: ควรตรวจสอบความน่าเชื่อถือ
ของข้อมูล ไม่ละเมิดทรัพย์สินทางปัญญา และ
ต้องอ้างอิงแหล่งที่มาของข้อมูลอย่างถูกต้อง) 
 
 
 

 
1. นักเรียนทบทวนการทำกิจกรรม 
 ในชั่วโมงท่ีผ่านมา โดยตอบคำถามดังนี้ 
- ในกิจกรรมที่ 4 เรื่อง รวบรวมข้อมูล 
และแนวคิดท่ีเกี่ยวข้องกับปัญหา ตอนที่ 1 
นักเรียนได้ใช้วิธีใดบ้างในการรวบรวมข้อมูล 
 
 
 

 
- ในการรวบรวมข้อมูลมีข้อควรระวังอะไร 
บ้าง  
 
 
 
 

 
1. สื่อ Power 
Point เรื่อง  
แนวทางการแก้ 
ปัญหา 
2. ใบความรู้ 5 
เรื่อง ทรัพยากร 
ทางเทคโนโลยี 
 

 
1. ใบกิจกรรม 
ที่ 4 เรื่อง 
รวบรวมข้อมูล
และแนวคิดท่ี 
เกี่ยวข้องกับ 
ปัญหา ตอน 
ที่ 2 

 
1. แบบประเมิน 
ด้านทักษะ/กระ
บวนการ 
2. แบบประเมิน 
คุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 
3. แบบประเมิน 
สมรรถนะ 
4. แบบประเมิน 
คุณลักษณะอัน 
พึงประสงค์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10  เรื่อง แนวทางการแก้ปัญหา 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ด้านทักษะกระบวนการ 
1.เปรียบเทียบข้อดี ข้อเสีย 
ของแนวทางการแก้ปัญหา 
2. ตัดสินใจเลือกแนวทางที่
เหมาะสมกับปัญหาอย่างมี
เหตุผลและความสอดคล้อง
กับทรัพยากรที่มีอยู่ 
ด้านคุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม  
มีเจตคติที ่ด ีในการตัดสินใจ 
เลือกแนวทางแก้ปัญหาโดย 
พิจารณาอย่างมีเหตุผล รอบคอบ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้   

ขั้นสอน ( 10 นาที) 
2. ครูยกตัวอย่างปัญหาในชีวิตประจำวัน เช่น 
 “โรงเรียนมีงบประมาณจำกัด แต่ต้องการ
ปรับปรุงสนามกีฬา ควรเลือกทำอะไรระหว่าง
ปรับพื้นสนามใหม่ ซื้ออุปกรณ์กีฬาใหม่ หรือ
ซ่อมแซมไฟส่องสว่าง” และถามคำถามต่อไปนี้ 
 
- นักเรยีนจะเลือกทำอะไรก่อน เพราะอะไร 
(แนวคำตอบ ควรซ่อมไฟส่องสว่างก่อน เพราะ
เป็นเรื ่องความปลอดภัย ใช้งบประมาณน้อย
กว่า และทำให้ใช้สนามกีฬาได้ทันที) 
- วิธีเลือกแนวทางแก้ปัญหาควรพิจารณาเรื่อง
อะไรบ้าง 
(แนวคำตอบ ต้องพิจารณางบประมาณ ความ
เร่งด่วน ผลกระทบต่อผู้ใช้ ความปลอดภัย และ
การใช้ทรัพยากรอย่างคุ้มค่า) 
3. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปหลักเกณฑ์ท่ีดี
ของการเลือกแนวทางแก้ปัญหา เช่น  
 - ต้องวิเคราะห์ข้อมูลรอบด้าน 
 - เปรียบเทียบข้อดี–ข้อเสียและผลกระทบ 

 
2. นักเรียนตอบคำถามจาก สถานการณ์    
“โรงเรียนมีงบประมาณจำกัด แต่ต้องการ
ปร ับปร ุงสนามก ีฬา ควรเล ือกทำอะไร
ระหว่างปรับพื้นสนามใหม่ ซื้ออุปกรณ์กีฬา
ใหม่ หรือซ่อมแซมไฟส่องสว่าง” และถาม
คำถามตอ่ไปนี้ 
- นักเรียนจะเลือกทำอะไรก่อน เพราะอะไร 
 
 
 
- วิธีเลือกแนวทางแก้ปัญหาควรพิจารณา
เรื่องอะไรบ้าง 
 
 
 
3. ร่วมกันสรุปหลักเกณฑ์ท่ีดีของการเลือก
แนวทางแก้ปัญหา เช่น  
 - ต้องวิเคราะห์ข้อมูลรอบด้าน 
 - เปรียบเทียบข้อดี–ข้อเสียและผลกระทบ 



121 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10  เรื่อง แนวทางการแก้ปัญหา 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

 - พิจารณาความเป็นไปได้และทรัพยากรที่มีอยู่ 
 
  - เคารพหลักจริยธรรมและทรัพย์สินทาง
ปัญญา 
 4. ครูย้ำความสำคัญของการใช้เหตุผลและ
ความรับผิดชอบต่อผลลัพธ์ 

- พิจารณาความเป็นไปได้และทรัพยากรที่ 
มีอยู่ 
- เคารพหลักจริยธรรมและทรัพย์สินทาง
ปัญญา 

ขั้นปฏิบัติ ( 20 นาที) 
5. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม ทำใบกิจกรรมที่ 4 
ใบกิจกรรมที่ 4 เรื่อง รวบรวมข้อมูลและแนวคิด
ที่เกี่ยวข้องกับปัญหา ตอนที่ 2  โดยให้นักเรียน
สรุปแนวทางการแก้ปัญหาของกลุ ่มตนเอง 
จากนั้นเปรียบเทียบข้อดี ข้อเสีย ของแนวทาง
การแก้ปัญหา และตัดสินใจเลือกแนวทางที่
เหมาะสมภายใต้สภาพแวดล้อมหรือบริบทของ
กลุ่มตนเอง พร้อมให้เหตุผลประกอบ (กิจกรรม
ตอนที่ 2 ให้นำใบความรู้ 5 เรื่อง ทรัพยากรทาง
เทคโนโลยี ใช้ประกอบในการทำกิจกรรม) 
 
 

 
4. นักเรียนแต่ละกลุ่ม ทำใบกิจกรรมที่ 4
เรื่อง รวบรวมข้อมูลและแนวคิดท่ีเกี่ยวข้อง 
กับปัญหา ตอนที่ 2 โดยนักเรียนสรุปแนว
ทางการแก้ปัญหาของกลุ่มตนเอง จากนั้น
ตัดสินใจเลือกแนวทางที่เหมาะสมภายใต้
สภาพแวดล้อมหรือบริบทของกลุ่มตนเอง 
พร้อมให้เหตุผลประกอบ (กิจกรรมตอนที่ 2 
ให้นำใบความรู ้ 5 เร ื ่อง ทรัพยากรทาง
เทคโนโลยี ใช้ประกอบในการทำกิจกรรม) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10  เรื่อง แนวทางการแก้ปัญหา 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

6. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอจากการทำ
ใบกิจกรรมที่ 4 รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่
เกี่ยวข้องกับปัญหา ตอนที่ 2 หน้าชั้นเรียน เพ่ือ
สรุปแนวทางการแก้ปัญหาที่รวบรวมได้ร่วมกัน 

5. นักเรียนแต่ละกลุ ่มนำเสนอ ผลการทำ  
ใบกิจกรรมที่ 4 รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่
เกี่ยวข้องกับปัญหา ตอนที่ 2 หน้าชั้นเรียน 
เพื่อสรุปแนวทางการแก้ปัญหาที่รวบรวมได้
ร่วมกัน 

ขั้นสรุป (10นาที) 
7. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปบทเรียนโดยตอบ 
คำถามสะท้อนคิด ดังนี้ 
- แต่ละกลุ่มใช้หลักเกณฑ์อะไรในการตัดสินใจ 
เลือกแนวทางแก้ปัญหา 
(แนวคำตอบ :: ตอบตามแนวความคิดของ
นักเรียน) 
-  มีแนวคิดใดจากกลุ่มอ่ืนที่คิดว่านำไปปรับใช้ 
กับกลุ่มของตนได้บ้าง 
(แนวคำตอบ :: ตอบตามแนวความคิดของ
นักเรียน) 
 
 

 
6. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปบทเรียน 
โดยตอบคำถามสะท้อนคิด ดังนี้ 
- แต่ละกลุ่มใช้หลักเกณฑ์อะไรในการตัด 
สินใจเลือกแนวทางแก้ปัญหา 
 
 
- มีแนวคิดใดจากกลุ่มอ่ืนที่คิดว่านำไปปรับ 
ใช้กับกลุ่มของตนได้บ้าง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10  เรื่อง แนวทางการแก้ปัญหา 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

-  ถ้าสภาพแวดล้อมเปลี่ยนแนวทางท่ีเลือกยัง 
เหมาะสมอยู่หรือไม่ 
(แนวคำตอบ :: ตอบตามแนวความคิดของ
นักเรียน) 
8. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปบทเรียนตาม 
ประเด็นดังนี ้
 - การเลือกแนวทางการแก้ปัญหาต้องดูข้อมูล 
และสาเหตุของปัญหาให้รอบด้าน เปรียบเทียบ 
แนวทางต ่าง ๆ โดยด ูข ้อด ี  ข ้อเส ีย ความ 
เหมาะสม และผลกระทบ เพ่ือให้เลือกวิธีที่ดีที่ 
สุดในการแก้ปัญหา 

-  ถ้าสภาพแวดล้อมเปลี่ยน แนวทางท่ีเลือก 
ยังเหมาะสมอยู่หรือไม่ 
 
 
7. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปบทเรียนตาม 
ประเด็นดังนี้  
- การเล ือกแนวทางการแก ้ป ัญหาต ้อง 
ดูข้อมูลและสาเหตุของปัญหาให้รอบด้าน 
เปรียบเทียบแนวทางต่าง ๆ โดยดูข้อดี 
ข้อเส ีย ความเหมาะสม และผลกระทบ 
เพ่ือให้เลือกวิธีที่ดีที่สุดในการแก้ปัญหา 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
   1) สื่อ PowerPoint เรื่อง แนวทางการแก้ปัญหา 
 2) ใบความรู้ 5 เรื่อง ทรัพยากรทางเทคโนโลยี 
9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ใบกิจกรรมที่ 4 เรื่อง รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เก่ียวข้องกับปัญหา ตอนที่ 2  
 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
1.เปรียบเทียบข้อดี ข้อเสีย ของ
แนวทางการแก้ปัญหา 
2. ตัดสินใจเลือกแนวทางที่เหมาะสม
กับปัญหาอย่างมีเหตุผลและความ
สอดคล้องกับทรัพยากรที่มีอยู่ 

ตรวจใบกิจกรรมที่ 4 
เรื่อง รวบรวมข้อมูล 
และแนวคิดท่ีเกี่ยว 
ข้องกับปัญหา ตอน 
ที่ 2 

แบบประเมิน 
ทักษะ/กระบวนการ 

ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
1.มีเจตคติท่ีดีในการตัดสินใจเลือกแน
วทางแก้ปัญหาโดยพิจารณาอย่าง 
มีเหตุผล รอบคอบ 

ตรวจใบกิจกรรมที่ 4 
เรื่อง รวบรวมข้อมูล 
และแนวคิดท่ีเกี่ยว 
ข้องกับปัญหา  
ตอนที่ 2  
สังเกตการตอบ 
คำถามและการ 
ปฏิบัติงาน 

แบบประเมิน 
คุณลักษณะ  
เจตคติ ค่านิยม 

ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
1. เลือกวิธีการแก้ปัญหาโดยเปรียบ 
เทียบข้อดี ข้อเสีย และพิจารณาอย่าง
มีเหตุผล รอบคอบ สอดคล้องกับ
ทรัพยากรที ่มีอยู ่ พร้อมทั ้งมีความ
รับผิดชอบ ตระหนักถึงผลกระทบของ
การแก้ปัญหา (5.2.3) 

สังเกตพฤติกรรม 
ในขณะทำกิจกรรม 

แบบประเมิน 
สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้   
 

สังเกตพฤติกรรมที่ 
แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

แบบประเมิน 
คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10  เรื่อง แนวทางการแก้ปัญหา 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
 
 
ที ่

 
 
 

ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
 
 

สรุปคะแนน (3) 
1.เปรียบเทียบข้อดี ข้อเสีย  
ของแนวทางการแก้ปัญหา 

2. ตัดสินใจเลือกแนวทางที่เหมาะสมกับ
ปัญหาอย่างมีเหตุผลและความ
สอดคล้องกับทรัพยากรที่มีอยู่ 

1 2 1 2 1 2 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง(1)  

         

         

         

         

 
เกณฑ์การประเมิน 

 
ประเด็นการประเมิน 

ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

1.เปรียบเทียบข้อดีข้อเสีย 
ของแนวทางการแก้ปัญหา 

ระบุข้อดี–ข้อเสียของแต่ละ
แนวทางได ้อย ่างครบถ้วน 
ช ัดเจน และม ีการเปร ียบ 
เทียบเชื่อมโยงอย่างมีเหตุผล 

 

 

ระบุข้อดี–ข้อเสียได้บ้าง 
แต่ยังไม่ครบถ้วน หรือมี
การเปร ียบเท ียบแต ่ ไม่
ลึกซึ้งเพียงพอ 

ระบ ุข ้อดี –ข ้อเส ียได ้ ไม่
ช ัดเจน หร ือไม ่สามารถ
เ ป ร ี ย บ เ ท ี ย บ ร ะห ว ่ า ง
แนวทางได้ 
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ประเด็นการประเมิน 

ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

2.ตัดสินใจเลือกแนวทาง
ท ี ่ เหมาะสมก ับป ัญหา
อย่างมีเหตุผลและความ
สอดคล้องกับทรัพยากรที่
มีอยู่ 

เลือกแนวทางแก้ปัญหาได้
อย ่ า ง เหมาะสม อธ ิบาย
เหต ุผลช ัด เจน และสอด 
คล้องกับทรัพยากรที่มีอยู่จริง 

เลือกแนวทางได้ แต่เหตุผล
ประกอบยังไม่ชัดเจน หรือ
ก า ร ส อ ด ค ล ้ อ ง กั บ
ทร ัพยากรม ีบางส ่วนไ ม่
ครบถ้วน 

เลือกแนวทางไม่สอดคล้อง
กับปัญหาหรือทร ัพยากร 
และไม่สามารถให้เหตุผล
ประกอบที่ชัดเจนได้ 

 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10  เรื่อง แนวทางการแก้ปัญหา 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน 

สรุปคะแนน (3) 
มีเจตคติที ่ดีในการตัดสินใจเลือกแนวทางแก้ 
ปัญหาโดยพิจารณาอย่างมีเหตุผล รอบคอบ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง(1) 

      

      

      

      
 

เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 

ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

มีเจตคติที ่ดีในการตัด 
สินใจเลือกแนวทางแก้
ปัญหาโดยพ ิจารณา 
อย่างมีเหตุผลรอบคอบ 

แสดงท ัศนคต ิท ี ่ เป ิดกว ้าง 
รับฟังความคิดเห็นจากผู ้อ่ืน 
เคารพข ้อม ูลและเหต ุ ผล 
มีความตั้งใจพิจารณาแนวทาง
แก ้ป ัญหาอย ่ างรอบคอบ 
และยินดีปรับเปลี่ยนเมื่อพบ 
ข้อมูลใหม่ที่ดีกว่า 

มีเจตคต ิท ี ่ด ีพอสมควรใน 
ก า ร ต ั ด ส ิ น ใ จ พ ิ จ า ร ณ า 
เหตุผลและข้อมูลบางส่วน 
แต ่บางคร ั ้ งย ั งขาดความ 
รอบคอบ หรือยึดติดกับความ 
คิดตนเองมากเกินไป 

แสดงพฤติกรรมไม่เปิดรับ 
ความคิดเห็นหรือข้อมูลใหม่ 
ไม่ค่อยพิจารณาเหตุผลหรือ
ผลกระทบรอบด้านตัดสินใจ 
ด้วยอคติหรือเร่งรีบ ขาด 
ค ว า ม ร อ บ ค อ บ ใ น ก า ร 
พิจารณาทางเลือก 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินสมรรถนะ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10  เรื่อง แนวทางการแก้ปัญหา 

คำชี้แจง ใหค้รูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

ที ่ ชื่อ - สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี 

รวม 
(3 คะแนน) 

 
สิ่งท่ีควรได้รับ 
การพัฒนา 

เลือกวิธีการแก้ปัญหาโดยเปรียบเทียบข้อดี ข้อเสีย 
และพิจารณาอย่างมีเหตุผล รอบคอบ สอดคล้อง
กับทรัพยากรที่มีอยู่ พร้อมทั้งมีความรับผิดชอบ 
ตระหนักถึงผลกระทบของการแก้ปัญหา (5.2.3) 

3 2 1   
       
       
       

 
เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

เล ือกว ิธ ีการแก ้ป ัญหาโดย
เปรียบเทียบข้อดี ข้อเสีย และ
พ ิ จ า รณาอย ่ า งม ี เ หต ุ ผ ล 
ร อบคอบ  ส อดคล ้ อ ง กั บ
ทรัพยากรที่มีอยู่ พร้อมทั้งมี
ความรับผิดชอบ ตระหนักถึง
ผลกระทบของการแก้ปัญหา 
(5.2.3) 

เล ือกว ิธ ีการแก ้ป ัญหาที่
เหมาะสมกับสถานการณ์ 
โดยพิจารณาข้อมูล เหตุผล 
และปัจจัยที่เกี ่ยวข้องอย่าง
รอบด้าน มีการเปรียบเทียบ
ข้อด ีข ้อเส ียของทางเลือก 
ต่าง ๆ อย ่างช ัดเจน และ
อธิบายเหตุผลในการเลือกได้
อย ่างม ีตรรกะ และแสดง
ความรับผิดชอบต่อผลลัพธ์
ของการตัดสินใจ 

ตัดสินใจเลือกวิธ ีการแก้  
ปัญหาได้พอเหมาะพอควร 
โดยพิจารณาข้อมูลหรือเหตุ
ผลบางส่วนแม้ย ังไม่รอบ 
ด ้านหร ือย ัง ไม ่สามารถ 
อธิบายเหตุผลได้ชัดเจนใน
ทุกจุดและแสดงความรับ 
ผิดชอบต่อผลลัพธ์ในบาง 
ประเด็น 

เลือกวิธีการแก้ปัญหาโดยไม่
พิจารณาความเหมาะสมกับ
ปัญหาอย่างเพียงพอ ขาด 
เหตุผลหรือข้อมูลสนับสนุน
ที่ชัดเจน มีการตัดสินใจแบบ 
เร่งรีบหรือตามความเคยชิน 
โดยไม่วิเคราะห์ปัจจัยอย่าง 
รอบคอบและขาดการแสดง
ความรับผิดชอบต่อผลลัพธ์ 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค ์
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10  เรื่อง แนวทางการแก้ปัญหา 

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับระดับความสามารถของประเด็นการประเมิน 

ที ่ ชื่อ - สกุล 
พฤติกรรมบ่งช้ี รวม 

(3 คะแนน) 
สิ่งท่ีควรได้รับการพัฒนา 

ใฝ่เรียนรู้ 
3 2 1   

       
       
       
 

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

1. ใฝ่เรียนรู้ ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี 
ความเพียรพยายามในการ 
เรียนรู ้ มีส ่วนร่วมในการ 
เรียนรู้และเข้าร่วมกิจกรรม 
การเรียนรู้ต่างๆเป็นประจำ 
และเป็นแบบอย่างที่ดี 

ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี 
ความเพียรพยายามในการ 
เร ียนร ู ้  ม ีส ่วนร ่วมในการ 
เ ร ี ย น ร ู ้  แ ล ะ เ ข ้ า ร ่ ว ม 
กิจกรรมการเรียนรู ้ต ่าง ๆ 
บ่อยครั้ง 

ตั ้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี  
ความเพียรพยายามในการ 
เร ียนร ู ้  ม ีส ่วนร ่วมในการ 
เรียนรู ้และเข้าร่วมกิจกรรม 
การเรียนรู้ต่าง ๆ บางครั้ง 

 
เกณฑ์การตัดสิน  

คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 
 
     ผลการจัดการเรียนการสอน........................................................................................................................... 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
......................................................................................... ......................................................................... ............ 
 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
..................................................................................................................................... ......................................... 
    ปัญหาและอุปสรรค 
......................................................................................................................... ..................................................... 
................................................................................................................................................ .............................. 
.................................................................................................... ..........................................................................  
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
.......................................................................................................... .................................................................... 
.................................................................................................................. ............................................................ 
......................................................................................................................................... ..................................... 
*หมายเหตุ : ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
.................................................................................................................................................. ............................ 
...................................................................................................... ........................................................................ 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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ทรัพยากรทางเทคโนโลยี (technological resource) เป็นสิ่งที่ต้องคำนึงถึงในการแก้ปัญหา 
เพราะจะทำให้การทำงานนั้นสำเร็จและแก้ปัญหาได้ตามท่ีต้องการ ซึ่งประกอบด้วย 7 ด้าน ได้แก่ 

1. คน : คนเป็นทั้งผู้ใช้และผู้สร้างเทคโนโลยี ในกระบวนการแก้ปัญหานั้นคนเป็นผู้ที่ใช้ความรู้ ทักษะต่าง ๆ 
ในการคิดวิเคราะห์ตัดสินใจ และดำเนินการจนเสร็จสิ้นกระบวนการ 

2. ข้อมูลและสารสนเทศ : ข้อมูลได้มาจากศาสตร์ต่าง ๆ ประสบการณ์ ภูมิปัญญา และแหล่งเรียนรู้ 
หากนำข้อมูลจากแหล่งข้อมูลที่เชื่อถือได้ มาวิเคราะห์ ประมวลผล และแปลความหมายเพื่อให้ได้สารสนเทศที่ถูกต้อง 
จะสามารถนำมาใช้ประกอบการพิจารณาและตัดสินใจในขั้นตอนต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม 

3. วัสดุ : การเลือกใช้วัสดุให้เหมาะสมกับเงื่อนไขและข้อกำหนดของงานจึงมีความสำคัญเนื่องจากวัสดุ  
แต่ละประเภทมีสมบัติที่แตกต่างกัน 

4. เครื่องมือและอุปกรณ์ : เป็นสิ่งที่ช่วยเพิ่มความสามารถในการทำงาน ทำให้การปฏิบัติงานมีความสะดวก 
รวดเร็ว แม่นยำ และถูกต้องการพิจารณาแนวทางการแก้ปัญหาจึงควรคำนึงถึงข้อจำกัดหรือความสามารถในการใช้  
เครื่องมือและอุปกรณ ์

5. พลังงาน : การแก้ปัญหาด้วยการสร้างชิ้นงาน การเคลื่อนย้ายคนหรือสิ่งของ จะต้องใช้พลังงานในการขับ 
เคลื ่อนหรือทำให้ทรัพยากรอื ่น ๆ ดำเนินการไปจนกระทั่งได้ชิ ้นงานที ่ต ้องการ รวมทั้งเป็นพลังงานที ่ทำให้  
ชิ้นงานนั้นทำงานได้  

6. ทุน : เงิน งบประมาณ ทรัพย์สิน อาคาร สถานที่ ซึ ่งเป็นปัจจัยสำคัญในการแก้ปัญหา แนวทางการ 
แก้ปัญหาบางกรณีอาจใช้ทุนเป็นจำนวนมากจึงต้องคำนึงถึงความคุ้มค่าในการเลือกใช้ด้วย 

7. เวลา : ระยะเวลาในการดำเนินการแก้ปัญหาที่กำหนดให้ ว่าในการแก้ปัญหานั้นจะต้องใช้เวลาเท่าใด 
สอดคล้องกับระยะเวลาที่กำหนดไว้หรือไม่ เช่น ในการแก้ปัญหาระยะยาวต้องเลือกวิธีการแก้ปัญหาที่แตกต่างจาก 
การแก้ปัญหาในระยะสั้น 

 
จะเห็นได้ว่าทรัพยากรทางเทคโนโลยีมีส่วนสำคัญในการพิจารณาแนวทางการแก้ปัญหา เนื่องจากอาจเป็น  

เงื่อนไขหรือข้อจำกัดสำคัญของสถานการณ์ปัญหาในการแก้ปัญหาใดปัญหาหนึ่งอาจใช้ทรัพยากรทางเทคโนโลยีไม่  
ครบทั้ง 7 ด้าน 
  

ใบความรู้ 5 เรื่อง ทรัพยากรทางเทคโนโลยี 
หน่วยที่ 2 เรื่อง  แกป้ัญหาอย่างยั่งยืน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10  เร่ือง แนวทางการแก้ปัญหา 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
ตอนที่ 1 
คำชี้แจง จากปัญหาที่แต่ละกลุ่มเลือกในใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง ปัญหาคืออะไร ให้นักเรียนกำหนดประเด็นใน  
            การรวบรวมข้อมูล และแนวทางการแก้ปัญหา พร้อมอ้างอิงแหล่งที่มา รวมถึงผลกระทบที่เกิดข้ึน 

ให้ถูกต้องและชัดเจน  
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
1. ปัญหาที่ต้องการแก้ไข คือ 
……………………………………………………………….……………………………...................................................…………………… 
2. สาเหตุของปัญหาและจัดอันดับความสำคัญของสาเหตุของปัญหา 
        2.1.................................................................................... .............................................................................. 
        2.2............................................................................................................................................... ................... 
        2.3.................................................................................................... .............................................................. 
        2.4.......................................................................... ........................................................................................  
3. ประเด็นในการรวบรวมข้อมูล แนวทางการแก้ปัญหา แหล่งที่มาและผลกระทบที่เกิดขึ้นของแนวทางการ
แก้ปัญหา 
 

ประเด็น 
การรวบรวมข้อมูล 

ข้อมูลที่ได้  
(แนวทางการแก้ปัญหา) 

แหล่งที่มา 
(ให้ระบุอย่างชัดเจน) 

ผลกระทบที่เกิดขึ้นของ
แนวทางการแก้ปัญหา 

1. 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

  

2. 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

  

ใบกิจกรรมที่ 4 เร่ือง รวบรวมข้อมูลและแนวคิดทีเ่กี่ยวข้องกับปัญหา 
หน่วยที่ 2 เรื่อง  แกป้ัญหาอย่างยั่งยืน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10  เร่ือง แนวทางการแก้ปัญหา 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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ประเด็น 
การรวบรวมข้อมูล 

ข้อมูลที่ได้  
(แนวทางการแก้ปัญหา) 

แหล่งที่มา 
(ให้ระบุอย่างชัดเจน) 

ผลกระทบที่เกิดขึ้นของ
แนวทางการแก้ปัญหา 

3. 
 
 
 
 
 

   

4. 
 
 
 
 
 

   

5. 
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ตอนที่ 2 คำชี้แจง  
  ให้นักเรียนสรุปแนวทางการแก้ปัญหาของกลุ่มตนเอง จากนั้นตัดสินใจเลือกแนวทางท่ีเหมาะสมภายใต้
ทรัพยากรที่มีอยู่ สภาพแวดล้อม หรือบริบทของกลุ่มตนเอง พร้อมให้เหตุผลประกอบ  
(กิจกรรมตอนที่ 2 ให้นำใบความรู้ 5 เรื่อง ทรัพยากรทางเทคโนโลยี ใช้ประกอบในการทำกิจกรรม) 

2.1 แนวทางการแก้ปัญหาของกลุ่ม  
 

แนวทางการแก้ปัญหา ข้อดี ข้อเสีย 
 
 
 

  

 
 
 

  

 
 
 

  

 
 
 

  

 
2.2 แนวทางการแก้ปัญหาที่เลือก คือ 
….…………………………………………………………………….………………………………………….…………………………………….. 
….…………………………………………………………………….………………………………………….…………………………………….. 
….…………………………………………………………………….………………………………………….…………………………………….. 
….…………………………………………………………………….………………………………………….…………………………………….. 
 
2.3 เหตุผล คือ  
….…………………………………………………………………….………………………………………….…………………………………….. 
….…………………………………………………………………….………………………………………….…………………………………….. 
….…………………………………………………………………….………………………………………….…………………………………….. 
….…………………………………………………………………….………………………………………….…………………………………….. 
….…………………………………………………………………….………………………………………….…………………………………….. 
….…………………………………………………………………….………………………………………….…………………………………….. 
 

 



135 
 

ขึ้นอยู่กับการดำเนินการของแต่ละกลุ่ม 

ขึ้นอยู่กับการดำเนินการของแต่ละกลุ่ม 

 
……………………………………………………………….......................……………………………………………………………………………… 
ตอนที่ 1 
คำชี้แจง จากปัญหาที่แต่ละกลุ่มเลือกในใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง ปัญหาคืออะไร ให้นักเรียนกำหนดประเด็นใน  
            การรวบรวมข้อมูล และแนวทางการแก้ปัญหา พร้อมอ้างอิงแหล่งที่มา รวมถึงผลกระทบที่เกิดข้ึน 

ให้ถูกต้องและชัดเจน  
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
1. ปัญหาที่ต้องการแก้ไข คือ 
……………………………………………………………….……………………………...................................................…………………… 
2. สาเหตุของปัญหาและจัดอันดับความสำคัญของสาเหตุของปัญหา 
        2.1.......................................................................................................................... ........................................ 
        2.2..................................................................................................................................................................  
        2.3.......................................................................................................................... ........................................ 
        2.4.......................................................................................................................... ........................................ 
3. ประเด็นในการรวบรวมข้อมูล แนวทางการแก้ปัญหา แหล่งท่ีมาและผลกระทบที่เกิดขึ้นของแนวทางการ
แก้ปัญหา 
 

ประเด็น 
การรวบรวมข้อมูล 

ข้อมูลที่ได้  
(แนวทางการแก้ปัญหา) 

แหล่งที่มา 
(ให้ระบุอย่างชัดเจน) 

ผลกระทบที่เกิดขึ้น 
ของ

แนวทางการแก้ปัญหา 

1.  
 
 

 
 
 
 
 

 

2. 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

  

เฉลยใบกิจกรรมที ่4 เร่ือง รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปญัหา 
หน่วยที่ 2 เรื่อง  แกป้ัญหาอย่างยั่งยืน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10  เร่ือง แนวทางการแก้ปัญหา 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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ขึ้นอยู่กับการดำเนินการของแต่ละกลุ่ม 

ประเด็น 
การรวบรวมข้อมูล 

ข้อมูลที่ได้  
(แนวทางการแก้ปัญหา) 

แหล่งที่มา 
(ให้ระบุอย่างชัดเจน) 

ผลกระทบที่เกิดขึ้น 
ของ

แนวทางการแก้ปัญหา 

3. 
 
 
 
 
 

   

4. 
 
 
 
 
 

   

5. 
 
 
 
 
 

   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



137 
 

ขึ้นอยู่กับการดำเนินการของแต่ละกลุ่ม 

ขึ้นอยู่กับการดำเนินการของแต่ละกลุ่ม 

ขึ้นอยู่กับการดำเนินการของแต่ละกลุ่ม 

ตอนที่ 2 คำชี้แจง  
  ให้นักเรียนสรุปแนวทางการแก้ปัญหาของกลุ่มตนเอง จากนั้นตัดสินใจเลือกแนวทางท่ีเหมาะสมภายใต้
ทรัพยากรที่มีอยู่ สภาพแวดล้อม หรือบริบทของกลุ่มตนเอง พร้อมให้เหตุผลประกอบ  
(กิจกรรมตอนที่ 2 ให้นำใบความรู้ 5 เรื่อง ทรัพยากรทางเทคโนโลยี ใช้ประกอบในการทำกิจกรรม)  

2.1 แนวทางการแก้ปัญหาของกลุ่ม  
 

แนวทางการแก้ปัญหา ข้อดี ข้อเสีย 
 
 
 

  

 
 
 

  

 
 
 

  

 
 
 

  

 
2.2 แนวทางการแก้ปัญหาที่เลือก คือ 
….…………………………………………………………………….………………………………………….…………………………………….. 
….…………………………………………………………………….………………………………………….…………………………………….. 
….…………………………………………………………………….………………………………………….…………………………………….. 
….…………………………………………………………………….………………………………………….…………………………………….. 
 
2.3 เหตุผล คือ  
….…………………………………………………………………….………………………………………….…………………………………….. 
….…………………………………………………………………….………………………………………….…………………………………….. 
….…………………………………………………………………….………………………………………….…………………………………….. 
….…………………………………………………………………….………………………………………….…………………………………….. 
….…………………………………………………………………….………………………………………….…………………………………….. 
….…………………………………………………………………….………………………………………….…………………………………….. 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11  เร่ือง ออกแบบวิธกีารแก้ปัญหา 1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน 

รหัสวิชา ว23105  รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3         ภาคเรียนที่ 2                        เวลา 50 นาที    
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี  
มาตรฐาน ว 4.1 การออกแบบและเทคโนโลยี 

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื ่อการดำรงชีว ิตในสังคมที ่มีการเปลี ่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว 
ใช้ความรู ้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื ่น ๆ เพื ่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางาน  
อย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม 
โดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

  
ตัวช้ีวัด  

    ม.3/3 ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา โดยวิเคราะห์ เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกข้อมูลที่จำเป็น ภายใต้
เงื่อนไข และทรัพยากรที่มีอยู่ นำเสนอ แนวทางการแก้ปัญหาให้ผู้อ่ืนเข้าใจด้วยเทคนิค หรือวิธีการที่หลากหลาย 
วางแผน ขั้นตอนการทำงานและดำเนินการแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 

 การออกแบบแนวทางการแก้ป ัญหาทำได ้หลายว ิธ ี  สำหร ับแนวทางแก้ป ัญหาที ่ เป ็นช ิ ้นงาน 
สามารถออกแบบเป็นภาพร่าง 2 มิติ 3 มิติ ในขณะที่แนวทางแก้ปัญหา จะออกแบบเป็นผังงาน หรือแผนภาพ 
และในการออกแบบนั้นจะต้องเลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์ กลไกไฟฟ้า และอิเล็กทรอนิกส์ให้เหมาะสม 
 
3. สาระการเรียนรู้ 
   การออกแบบชิ้นงานหรือวิธ ีการ จากแนวทางการแก้ปัญหาที่ได้วางแผนไว้ให้หลากหลายแบบ 
และอธิบายจุดที ่สำคัญของแบบนั ้น ๆ และเลือกรูปแบบที ่ตรงกับความต้องการมากที่ส ุดพร้อมอธิบาย  
เหต ุผลในการเล ือก ระบ ุว ัสด ุอ ุปกรณ์ท ี ่ เล ือกใช ้  บอกเหต ุผล และนำแบบไปปร ึกษาผ ู ้ เช ี ่ยวชาญ  
 
 
 
 
 
 
 



139 
 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
  4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
   1) - 
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
   1) ออกแบบชิ้นงานหรือวิธีการให้สอดคล้องกับแนวทางการแก้ปัญหา 
   2) เลือกวิธีการออกแบบการแก้ปัญหาที่เหมาะสม และอธิบายเหตุผลในการเลือกได้ 
                        อย่างมีเหตุผล 
  4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A)  
         1) เห็นคุณค่าของการออกแบบที่คำนึงถึงความคิดสร้างสรรค์ ประโยชน์ใช้สอย 
                        และความปลอดภัย  
 
5. สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA)  
  - 
6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์  
  6.1. ใฝ่เรียนรู้   
7. กิจกรรมการเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11  เรื่อง ออกแบบวิธกีารแก้ปัญหา 1 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและประ 
เมินผล 

(วิธีวัด/เคร่ืองมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิด 
กับผู้เรียน 
- 
ด้านความรู้ 
- 
ด้านทักษะกระบวนการ 
- ออกแบบชิ้นงานหรือวิธีการ 
ให้สอดคล้องกับแนวทางการ 
แก้ปัญหา 
- เลือกวิธีการออกแบบการ 
แก้ปัญหาที ่เหมาะสม และ 
อธิบายเหตุผลในการเลือกได้ 
อย่างมีเหตุผล 
 
 
 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (10 นาที) 
1. คร ูให ้น ักเร ียนแต ่ละกลุ ่มทำก ิจกรรม 
“เวิร ์กช็อปนักคิด” โดยให้นักเรียนแต่ละ 
กลุ่มจับบัตรคำ หมวดละ 1 ใบ แล้วนำไปคิด 
สร ้ าง เป ็นผล ิตภ ัณฑ ์ ใหม ่  พร ้อมต ั ้ งชื่ อ 
ผลิตภัณฑ์ โดยวาดแบบร่างลงในกระดาษ A4 
ใช้เวลา 10 นาที ตัวอย่างบัตรคำ 
- หมวดที่ 1 เสื้อ กระเป๋า แก้วน้ำ รถจักรยาน 
รองเท้า 
- หมวดท ี ่  2 กาแฟ  ท ุ เร ียน  ผ ักคะน้า   
สตอเบอรี่  ดอกลีลาวดี 
2. ให้นักเรียนแต่ละกลุ ่มนำผลงานติดไว้ที่  
โต๊ะประจำกลุ ่มของตนเอง แล้วเดินวนชม 
ผลงานของกลุ่มอื่น ๆ โดยใช้เวลาชมผลงาน 
กลุ ่มละ 3 นาที แล้ววาดรูปหัวใจลงไปใน 
ผลงานที่ตนเองชื่นชอบ  

 
1. นักเรียนแต่ละกลุ่มทำกิจกรรม  
“เวิร์กช็อปนักคิด” โดยให้นักเรียนแต่ 
ละกลุ่มจับบัตรคำ หมวดละ 1 ใบ แล้ว 
นำไปคิดสร้างเป็นผลิตภัณฑ์ใหม่ พร้อม 
ตั้งชื่อผลิตภัณฑ์ โดยวาดแบบร่างลงใน 
กระดาษ A4 ใช้เวลา 10 นาที 
ตัวอย่างบัตรคำ 
- หมวดที่ 1 เสื้อ กระเป๋า แก้วน้ำ 
รถจักรยาน รองเท้า 
- หมวดที่ 2 กาแฟ  ทุเรียน  ผักคะน้า   
สตอเบอรี่  ดอกลีลาวดี 
2. นักเร ียนแต่ละกลุ ่มนำผลงานติดไว้  
ที่โต๊ะประจำกลุ่มของตนเองแล้วเดินวน 
ชมผลงานของกลุ่มอื่น ๆ โดยใช้เวลาชม 
ผลงานกลุ่มละ 3 นาที แล้ววาดรูปหัวใจ 
ลงไปในผลงานที่ตนเองชื่นชอบ  

 
1.สื่อ Power 
Point ออกแบบ 
วิธีการแก้ปัญหา1 
2.ใบความรู้ที่ 6 
เรื่อง การออก 
แบบวิธีการแก้ 
ปัญหา 
 

 
1.ใบกิจกรรมที่ 5 
เรื่อง ออกแบบ 
พิชิตปัญหา  
ตอนที่ 1   

 
1.แบบประเมิน 
ด้านทักษะ/ 
กระบวนการ 
2.แบบประเมิน 
คุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม 
3.แบบประเมิน 
คุณลักษณะอันพึง 
ประสงค์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11  เรื่อง ออกแบบวิธกีารแก้ปัญหา 1 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและประ 
เมินผล 

(วิธีวัด/เคร่ืองมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

 
ด้านคุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม  
เห็นคุณค่าของการออกแบบ
ที่คำนึงถึงความคิดสร้างสรรค์ 
ประโยชน์ใช้สอยและความ 
ปลอดภัย 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้   

3.ครูและนักเรียนสรุปร่วมกันหลังทำกิจกรรม 
นำเข้าสู่บทเรียนว่า 
- การจะสร้างชิ ้นงานหรือวิธีการใดเพื ่อแก้ 
ปัญหาได้นั้น ต้องอาศัยความคิดสร้างสรรคใ์น 
การออกแบบเพราะการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 
มักไม่มีคำตอบเดียวหรือวิธีที ่ตายตัว การใช้ 
ความคิดสร้างสรรค์ช่วยให้เรามองเห็นทาง 
เลือกใหม่ ๆ คิดนอกกรอบ และออกแบบ 
แนวทางที ่เหมาะสมกับบริบทของปัญหา 
อย่างแท้จริง 

  3. นักเรียนสรุปร่วมกันหลังทำกิจกรรม 
นำเข้าสู่บทเรียนว่า 
- การจะสร้างชิ้นงานหรือวิธีการใดเพื่อแก้ 
ปัญหาได้นั้นต้องอาศัยความคิดสร้างสรรค์ 
ในการออกแบบ เพราะการแก้ปัญหาใน 
ชีวิตจริงมักไม่มีคำตอบเดียวหรือวิธีที่ตาย 
ตัว การใช้ความคิดสร้างสรรค์ช่วยให้เรา 
มองเห็นทางเลือกใหม่ ๆ คิดนอกกรอบ 
และออกแบบแนวทางที่เหมาะสมกับบริบท
ของปัญหาอย่างแท้จริง 

ขั้นสอน ( 10 นาที) 
4. ครูให้นักเรียนศึกษาใบความรู้ที่ 6 เรื่อง 
การออกแบบวิธีการแก้ปัญหา เพื่อเตรียม 
ความพร้อมก่อนทำกิจกรรม 
5. ครูให้นักเรียนตอบคำถามหลังจากศึกษา 
ใบความรู้เพ่ือตรวจสอบความเข้าใจ ดังนี้ 
-  เพราะเหตุใดจึงต้องออกแบบถังหมักรักษ์ 
โลกก่อนลงมือสร้างจริง 

 
4. นักเร ียนศึกษาใบความร ู ้ท ี ่  6 เร ื ่อง 
การออกแบบวิธีการแก้ปัญหา เพื่อเตรียม 
ความพร้อมก่อนทำกิจกรรม 
5. ครูให้นักเรียนตอบคำถามหลังจากศึกษา 
ใบความรู้เพ่ือตรวจสอบความเข้าใจ ดังนี้ 
- เพราะเหตุใดจึงต้องออกแบบถังหมัก 
รักษ์โลกก่อนลงมือสร้างจริง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11  เรื่อง ออกแบบวิธกีารแก้ปัญหา 1 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและประ 
เมินผล 

(วิธีวัด/เคร่ืองมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

(แนวคำตอบ :: เพื ่อให้เข้าใจรายละเอียด 
ของชิ ้นงาน วางแผนการดำเนินการอย่าง 
รอบคอบ ถ่ายทอดแนวคิดให้ผ ู ้อ ื ่นเข ้าใจ  
ลดข้อผิดพลาดในการทำงานและใช้เป็นแนว 
ทางในการสร้างหรือแก้ปัญหาจริงได้อย่างมี 
ประสิทธิภาพ ) 
-  การเขียนแผนภาพหรือภาพร่างมีประโยชน์ 
อย่างไรในการออกแบบชิ้นงาน 
(แนวคำตอบ :: ช่วยให้เห็นโครงสร้างของ 
ชิ้นงานอย่างชัดเจน เข้าใจขั้นตอนการดำเนิน 
งานและสามารถใช้เป็นสื่ออธิบายแนวคิดให้ผู้
อ่ืนเข้าใจได้ง่ายขึ้น ) 
- ภาพร่างแบบ 2 มิติกับ 3  มิติต่างกัน 
อย่างไร 
(แนวคำตอบ :: ภาพร่าง 2 มิติแสดงเพียง 
ด้านกว้างและด้านยาว ส่วนภาพร่าง 3 มิติ  
แสดงทั ้งด ้านกว้าง ด้านยาว และด้านสูง 
ทำให้เห็นรูปร่างของชิ ้นงานได้ชัดเจนและ 
สมจริงยิ่งขึ้น) 

 
 
 
 
 
 
- การเขียนแผนภาพหรือภาพร่างมีประ 
โยชน์อย่างไรในการออกแบบชิ้นงาน 
 
 
 
 
- ภาพร่างแบบ 2 มิติกับ 3 มิติ ต่างกัน 
อย่างไร 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11  เรื่อง ออกแบบวิธกีารแก้ปัญหา 1 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและประ 
เมินผล 

(วิธีวัด/เคร่ืองมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

-  จากการศึกษาใบความรู้เติมเต็มและ 
ชื่นใจ ตัดสินใจเลือกวิธีการออกแบบ แบบที่ 
เท่าไหร่ เพราะเหตุใด 
(แนวคำตอบ :: ตัดสินใจเลือกแบบที่ 3 เนื่อง 
จากแบบที่ 3 มีพ้ืนที่สัมผัสดินมากกว่าและ 
ระบายอากาศได้ดี) 

- จากการศึกษาใบความรู ้ เติมเต็มและ 
ช ื ่นใจ ต ัดส ินใจเล ือกว ิธ ีการออกแบบ 
แบบที่เท่าไหร่ เพราะเหตุใด 
 

ขั้นปฏิบัติ ( 20 นาที) 
6. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม ดำเนินการตามใบ 
กิจกรรมที่ 5 เรื่อง ออกแบบพิชิตปัญหา ตอน
ที่ 1  โดยให้นักเรียนนำแนวทางการแก้ปัญหา
ที่ได้ตัดสินใจเลือกในจากใบกิจกรรมที่ 4 เรื่อง 
รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที ่เก ี ่ยวข้องกับ
ปัญหา ตอนที ่ 2 มาออกแบบชิ ้นงานหรือ
ว ิธ ีการด้วยร ูปแบบที ่หลากหลาย พร ้อม
อธิบายประเด็นที่สำคัญของแบบร่างนั้น ๆ 
 
 

 
6. นักเรียนแต่ละกลุ่ม ดำเนินการตามใบ
กิจกรรมที่ 5 เรื ่อง ออกแบบพิชิตปัญหา 
ตอนที่ 1  โดยให้นักเรียนจากแนวทางการ 
แก้ปัญหาที่ได้เลือกในจากใบกิจกรรมที่ 4
เรื่อง รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้อง
กับปัญหา ตอนที ่  2  โดยให้ออกแบบ
ชิ ้นงานหรือวิธีการที ่หลากหลาย พร้อม
อธิบายประเด็นที่สำคัญของแบบร่างนั้น ๆ 
 
 
 



144 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11  เรื่อง ออกแบบวิธกีารแก้ปัญหา 1 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและประ 
เมินผล 

(วิธีวัด/เคร่ืองมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

7. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอจากการ
ทำใบกิจกรรมที่ 5 เรื่อง ออกแบบพิชิตปัญหา 
ตอนที่ 1  หน้าชั้นเรียน เพ่ือสรุปแนวทางการ 
แก้ปัญหาที่รวบรวมได้ร่วมกัน 

7. นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอจากการทำ 
ใบกิจกรรมที่ 5 เรื่อง ออกแบบพิชิตปัญหา 
ตอนที ่ 1  หน้าช ั ้นเร ียน เพื ่อสรุปแนว
ทางการแก้ปัญหาที่รวบรวมได้ร่วมกัน 

ขั้นสรุป (10 นาที) 
8. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปบทเรียนตาม 
ประเด็นดังนี้  
- เมื่อเราออกแบบชิ้นงานหรือวิธีการเราจะ 
ได้ศึกษารายละเอียดและข้อมูลที่จำเป็น เช่น 
ขนาด รูปทรง ลักษณะการทำงาน วัสดุที่ใช้ 
หรือวิธีการประกอบ ซึ่งสิ่งเหล่านี้ 
มีผลต่อคุณภาพของผลงานที่ออกมา 
- การถ่ายทอดแนวคิด ให้ผู้อื่นเข้าใจได้ง่ายขึ้น 
ช่วยให้สามารถสื ่อสารกับผู ้อื ่น เช่น เพื ่อน 
ร่วมงาน ครู หรือผู้ใช้ผลงาน ได้อย่างชัดเจน 
 
 

 
8. นักเรียนร่วมกันสรุปบทเรียนตามประ 
เด็นดังนี้ 
- เมื่อเราออกแบบชิ้นงานหรือวิธีการเราจะ 
ได้ ศึกษารายละเอียดและข้อมูลที่จำเป็น 
เช่น ขนาด รูปทรง ลักษณะการทำงาน 
วัสดุที่ใช้หรือวิธีการประกอบซึ่งสิ่งเหล่านี้มี
ผลต่อคุณภาพของผลงานที่ออกมา 
- การถ่ายทอดแนวคิด ให้ผู้อื่นเข้าใจได้ง่าย
ขึ ้น ช่วยให้สามารถสื ่อสารกับผู ้อื ่น เช่น 
เพื่อนร่วมงาน ครู หรือผู้ใช้ผลงาน ได้อย่าง
ชัดเจน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11  เรื่อง ออกแบบวิธกีารแก้ปัญหา 1 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและประ 
เมินผล 

(วิธีวัด/เคร่ืองมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

- การออกแบบช่วยลดข้อผิดพลาดในการ 
ทำงานเพราะเราได้คิดล่วงหน้าและเห็นภาพ 
รวมของขั ้นตอนทั ้งหมดทำให้สามารถวาง 
แผนและเตรียมตัวได้อย่างรอบคอบ 
- แบบที่ได้จากการออกแบบยังสามารถนำ 
ไปใช้เป็นต้นแบบ ในการผลิตซ้ำหรือพัฒนา 
ต่อยอดในอนาคตได้อีกด้วยช่วยให้การดำเนิน
การในข้ันตอนถัดไปเป็นไปอย่างมีประสิทธิภา
พและประหยัดเวลา 

- การออกแบบช่วย ลดข้อผิดพลาดในการ 
ทำงาน เพราะเราได้คิดล่วงหน้าและเห็น 
ภาพรวมของขั้นตอนทั้งหมด ทำให้สามารถ 
วางแผนและเตรียมตัวได้อย่างรอบคอบ 
- แบบที ่ได้จากการออกแบบยังสามารถ 
นำไปใช้เป็นต้นแบบในการผลิตซ้ำหรือ 
พัฒนาต่อยอดในอนาคตได้อีกด้วยช่วยให้ 
การดำเนินการในขั้นตอนถัดไปเป็นไปอย่าง
มีประสิทธิภาพและประหยัดเวลา 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
   1) สื่อ PowerPoint เรื่อง ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา 1 
 2) ใบความรู้ที่ 6 เรื่อง การออกแบบวิธีการแก้ปัญหา 
9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ใบกิจกรรมที่ 5 เรื่อง ออกแบบพิชิตปัญหา ตอนที่ 1   

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
1.ออกแบบชิ ้นงานหรือว ิธ ีการให้
สอดคล้องกับแนวทางการแก้ปัญหา 
2.เลือกวิธีการออกแบบการแก้ปัญหา
ที่เหมาะสม และอธิบายเหตุผลในการ
เลือกได้อย่างมีเหตุผล 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 5 
เรื่อง ออกแบบพิชิต 
ปัญหา ตอนที่ 1   

 
แบบประเมิน 
ทักษะ/กระบวนการ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
1.เห็นคุณค่าของการออกแบบที่คำนึง
ถึงความคิดสร้างสรรค์ ประโยชน์ใช้ 
สอยและความปลอดภัย 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่5 
เรื่อง ออกแบบพิชิต 
ปัญหา ตอนที่ 1   
สังเกตการตอบ 
คำถามและการ 
ปฏิบัติงาน 

 
แบบประเมิน 
คุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
 - 

- - - 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้   
 

สังเกตพฤติกรรมที่ 
แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

แบบประเมิน 
คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11  เรื่อง ออกแบบวิธกีารแก้ปัญหา 1 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
 
 
ที ่

 
 
 

ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
 
 

สรุปคะแนน (3) 
1.ออกแบบชิ้นงานหรือวิธีการให้ 
สอดคล้องกับแนวทางการแก้ปัญหา 
2.เลือกวิธีการออกแบบการแก้ปัญหา 
ที่เหมาะสมและอธิบายเหตุผลในการ 
เลือกได้อย่างมีเหตุผล 

1 2 1 2 1 2 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง(1)  

         

         

         

         

 
เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

1.ออกแบบชิ ้นงานหรือ 
วิธ ีการให้สอดคล้องกับ 
แนวทางการแก้ปัญหา 

ชิ้นงานหรือวิธีการที่ออกแบบ 
มีความสอดคล้องกับแนวทาง 
การแก้ปัญหาอย่างชัดเจน 
ครบถ้วนเป็นระบบ มีความ 
คิดสร้างสรรค์ใช้ประโยชน์  
ได ้จร ิงและคำน ึงถ ึงความ 
ปลอดภัย 

ชิ ้นงานหรือวิธีการที ่ออก 
แบบมีความสอดคล้องกับ 
แนวทางการแก้ปัญหาใน 
ระดับหนึ ่ง แม้ยังไม่ครบ 
ถ้วนหรือขาดความคิดสร้าง
สรรค์หรือรายละเอียดบาง
ส่วน 

ชิ ้นงานหรือว ิธ ีการที ่ออก 
แบบไม่สอดคล้องกับแนว 
ทางการแก ้ป ัญหาอย ่ า ง 
ช ัดเจนขาดรายละเอ ียด  
ไม่สามารถนำไปใช้ได้จริง 
หรือไม่คำนึงถึงประโยชน์  
และความปลอดภัยในการ 
ใช้งาน 
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ประเด็นการประเมิน ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

2.เลือกวิธ ีการออกแบบ 
การแก้ปัญหาที่เหมาะสม 
และอธิบายเหตุผลในการ
เลือกได้อย่างมีเหตุผล 

เล ือกว ิธ ีการออกแบบแก้  
ปัญหาได้เหมาะสมกับสถาน- 
การณ ์ จร ิ ง  ช ั ด เจน  และ 
สามารถอธิบายเหตุผลในการ
เลือกได้อย่างมีเหตุผล ครอบ 
คลุมทุกปัจจัยที่เก่ียวข้อง 

เลือกวิธ ีการออกแบบแก้ 
ปัญหาได้ค่อนข้างเหมาะ 
สม มีการอธ ิบายเหตุผล 
แต่ยังไม่ครอบคลุมหรือไม่ 
ชัดเจนทุกประเด็น 

เล ือกว ิธ ีการออกแบบแก้  
ปัญหาไม่เหมาะสม หรือไม่ 
สามารถอธิบายเหตุผลใน 
การเลือกได้อย่างเพียงพอ 

 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11  เรื่อง ออกแบบวิธกีารแก้ปัญหา 1 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน 

สรุปคะแนน (3) 
เห็นคุณค่าของการออกแบบที่คำนึงถึงความคิด 
สร้างสรรค์ ประโยชน์ใช้สอยและความปลอดภัย 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง(1) 

      

      

      

      
 

เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 

ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

เห็นคุณค่าของการออก
แบบที่คำนึงถึงความคิด
สร้างสรรค์ ประโยชน์ 
ใช้สอยและความปลอด
ภัย 

แสดงออกถึงความเข้าใจและ 
เห็นคุณค่าของการออกแบบที่
มีความคิดสร้างสรรค์ ใช้งาน 
ได ้ จร ิ งและปลอดภ ั ย โดย 
สามารถอธิบายหรือสะท้อน 
แนวคิดในการออกแบบของ 
ตนเองและผ ู ้ อ ื ่ น ได ้ อย ่ า ง 
ชัดเจน 

แสดงออกว ่าเข ้าใจความ 
สำคัญของการออกแบบบาง
ด้าน เช่น เน้นการใช้งานจริง 
แต่ยังไม่ชัดเจนในเรื่องความ
ค ิดสร ้างสรรค ์หร ือความ 
ปลอดภ ัยหร ือแสดงออก 
อย่างจำกัด 

ไม่แสดงความเข้าใจหรือไม่ 
ให ้ความสำคัญกับคุณค่า 
ของการออกแบบในด ้าน 
ความคิดสร้างสรรค์การใช้ 
งานหร ือความปลอดภัย 
และไม่สามารถอธิบายแนว
คิดของตนเองได้ 

 
เกณฑ์การตัดสิน  

คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค ์
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11  เรื่อง ออกแบบวิธกีารแก้ปัญหา 1 

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับระดับความสามารถของประเด็นการประเมิน 

ที ่ ชื่อ - สกุล 
พฤติกรรมบ่งช้ี รวม 

(3 คะแนน) 
สิ่งท่ีควรได้รับการพัฒนา 

ใฝ่เรียนรู้ 
3 2 1   

       
       
       

 

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

1. ใฝ่เรียนรู้ ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี 
ความเพียรพยายามในการ 
เรียนรู ้ มีส ่วนร่วมในการ 
เรียนรู้และเข้าร่วมกิจกรรม 
การเรียนรู้ต่างๆเป็นประจำ 
และเป็นแบบอย่างที่ดี 

ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี 
ความเพียรพยายามในการ 
เร ียนร ู ้  ม ีส ่วนร ่วมในการ 
เรียนรู้ และเข้าร่วมกิจกรรม 
การเรียนรู้ต่าง ๆ บ่อยครั้ง 

ตั ้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี 
ความเพียรพยายามในการ 
เร ียนร ู ้  ม ีส ่วนร ่วมในการ 
เรียนรู้ และเข้าร่วมกิจกรรม 
การเรียนรู้ต่าง ๆ บางครั้ง 

 
เกณฑ์การตัดสิน  

คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 
 
     
ผลการจัดการเรียนการสอน....................................................................................................... ...........................
................................................................................................... ...........................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
....................................................................... .......................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................................................................................................... ........... 
....................................................................................................................... ....................................................... 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................................................ .................. 
*หมายเหตุ : ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................... ...............................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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 เมื่อเติมเต็มและชื่นใจได้วิธีการแก้ปัญหาแล้ว คือการสร้าง “ถังหมักรักษ์โลก” และนำถังหมักดังกล่าว 
ไปวางไว้ในแปลงผัก กลายเป็น “แปลงผักรักษ์โลก” จึงทำการออกแบบถังหมักรักษ์โลกซึ่งการออกแบบ  
ชิ้นงานหรือวิธีการแก้ปัญหาสามารถทำได้หลายรูปแบบ เช่น การเขียนภาพร่าง การเขียนแผนภาพการเขียน 
ผังงาน การเขียนอธิบายเป็นขั้นตอน การออกแบบก่อนการสร้างชิ้นงานหรือดำเนินการแก้ปัญหา จะทำให้เรา  
รู้รายละเอียดและข้อมูลในการดำเนินการแก้ปัญหา รวมทั้งเป็นการสรุปและถ่ายทอดแนวคิดให้ผู้อื่นเข้าใจ 
ลดข้อผิดพลาดในการทำงาน และสามารถนำไปใช้เป็นแบบในการสร้างหรือดำเนินการในข้ันตอนต่อไปได้ 

ในการออกแบบถังหมักรักษ์โลก เติมเต็มได้หาข้อมูลเกี่ยวกับวัสดุที ่จะใช้ในการสร้าง วัสดุมีอยู่  
หลายประเภท ทั้งจากธรรมชาติและมนุษย์สร้างขึ้น ที่เรียกว่า “วัสดุสังเคราะห์” ซึ่งวัสดุแต่ละประเภท  
ก็จะมีสมบัติเฉพาะตัวที่แตกต่างกันไป ดังนั้นต้องเลือกให้เหมาะสมกับการใช้งาน สมบัติของวัสดุมีดังนี้ 

1. สภาพยืดหยุ่น เป็นสมบัติของวัสดุที่สามารถเปลี่ยนแปลงรูปร่างได้เมื่อมีแรงจากภายนอก 
มากระทำและสามารถกลับสู่สภาพเดิมได้เมื่อแรงกระทำนั้นหมดไป เช่น ยาง สปริง สายเคเบิล  

2. ความแข็งแรง เป็นความสามารถในการรับน้ำหนัก หรือแรงกดทับ โดยวัสดุนั้นยังคงสภาพ 
ได้ไม่แตกหัก  

3. การนำความร้อน เป็นการถ่ายเทความร้อนภายในวัตถุหนึ่ง ๆ หรือระหว่างวัตถุสองชิ้นที่ 
สัมผัสกัน วัสดุที่มีสมบัติเป็นตัวนำความร้อน คือวัสดุที่ความร้อนผ่านได้ดี เช่น โลหะ เหล็ก อะลูมิเนียม ส่วน 
วัสดุที่เป็นฉนวนความร้อน คือ วัสดุที่นำความร้อนได้ไม่ดี เช่น ไม้ พลาสติก ผ้า  

 
  เติมเต็มและชื ่นใจ ต้องพิจารณาวัสดุที ่จะนำมาสร้างถังหมักรักษ์โลก และเลื อกใช้ว ัสดุที ่ทน 
ความแข็งแรงทนทาน ไม่แตกหักง่าย เพราะต้องนำไปวางไว้กลางแจ้ง จึงเลือกใช้พลาสติก เนื่องจากเป็น  
วัสดุที่แข็งแรง ทนทาน ราคาถูก สามารถหาได้ง่าย  

ใบความรู้ที่ 6 เร่ือง การออกแบบวิธีการแก้ปัญหา 
หน่วยที่ 2 เรื่อง  แกป้ัญหาอย่างยั่งยืน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11  เรื่อง ออกแบบวิธกีารแก้ปัญหา 1 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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สื่อเสริมความรู้ 
 

   เติมเต็มและชื ่นใจ ยังสนใจที ่จะใส่ระบบตรวจวัดแร่ธาตุและตรวจวัดความชื ้นในดิน 
เ ต ิ ม เ ต ็ มจ ึ ง แนะนำช ื ่ น ใ จ ให ้ ใ ช ้ เ ซน เ ซอร ์ ว ั ด คว ามสมบ ู รณ ์ ข อ งด ิ น  ( NPK  Me te r ) 
และใช้เซนเซอร์วัดความชื้นในดิน (Moisture meter)  

เซนเซอร์ว ัดความชื ้นในดิน  ในการวัดค่าความชื ้นในดินนั ้น จะต้องนำเอาแท่งอิเล ็กโทรด  

ปักลงไปในดินบริเวณที่ต้องการวัด วงจรก็จะทำการวัดค่าความต้านทานระหว่างอิเล็กโทรด 2 ข้าง 
ในกรณีที ่อ ่านค่าความต้านทานได้น ้อย ก็แปลว่ามีความชุ ่มช ื ้น มีความชื ้นในดินมากวงจร  

อิเล็กทรอนิกส์ก็จะสั ่งไม่ให้ทำ   การรดน้ำ หากอ่านค่าความต้านทานได้มาก  แสดงว่าในดิน 

มีความชื้นน้อย หรือดินแห้ง วงจรก็จะสั่งการให้รดน้ำ 

เซนเซอร์วัดความสมบูรณ์ของดิน  

          เซนเซอร์นี ้จะสามารถอ่านค่าแร่ธาตุ ไนโตรเจน (N) ฟอสฟอรัส (P) และ โพแทนเซียม (K) 
ในดินได้ โดยสามารถต่อกับวงจรอิเล็กทรอนิกส์และเสียบเซนเซอร์ลงไปในดิน เพื่อบอกปริมาณ  

แร่ธาตุในดินว่ามีปริมาณเท่าใด ถ้าดินมีปริมาณสารอาหารมากเกินไปอาจทำให้เกิดปัญหาดินเค็ม  

จะทำให้ราก หรือใบไหม้ได้ ต้องแก้ปัญหาโดยการรดน้ำเพิ่มถ้าดินมีปริมาณแร่ธาตุน้อยเกินไปก็จะ  

ทำให้พชืเจริญเติบโตได้ไม่ดี 
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1.  การเขียนภาพร่าง  

  การออกแบบเป็นภาพร่าง เป็นการเขียนภาพแสดงรายละเอียดในแต่ละส่วน แสดงถึงรูปร่าง รูปทรง  
ลักษณะและกลไกการทำงาน สามารถทำได้ทั้งสองแบบ คือ ภาพ 2 มิติ ที่มีทั ้งด้านกว้างและด้านยาว 
และภาพ 3 มิติ มีทั้งด้านกว้าง ด้านยาว และด้านสูง  

 

เติมเต็มและชื่นใจช่วยกันออกแบบภาพร่าง 2 มิติ 

ภาพร่างถังหมักรักษ์โลกแบบ 2 มิติ แบบท่ี1 เจาะก้นถังพลาสติกออกแล้วนำไปวางในหลุมเอาดินกลบรอบ ๆ 

 

ภาพร่างถังหมักรักษ์โลกแบบ 2 มิติ แบบท่ี 2 เพ่ิมเติมจากแบบที่ 1 โดยการนำถังพลาสติกที่เจาะก้น 
ถังวางบนตะกร้าแล้วผูกติดกันไว้ นำส่วนที่เป็นตะกร้าฝังไว้ในดิน 

 

 

 

 

70 ซม. 
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ภาพร่างถังหมักรักษ์โลกแบบ 2 มิติ แบบที่ 3 นำถังพลาสติกขนาดเล็กที่เจาะก้นถังวางบนตะกร้าแล้ว 
ผูกติดกันไว้ โดยให้ด้านปากถังพลาสติกประกบกับตะกร้าและนำถังพลาสติกขนาดใหญ่ที่เจาะก้นถังวางประกบ 
ในลักษณะเดียวกันกับถังพลาสติกขนาดเล็กประกบให้พอดีกับขอบตะกร้า และนำส่วนที่เป็นตะกร้าฝังไว้ในดิน 
และนำก้นถังพลาสติกใบใหญ่ที่ตัดออกมาปิดฝา 

 

เติมเต็มและชื่นใจ อยากให้ภาพร่างมองเห็นทั้งด้านกว้าง ด้านยาว และด้านสูงจึงออกแบบภาพร่าง 
เป็น 3 มิต ิ
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          เมื่อเติมเต็มและชื่นใจ เขียนภาพร่างถังหมักรักษ์โลกไว้ 3 แบบ ทั้งสองคนจึงนำไปปรึกษาคุณครูน้ำฝน 
เพื ่อขอคำปรึกษา คุณครูน้ำฝนให้คำแนะนำว่า แบบที่ 1 จะมีพื ้นที ่สัมผัสดินน้อยกว่าแบบที่ 2 และ 3  
อาจจะทำให้เกิดการย่อยสลายและดินน้ำปุ๋ยที่ได้จากการย่อยไปใช้ได้ช้า แต่แบบที่ 3 ก็จะดีกว่าแบบที่ 2 
ในเรื่องการระบายความร้อนของอากาศภายในถังหมัก จะช่วยลดเรื่องกลิ่นเหม็นได้ 

 เต ิมเต ็มและช ื ่นใจได ้กล ับมาพิจารณาร่วมก ัน หล ังจากได ้ร ับคำแนะนำจากครูน ้ำฝน 
จึงตัดสินใจเลือกแบบท่ี 3 เนื่องจากแบบท่ี 3 มีพื้นที่สัมผัสดินมากกว่าและระบายอากาศได้ดี 
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 เติมเต็มและชื่นใจจึงนำแบบที่ 3 มาระบุวัสดุที่เลือกใช้  

 
 

2. การเขียนแผนภาพ  

เป็นการถ่ายทอดแนวคิดท่ีเป็นวิธีการ โดยการสร้างลำดับขั้นตอนการทำงานเป็นรูปภาพ เพื่อแสดง 
ให้เห็นขั้นตอนการทำงานหรือวิธีการทำงานของแนวทางการแก้ปัญหา ตั้งแต่เริ่มต้นจนถึงขั้นตอนสุดท้าย  

เติมเต็มและชื่นใจ เขียนแผนภาพแสดงลำดับขั้นตอนการสร้างถังหมักรักษ์โลก ดังนี้ 
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3. การเขียนผังงาน 

เป็นการถ่ายทอดแนวคิด โดยการแสดงลำดับขั้นตอนการทำงานตั้งแต่เริ่มต้นจนจบ โดยใช้สัญลักษณ์ 
มาตรฐานในการเขียนผังงาน ซึ่งมีสัญลักษณ์ดังนี้ 

 

เติมเต็มและชื่นใจร่วมกันเขียนขั้นตอนการสร้างเป็นผังงาน ได้ดังนี้ 
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สมาชิกภายในกลุ่ม 
1. ชื่อ…………………………………………………………………เลขที่…………………………………. 
2. ชื่อ…………………………………………………………………เลขที่…………………………………. 
3. ชื่อ…………………………………………………………………เลขที่…………………………………. 
4. ชื่อ…………………………………………………………………เลขที่…………………………………. 

……………………………………………………………………………………..............………………………………………………………… 
ตอนที่ 1 จากแนวทางการแก้ปัญหาที่ได้เลือกในจากใบกิจกรรมที ่ 4 เรื ่อง รวบรวมข้อมูลและแนวคิด  

ที่เกี ่ยวข้องกับปัญหา ตอนที่ 2  ให้ออกแบบชิ้นงานหรือวิธีการที ่หลากหลาย พร้อมอธิบาย  
ประเด็นที่สำคัญของแบบร่างนั้น ๆ  

 
ปัญหาที่ต้องการแก้ไข คือ …………………………………………………………………………………………………………………… 
แนวทางการแก้ปัญหาที่เลือก คือ ..………………………………………………………………….…………………………………… 
 

ภาพร่าง ผังงาน หรือแผนภาพ แบบที่ 1 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ใบกิจกรรมที่ 5 เรื่อง ออกแบบพิชิตปัญหา 
หน่วยที่ 2 เรื่อง  แกป้ัญหาอย่างยั่งยืน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11  เรื่อง ออกแบบวิธกีารแก้ปัญหา 1 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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ภาพร่าง ผังงาน หรือแผนภาพ แบบที่ 2 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพร่าง ผังงาน หรือแผนภาพ แบบที่ 3 
 
 
 
 
 

 
หมายเหตุ  : นักเรียนไม่จำเป็นต้องออกแบบชิ้นงานหรือวิธีการครบทั้ง 3 แบบ 
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ตอนที่ 2 จากตอนที่ 1 ให้นักเรียนเลือกรูปแบบที่เหมาะสมกับการแก้ปัญหามากที่สุด พร้อมอธิบายเหตุผล  
ในการเลือก ระบุวัสดุอุปกรณ์ที่เลือกใช้พร้อมเหตุผล และนำแบบไปปรึกษาผู้เชี่ยวชาญ  เพื่อขอคำ 
แนะนำ 

 
แบบท่ีเลือก………………………….……………………….……………………….……………………….……………………….………… 
 
เหตุผลที่เลือก 
……….……………………….……………………….……………………….……………………….…………………………..………….……… 
……….……………………….……………………….……………………….……………………….…………………………..………….……… 
……….……………………….……………………….……………………….……………………….…………………………..………….……… 
……….……………………….……………………….……………………….……………………….…………………………..………….……… 
 
วัสดุอุปกรณ์ที่เลือกใช้ พร้อมบอกเหตุผล 
 

วัสดุอุปกรณ์ที่เลือกใช้ เหตุผล 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 
คำแนะนำจากผู้เชี่ยวชาญ 
ผู้เชี่ยวชาญ คือ……………….………………….………………….………………….………………….………………….………….……… 
 
คำแนะนำ…………………….……………………….……………………….……………………….…………………………………….……
………………….……………………….……………………….……………………….…………………………..………….……………………
….……………………….……………………….……………………….…………………………………….……………..………….……………
……….……………………….……………………….……………………….……………………….…………………………..………….………
……….……………………….……………………….……………………….……………………….…………………………..………….………
……….……………………….……………………….……………………….……………………….…………………………..………….……… 
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ขึ้นอยู่กับการดำเนินการของแต่ละกลุ่ม 

 

ขึ้นอยู่กับการดำเนินการของแต่ละกลุ่ม 

 

 
 

สมาชิกภายในกลุ่ม 
1. ชื่อ…………………………………………………………………เลขที่…………………………………. 
2. ชื่อ…………………………………………………………………เลขที่…………………………………. 
3. ชื่อ…………………………………………………………………เลขที่…………………………………. 
4. ชื่อ…………………………………………………………………เลขที่…………………………………. 

…………………………………………………..............…………………………………………………………………………………………… 
ตอนที่ 1 จากแนวทางการแก้ปัญหาที่ได้เลือกในจากใบกิจกรรมที ่ 4 เรื ่อง รวบรวมข้อมูลและแนวคิด  

ที่เกี ่ยวข้องกับปัญหา ตอนที่ 2  ให้ออกแบบชิ้นงานหรือวิธีการที ่หลากหลาย พร้อมอธิบาย 
ประเด็นที่สำคัญของแบบร่างนั้น ๆ  

 
ปัญหาที่ต้องการแก้ไข คือ …………………………………………………………………………………………………………………… 
แนวทางการแก้ปัญหาที่เลือก คือ ..………………………………………………………………….…………………………………… 
 

ภาพร่าง ผังงาน หรือแผนภาพ แบบที่ 1 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

เฉลยใบกิจกรรมที ่5 เร่ือง ออกแบบพิชิตปัญหา 
หน่วยที่ 2 เรื่อง  แกป้ัญหาอย่างยั่งยืน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11  เรื่อง ออกแบบวิธกีารแก้ปัญหา 1 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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ขึ้นอยู่กับการดำเนินการของแต่ละกลุ่ม 

 

ขึ้นอยู่กับการดำเนินการของแต่ละกลุ่ม 

 

ภาพร่าง ผังงาน หรือแผนภาพ แบบที่ 2 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพร่าง ผังงาน หรือแผนภาพ แบบที่ 3 
 
 
 
 
 

 
หมายเหตุ  : นักเรียนไม่จำเป็นต้องออกแบบชิ้นงานหรือวิธีการครบทั้ง 3 แบบ 
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ตอนที่ 2 จากตอนที่ 1 ให้นักเรียนเลือกรูปแบบที่เหมาะสมกับการแก้ปัญหามากที่สุด พร้อมอธิบายเหตุผล  
ในการเลือก ระบุวัสดุอุปกรณ์ที่เลือกใช้พร้อมเหตุผล และนำแบบไปปรึกษาผู้เชี่ยวชาญ  เพื่อขอคำ 
แนะนำ 

 
แบบท่ีเลือก………………………….……………………….……………………….……………………….……………………….………… 
 
เหตุผลที่เลือก 
……….……………………….……………………….……………………….……………………….…………………………..………….……… 
……….……………………….……………………….……………………….……………………….…………………………..………….……… 
……….……………………….……………………….……………………….……………………….…………………………..………….……… 
……….……………………….……………………….……………………….……………………….…………………………..………….……… 
 
วัสดุอุปกรณ์ที่เลือกใช้ พร้อมบอกเหตุผล 
 

วัสดุอุปกรณ์ที่เลือกใช้ เหตุผล 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 
คำแนะนำจากผู้เชี่ยวชาญ 
ผู้เชี่ยวชาญ คือ……………….………………….………………….………………….………………….………………….………….……… 
 
คำแนะนำ…………………….……………………….……………………….……………………….…………………………………….……
………………….……………………….……………………….……………………….…………………………..………….……………………
….……………………….……………………….……………………….…………………………………….……………..………….……………
……….……………………….……………………….……………………….……………………….…………………………..………….………
……….……………………….……………………….……………………….……………………….…………………………..………….………
……….……………………….……………………….……………………….……………………….…………………………..………….……… 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12  เร่ือง ออกแบบวิธกีารแก้ปัญหา 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน 

รหัสวิชา ว23105  รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3         ภาคเรียนที่ 2                        เวลา 50 นาที    
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี  
มาตรฐาน ว 4.1 การออกแบบและเทคโนโลยี 

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้  
และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิด  
สร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบ  
ต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

  
ตัวช้ีวัด  

    ม.3/3. ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา โดยวิเคราะห์ เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกข้อมูลที ่จำเป็น 
ภายใต้เงื ่อนไขและทรัพยากรที ่มีอยู่  นำเสนอ แนวทางการแก้ปัญหาให้ผู ้อื ่นเข้าใจด้วยเทคนิค หรือวิธี  
การที่หลากหลาย วางแผน ขั้นตอนการทำงานและดำเนินการแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน 

 
2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 

 การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหาทำได้หลายวิธี สำหรับแนวทางแก้ปัญหาที่เป็นชิ้นงาน สามารถ  
ออกแบบเป็นภาพร่าง 2 มิติ 3 มิติ ในขณะที่แนวทางแก้ปัญหา จะออกแบบเป็นผังงาน หรือแผนภาพ  
 
3. สาระการเรียนรู้ 
   การออกแบบชิ้นงานหรือวิธีการ จากแนวทางการแก้ปัญหาที่ได้วางแผนไว้ให้หลากหลายแบบ และ  
อธิบายจุดที ่สำคัญของแบบนั้น ๆ และเลือกรูปแบบที่ตรงกับความต้องการมากที่สุดพร้อมอธิบายเหตุผล  
ในการเลือก ระบุวัสดุอุปกรณ์ท่ีเลือกใช้ บอกเหตุผล และนำแบบไปปรึกษาผู้เชี่ยวชาญ 
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4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

 - 
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
  1) เลือกแนวทางการออกแบบที่เหมาะสมกับปัญหา โดยใช้เกณฑ์การพิจารณาอย่างมีเหตุผล 
                    และอธิบายได้ 
  2) เลือกวัสดุและเครื่องมือช่างที่จำเป็นสำหรับการแก้ปัญหา พร้อมอธิบายเหตุผลในการเลือก 
                    ใช้ได้อย่างเป็นลำดับ 
4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
       1) เปิดใจรับฟังแนวคิดและความคิดเห็นของผู้อื่นเพ่ือนำไปพัฒนาการแก้ปัญหา 

5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA)  
 
  ตัดสินใจเลือกวิธีการแก้ปัญหาที่เหมาะสม โดยคำนึงถึงระดับความซับซ้อนและความเป็นไปได้ของ
วิธีการ สามารถถ่ายทอดและจัดลำดับความคิดอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ เพ่ือใช้แก้ปัญหาได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ พร้อมทั้งมีเจตคติท่ีดีต่อการทำงาน และเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น   (5.2.4) (3.1.7)      
 
6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์  
  6.1. ใฝ่เรียนรู้   
7. กิจกรรมการเรียนรู้
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12  เรื่อง ออกแบบวิธกีารแก้ปัญหา 2 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและประ 
เมินผล 

(วิธีวัด/เคร่ืองมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิด 
กับผู้เรียน 
ตัดสินใจเลือกวิธีการแก้ปัญหา 
ที่เหมาะสม โดยคำนึงถึงระดับ
ความซับซ้อนและความเป็นไปได้
ของวิธีการ สามารถถ่ายทอดและ
จ ัดลำด ับความค ิดอย ่างเป็น
ขั ้นตอนและเป็นระบบ เพื ่อใช้
แก้ปัญหาได้อย่างมปีระสิทธิภาพ 
 พร้อมทั ้งมีเจตคติที ่ด ีต่อการ
ทำงาน และเคารพความคิดเห็น
ของผู้อื่น   (5.2.4) (3.1.7) 
ด้านความรู้ 
- 
 
 
 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (10 นาที) 
1. ครูและนักเรียนทบทวนกิจกรรมในชั่วโมง 
ที่แล้วโดยให้นักเรียนตอบคำถาม ดังนี้ 
- จากกิจกรรมที่ 5 เรื่อง ออกแบบพิชิต 
ปัญหา ตอนที่ 1 ให้นักเรียนเล่าลำดับขั้นตอน 
การปฏิบัติในชั่วโมงท่ีแล้ว 
(แนวคำตอบ :: ออกแบบชิ้นงานหรือวิธีการ 
ที่หลากหลาย พร้อมอธิบายประเด็นที่สำคัญ 
ของแบบร่างนั้น ๆ) 
- ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอเพ่ือ 
เตรียมพร้อมทำกิจกรรมในชั่วโมงตามประเด็น
ดังนี้ 
  1.ปัญหาที่ต้องการแก้ไข 
  2.แนวทางการแก้ปัญหาที่เลือก 
  3. ออกแบบชิ้นงานหรือวิธีการในรูปแบบ 
ต่างๆตามบริบทของกลุ่ม 
 

 
1. นักเรียนทบทวนกิจกรรมในชั่วโมงท่ี 
แล้วโดยให้นักเรียนตอบคำถาม ดังนี้ 
- จากกิจกรรมที่ 5 เรื่อง ออกแบบพิชิต 
ปัญหา ตอนที่ 1 ให้นักเรียนเล่าลำดับ 
ขั้นตอนการปฏิบัติในชั่วโมงท่ีแล้ว 
 
 
 
- นักเรียนแต่ละกลุ่ม นำเสนอเพ่ือ 
เตรียมพร้อมทำกิจกรรม ในชั่วโมง 
ตามประเด็นดังนี้ 
  1.ปัญหาที่ต้องการแก้ไข 
  2.แนวทางการแก้ปัญหาที่เลือก 
  3. ออกแบบชิ้นงานหรือวิธีการในรูปแบบ 
ต่างๆตามบริบทของกลุ่ม 

 
1.สื่อ Power 
Point ออกแบบ 
วิธีการแก้ปัญหา2 
 
 

 
1.ใบกิจกรรมที่ 5 
เรื่อง ออกแบบ 
พิชิตปัญหา  
ตอนที่ 2   

 
1.แบบประเมิน 
ด้านทักษะ/ 
กระบวนการ 
2.แบบประเมิน 
คุณลักษณะ  
เจตคติ ค่านิยม 
3.แบบประเมิน 
สมรรถนะ 
4.แบบประเมิน 
คุณลักษณะอันพึง 
ประสงค์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12  เรื่อง ออกแบบวิธกีารแก้ปัญหา 2 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและประ 
เมินผล 

(วิธีวัด/เคร่ืองมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

 
ด้านทักษะกระบวนการ 
1.เลือกแนวทางการออกแบบ
ที่เหมาะสมกับปัญหา โดยใช้
เกณฑ์การพิจารณาอย่างมี
เหตุผลและอธิบายได้ 
 2.เลือกวัสดุและเครื ่องมือ
ช ่างท ี ่จำเป ็นสำหร ับการ
แก ้ป ัญหา พร ้อมอธ ิบาย
เหตุผลในการเลือกใช้ได้อย่าง 
เป็นลำดับ 
ด้านคุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม  
เป ิดใจร ับฟ ังแนวค ิดและ 
ความคิดเห็นของผู ้อ ื ่นเพ่ือ 
นำไปพัฒนาการแก้ป ัญหา 

 

ขั้นสอน ( 10 นาที) 
 

2 . คร ูอธ ิบาย การต ัดส ินใจเล ือกว ิธ ีการ
แก้ปัญหาที ่เหมาะสมภายใต้ข้อจำกัดของ 
เงื่อนไขและทรัพยากร วัสดุอุปกรณ์ เครื่องมือ 
ช่างที่เลือกใช้  โดยใช้สไลด์ประกอบการสอน   
3. ครูให้นักเรียนตอบคำถามเพื่อสร้างความ 
เข้าใจก่อนทำกิจกรรมในตอนที่ 2 ดังนี้ 
- ทำไมการเลือกใช้เครื่องมือช่างให้เหมาะ 
สมกับงานจึงมีความสำคัญ 
(แนวคำตอบ : เครื่องมือที่เหมาะสมช่วยให้  
ทำงานได้รวดเร ็ว แม่นยำ และมีคุณภาพ 
มากขึ้น การใช้เครื่องมือผิดประเภทอาจทำ 
ให้เกิดอันตรายต่อตนเองหรือผู้อื่น เช่น 
 บาดเจ็บ หรือไฟฟ้าช็อต ) 
 
 
 

 
2 . น ั ก เ ร ี ย น จ ด บ ั น ท ึ ก  ซ ั ก ถ า ม 
ป ร ะ เ ด ็ น ส ำ ค ั ญ จ า ก ท ี ่ ค ร ู อ ธ ิ บ า ย 
 
 
3. นักเร ียนตอบคำถามเพื ่อสร้างความ 
เข้าใจก่อนทำกิจกรรมในตอนที่ 2 ดังนี้ 
-  ทำไมการเล ือกใช ้ เคร ื ่ องม ือช ่ า งให้  
เหมาะสมกับงานจึงมีความสำคัญ 
 
 
 
 
 
 
 
 



170 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12  เรื่อง ออกแบบวิธกีารแก้ปัญหา 2 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและประ 
เมินผล 

(วิธีวัด/เคร่ืองมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้   

 
 
-  ถ้าต้องเลือกวิธีออกแบบการแก้ปัญหา 
ระหว่างภาพร่าง 2 มิติ และ ภาพร่าง 3 มิต ิ
นักเรียนควรใช้รูปแบบแบบใดและเพราะ 
เหตุใด 
(แนวคำตอบ : ควรใช้ภาพร่าง 3 มิติ เพราะ
ช่วยให้เห็นรายละเอียดและรูปทรงใกล้เคียง
ของจริง ทำให้การแก้ปัญหาชัดเจนและเข้าใจ
ง่ายกว่าภาพร่าง 2 มิต)ิ 

 
 
- ถ้าต้องเลือกวิธีแก้ปัญหาจากหลายแนว 
ทางนักเรียนควรใช้รูปแบบการตัดสินใจ 
แบบใดและเพราะเหต ุใดถ ึงเหมาะสม 
 

ขั้นปฏิบัติ ( 20 นาที) 
4. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม ดำเนินการตาม 
ใบกิจกรรมที่ 5 เรื ่อง ออกแบบพิชิตปัญหา 
ตอนที่ 2 โดยให้นักเรียนเลือกวิธีการออกแบบ 
การแก้ปัญหาในรูปแบบที่เหมาะสมกับการ
แก้ปัญหามากที่สุด พร้อมอธิบายเหตุผลใน 
การเลือกจากนั้นระบุวัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ
ช่างที ่เลือกใช้พร้อมอธิบายเหตุผล และนำ
แบบไปปรึกษาผู้เชี่ยวชาญ เพ่ือขอคำแนะนำ 

 
4. นักเรียนแต่ละกลุ่ม ดำเนินการตาม 
ใบกิจกรรมที่ 5 เรื่อง ออกแบบพิชิตปัญหา  
ตอนท ี ่  2  โดยน ักเร ียนเล ือกว ิธ ี การ
ออกแบบการแก้ปัญหาในรูปแบบที่เหมาะ 
สกับการแก้ปัญหามากท่ีสุดพร้อมอธิบาย 
เหต ุผลในการเล ือก จากน ั ้นระบ ุว ัสดุ
อุปกรณ์ เครื ่องมือช่างที ่ เลือกใช้พร้อม
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12  เรื่อง ออกแบบวิธกีารแก้ปัญหา 2 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและประ 
เมินผล 

(วิธีวัด/เคร่ืองมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

 
 
5. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอจากการ 
ทำใบกิจกรรมที่ 5 เรื่อง ออกแบบพิชิตปัญหา 
ตอนที่ 2  หน้าชั้นเรียน  
6. ครูและเพ่ือนกลุ่มอ่ืนๆ แสดงความคิดเห็น 
ชี้จุดแข็ง จุดปรับปรุง ถามคำถาม 
และเสนอแนะเพ่ือพัฒนางาน 
7. ครูให้นักเรียนเขียนสรุปข้อเสนอแนะหรือ 
สิ่งที่จะนำไปปรับใช้ก่อนการลงมือทำจริงใน 
ชั่วโมงต่อไป 

อธ ิบายเหต ุผล และนำแบบไปปร ึกษา
ผู้เชี่ยวชาญ เพื่อขอคำแนะนำ 
 
5. นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอจากการทำ 
ใบกิจกรรมที่ 5 เรื่อง ออกแบบพิชิตปัญหา 
ตอนที่ 2  หน้าชั้นเรียน  
6. นักเรียนกลุ่มอ่ืนๆ แสดงความคิดเห็น  
ชี้จุดแข็ง จุดปรับปรุง ถามคำถามและเสนอ 
แนะเพ่ือพัฒนางาน 
7. นักเรียนเขียนสรุปข้อเสนอแนะหรือสิ่ง 
ที่จะนำไปปรับใช้ก่อนการลงมือทำจริงใน 
ชั่วโมงต่อไป 

ขั้นสรุป (10นาที) 
8 . คร ูและน ักเร ียนร ่วมก ันสร ุปการทำ 
กิจกรรมในชั่วโมงที่ผ่านมา ตามประเด็นดังนี้ 
- การออกแบบชิ้นงานหรือวิธีการ จะทำให้  
เรารู ้รายละเอียดและข้อมูลในการสร้างชิ้น 
งานหรือว ิธ ีการ รวมทั ้งเป็นการสรุปและ 
ถ่ายทอดแนวคิดให้ผู้อ่ืนเข้าใจ ลดข้อผิดพลาด 

 
8. นักเรียนร่วมกันสรุปการทำกิจกรรม 
ในช ั ่วโมงท ี ่ผ ่านมา ตามประเด ็นด ังนี้  
- การออกแบบชิ้นงานหรือวิธีการ จะทำ 
ให้เรารู้รายละเอียดและข้อมูลในการสร้าง 
ชิ ้นงานหรือวิธีการ รวมทั ้งเป็นการสรุป 
และถ ่ายทอดแนวค ิด ให ้ผ ู ้ อ ื ่ น เข ้ า ใจ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12  เรื่อง ออกแบบวิธกีารแก้ปัญหา 2 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและประ 
เมินผล 

(วิธีวัด/เคร่ืองมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ในการทำงาน และสามารถนำไปใช้เป็นแบบ 
ใน การสร้างหรือดำเนินการในข้ันตอนต่อไป 
- การเลือกใช้ว ัสดุที ่ เหมาะสมช่วยลดการ 
สิ ้นเปลือง และสามารถใช้วัสดุให้เกิดประ 
โยชน์สูงสุด ลดของเสียหรือการใช้วัสดุเกิน 
ความจำเป ็นซ ึ ่ ง เป ็นแนวทางในการใช้  
ทรัพยากรอย่างยั่งยืน 

ลดข้อผิดพลาดในการทำงานและสามารถ 
นำไปใช้เป็นแบบในการสร้างหรือดำเนิน 
การในข้ันตอนต่อไป 
- การเลือกใช้วัสดุที่เหมาะสมช่วยลดการ 
สิ ้นเปล ือง และสามารถใช ้ว ัสด ุให ้เกิด 
ประโยชน์สูงสุดลดของเสียหรือการใช้วัสดุ 
เกินความจำเป็น ซึ่งเป็นแนวทางในการใช้ 
ทรัพยากรอย่างยั่งยืน 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
   1) สื่อ PowerPoint เรื่อง ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา 2 
9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ใบกิจกรรมที่ 5 เรื่อง ออกแบบพิชิตปัญหา ตอนที่ 2  

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
- 

- - - 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
1. เล ือกแนวทางการออกแบบที่
เหมาะสมกับปัญหา โดยใช้เกณฑ์การ
พิจารณาอย่างมีเหตุผลและอธิบายได้ 
 2. เล ือกวัสดุและเครื ่องมือช ่างที่
จำเป็นสำหรับการแก้ปัญหา พร้อม
อธิบายเหตุผลในการเลือก ใช้ได้อย่าง
เป็นลำดับ 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 5 
เรื่อง ออกแบบ 
พิชิตปัญหา ตอนที่ 2   

 
แบบประเมิน 
ทักษะ/กระบวนการ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
1. เปิดใจรับฟังแนวคิดและความคิด 
เห็นของผู้อื่นเพื่อนำไปพัฒนาการแก้ 
ปัญหา 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่5 
เรื่อง ออกแบบ 
พิชิตปัญหา ตอนที่ 2   
สังเกตการตอบ 
คำถามและการ 
ปฏิบัติงาน 

 
แบบประเมิน 
คุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
1. ตัดสินใจเลือกวิธีการแก้ปัญหาที่
เหมาะสม โดยคำนึงถึงระดับความ
ซับซ้อนและความเป็นไปได้ของวิธีการ 
สามารถถ ่ ายทอดและจ ั ดล ำดั บ
ความคิดอย่างเป็นขั ้นตอนและเป็น
ระบบ เพื ่อใช ้แก ้ป ัญหาได ้อย ่างมี
ประสิทธิภาพ พร้อมทั้งมีเจตคติที่ดีต่อ
การทำงาน และเคารพความคิดเห็น
ของผู้อื่น  (5.2.4) (3.1.7)      

 
สังเกตพฤติกรรม 
ในขณะทำกิจกรรม 

 
แบบประเมิน 
สมรรถนะสำคัญของ 
ผู้เรียน 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้   
 

สังเกตพฤติกรรมที่ 
แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

แบบประเมิน 
คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12  เรื่อง ออกแบบวิธกีารแก้ปัญหา 2 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 
 

 
 
 
ที ่

 
 
 

ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
 
 

สรุปคะแนน (3) 
1 . เ ล ื อ กแนวทา งก า รออกแ บ บ ที่
เหมาะสมกับปัญหา โดยใช้เกณฑ์การ
พิจารณาอย่างมีเหตุผลและอธิบายได้ 
2. เลือกวัสดุและเครื่องมือช่างที่จำเป็น
สำหรับการแก้ปัญหา พร้อมอธ ิบาย
เหตุผลในการเลือกใช้ได้อย่างเป็นลำดับ 

1 2 1 2 1 2 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง(1)  

         

         

         

         

เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 

ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

1 .  เล ื อกแนวทางการ
ออกแบบที่เหมาะสมกับ
ปัญหา โดยใช้เกณฑ์การ
พิจารณาอย่างมีเหตุผล
และอธิบายได้ 

 

เลือกแนวทางการออกแบบ
ได้อย่างเหมาะสมกับปัญหา 
ใช ้ เกณฑ ์การพ ิจ ารณาที่
ช ั ด เจน ม ี เหต ุผลรองรับ
ค ร บ ถ ้ ว น  แ ล ะ ส า ม า ร ถ
อธิบายได้อย่างชัดเจน 

เลือกแนวทางการออกแบบ 
ค่อนข้างเหมาะสม ใช้เกณฑ์
การพิจารณาได้บางส ่วน 
เหต ุ ผลประกอบย ั ง ไ ม่
ครบถ ้วนหร ืออธ ิบายได้  
ไม่ชัดเจน 

เลือกแนวทางการออกแบบ
ไม่เหมาะสม ไม่สอดคล้อง
ก ับป ัญหา ใช ้ เกณฑ์การ
พิจารณาไม่ถูกต้องหรือไม่
สามารถอธิบายเหตุผลได้
ชัดเจน 
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ประเด็นการประเมิน 

ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

2 .  เ ล ื อ ก ว ั ส ด ุ แ ล ะ
เคร ื ่องม ือช ่างที ่จำเป็น
สำหร ับการแก ้ป ัญหา 
พร้อมอธิบายเหตุผลใน
การเลือก ใช้ได้อย่างเป็น
ลำดับ 

เลือกวัสดุ อุปกรณ์และเครื่อง 
มือช่างได้ครบถ้วน เหมาะสม 
กับลักษณะของชิ้นงานพร้อม 
ให้เหตุผลประกอบอย่างชัด 
เจนและมีเหตุผล 

เล ือกว ัสด ุ อ ุปกรณ์และ 
เครื ่องมือช่างได้บางส่วน 
เหมาะสมในระด ับหนึ่ ง 
พร้อมให้เหตุผลประกอบที่
พอเข้าใจได ้

เล ือกว ัสด ุ อ ุปกรณ์ หรือ 
เคร ื ่องม ือช ่างได ้ ไม ่ครบ 
ไม ่ เหมาะสม หร ื อ ไม ่ มี  
เหตุผลประกอบ 

 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12  เรื่อง ออกแบบวิธกีารแก้ปัญหา 2 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน 

สรุปคะแนน (3) 
เปิดใจรับฟังแนวคิดและความคิดเห็นของผู้อื่น 

เพ่ือนำไปพัฒนาการแก้ปัญหา 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง(1) 

      

      

      

      
 

เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 

ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

เป ิดใจร ับฟ ังแนวคิด 
และความคิดเห็นของ 
ผู ้อื ่นเพื ่อนำไปพัฒนา 
การแก้ปัญหา 

เปิดใจรับฟังความคิดเห็นของ
ผู ้อื ่นอย่างเต็มที ่ พร้อมแลก 
เปลี่ยนอย่างสร้างสรรค์ และ 
สามารถนำข้อเสนอแนะไป 
ปรับปรุงแนวทางแก้ปัญหาได้
อย่างเหมาะสม 

รับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน
ในระดับหนึ ่ง มีการนำข้อ 
เสนอแนะไปปรับใช้บางส่วน 

ไม่เปิดใจรับฟังความคิดเห็น
ของผู ้อ ื ่น หรือปฏิเสธข้อ 
เสนอแนะไม่ได้นำไปปรับใช้ 
ในการแก้ปัญหา 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 

 

 



178 
 

แบบประเมินสมรรถนะ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12  เรื่อง ออกแบบวิธกีารแก้ปัญหา 2 

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

ที ่ ชื่อ - สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี 

รวม 
(3 คะแนน) 

 
สิ่งท่ีควรได้รับ 
การพัฒนา 

ตัดสินใจเลือกวิธีการแก้ปัญหาที่เหมาะสม โดยคำนึงถึง
ระดับความซับซ้อนและความเป็นไปได้ของวิธีการ สามารถ
ถ่ายทอดและจัดลำดับความคิดอย่างเป็นขั้นตอนและเป็น
ระบบ เพื่อใช้แก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ พร้อมทั้ง 
มีเจตคติที่ดีต่อการทำงาน (5.2.4) (3.1.7) 

3 2 1   
       
       
       

 
เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

ตัดสินใจเลือกวิธีการแก้ปัญหา
ที่เหมาะสม โดยคำนึงถึงระดับ
คว ามซ ั บซ ้ อนและ คว าม
เป็นไปได้ของวิธีการ สามารถ
ถ่ายทอดและจัดลำดับความ 
คิดอย่างเป็นขั้นตอนและเป็น
ระบบ เพื ่อใช ้แก ้ป ัญหาได้
อย่างมีประสิทธิภาพ พร้อมทั้ง
ม ีเจตคติท ี ่ด ีต ่อการทำงาน 
(5.2.4) (3.1.7) 

ตัดสินใจเลือกวิธีการแก้ ปัญ 
หาได้เหมาะสมโดยพิจารณาระดั
บความซับซ้อนและความเป็น 
ไปได้อย่างรอบคอบ สามารถ 
ถ่ายทอดและจัดลำดับความ 
คิดเป็นขั ้นตอนชัดเจนนำไป 
ใช้แก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิ- 
ภาพ และแสดงเจตคติ ที ่ ดี 
มีความรับผิดชอบเคารพความคิด
เห็นของผู้อ่ืน 

ตัดสินใจเลือกวิธีการแก้ปัญหา 
ได้ค่อนข้างเหมาะสม พิจารณา 
ระดับความซับซ้อนและความ 
เป็นไปได้เพียงบางส่วน สามารถ 
ถ่ายทอดความคิดได้เป็นข้ัน 
ตอน แต่ยังไม่ครบถ้วน นำไปใช้ 
แก้ปัญหาได้ในระดับพื้นฐาน 
และแสดงเจตคติที ่ ดี บ้ าง 
แต่ยังไม่สม่ำเสมอ 

ตัดสินใจเลือกวิธีการแก้ปัญหาไม่
เหมาะสมหรื อขาดเหตุ ผล 
ไม่พิจารณาความซับซ้อนหรือ 
ความเป็นไปได้ชัดเจน ถ่าย 
ทอดความคิดไม่เป็นขั ้นตอน 
นำไปใช้แก้ปัญหาไม่ ได้ ผล 
และไม่แสดงความรับผิดชอบ 
หรือไม่เคารพความคิดเห็นของ 
ผู้อ่ืน 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค ์
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12  เรื่อง ออกแบบวิธกีารแก้ปัญหา 2 

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับระดับความสามารถของประเด็นการประเมิน 

ที ่ ชื่อ - สกุล 
พฤติกรรมบ่งช้ี รวม 

(3 คะแนน) 
สิ่งท่ีควรได้รับการพัฒนา 

ใฝ่เรียนรู้ 
3 2 1   

       
       
       

 

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

1. ใฝ่เรียนรู้ ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี 
ความเพียรพยายามในการ 
เรียนรู ้ มีส ่วนร่วมในการ 
เ ร ี ย น ร ู ้  แ ล ะ เ ข ้ า ร ่ ว ม 
กิจกรรมการเรียนรู ้ต่าง ๆ 
เป็นประจำ และเป็นแบบ 
อย่างที่ดี 

ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี 
ความเพียรพยายามในการ 
เร ียนร ู ้  ม ีส ่วนร ่วมในการ 
เรียนรู้ และเข้าร่วมกิจกรรม 
การเรียนรู้ต่าง ๆ บ่อยครั้ง 

ตั ้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี  
ความเพียรพยายามในการ 
เร ียนร ู ้  ม ีส ่วนร ่วมในการ 
เรียนรู้ และเข้าร่วมกิจกรรม 
การเรียนรู้ต่าง ๆ บางครั้ง 

 
เกณฑ์การตัดสิน  

คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 
 
     
ผลการจัดการเรียนการสอน....................................................................................................... ...........................
................................................................................................... ...........................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
....................................................................... .......................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................................................................................................... ........... 
....................................................................................................................... ....................................................... 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................................................ .................. 
*หมายเหตุ : ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................... ...............................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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สมาชิกภายในกลุ่ม 
1. ชื่อ…………………………………………………………………เลขที่…………………………………. 
2. ชื่อ…………………………………………………………………เลขที่…………………………………. 
3. ชื่อ…………………………………………………………………เลขที่…………………………………. 
4. ชื่อ…………………………………………………………………เลขที่…………………………………. 

……………………………………………………………………………………………..............………………………………………………… 
 
ตอนที่ 1 จากแนวทางการแก้ปัญหาที่ได้เลือกในจากใบกิจกรรมที่ 4 เรื่อง รวบรวมข้อมูลและแนวคิด 

ที่เก่ียวข้องกับปัญหา ตอนที่ 2  ให้ออกแบบชิ้นงานหรือวิธีการที่หลากหลาย พร้อมอธิบาย 
ประเด็นที่สำคัญของแบบร่างนั้น ๆ  

 
ปัญหาที่ต้องการแก้ไข คือ …………………………………………………………………………………………………………………… 
แนวทางการแก้ปัญหาที่เลือก คือ ..………………………………………………………………….…………………………………… 
 

ภาพร่าง ผังงาน หรือแผนภาพ แบบท่ี 1 
 
 
 
 
 
 
 

ใบกิจกรรมที่ 5 เรื่อง ออกแบบพิชิตปัญหา 
หน่วยที่ 2 เรื่อง  แกป้ัญหาอย่างยั่งยืน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11  เรื่อง ออกแบบวิธกีารแก้ปัญหา 1 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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ภาพร่าง ผังงาน หรือแผนภาพ แบบที่ 2 
 
 
 
 

 

ภาพร่าง ผังงาน หรือแผนภาพ แบบที่ 3 
 
 
 
 
 

 
หมายเหตุ  : นักเรียนไม่จำเป็นต้องออกแบบชิ้นงานหรือวิธีการครบทั้ง 3 แบบ 
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ตอนที่ 2 จากตอนที่ 1 โดยให้นักเรียนเลือกวิธีการออกแบบการแก้ปัญหาในรูปแบบที่เหมาะสมกับการ  
แก้ปัญหามากที่สุด พร้อมอธิบายเหตุผลในการเลือก จากนั้นระบุวัสดุอุปกรณ์ เครื่องมือช่างที่
เลือกใช้พร้อมอธิบายเหตุผล และนำแบบไปปรึกษาผู้เชี่ยวชาญ เพ่ือขอคำแนะนำ 

 
แบบท่ีเลือก………………………….……………………….……………………….……………………….……………………….………… 
 
เหตุผลที่เลือก 
……….……………………….……………………….……………………….……………………….…………………………..………….……… 
……….……………………….……………………….……………………….……………………….…………………………..………….……… 
……….……………………….……………………….……………………….……………………….…………………………..………….……… 
……….……………………….……………………….……………………….……………………….…………………………..………….……… 
 
วัสดุอุปกรณ์/เครื่องมือช่างที่เลือกใช้ พร้อมบอกเหตุผลประกอบ 
 

วัสดุอุปกรณ์/เครื่องมือช่างที่เลือกใช้ เหตุผล 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 
คำแนะนำจากผู้เชี่ยวชาญ 
ผู้เชี่ยวชาญ คือ……………….………………….………………….………………….………………….………………….………….……… 
 
คำแนะนำ…………………….……………………….……………………….……………………….…………………………………….……
………………….……………………….……………………….……………………….…………………………..………….……………………
….……………………….……………………….……………………….…………………………………….……………..………….……………
……….……………………….……………………….……………………….……………………….…………………………..………….………
……….……………………….……………………….……………………….……………………….…………………………..………….………
……….……………………….……………………….……………………….……………………….…………………………..………….……… 
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ขึ้นอยู่กับการดำเนินการของแต่ละกลุ่ม 

 

ขึ้นอยู่กับการดำเนินการของแต่ละกลุ่ม 

 

 
 

สมาชิกภายในกลุ่ม 
1. ชื่อ…………………………………………………………………เลขที่…………………………………. 
2. ชื่อ…………………………………………………………………เลขที่…………………………………. 
3. ชื่อ…………………………………………………………………เลขที่…………………………………. 
4. ชื่อ…………………………………………………………………เลขที่…………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………………..............………………………… 
 
ตอนที่ 1 จากแนวทางการแก้ปัญหาที่ได้เลือกในจากใบกิจกรรมที่ 4 เรื่อง รวบรวมข้อมูลและแนวคิด 

ที่เก่ียวข้องกับปัญหา ตอนที่ 2  ให้ออกแบบชิ้นงานหรือวิธีการที่หลากหลาย พร้อมอธิบาย 
ประเด็นที่สำคัญของแบบร่างนั้น ๆ  

 
ปัญหาที่ต้องการแก้ไข คือ …………………………………………………………………………………………………………………… 
แนวทางการแก้ปัญหาที่เลือก คือ ..………………………………………………………………….…………………………………… 
 

ภาพร่าง ผังงาน หรือแผนภาพ แบบที่ 1 
 
 
 
 
 
 
 

 

เฉลยใบกิจกรรมที ่5 เร่ือง ออกแบบพิชิตปัญหา 
หน่วยที่ 2 เรื่อง  แกป้ัญหาอย่างยั่งยืน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11  เรื่อง ออกแบบวิธกีารแก้ปัญหา 1 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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ขึ้นอยู่กับการดำเนินการของแต่ละกลุ่ม 

 

ขึ้นอยู่กับการดำเนินการของแต่ละกลุ่ม 

 

 

ภาพร่าง ผังงาน หรือแผนภาพ แบบที่ 2 
 
 
 
 

 

ภาพร่าง ผังงาน หรือแผนภาพ แบบที่ 3 
 
 
 
 
 

 
หมายเหตุ  : นักเรียนไม่จำเป็นต้องออกแบบชิ้นงานหรือวิธีการครบทั้ง 3 แบบ 
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ขึ้นอยู่กับการดำเนินการของแต่ละกลุ่ม 

 

ขึ้นอยู่กับการดำเนินการของแต่ละกลุ่ม 

 

ขึ้นอยู่กับการดำเนินการของแต่ละกลุ่ม 

 

ขึ้นอยู่กับการดำเนินการของแต่ละกลุ่ม 

 

ขึ้นอยู่กับการดำเนินการของแต่ละกลุ่ม 

 

ตอนที่ 2 จากตอนที่ 1 โดยให้นักเรียนเลือกวิธีการออกแบบการแก้ปัญหาในรูปแบบที่เหมาะสมกับการ  
แก้ปัญหามากที่สุด พร้อมอธิบายเหตุผลในการเลือก จากนั้นระบุวัสดุอุปกรณ์ เครื่องมือช่างที่
เลือกใช้พร้อมอธิบายเหตุผล และนำแบบไปปรึกษาผู้เชี่ยวชาญ เพ่ือขอคำแนะนำ 

 
แบบท่ีเลือก………………………….……………………….……………………….……………………….……………………….………… 
 
เหตุผลที่เลือก 
……….……………………….……………………….……………………….……………………….…………………………..………….……… 
……….……………………….……………………….……………………….……………………….…………………………..………….……… 
……….……………………….……………………….……………………….……………………….…………………………..………….……… 
……….……………………….……………………….……………………….……………………….…………………………..………….……… 
 
วัสดุอุปกรณ์/เครื่องมือช่างที่เลือกใช้ พร้อมบอกเหตุผลประกอบ 
 

วัสดุอุปกรณ์/เครื่องมือช่างที่เลือกใช้ เหตุผล 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 
คำแนะนำจากผู้เชี่ยวชาญ 
ผู้เชี่ยวชาญ คือ……………….………………….………………….………………….………………….………………….………….……… 
 
คำแนะนำ 
…………………….……………………….……………………….……………………….…………………………………….……………………
….……………………….……………………….……………………….…………………………..………….……………………….……………
………….……………………….……………………….…………………………………….……………..………….…………………….………
……………….……………………….……………………….……………………….…………………………..………….……………….………
……………….……………………….……………………….……………………….…………………………..………….……………….………
……………….……………………….……………………….……………………….…………………………..………….………................... 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13  เร่ือง วางแผนการดำเนินงาน 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน 

รหัสวิชา ว23105  รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3         ภาคเรียนที่ 2                        เวลา 50 นาที    
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี  
มาตรฐาน ว 4.1 การออกแบบและเทคโนโลยี 

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วใช้ความรู้  
และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่นๆเพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิด  
สร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบ  
ต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม  

 
ตัวช้ีวัด  

    ม.3/3. ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา โดยวิเคราะห์ เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกข้อมูลที่จำเป็น ภายใต้ 
เงื่อนไขและทรัพยากรที่มีอยู่ นำเสนอ แนวทางการแก้ปัญหาให้ผู้อ่ืนเข้าใจด้วยเทคนิค หรือวิธีการที่หลากหลาย 
วางแผน ขั้นตอนการทำงานและดำเนินการแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน 
 
2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 

 การวางแผนขั้นตอนการทำงานและดำเนินการแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอนนั้นจะช่วยให้สร้างชิ้นงานหรือ
วิธีการได้อย่างมีประสิทธิภาพ การวางแผนยังช่วยให้สามารถ ประหยัดเวลาในการทำงาน เพราะลดความสับสน 
ลดความผิดพลาด และลดการทำงานซ้ำซ้อน ช่วยให้ทำงานได้รวดเร็วขึ้นและมีทิศทางท่ีชัดเจน 
 
3. สาระการเรียนรู้ 
          การวางแผนขั้นตอนการทำงานและดำเนินการแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอนจะทำให้การสร้างชิ้นงานหรือ 
วิธีการเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ ประหยัดเวลาในการทำงาน  
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4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
 1) อธิบายขั้นตอนการวางแผนการดำเนินงานก่อนลงมือแก้ปัญหาหรือสร้างชิ้นงานได้อย่างถูกต้อง 
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
 1) วางแผนจัดลำดับขั้นตอนการดำเนินงานแก้ไขปัญหาได้อย่างเป็นระบบ 

4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
       1) มีเจตคติท่ีดีต่อการทำงานร่วมกัน รับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืนเมื่อต้องวางแผน 
                    หรือปรับกระบวนการทำงาน 

5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
 
  วางแผนวิธีการแก้ปัญหาที่มีความซับซ้อนได้อย่างเป็นขั้นตอน และเป็นระบบ กำหนดบทบาทหน้าที่ของ
ผู้ปฏิบัติอย่างชัดเจน พร้อมกำหนดแนวทางการจัดการความเสี่ยงเมื่อการดำเนินงานไม่เป็นไปตามแผนที่กำหนด
ไว้ และยืดหยุ่นปรับแผนได้เมื่อเผชิญปัญหา(3.1.2)      
 
6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์  
  6.1. ใฝ่เรียนรู้   
7. กิจกรรมการเรียนรู้
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13  เรื่อง วางแผนการดำเนินงาน 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เคร่ืองมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิด 
กับผู้เรียน 
วางแผนวิธีการแก้ปัญหาที่มี
ความซับซ้อนได้อย่างเป็น
ขั้นตอน และเป็นระบบ 
กำหนดบทบาทหน้าที่ของผู้
ปฏิบัติอย่างชัดเจน พร้อม
กำหนดแนวทางการจัดการ
ความเสี่ยงเมื่อการดำเนินงาน
ไม่เป็นไปตามแผนที่กำหนด
ไว้ และยืดหยุ่นปรับแผนได้
เมื่อเผชิญปัญหา(3.1.2) 
ด้านความรู้ 
อธิบายขั้นตอนการวางแผนก
ารดำเนินงานก่อนลงมือแก้ 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (10 นาที) 
1. ครูให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายตามประเด็น 
คำถาม ดังนี้ 
 -  หลังจากออกแบบชิ้นงานหรือวิธีการ 
แก้ปัญหาแล้ว ขั้นตอนต่อไปที่สำคัญคืออะไร 
และเพราะเหตุใด 
(แนวคำตอบ :: การวางแผนการดำเนินงาน 
อย่างเป็นขั้นตอน เพราะช่วยเพ่ิมประสิทธิ- 
ภาพในการทำงาน ทำให้งานสำเร็จตรงตาม 
เป้าหมาย ลดระยะเวลาในการทำงานรวม 
ไปถึงลดความผิดพลาดในการทำงานด้วย) 

 
1. นักเรียนร่วมกันอภิปรายตามประเด็น 
คำถาม ดังนี้ 
- หลังจากออกแบบชิ้นงานหรือวิธีการ 
แก้ปัญหาแล้ว ขั้นตอนต่อไปที่สำคัญคือ 
อะไรและเพราะเหตุใด 
 
 
 
 
 

 
1.  สื่อ Power- 
Point วางแผน 
การดำเนินงาน 
 
 

 
1. ใบกิจกรรมที่ 6 
เรื่อง วางแผน 
การดำเนินงาน 

 
1. แบบประเมิน 
ด้านความรู้ 
2. แบบประเมิน 
ด้านทักษะ/ 
กระบวนการ 
3 .แบบประเมิน 
คุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม 
4. แบบประเมิน 
สมรรถนะ 
5. แบบประเมิน 
คุณลักษณะอันพึง 
ประสงค์ 
 

ขั้นสอน ( 10 นาที) 
2. ครูให้นักเรียนศึกษา ใบความรู้ที่ 7 เรื่อง 
วางแผนและสร้าง   
3. ครูให้นักเรียนตอบคำถามเพ่ือคำถาม 
สะท้อนคิดก่อนทำกิจกรรม ดังนี้ 

 
3. ครูให้นักเรียนศึกษา ใบความรู้ที่ 7 เรื่อง 
วางแผนและสร้าง   
4. ครูให้นักเรียนตอบคำถามเพ่ือคำถาม 
สะท้อนคิดก่อนทำกิจกรรม ดังนี้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13  เรื่อง วางแผนการดำเนินงาน 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เคร่ืองมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ปัญหาหรือสร้างชิ้นงานได้ 
อย่างถูกต้อง 
 
ด้านทักษะกระบวนการ 
วางแผนจัดลำดับขั้นตอนการ
ดำเนินงานแก้ไขปัญหาได้อย่
างเป็นระบบ 
 
ด้านคุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม  
มีเจตคติท่ีดีต่อการทำงานร่ว
มกัน 
รับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืนเ
มื่อต้องวางแผน 
หรือปรับกระบวนการทำงาน 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้   

 - หากไม่มีการวางแผนการดำเนินงานหลัง 
การออกแบบชิ ้นงานหรือวิธีการแก้ปัญหา 
อาจเกิดปัญหาอะไรขึ้นได้บ้าง เพราะเหตุใด 
(แนวคำตอบ : อาจทำงานผิดลำดับข ้าม 
ขั ้นตอน หรือทำซ้ำซ้อน วัสดุหรืออุปกรณ์  
อาจไม่พร้อม เพราะไม่ได้วางแผนล่วงหน้า 
เกิดข้อผิดพลาดในการทำงานมากขึ้นเพราะ 
ไม่มีการเตรียมตัว เพราะ การวางแผนช่วย 
ให้การทำงานเป็นระบบและมีประสิทธิภาพ 
มากข ึ ้น ลดความเส ี ่ยงในการล ้มเหลว ) 
- จากขั ้นตอนการวางแผนที่เรียนรู ้มาหาก 
มีข้ันตอนไหนที่ผิดพลาด จะส่งผลต่อกระบวน 
การทำงานอย่างไร 
(แนวคำตอบ : 1. หากแบ่งกิจกรรมย่อยผิด 
อาจทำให้ลืมบางขั้นตอนที่สำคัญ  2. หากจัด 
ลำดับไม่เหมาะสมอาจทำให้ต้องย้อนกลับไป 
แก้ไข 3. ถ้ากำหนดเวลาผิดทำให้บางกิจกรรม 
เร่งรีบหรือใช้เวลานานเกินไปทั้งหมดส่งผลให้

-  หากไม่มีการวางแผนการดำเนินงาน 
หลังการออกแบบชิ ้นงานหรือวิธ ีการแก้ 
ปัญหา อาจเกิดปัญหาอะไรขึ ้นได ้บ ้าง 
เพราะเหตุใด 
 
 
 
 
 
 
- จากขั้นตอนการวางแผนที่เรียนรู้มาหาก 
มีข้ันตอนไหนที่ผิดพลาด จะส่งผลต่อ 
กระบวนการทำงานอย่างไร 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13  เรื่อง วางแผนการดำเนินงาน 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เคร่ืองมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ทั้งกระบวนการทำงานสะดุดเสียเวลา หรือ 
อาจล้มเหลวในการทำชิ้นงาน) 
ขั้นปฏิบัติ ( 20 นาที) 
5. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม ดำเนินการตาม 
ใบกิจกรรมที่ 6 เรื่อง วางแผนการดำเนินงาน 
6. ครูให้น ักเร ียนแต่ละกลุ ่มวางแผนการ
ทำงานจากใบกิจกรรมที่ 5  เรื ่อง ออกแบบ
พิชิตปัญหา ตอนที่ 2 โดยเขียนผังงานการ
ทำงาน ตารางดำเนินการเพื่อเตรียมพร้อมการ
สร้างชิ้นงานหรือวิธีการตามที่แต่ละกลุ่มได้
ออกแบบไว้ในชั่วโมงต่อไป 
7. คร ูให ้น ักเร ียนนำเสนอผลจากการทำ
กิจกรรม จากนั้นครูและเพื ่อนกลุ ่มอื ่นร่วม
อภิปรายแสดงความคิดเห็น ชี้ จ ุดแข็งจุด
ปรับปรุงและเสนอแนะเพื ่อพัฒนาการวาง
แผนการดำเนินงาน 
 
 
 

 
5. นักเรียนแต่ละกลุ่ม ดำเนินการตามใบ
กิจกรรมที่ 6 เรื่อง วางแผนการดำเนินงาน 
6. นักเรียนแต่ละกลุ่มวางแผนการทำงาน 
จากใบกิจกรรมที่ 5  เรื ่อง ออกแบบพิชิต
ปัญหา ตอนที ่  2 โดยเข ียนผังงานการ
ทำงานตารางดำเนินการเพื่อเตรียมพร้อม
การสร้างชิ ้นงานหรือวิธีการตามที่แต่ละ
กลุ่มได้ออกแบบไว้ในชั่วโมงต่อไป 
7. นักเรียนนำเสนอผลจากการทำกิจกรรม 
จากนั้นครูและเพื่อนกลุ่มอื่นร่วมอภิปราย 
แสดงความคิดเห็น ชี้จุดแข็ง จุดปรับปรุง 
และเสนอแนะเพ่ือพัฒนาการวางแผนการ 
ดำเนินงาน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13  เรื่อง วางแผนการดำเนินงาน 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เคร่ืองมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ขั้นสรุป (10นาที) 
9. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปการทำกิจรรม 
ในช ั ่ ว โมงท ี ่ ผ ่ านมา ตามประเด ็นด ั งนี้  
- การวางแผนที ่รอบคอบทำให้การดำเนิน 
งานเป็นไปอย่างราบรื ่น มีลำดับขั ้นตอนที่  
ชัดเจน ลดความผิดพลาดและได้ผลงานที ่มี 
คุณภาพ ตรงตามเป้าหมายและระยะเวลา 
ที่กำหนด 

  
9. นักเร ียนร ่วมก ันสร ุปการทำก ิจรรม 
ในช ั ่วโมงท ี ่ผ ่านมา ตามประเด ็นด ังนี้  
- การวางแผนที่รอบคอบทำให้การดำเนิน 
งานเป็นไปอย่างราบรื ่น มีลำดับขั ้นตอน 
ที่ชัดเจน ลดความผิดพลาด และได้ผลงาน 
ที่มีคุณภาพ ตรงตามเป้าหมายและระยะ 
เวลาที่กำหนด 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้  
   1) สื่อ PowerPoint เรื่อง วางแผนการดำเนินงาน 
   2) ใบความรู้ที่ 7 เรื่อง วางแผนและสร้าง   
9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ใบกิจกรรมที่ 6 เรื่อง วางแผนการดำเนินงาน 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
1. อธิบายขั ้นตอนการวางแผนการ 
ดำเนินงานก่อนลงมือแก้ปัญหาหรือ 
สร้างชิ้นงานได้อย่างถูกต้อง 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 6 
เร ื ่อง วางแผนการ 
ดำเนินงาน 

 
แบบประเมิน 
ด้านความรู้  
ความเข้าใจ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
1.วางแผนจัดลำดับขั้นตอนการดำเนิน
งานแก้ไขปัญหาได้อย่างเป็นระบบ 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 6 
เร ื ่อง วางแผนการ 
ดำเนินงาน 

 
แบบประเมิน 
ทักษะ/กระบวนการ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
1. มีเจตคติที่ดีต่อการทำงานร่วมกัน 
รับฟังความคิดเห็นของผู้อื ่นเมื่อต้อง 
วางแผนหรือปรับกระบวนการทำงาน 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 6 
เร ื ่อง วางแผนการ 
ดำเน ินงานส ั ง เกต 
การตอบคำถามและ 
การปฏิบัติงาน 

 
แบบประเมิน 
คุณลักษณะ  
เจตคติ ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
1. วางแผนวิธีการแก้ปัญหาที่มีความ
ซับซ้อนได้อย่างเป็นขั้นตอน และเป็น
ระบบ กำหนดบทบาทหน้าที ่ของผู้
ปฏิบัติอย่างชัดเจน พร้อมกำหนดแนว
ทางการจัดการความเสี ่ยงเมื ่อการ
ดำเน ินงานไม ่ เป ็นไปตามแผนที่
กำหนดไว้ และยืดหยุ ่นปรับแผนได้
เมื่อเผชิญปัญหา(3.1.2)      

 
สังเกตพฤติกรรม 
ในขณะทำกิจกรรม 

 
แบบประเมิน 
สมรรถนะสำคัญของ 
ผู้เรียน 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้   
 

สังเกตพฤติกรรมที ่
แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค ์

แบบประเมิน 
คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค ์

ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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แบบประเมินด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13  เรื่อง วางแผนการดำเนินงาน 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
 
 
ที ่

 
 
 

ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
 
 

สรุปคะแนน (3) 
อธิบายขั้นตอนการวางแผนการดำเนินงานก่อน
ลงมือแก้ปัญหาหรือสร้างชิ้นงานได้อย่างถูกต้อง 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง(1) 

      

      

      

      

เกณฑ์การประเมิน 
ประเด็นการประเมิน ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

อธิบายขั ้นตอนการวาง 
แผนการดำเนินงานก่อน 
ลงมือแก้ปัญหาหรือสร้าง
ชิ้นงานได้อย่างถูกต้อง 

อธิบายขั้นตอนการวางแผน 
การดำ เน ิ น งานได ้ อย ่ า ง 
ชัดเจนเป็นลำดับ ถูกต้องครบ 
ถ้วนตามกระบวนการมีความ 
เชื ่อมโยงกับการแก้ปัญหา 
หรือการสร้างชิ้นงานอย่างมี 
เหตุผล 

อธิบายขั้นตอนได้บางส่วน 
ถ ูกต ้องในระดับหนึ ่งแต่ 
ลำดับยังไม่ชัดเจนหรือมี 
บางขั้นตอนขาดหาย ยังไม่ 
เชื่อมโยงกับปัญหาหรือชิ้น
งานอย่างครบถ้วน 

 อธิบายขั้นตอนได้ไม่ชัดเจน 
ไม ่เป ็นลำดับหร ือไม ่สอด 
คล้องกับการแก้ปัญหาหรือ 
การสร้างชิ ้นงาน ทำให้ไม่ 
สามารถนำไปใช้จริงได้ 

 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13  เรื่อง วางแผนการดำเนินงาน 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
 
 
ที ่

 
 
 

ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
 
 

สรุปคะแนน (3) 
วางแผนจ ัดลำด ับข ั ้นตอนการดำเน ินงาน 
แก้ไขปัญหาได้อย่างเป็นระบบ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง(1) 

      

      

      

      

เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 

ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

วางแผนจัดลำดับขั้นตอน
การดำเนินงานแก้ไขปัญ 
หาได้อย่างเป็นระบบ 

วางแผนการดำเนินงานแก้ไข
ปัญหาได้อย่างเป็นระบบและ
ชัดเจนมีการจัดลำดับขั้นตอน 
ที ่ เหมาะสมครอบคล ุมทุก 
กระบวนการ และสามารถนำ 
ไปปฏิบัติได้จริง 

วางแผนการดำเนินงานได้ 
ในระด ับหน ึ ่ งม ี การจัด 
ลำดับขั้นตอนแต่ยังไม่เป็น 
ระบบมากนัก หรือยังมีบาง 
ขั ้นตอนที ่ไม ่ช ัดเจนหรือ 
ขาดหายไป 

วางแผนการดำเนินงานได้ 
ไม่ชัดเจน ไม่มีการจัดลำดับ 
ขั ้นตอนที ่ เป ็นระบบหรือ 
ขั ้นตอนขาดความต่อเนื่อง 
ไม่สามารถนำไปปฏิบัติได้ 
อย่างมีประสิทธิภาพ 

 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13  เรื่อง วางแผนการดำเนินงาน 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน 

สรุปคะแนน (3) 
มีเจตคติท่ีดีต่อการทำงานร่วมกัน รับฟังความคิด 
เห็นของผู้อื่นเมื่อต้องวางแผนหรือปรับกระบวน
การทำงาน 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง(1) 

      

      

      

      
 

เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 

ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

มีเจตคติที่ดีต่อการทำ 
งานร่วมกันรับฟังความ 
คิดเห ็นของผ ู ้อ ื ่นเมื่อ 
ต้องวางแผนหรือปรับ 
กระบวนการทำงาน 

แสดงเจตคติที่ดีต่อการทำงาน
ร่วมกับผู ้อื ่นอย่างสม่ำเสมอ 
เปิดใจรับฟังความคิดเห็นที่ 
แตกต่าง มีส่วนร่วมในการวาง 
แผนหรือปรับกระบวนการทำ
งานโดยให้ความร่วมมือและ 
เคารพความคิดเห็นของผู้อื่น 

แสดงเจตคติที่ดีในการทำงาน 
ร ่วมก ันในบางคร ั ้ งร ับฟัง 
ความคิดเห ็นของผ ู ้อ ื ่นพอ 
สมควร มีส่วนร่วมในการวาง 
แผนหรือปรับงานแต่ยังขาด 
ความต่อเนื่องในการร่วมมือ 

มีเจตคติที่ไม่ชัดเจนหรือไม่ 
เหมาะสมต่อการทำงานร่วม
กัน ไม่รับฟังความคิดเห็น 
ของผู ้อ ื ่นหรือไม่ให้ความ 
ร ่วมมือเม ื ่อต ้องวางแผน 
หร ื อปร ั บกระบวนกา ร 
ทำงาน 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไ 
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แบบประเมินสมรรถนะ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13  เรื่อง วางแผนการดำเนินงาน 

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

ที ่ ชื่อ - สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี 

รวม 
(3 คะแนน) 

 
สิ่งท่ีควรได้รับ 
การพัฒนา 

วางแผนวิธีการแก้ปัญหาทีม่ีความซับซ้อนได้อย่างเป็น
ขั้นตอน และเป็นระบบ กำหนดบทบาทหน้าที่ของผู้ปฏิบัติ
อย่างชัดเจน พร้อมกำหนดแนวทางการจัดการความเสี่ยง
เมื่อการดำเนินงานไม่เป็นไปตามแผนท่ีกำหนดไว้ และ

ยืดหยุ่นปรับแผนได้เมื่อเผชิญปัญหา(3.1.2) 

3 2 1   
       
       
       

 
เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

วางแผนวิธีการแก้ปัญหาที ่มี
ความซ ับซ ้อนได ้อย ่างเป็น
ข ั ้ น ตอน  และ เป ็ น ร ะบบ 
กำหนดบทบาทหน้าที ่ของผู้
ปฏ ิบ ัต ิอย ่างช ัดเจน พร ้อม
กำหนดแนวทางการจัดการ
ความเสี่ยงเมื่อการดำเนินงาน
ไม่เป็นไปตามแผนที่กำหนดไว้ 
และยืดหยุ ่นปรับแผนได้เมื่อ
เผชิญปัญหา(3.1.2)      

วางแผนวิธีการแก้ปัญหาที่
ซ ับซ ้อนได ้ครบถ ้วน เป็น
ข ั ้นตอนช ัดเจน และเป็น
ระบบ กำหนดบทบาทหน้าที่
ของผู้ปฏิบัติอย่างเหมาะสม 
ครอบคลุมทุกส่วนงาน ระบุ
แนวทางการจ ัดการความ
เสี ่ยงได้หลากหลาย และมี
เหตุผล พร้อมปรับแผนได้
อย่างยืดหยุ่นเมื่อเกิดปัญหา
จริง 

วางแผนวิธีการแก้ปัญหาได้
เป็นขั้นตอนแต่ยังขาดความ
ละเอ ี ยดหร ื อ เช ื ่ อม โย ง
บางส่วน กำหนดบทบาท
หน้าที่เพียงบางส่วนหรือไม่
ช ัดเจน ระบุแนวทางการ
จัดการความเสี ่ยงได้เพียง
ประเด็นหลัก และปรับแผน
ได้บ้างเมื่อเกิดปัญหาแต่ยัง
ไม่ต่อเนื่อง 

วางแผนวิธีการแก้ปัญหาไม่
เป็นขั ้นตอนหรือไม่ชัดเจน 
ขาดการกำหนดบทบาท
หน้าที่ของผู้ปฏิบัติ ไม่ระบุ
หรือระบุแนวทางการจัดการ
ความเสี่ยงไม่สอดคล้อง และ
ไม่สามารถปรับแผนได้เมื่อ
การดำเน ินงานไม ่เป ็นไป
ตามท่ีกำหนด 

 
เกณฑ์การตัดสิน  

คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค ์
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13  เรื่อง วางแผนการดำเนินงาน 

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับระดับความสามารถของประเด็นการประเมิน 

ที ่ ชื่อ - สกุล 
พฤติกรรมบ่งช้ี รวม 

(3 คะแนน) 
สิ่งท่ีควรได้รับการพัฒนา 

ใฝ่เรียนรู้ 
3 2 1   

       
       
       

 

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

1. ใฝ่เรียนรู้ ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี 
ความเพียรพยายามในการ 
เรียนรู ้ มีส ่วนร่วมในการ 
เรียนรู้และเข้าร่วมกิจกรรม 
การเรียนรู้ต่างๆเป็นประจำ 
และเป็นแบบอย่างที่ดี 

ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี 
ความเพียรพยายามในการ 
เร ียนร ู ้  ม ีส ่วนร ่วมในการ 
เรียนรู้ และเข้าร่วมกิจกรรม 
การเรียนรู้ต่าง ๆ บ่อยครั้ง 

ตั ้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี 
ความเพียรพยายามในการ 
เร ียนร ู ้  ม ีส ่วนร ่วมในการ 
เรียนรู้ และเข้าร่วมกิจกรรม 
การเรียนรู้ต่าง ๆ บางครั้ง 

 
เกณฑ์การตัดสิน  

คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 
 
     
ผลการจัดการเรียนการสอน....................................................................................................... ...........................
................................................................................................... ...........................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
....................................................................... .......................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................................................................................................... ........... 
....................................................................................................................... ....................................................... 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
*หมายเหตุ : ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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หลังจากท่ีได้ออกแบบวิธีการแก้ปัญหาแล้วก่อนการแก้ปัญหาหรือลงมือสร้างชิ้นงานตามที่ได้ออกแบบ 
ไว้ต้องมีการวางแผนการดำเนินงานอย่างเป็นขั้นตอนเพื ่อลดระยะเวลาในการทำงานรวมไปถึงลดความ  
ผิดพลาดในการทำงานด้วยการวางแผนจะเริ่มจากการแยกกิจกรรมที่ต้องปฏิบัติเป็นกิจกรรมย่อย ๆว่ามี  
กิจกรรมอะไรบ้าง จากนั้นเขียนกิจกรรมที่ต้องทำเป็นขั้นตอนพร้อมกับระบุระยะเวลาในกิจกรรมนั้น ๆ 
ซึ่งการวางแผนการดำเนินงานสามารถทำได้หลายรูปแบบ เช่น ผังงานแสดงลำดับขั้นตอน ตารางปฏิบัติงาน 

เติมเต็มและชื่นใจจึงช่วยกันวางแผนการสร้างแปลงผักรักษ์โลก ก่อนอื่นต้องวางแผนสร้างถังหมัก 
รักษ์โลกก่อน เติมเต็มและชื่นใจจึงร่วมกันวางแผนออกมาเป็นผังงาน ดังนี้ 

                  
 

ใบความรู้ที่ 7 เร่ือง วางแผนและสร้าง 
หน่วยที่ 2 เรื่อง  แกป้ัญหาอย่างยั่งยืน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13  เรื่อง วางแผนการดำเนินงาน 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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หลังจากเติมเต็มและชื่นใจวางแผนการทำงานแล้วจึงนำมาจัดทำเป็นตารางดำเนินการเพ่ือระบุเวลา 
ให้ชัดเจน 

 

 

เมื่อเติมเต็มและชื่นใจวางแผนเสร็จแล้วก็ลงมือทำตามแผนที่วางไว้ แต่ก่อนที่จะลงมือสร้างชิ้นงาน  
นั้นเติมเต็มและชื่นใจจะต้องคำนึงถึงความปลอดภัยของการใช้วัสดุ อุปกรณ์ และความปลอดภัยในการ  
ทำงานเป็นสำคัญ รวมถึงการเลือกใช้อุปกรณ์ให้ถูกต้องเหมาะสมกับการปฏิบัติงาน 

   

เติมเต็ม ตัดกันถังพลาสติกขนาดเล็กและก้นถังพลาสติกขนาดใหญ่ออก จากนั้นคว่ำถังพลาสติก  
ขนาดเล็กลงในตะกร้าให้มีความลึกลงไปจากปากตะกร้าประมาณ 5 - 10 เซนติเมตร โดยจะต้องเหลือช่อง 
ของตะกร้าข้ึนมาจากปากถังที่คว่ำลงไปประมาณ 2 ช่อง 
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 จากนั้น เติมเต็มคว่ำถังพลาสติกขนาดใหญ่ลงบนปากตะกร้าให้พอดี ชื่นใจช่วยเติมเต็มนำเชือกมาผูก  
มัดถังพลาสติกขนาดใหญ่ให้ติดกันกับตะกร้า และนำก้นถังพลาสติกขนาดใหญ่ที่ตัดออกมาทำเป็นฝาปิด 

 

 

 

ขุดหลุมให้ลึกเท่ากับตะกร้า ให้ตะกร้าสามารถฝังลงไปในดินได้อย่างมิดชิด นำถังหมักรักษ์โลก 
ฝังลงไปในดิน กลบด้วยดินที่ขุดขึ้นมา กลบแบบหลวม ๆ  
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คำชี้แจง ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มวางแผนการทำงาน จากใบกิจกรรมที่ 5  เรื่อง ออกแบบพิชิตปัญหา ตอนที่ 2   

โดยเขียนผังงานการทำงาน ตารางดำเนินการ เพื่อเตรียมพร้อมการสร้างชิ้นงานหรือวิธีการตาม  
ที่แต่ละกลุ่มได้ออกแบบไว้ในชั่วโมงต่อไป 

 
แนวทางการแก้ปัญหาที่เลือก คือ ..………………………………………………………………….…………………………………… 
 
ผังงานวางแผนการดำเนินการ 
 

 
 

 

ใบกิจกรรมที่ 6 เรื่อง วางแผนในการแก้ปัญหา 
หน่วยที่ 2 เรื่อง  แกป้ัญหาอย่างยั่งยืน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13  เรื่อง วางแผนการดำเนินงาน 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

สมาชิกกลุ่มที่ ................ 

1. ช่ือ - นามสกุล……………....……......……… เลขท่ี…….   2. ช่ือ - นามสกุล…………….....…....…………… เลขที่………. 

3. ช่ือ - นามสกุล……………....……......……… เลขท่ี…….   4. ช่ือ - นามสกุล……………….....…....………… เลขที่……….     
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ตารางวางแผนการดำเนินการ 
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ขึ้นอยู่กับการดำเนินการของแต่ละกลุ่ม 

 

ขึน้อยู่กบัการด าเนินการของแต่ละกลุม่ 

 

 

 

 
คำชี้แจง ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มวางแผนการทำงาน จากใบกิจกรรมที่ 5  เรื่อง ออกแบบพิชิตปัญหา ตอนที่ 2   

โดยเขียนผังงานการทำงาน ตารางดำเนินการ เพ่ือเตรียมพร้อมการสร้างชิ้นงานหรือวิธีการตาม 
            ที่แต่ละกลุ่มได้ออกแบบไว้ในชั่วโมงต่อไป 
 
 
แนวทางการแก้ปัญหาที่เลือก คือ ..………………………………………………………………….…………………………………… 
ผังงานวางแผนการดำเนินการ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เฉลยใบกิจกรรมที ่6 เร่ือง วางแผนในการแก้ปัญหา 
หน่วยที่ 2 เรื่อง  แกป้ัญหาอย่างยั่งยืน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13  เรื่อง วางแผนการดำเนินงาน 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

สมาชิกกลุ่มที่ ................ 

1. ช่ือ - นามสกุล……………....……......……… เลขท่ี…….   2. ช่ือ - นามสกุล…………….....…....…………… เลขที่………. 

3. ช่ือ - นามสกุล……………....……......……… เลขท่ี…….   4. ช่ือ - นามสกุล……………….....…....………… เลขที่……….     
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ขึน้อยู่กบัการด าเนินการของแต่ละกลุม่ 

 

 
ตารางวางแผนการดำเนินการ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14  เร่ือง ลงมือสร้างชิ้นงานหรือวิธีการ1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน 

รหัสวิชา ว23105  รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3         ภาคเรียนที่ 2                        เวลา 50 นาที    
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี  
มาตรฐาน ว 4.1 การออกแบบและเทคโนโลยี 

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื ่อการดำรงชีว ิตในสังคมที ่มีการเปลี ่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว 
ใช้ความรู ้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื ่น ๆเพื ่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางาน  
อย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม  
โดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม  
 
ตัวช้ีวัด  

    ม.3/3. ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา โดยวิเคราะห์ เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกข้อมูลที ่จำเป็น  
ภายใต้เงื ่อนไขและทรัพยากรที่มีอยู่ นำเสนอ แนวทางการแก้ปัญหาให้ผู ้อื ่นเข้าใจด้วยเทคนิค หรือวิธีการ  
ท ี ่ ห ล ากหล าย  ว า ง แผน  ข ั ้ น ตอนกา รทำ ง านและดำ เน ิ น ก า ร แก ้ ป ั ญห าอย ่ า ง เ ป ็ น ข ั ้ น ตอน  
  ม.3/5. ใช้ความรู้และทักษะเกี่ยวกับวัสดุอุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ให้ถูกต้อง  
กับลักษณะของงาน และปลอดภัย เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนางาน 

 
2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 

 การวางแผนขั้นตอนการทำงานและดำเนินการแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอนนั้น จะช่วยให้สร้างชิ้นงาน  
หรือวิธีการได้อย่างมีประสิทธิภาพ การวางแผนยังช่วยให้สามารถ ประหยัดเวลาในการทำงาน เพราะลดความ  
สับสน ลดความผิดพลาด และลดการทำงานซ้ำซ้อน ช่วยให้ทำงานได้รวดเร็วขึ้นและมีทิศทางที่ชัดเจน 
 
3. สาระการเรียนรู้ 
   การลงมือปฏิบัติงานตามแผนที่ได้วางไว้ต้องคำนึงถึงความปลอดภัยของการใช้วัสดุอุปกรณ์เป็นสำคัญ  
และควรเลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ในการทำงานอย่างเหมาะสมกับประเภทของงานและใช้อย่างถูกต้อง ปลอดภัย 
จากนั้นถ่ายภาพชิ้นงานที่สร้างเสร็จแล้ว พร้อมระบุเครื่องมือที่ใช้สร้างชิ้นส่วนขั้นตอนการทำงาน 
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4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

 1) - 
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
 1) สร้างชิ้นงานหรือวิธีการตามแผนที่แต่ละกลุ่มวางแผนไว้ 
4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
       1) สะท้อนคิดร่วมกันเพ่ือนำไปพัฒนา ปรับปรุง ชิ้นงานหรือวิธีการ 

5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
  - 
6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์  
  6.1. ใฝ่เรียนรู้   
7. กิจกรรมการเรียนรู้
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14  เรื่อง ลงมือสร้างชิ้นงานหรือวิธีการ1 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เคร่ืองมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิด 
กับผู้เรียน 
- 
ด้านความรู้ 
- 
ด้านทักษะกระบวนการ 
สร้างชิ้นงานหรือวิธีการตาม 
แผนที่แต่ละกลุ่มวางแผนไว้ 
ด้านคุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม  
สะท้อนคิดร่วมกันเพ่ือนำไป 
พัฒนา ปรับปรุง ชิ้นงาน 
หรือวิธีการ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้   

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (10 นาที) 
1. ครูสอบถามว่า  
   - นักเรียนแต่ละกลุ่มได้ดำเนินการจัดเตรียม
วัสดุอุปกรณ์ในการสร้างสรรค์ผลงานมาแล้ว
หรือยัง  
   - มีปัญหาและอุปสรรค์ในการจัดเตรียม
และวิธีการแก้ไขปัญหา 
2. ครูปลูกฝังเน้นย้ำการเลือกใช้เครื่องมือ การ
เก็บรักษาเครื่องมือและตระหนักถึงความ 
ปลอดภัยในการทำงานเป็นสำคัญ 
3. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 
1. นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอปัญหาและ 
อุปสรรคที่พบเจอในการจัดเตรียมวัสดุ 
อุปกรณ์และวิธีการแก้ไขปัญหา 
2. สังเกตและจดจำข้อควรปฏิบัติเกี่ยวกับ 
การเลือกใช้เครื่องมือให้เหมาะสมกับงาน 
และนำแนวคิดเรื ่องความปลอดภัยและ 
การใช้เครื่องมืออย่างถูกต้องไปประยุกต์  
ใช้ในระหว่างการทำงานจริง 

 
1. สื่อ 
PowerPoint 
ลงมือสร้างชิ้นงาน
หรือวิธีการ1 
 
 

 
1. ชิ้นงานหรือ 
วิธีการ1 
2. แบบบันทึก 
ปัญหาและ 
อุปสรรค 

 
1. แบบประเมิน 
ด้านทักษะ/ 
กระบวนการ 
2. แบบประเมิน 
คุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม 
3. แบบประเมิน 
คุณลักษณะอันพึง 
ประสงค์ 
 

ขั้นสอน ( - นาที) 
- 

 
- 

ขั้นปฏิบัติ ( 30 นาที) 
4. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มลงมือสร้างชิ้นงาน 
หรือวิธีการตามแผนที่แต่ละกลุ่มวางแผนไว้ 
พร้อมทั้งบันทึกปัญหาและอุปสรรค์ในระหว่าง 
ที่สร้างชิ้นงานหรือวิธีการลงในใบแบบบันทึก 

 
3. นักเรียนปฏิบัติตามแผนที่กลุ ่มวางไว้  
ในการสร้างชิ้นงานหรือวิธีการอย่างมีระบบ 
โดยแบ่งหน้าที ่ภายในกลุ่มให้ชัดเจนและ 
ร่วมมือกันในการทำงาน ระหว่างทำงาน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14  เรื่อง ลงมือสร้างชิ้นงานหรือวิธีการ1 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เคร่ืองมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ปัญหาและอุปสรรค เพื่อนำไปพัฒนาปรับปรุง 
แก้ไขในชั่วโมงต่อไป 
 
 

5. ระหว่างนักเรียนทำกิจกรรม ครูควรดูแล 
อย่างใกล้ชิด ให้คำแนะนำและสนับสนุนให้  
กิจกรรมเป็นไปตามแผนและเวลาที่กำหนดไว้ 
6. ครูให้นักเรียนนำเสนอความคืบหน้าการ
สร้างชิ้นงานหรือวิธีการ ปัญหาและอุปสรรค 
เพื ่อร่วมอภิปรายจุดแข็งจุดปรับปรุง และ
เสนอแนะเพ่ือพัฒนาชิ้นงานหรือวิธีการ 

หากพบปัญหาหรืออุปสรรค ให้บันทึกลง 
ในแบบบันทึกปัญหาและอุปสรรคอย่าง 
ชัดเจนเรียนรู้จากข้อผิดพลาด และเตรียม 
แนวทางในการปร ับปร ุงช ิ ้นงานต ่อไป 
 

4. นักเรยีนนำเสนอความคืบหน้าการสร้าง 
ชิ ้นงาน ปัญหาและอุปสรรค เพื ่อร ่วม 
อภิปรายจุดแข็ง จุดปรับปรุง ถามคำถาม 
และเสนอแนะเพื่อพัฒนาชิ้นงานนำความ
คิดเห ็นจากเพ ื ่อนและคร ู ไปใช ้ในการ 
ปรับปรุงและพัฒนาชิ้นงาน ในลำดับถัดไป 

ขั้นสรุป (10นาที) 
7. ครูและนักเรียนร่วมกันสะท้อนคิดสรุปการ 
ทำกิจรรมในชั่วโมงท่ีผ่านมา ตามประเด็นดังนี้ 
- ในการทำงานวันนี้นักเรียนได้เรียนรู้อะไร 
บ้าง 

  
5. นักเรียนร่วมกันสะท้อนคิดสรุปการทำ 
กิจรรมในชั่วโมงท่ีผ่านมา ตามประเด็นดังนี้ 
- ในการทำงานวันนี้นักเรียนได้เรียนรู้ 
อะไรบ้าง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14  เรื่อง ลงมือสร้างชิ้นงานหรือวิธีการ1 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เคร่ืองมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

(แนวคำตอบ :: ฝึกทักษะการทำงานร่วมกันใน 
การลงมือสร้างชิ้นงานจริง วิเคราะห์ผลสำเร็จ 
ปัญหา อุปสรรค และแนวทางปรับปรุง ) 
- เสร ิมแรงด้วยคำชมและชี ้แนะแนวทาง 
พัฒนาต่อไป เช ่น ผลงานของหลายกลุ่ม 
สะท้อนให้เห็นว่าพวกเราคิดเป็น ทำเป็นและ 
กล้าสื่อสารมากขึ ้นกว่าเดิม ชื่นชมในความ 
กล้าคิด กล้าแสดงออก เป็นต้น 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้  
   1) สื่อ PowerPoint เรื่อง ลงมือสร้างชิ้นงานหรือวิธีการ1 
9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ชิ้นงาน 
  2) แบบบันทึกปัญหาและอุปสรรค 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
1.สร้างชิ้นงานหรือวิธีการตามแผน 
ที่แต่ละกลุ่มวางแผนไว้ 

 
ตรวจชิ้นงาน 
แบบบันทึกปัญหา 
และอุปสรรค 

 
แบบประเมิน 
ทักษะ/กระบวนการ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
1. สะท้อนคิดร่วมกันเพ่ือนำไปพัฒนา 
ปรับปรุง ชิ้นงานหรือวิธีการ 

 
ตรวจชิ้นงาน 
แบบบันทึกปัญหา 
และอุปสรรค 
สังเกตการตอบคำถาม 
และการปฏิบัติงาน 

 
แบบประเมิน 
คุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
- 

- - - 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้   
 

 
สังเกตพฤติกรรมที่ 
แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน 
คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14  เรื่อง ลงมือสร้างชิ้นงานหรือวิธีการ1 
คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
 
 
ที ่

 
 
 

ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
 
 

สรุปคะแนน (3) 
สร้างชิ้นงานหรือวิธีการตามแผนที่ 

แต่ละกลุ่มวางแผนไว้ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง(1) 

      

      

      

      

เกณฑ์การประเมิน 
ประเด็นการประเมิน ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

สร้างชิ ้นงานหรือวิธีการ 
ตามแผนที่แต่ละกลุ่มวาง
แผนไว้ 

สร้างชิ ้นงานหรือวิธ ีการได้  
ตรงตามแผนมีค ุณภาพสูง 
และแสดงให ้ เห ็นถ ึงความ 
ร ่วมม ือและการแก ้ป ัญหา 
อย่างมีประสิทธิภาพแบ่งหน้า 
ที ่ร ับผิดชอบและแก้ป ัญหา 
ร่วมกันได้ดี 

สร้างชิ้นงานหรือวิธีการได้ 
ใ กล ้ เ ค ี ย งแผนม ี ค ว าม 
สมบูรณ์พอสมควรสมาชิก
มีส ่วนร่วมในการทำงาน 
ร่วมกัน แต่บางส่วนยังขาด 
ความชัดเจน 

สร้างชิ้นงานหรือวิธีการได้ 
ไม่ตรงตามแผนขาดความ 
สมบูรณ์สมาชิกไม่สามารถ 
ร ่วมม ือก ันได ้ด ี  ขาดการ 
ประสานงานหรือแบ่งหน้า 
ที่ชัดเจน 

 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14  เรื่อง ลงมือสร้างชิ้นงานหรือวิธีการ1 
คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย  ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน 

สรุปคะแนน (3) 
สะท้อนคิดร่วมกันเพ่ือนำไปพัฒนา  

ปรับปรุง ชิ้นงานหรือวิธีการ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง(1) 

      

      

      

      
 

เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 

ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

สะท้อนคิดร่วมกันเพ่ือ
นำไปพัฒนา ปรับปรุง 
ชิ้นงานหรือวิธีการ 

สะท้อนคิดร่วมกันอย่างลึกซึ้ง 
พิจารณาทั้งจุดเด่น จุดด้อย 
และสามารถเสนอแนวทาง 
ปรับปรุงที ่ชัดเจนและนำไป 
ใช้ได้จริง 

สะท้อนคิดร่วมกันในระดับ 
พื้นฐาน พอมีข้อเสนอแนะ 
ในการปรับปรุง แต่ยังขาด 
ความชัดเจนหรือลึกซึ้ง 

ขาดการสะท้อนคิดร่วมกัน
ท ี ่ เป ็นระบบไม ่สามารถ 
เสนอแนวทางปร ับปรุ ง 
ได้อย่างมีเหตุผลหรือใช้ได้ 
จริง 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค ์
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14  เรื่อง ลงมือสร้างชิ้นงานหรือวิธีการ1 

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับระดับความสามารถของประเด็นการประเมิน 

ที ่ ชื่อ - สกุล 
พฤติกรรมบ่งช้ี รวม 

(3 คะแนน) 
สิ่งท่ีควรได้รับการพัฒนา 

ใฝ่เรียนรู้ 
3 2 1   

       
       
       

 

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

1. ใฝ่เรียนรู้ ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี 
ความเพียรพยายามในการ 
เรียนรู ้ มีส ่วนร่วมในการ 
เ ร ี ย น ร ู ้  แ ล ะ เ ข ้ า ร ่ ว ม 
กิจกรรมการเรียนรู ้ต่าง ๆ 
เป็นประจำ และเป็นแบบ 
อย่างที่ดี 

ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี 
ความเพียรพยายามในการ 
เร ียนร ู ้  ม ีส ่วนร ่วมในการ 
เรียนรู้ และเข้าร่วมกิจกรรม 
การเรียนรู้ต่าง ๆ บ่อยครั้ง 

ตั ้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี  
ความเพียรพยายามในการ 
เรียนรู้มีส่วนร่วมในการเรียนรู้ 
และเข้าร่วมกิจกรรมการเรียน
รู้ต่าง ๆ บางครั้ง 

 
เกณฑ์การตัดสิน  

คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 
 
     
ผลการจัดการเรียนการสอน....................................................................................................... ...........................
................................................................................................... ...........................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
....................................................................... .......................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................................................................................................... ........... 
....................................................................................................................... ....................................................... 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................................................ .................. 
*หมายเหตุ : ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................... ...............................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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คำชี้แจง ให้นักเรียนบันทึกปัญหาและอุปสรรค์ในระหว่างที่สร้างชิ้นงานเพื่อนำไปพัฒนา ปรับปรุงแก้ไข 
ในชั่วโมงต่อไป 

 
1.ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
2. แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 แบบบันทึกปัญหาและอุปสรรค 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  เรื่อง สนุกกบัการแก้ปัญหา 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14  เรื่อง ลงมือสร้างชิ้นงานหรือวิธีการ1 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

  
สมาชิกกลุ่มที่ ................ 

1. ช่ือ - นามสกุล……………………………………… เลขท่ี…….   2. ช่ือ - นามสกลุ……………………………………… เลขท่ี………. 

3. ช่ือ - นามสกุล……………………………………… เลขท่ี…….   4. ช่ือ - นามสกลุ……………………………………… เลขท่ี……….     
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15  เรื่อง ลงมือสร้างชิ้นงานหรือวิธีการ2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน 

รหัสวิชา ว23105  รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3         ภาคเรียนที่ 2                        เวลา 50 นาที    
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี  
มาตรฐาน ว 4.1 การออกแบบและเทคโนโลยี 

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื ่อการดำรงชีว ิตในสังคมที ่มีการเปลี ่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว 
ใช ้ความรู ้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื ่น ๆ  เพื ่อแก้ปัญหาหรือพัฒนา 
งานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม 
โดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

  
ตัวช้ีวัด  

    ม.3/3. ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา โดยวิเคราะห์ เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกข้อมูลที ่จำเป็น 
ภายใต้เงื ่อนไขและทรัพยากรที่มีอยู่ นำเสนอ แนวทางการแก้ปัญหาให้ผู ้อื ่นเข้าใจด้วยเทคนิค หรือวิธีการ 
ท ี ่ ห ล ากหล าย  ว า ง แผน  ข ั ้ น ตอนกา รทำ ง านและดำ เน ิ น ก า ร แก ้ ป ั ญห าอย ่ า ง เ ป ็ น ข ั ้ น ตอน  
  ม.3/5. ใช้ความรู้และทักษะเกี่ยวกับวัสดุอุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ให้ถูกต้อง  
กับลักษณะของงาน และปลอดภัย เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนางาน 

 
2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 

 การวางแผนขั ้นตอนการทำงานและดำเนินการแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอนนั้น จะช่วยให้สร้างชิ้น  
งานหรือวิธีการได้อย่างมีประสิทธิภาพ การวางแผนยังช่วยให้สามารถ ประหยัดเวลาในการทำงาน เพราะลด  
ความสับสน ลดความผิดพลาด และลดการทำงานซ้ำซ้อน ช่วยให้ทำงานได้รวดเร็วขึ้นและมีทิศทางท่ีชัดเจน 
 
3. สาระการเรียนรู้ 
   การลงมือปฏิบัติงานตามแผนที่ได้วางไว้ ต้องคำนึงถึงความปลอดภัยของการใช้วัสดุอุปกรณ์เป็น  
สำคัญและควรเลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ในการทำงานอย่างเหมาะสมกับประเภทของงานและใช้อย่างถูกต้อง 
ปลอดภัย จากนั้นถ่ายภาพชิ้นงานที่สร้างเสร็จแล้ว พร้อมระบุเครื่องมือที่ใช้สร้างชิ้นส่วนขั้นตอนการทำงาน 
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4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

 1) - 
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
 1) สร้างชิ้นงานหรือวิธีการตามแผนที่แต่ละกลุ่มวางแผนไว้ 
4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
       1) สะท้อนคิดร่วมกันเพ่ือนำไปพัฒนา ปรับปรุง ชิ้นงานหรือวิธีการ 

5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA)  
  - 
6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์  
  6.1. ใฝ่เรียนรู้   
7. กิจกรรมการเรียนรู้
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15  เรื่อง ลงมือสร้างชิ้นงานหรือวิธีการ2 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เคร่ืองมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

 สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิด 
กับผู้เรียน 
- 
ด้านความรู้ 
- 
ด้านทักษะกระบวนการ 
สร้างชิ้นงานหรือวิธีการตาม 
แผนที่แต่ละกลุ่มวางแผนไว้ 
ด้านคุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม  
สะท้อนคิดร่วมกันเพ่ือนำไป 
พัฒนา ปรับปรุง ชิ้นงาน 
หรือวิธีการ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้   

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (10 นาที) 
1. ครูนำเข้าสู ่บทเร ียนโดยตั ้งคำถามดังนี้  
- ในการปฏิบัติงานหากเกิดปัญหานักเรียน 
ไม่สามารถปฏิบัติงานได้ตามแผนที ่วางไว้ 
น ัก เร ียนจะม ีว ิ ธ ีการแก ้ป ัญหาอย ่างไร 
(แนวคำตอบ:: เช่น เปรียบเทียบทางเลือกที่
สามารถทำได้ เช่น ใช้วัสดุทดแทน ปรับลด
ขั้นตอน หรือเปลี่ยนวิธีการทำงาน วางแผน
ปฏิบัติที ่เหมาะสมกับสถานการณ์ปัจจุบัน  
โดยคำนึงถึงทรัพยากร เวลา และเป้าหมายที่
ต้องการเป็นต้น) (หลังจากนั้นครูและนักเรยีน 
ร่วมกันสรุปคำตอบอีกครั้ง) 
2. ครูปลูกฝังเน้นย้ำการเลือกใช้เครื่องมือ 
การเก็บรักษาเครื่องมือ การปฏิบัติงานตาม 
แผนที่วางไว้และตระหนักถึงความปลอดภัย 
ในการทำงานเป็นสำคัญ 
3. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 
1. นักเรียนตอบคำถามดังนี้ 
- ในการปฏิบัติงานหากเกิดปัญหานักเรียน 
ไม่สามารถปฏิบัติงานได้ตามแผนที่วางไว้ 
นักเรียนจะมีวิธีการแก้ปัญหาอย่างไร 
 

 
1. สื่อ 
PowerPoint 
ลงมือสร้างชิ้นงาน
หรือวิธีการ 
 
 

 
1. ชิ้นงานหรือ 
วิธีการ 
2. แบบบันทึก 
ปัญหาและ 
อุปสรรค 

 
1. แบบประเมิน 
ด้านทักษะ/ 
กระบวนการ 
2. แบบประเมิน 
คุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม 
3. แบบประเมิน 
คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15  เรื่อง ลงมือสร้างชิ้นงานหรือวิธีการ2 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เคร่ืองมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ขั้นสอน ( - นาที) 
- 
 

 
- 
 

ขั้นปฏิบัติ ( 20 นาที) 
4. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มลงมือสร้างชิ้นงาน 
หรือวิธีการตามแผนที่แต่ละกลุ่มวางแผนไว้ 
พร้อมทั้งบันทึกปัญหาและอุปสรรค์ในระหว่าง
ที่สร้างชิ้นงานหรือวิธีการลงในใบแบบบันทึก
ปัญหาและอุปสรรค เพื่อนำไปพัฒนาปรับปรุง 
แก้ไขในชั่วโมงต่อไป 
 
 

5. ระหว่างนักเรียนทำกิจกรรมครูควรดูแล 
อย่างใกล้ชิด ให้คำแนะนำและสนับสนุนให้  
กิจกรรมเป็นไปตามแผนและเวลาที่กำหนดไว้ 
6. ครูให้นักเรียนนำเสนอความคืบหน้าการ 
สร้างชิ้นงานหรือวิธีการ ปัญหาและอุปสรรค 
เพ ื ่อร ่วมอภ ิปราย  แสดงความค ิด เห็น 

 
4.นักเรียนปฏิบัติตามแผนที่กลุ่มวางไว้ใน 
การสร้างชิ้นงานหรือวิธีการอย่างมีระบบ 
โดยแบ่งหน้าที่ภายในกลุ่มให้ชัดเจน และ 
ร่วมมือกันในการทำงาน ระหว่างทำงาน 
หากพบปัญหาหรืออุปสรรค ให้บันทึกลง 
ใน ใบแบบบันทึกปัญหาและอุปสรรคอย่าง 
ชัดเจนเรียนรู้จากข้อผิดพลาด และเตรียม 
แนวทางในการปร ับปร ุงช ิ ้นงานต ่อไป 
5 . นักเร ียนนำเสนอความคืบหน ้าการ 
สร ้ า งช ิ ้ น ง าน  ป ัญหาและอ ุ ปส ร รค 
เพื ่อร ่วมอภิปราย  แสดงความคิดเห็น 
ช ี ้ จ ุ ดแข ็ ง  จ ุ ดปร ับปร ุ ง  ถามคำถาม 
และเสนอแนะเพื่อพัฒนาชิ้นงานนำความ 
คิดเห ็นจากเพ ื ่อนและคร ู ไปใช ้ในการ 
ปรับปรุงและพัฒนาชิ้นงาน ในลำดับถัดไป 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15  เรื่อง ลงมือสร้างชิ้นงานหรือวิธีการ2 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เคร่ืองมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ชี ้จ ุดแข็ง จ ุดปรับปรุงและเสนอแนะเพ่ือ 
พัฒนาชิ้นงานหรือวิธีการ 

ขั้นสรุป (10 นาที) 
7. ครูให้นักเรียนเตรียมความพร้อมสำหรับ 
การปฏิบัติครั้งถัดไป 
- วางแผนการดำเนินงานล่วงหน้าในขั้นตอน 
ที่ยังไม่เสร็จ 
- ให้นักเรียนสามารถดำเนินการสร้างผลงาน 
ในบางส่วนที่ไม่สามารถทำในห้องเรียนได้ 
(เช่น ที่บ้านหรือในพ้ืนที่นอกห้องเรียนที่ 
เหมาะสม) 
- ครูส่งเสริมให้นักเรียนวางแผนร่วมกัน 
แบ่งหน้าที่ และมีความรับผิดชอบร่วมกัน 

  
6. นักเรียนแบ่งหน้าที่เพ่ือเตรียมความ 
พร้อมสำหรับการปฏิบัติครั้งถัดไป 
- วางแผนการดำเนินงานล่วงหน้าใน 
ขั้นตอนที่ยังไม่เสร็จ 
- ดำเนินการสร้างผลงานในบางส่วนที่ 
ไม่สามารถทำในห้องเรียนได้ (เช่น ที่บ้าน 
หรือในพ้ืนที่นอกห้องเรียนที่เหมาะสม) 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้  
   1) สื่อ PowerPoint เรื่อง ลงมือสร้างชิ้นงานหรือวิธีกา2 
9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ชิ้นงาน 
  2) แบบบันทึกปัญหาและอุปสรรค 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
1.สร้างชิ้นงานหรือวิธีการตามแผนที่ 
แต่ละกลุ่มวางแผนไว้ 

 
ตรวจชิ้นงาน 
แบบบันทึกปัญหา 
และอุปสรรค 

 
แบบประเมิน 
ทักษะ/กระบวนการ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
1. สะท้อนคิดร่วมกันเพ่ือนำไปพัฒนา 
ปรับปรุง ชิ้นงานหรือวิธีการ 

 
ตรวจชิ้นงาน 
แบบบันทึกปัญหา 
และอุปสรรคสังเกต 
การตอบคำถามและ 
การปฏิบัติงาน 

 
แบบประเมิน 
คุณลักษณะ  
เจตคติ ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้   
 

 
สังเกตพฤติกรรมที่ 
แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน 
คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15  เรื่อง ลงมือสร้างชิ้นงานหรือวิธีการ2 
คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
 
 
ที ่

 
 
 

ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
 
 

สรุปคะแนน (3) 
สร้างชิ้นงานหรือวิธีการตามแผนที่ 

แต่ละกลุ่มวางแผนไว้ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง(1) 

      

      

      

      

เกณฑ์การประเมิน 
ประเด็นการประเมิน ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

สร้างชิ ้นงานหรือวิธีการ 
ตามแผนท ี ่ แต ่ละกลุ่ ม 
วางแผนไว้ 

สร้างชิ ้นงานหรือวิธีการได้ 
ตรงตามแผน มีคุณภาพสูง 
และแสดงให้เห็นถึงความร่วม
มือและการแก้ปัญหาอย่างมี
ประส ิทธ ิภาพแบ ่งหน ้าที่  
ร ับผ ิดชอบและแก ้ป ัญหา 
ร่วมกันได้ดี 

สร้างชิ้นงานหรือวิธีการได้ 
ใกล ้ เค ี ยงแผน ม ีความ 
สมบูรณ์พอสมควร สมาชิก 
มีส ่วนร่วมในการทำงาน 
ร่วมกัน แต่บางส่วนยังขาด 
ความชัดเจน 

สร้างชิ้นงานหรือวิธีการได้ 
ไม่ตรงตามแผน ขาดความ 
สมบูรณ์ สมาชิกไม่สามารถ 
ร ่วมม ือก ันได ้ด ี  ขาดการ 
ประสานงานหรือแบ่งหน้าที่
ชัดเจน 

 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15  เรื่อง ลงมือสร้างชิ้นงานหรือวิธีการ2 
คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน 

สรุปคะแนน (3) 
สะท้อนคิดร่วมกันเพ่ือนำไปพัฒนา  

ปรับปรุง ชิ้นงานหรือวิธีการ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง(1) 

      

      

      

      
 

เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 

ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

สะท้อนคิดร่วมกันเพ่ือ
นำไปพัฒนา ปรับปรุง 
ชิ้นงานหรือวิธีการ 

สะท้อนคิดร่วมกันอย่างลึกซึ้ง 
พิจารณาทั้งจุดเด่น จุดด้อย 
และสามารถเสนอแนวทาง 
ปรับปรุงที่ชัดเจนและนำไปใช้
ได้จริง 

สะท้อนคิดร่วมกันในระดับ 
พ้ืนฐาน พอมีข้อเสนอแนะใน 
การปรับปรุง แต่ยังขาดความ 
ชัดเจนหรือลึกซึ้ง 

ขาดการสะท้อนคิดร่วมกัน
ท ี ่ เป ็นระบบไม ่สามารถ 
เสนอแนวทางปร ับปรุ ง 
ได้อย่างมีเหตุผลหรือใช้ได้ 
จริง 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค ์
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15  เรื่อง ลงมือสร้างชิ้นงานหรือวิธีการ2 

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับระดับความสามารถของประเด็นการประเมิน 

ที ่ ชื่อ - สกุล 
พฤติกรรมบ่งช้ี รวม 

(3 คะแนน) 
สิ่งท่ีควรได้รับการพัฒนา 

ใฝ่เรียนรู้ 
3 2 1   

       
       
       

 

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

1. ใฝ่เรียนรู้ ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี 
ความเพียรพยายามในการ 
เรียนรู ้ มีส ่วนร่วมในการ 
เรียนรู้และเข้าร่วมกิจกรรม 
การเรียนรู้ต่างๆเป็นประจำ 
และเป็นแบบอย่างที่ดี 

ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี 
ความเพียรพยายามในการ 
เร ียนร ู ้  ม ีส ่วนร ่วมในการ 
เรียนรู้ และเข้าร่วมกิจกรรม 
การเรียนรู้ต่าง ๆ บ่อยครั้ง 

ตั ้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี  
ความเพียรพยายามในการ 
เร ียนร ู ้  ม ีส ่วนร ่วมในการ 
เรียนรู้ และเข้าร่วมกิจกรรม 
การเรียนรู้ต่าง ๆ บางครั้ง 

 
เกณฑ์การตัดสิน  

คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 
 
     
ผลการจัดการเรียนการสอน....................................................................................................... ...........................
................................................................................................... ...........................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
....................................................................... .......................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................................................................................................... ........... 
....................................................................................................................... ....................................................... 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
*หมายเหตุ : ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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คำชี้แจง ให้นักเรียนบันทึกปัญหาและอุปสรรค์ในระหว่างที่สร้างชิ้นงานเพื่อนำไปพัฒนาปรับปรุงแก้ไข 
ในชั่วโมงต่อไป 

 
1.ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
2. แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 แบบบันทึกปัญหาและอุปสรรค 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  เรื่อง สนุกกบัการแก้ปัญหา 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15  เรื่อง ลงมือสร้างชิ้นงานหรือวิธีการ2 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

  
สมาชิกกลุ่มที่ ................ 

1. ช่ือ - นามสกุล……………………………………… เลขท่ี…….   2. ช่ือ - นามสกลุ……………………………………… เลขท่ี………. 

3. ช่ือ - นามสกุล……………………………………… เลขท่ี…….   4. ช่ือ - นามสกลุ……………………………………… เลขท่ี……….     
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16  เรื่อง ลงมือสร้างชิ้นงานหรือวิธีการ3 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน 

รหัสวิชา ว23105  รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3         ภาคเรียนที่ 2                        เวลา 50 นาที    
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี  
มาตรฐาน ว 4.1 การออกแบบและเทคโนโลยี 

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื ่อการดำรงชีว ิตในสังคมที ่มีการเปลี ่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว 
ใช ้ความรู ้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื ่น ๆเพื ่อแก้ปัญหาหรือพ ัฒนา  
งานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม 
โดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

  
ตัวช้ีวัด  

    ม.3/3. ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา โดยวิเคราะห์ เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกข้อมูลที่จำเป็น ภายใต้ 
เงื่อนไขและทรัพยากรที่มีอยู่ นำเสนอ แนวทางการแก้ปัญหาให้ผู้อ่ืนเข้าใจด้วยเทคนิค หรือวิธีการที่หลากหลาย 
วางแผน ขั้นตอนการทำงานและดำเนินการแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน 
  ม.3/5. ใช้ความรู้และทักษะเกี่ยวกับวัสดุอุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ให้ถูกต้อง 
กับลักษณะของงาน และปลอดภัย เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางาน 

 
2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 

 การวางแผนขั้นตอนการทำงานและดำเนินการแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอนนั้น จะช่วยให้สร้างชิ้นงาน  
หรือวิธีการได้อย่างมีประสิทธิภาพ การวางแผนยังช่วยให้สามารถ ประหยัดเวลาในการทำงาน เพราะลดความ  
สับสน ลดความผิดพลาด และลดการทำงานซ้ำซ้อน ช่วยให้ทำงานได้รวดเร็วขึ้นและมีทิศทางท่ีชัดเจน 
 
3. สาระการเรียนรู้ 
   การลงมือปฏิบัติงานตามแผนที่ได้วางไว้ ต้องคำนึงถึงความปลอดภัยของการใช้วัสดุอุปกรณ์เป็นสำคัญ  
และควรเลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ในการทำงานอย่างเหมาะสมกับประเภทของงานและใช้อย่างถูกต้อง ปลอดภัย 
จากนั้นถ่ายภาพชิ้นงานที่สร้างเสร็จแล้ว พร้อมระบุเครื่องมือที่ใช้สร้างชิ้นส่วนขั้นตอนการทำงาน 
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4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

 1) - 
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
 1) สร้างชิ้นงานหรือวิธีการตามแผนที่แต่ละกลุ่มวางแผนไว้ 
4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
       1) สะท้อนคิดร่วมกันเพ่ือนำไปพัฒนา ปรับปรุง ชิ้นงานหรือวิธีการ 

5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA)  
 
  ลงมือสร้างวิธีการแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอนตามแนวทางที่ออกแบบและวางแผนไว้ แก้ไขและปรับปรุง
ผลงานได้เมื่อพบปัญหา พร้อมทั้งมีความรับผิดชอบในการทำงาน เคารพความคิดเห็น และทำงานร่วมกับผู้อ่ืนได้
อย่างสร้างสรรค์ (5.2.4) 
 
6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์  
  6.1. ใฝ่เรียนรู้   
7. กิจกรรมการเรียนรู้
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16  เรื่อง ลงมือสร้างชิ้นงานหรือวิธีการ3 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและประเมิ
นผล 

(วิธีวัด/เคร่ืองมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

 สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิด 
กับผู้เรียน 
ลงมือสร้างวิธีการแก้ปัญหา
อย่างเป็นขั ้นตอนตามแนว 
ทางที่ออกแบบและวางแผน
ไว้ แก้ไขและปรับปรุงผลงาน
ได้เมื่อพบปัญหา พร้อมทั้งมี
ค ว ามร ั บผ ิ ดชอบ ใน กา ร
ทำงาน เคารพความคิดเห็น 
และทำงานร่วมกับผู ้อื ่นได้
อย่างสร้างสรรค์ (5.2.4) 
ด้านความรู้ 
- 
ด้านทักษะกระบวนการ 
สร้างชิ้นงานหรือวิธีการตาม 
แผนที่แต่ละกลุ่มวางแผนไว้ 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (10 นาที) 
1. ครูนำเข้าสู่บทเรียนโดยตั้งคำถามดังนี้ 
- การลงมือปฏิบัติงานร่วมกันกับผู้อ่ืนที่ดี 
ควรมีลักษณะอย่างไร 
(แนวคำตอบ :: รู้จักบทบาทหน้าที่ภายในกลุ่ม   
ในการทำงานร่วมกับคนอ่ืนนั้นควรรู้จักหน้าที่ 
และความรับผิดชอบของตนเอง) 
หลังจากนั้นครูและนักเรียนร่วมกัน สรุป
คำตอบอีกครั้ง 
2. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 
1. ครูนำเข้าสู่บทเรียนโดยตั้งคำถามดังนี้ 
- การลงมือปฏิบัติงานร่วมกันกับผู้อื่นที่ 
ดีควรมีลักษณะอย่างไร 
 

 
1.สื่อPowerPoint 
ลงมือสร้างชิ้นงาน
หรือวิธีการ3 
 
 

 
1.ชิ้นงานหรือ 
วิธีการ 
2.แบบบันทึก 
ปัญหาและ 
อุปสรรค 

 
1.แบบประเมิน 
ด้านทักษะ/ 
กระบวนการ 
2.แบบประเมิน 
คุณลักษณะ  
เจตคติ ค่านิยม 
3.แบบประเมิน 
สมรรถนะ 
4.แบบประเมิน 
คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 
 

ขั้นสอน ( - นาที) 
- 
 

 
- 
 

ขั้นปฏิบัติ ( 20 นาที) 
3. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มลงมือสร้างชิ้นงาน 
หรือวิธีการตามแผนที่แต่ละกลุ่มวางแผนไว้ 
พร้อมทั้งบันทึกปัญหาและอุปสรรค์ในระหว่าง

 
2. นักเรียนปฏิบัติตามแผนที่กลุ่มวางไว้ใน 
การสร้างชิ้นงานหรือวิธีการอย่างมีระบบ 
โดยแบ่งหน้าที ่ภายในกลุ ่มให้ชัดเจนและ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16  เรื่อง ลงมือสร้างชิ้นงานหรือวิธีการ3 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและประเมิ
นผล 

(วิธีวัด/เคร่ืองมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ด้านคุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม  
สะท้อนคิดร่วมกันเพ่ือนำไป 
พัฒนา ปรับปรุงชิ้นงานหรือ 
วิธีการ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้   

ที่สร้างชิ้นงานหรือวิธีการลงในใบแบบบันทึก
ป ัญหาและอ ุปสรรค เพ ื ่ อนำไปพ ัฒนา 
ปรับปรุงแก้ไขในชั่วโมงต่อไป 

4. ระหว่างนักเรียนทำกิจกรรมครูควรดูแล 
อย่างใกล้ชิด ให้คำแนะนำและสนับสนุนให้  
กิจกรรมเป็นไปตามแผนและเวลาที่กำหนดไว้ 
5. ครูให้นักเรียนนำเสนอความคืบหน้าการ 
สร้างชิ้นงานหรือวิธีการ ปัญหาและอุปสรรค 
เพ่ือร่วมอภิปราย  แสดงความคิดเห็นชี้จุดแข็ง 
จุดปรับปรุง และเสนอแนะเพ่ือพัฒนาชิ้นงาน 

หรือวิธีการ 

 

6. ครูให้นักเรียนกลุ่มที่ทำเสร็จแล้วให้ตรวจ 
สอบความเรียบร้อยของผลงานเพื่อให้พร้อม 
สำหรับนำไปทดสอบในขั้นตอนต่อไป 

 

 

ร่วมมือกันในการทำงาน ระหว่างทำงาน 
หากพบปัญหาหรืออุปสรรค ให้บันทึกลง 
ใน ใบแบบบันท ึกป ัญหาและอุปสรรค 
อย่างชัดเจนเรียนรู ้จากข้อผิดพลาดและ 
เตรียมแนวทางในการปรับปรุงชิ้นงานต่อไป 
 
 

3. นักเรียนนำเสนอความคืบหน้าการสร้าง 
ชิ้นงานปัญหาและอุปสรรคเพื่อร่วมอภิปราย  
แสดงความคิดเห็น ชี้จุดแข็ง จุดปรับปรุง 
ถามคำถาม และเสนอแนะเพ ื ่อพ ัฒนา 
ชิ ้นงานนำความคิดเห็นจากเพื ่อนและครู  
ไปใช้ในการ ปรับปรุงและพัฒนาชิ้นงานใน 
ลำดับถัดไป 
4. นักเรียนตรวจสอบความเรียบร้อยของ 
ผลงานเพื ่อให้พร้อมสำหรับนำไปทดสอบ 
ในขั้นตอนต่อไป 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16  เรื่อง ลงมือสร้างชิ้นงานหรือวิธีการ3 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและประเมิ
นผล 

(วิธีวัด/เคร่ืองมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ขั้นสรุป (10 นาที) 
7. ครูและนักเรียนสรุปผลการทำกิจกรรมลงมือ 
สร้างชิ้นงานหรือวิธีการ 
- การลงม ือปฏ ิบ ัต ิงานควรม ีการวางแผน 
การทำงาน เช ่น กำหนดระยะเวลาและ 
เป้าหมายในการทำงานแต่ละช่วง แบ่งหน้าที่ 
ความรับผิดชอบในกลุ ่ม ซึ ่งควรติดตามและ 
ตรวจสอบความสำเร็จของงานตามแผนที่วาง 
ไว้อยู ่เสมอเพื ่อให้การลงมือปฏิบัติงานเสร็จ 
ทันตามระยะเวลา นอกจากนี้ยังช่วยลดความ 
ผิดพลาดของการทำงานหากพบว่าในระหว่าง 
การทำงานมีป ัญหาอุปสรรคก็สามารถหา 
แนวทางแก้ไขได้ทันทั้งนี้ในการปฏิบัติงานต้อง 
คำนึงถึงความปลอดภัยของการใช้วัสดุอุปกรณ์ 
เป็นสำคัญและควรเลือกใช้ว ัสดุอุปกรณ์ใน 
การทำงานอย่างเหมาะสมกับประเภทของงาน 
และใช้อย่างถูกต้องปลอดภัย 

  
5. นักเรียนสรุปผลการทำกิจกรรมลงมือ 
สร้างชิ้นงานหรือวิธีการ 
- การลงมือปฏิบัติงานควรมีการวางแผน 
การทำงาน เช่น กำหนดระยะเวลาและ 
เป้าหมายในการทำงานแต่ละช่วง แบ่งหน้า 
ที่ความรับผิดชอบในกลุ ่มซึ ่งควรติดตาม 
และตรวจสอบความสำเร ็จของงานตาม 
แผนที ่วางไว ้อย ู ่ เสมอเพื ่อให้การลงมือ 
ปฏิบัติงานเสร็จทันตามระยะเวลา นอกจาก 
นี้ยังช่วยลดความผิดพลาดของการทำงาน 
หากพบว่าในระหว่างการทำงานมีปัญหา 
อุปสรรค ก็สามารถหาแนวทางแก้ไขได้ทัน 
ทั้งนี้ในการปฏิบัติงานต้องคำนึงถึงความ 
ปลอดภัยของการใช้วัสดุอุปกรณ์เป็นสำคัญ
และควรเลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ในการทำงาน
อย่างเหมาะสมกับประเภทของงานและ 
ใช้อย่างถูกต้อง ปลอดภัย 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16  เรื่อง ลงมือสร้างชิ้นงานหรือวิธีการ3 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและประเมิ
นผล 

(วิธีวัด/เคร่ืองมือวัด) 
บทบาทครู บทบาทนักเรียน 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้  
   1) สื่อ PowerPoint เรื่อง ลงมือสร้างชิ้นงานหรือวิธีการ2 
9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ชิ้นงาน 
  2) แบบบันทึกปัญหาและอุปสรรค 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
1.สร้างชิ้นงานหรือวิธีการตามแผนที่ 
แต่ละกลุ่มวางแผนไว้ 

 
ตรวจชิ้นงาน 
แบบบันทึกปัญหา 
และอุปสรรค 

 
แบบประเมิน 
ทักษะ/กระบวนการ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
1. สะท้อนคิดร่วมกันเพ่ือนำไปพัฒนา 
ปรับปรุง ชิ้นงานหรือวิธีการ 

 
ตรวจชิ้นงาน 
แบบบันทึกปัญหา 
และอุปสรรคสังเกต 
การตอบคำถามและ 
การปฏิบัติงาน 

 
แบบประเมิน 
คุณลักษณะ  
เจตคติ ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
1. ลงมือปฏิบัติงานอย่างเป็นขั้นตอน 
และสร้างผลงานตามแนวทางที่ได้คิด 
และวางแผน 

 
สังเกตพฤติกรรม 
ในขณะทำกิจกรรม 

 
แบบประเมิน 
สมรรถนะสำคัญ 
ของ 
ผู้เรียน 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้   
 

 
สังเกตพฤติกรรมที่ 
แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน 
คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16  เรื่อง ลงมือสร้างชิ้นงานหรือวิธีการ3 
คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
 
 
ที ่

 
 
 

ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
 
 

สรุปคะแนน (3) 
สร้างชิ้นงานหรือวิธีการตามแผนที่ 

แต่ละกลุ่มวางแผนไว้ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง(1) 

      

      

      

      

เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 

ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

สร้างชิ ้นงานหรือวิธีการ 
ตามแผนที่แต่ละกลุ่มวาง 
แผนไว้ 

สร้างชิ้นงานหรือวิธีการได้ตร
งตามแผนมีคุณภาพสูงและ 
แสดงให้เห็นถึงความร่วมมือ 
และการแก ้ป ัญหาอย ่างมี  
ประสิทธิภาพแบ่งหน้าที ่รับ 
ผิดชอบและแก้ป ัญหาร ่วม 
กันได้ดี 

สร้างชิ้นงานหรือวิธีการได้ 
ใ กล ้ เ ค ี ย งแผนม ี ค ว าม 
สมบูรณ์พอสมควร สมาชิก 
มีส่วนร ่วมในการทำงาน 
ร่วมกัน แต่บางส่วนยังขาด 
ความชัดเจน 

สร้างชิ้นงานหรือวิธีการได้ 
ไม่ตรงตามแผนขาดความ 
สมบูรณ์สมาชิกไม่สามารถ 
ร ่วมม ือก ันได ้ด ี  ขาดการ 
ประสานงานหรือแบ่งหน้าที่
ชัดเจน 

 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16  เรื่อง ลงมือสร้างชิ้นงานหรือวิธีการ3 
คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน 

สรุปคะแนน (3) 
สะท้อนคิดร่วมกันเพ่ือนำไปพัฒนา  

ปรับปรุง ชิ้นงานหรือวิธีการ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง(1) 

      

      

      

      
 

เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 

ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

สะท้อนคิดร่วมกันเพ่ือ
นำไปพัฒนา ปรับปรุง 
ชิ้นงานหรือวิธีการ 

สะท้อนคิดร่วมกันอย่างลึกซึ้ง 
พิจารณาทั้งจุดเด่น จุดด้อย 
และสามารถเสนอแนวทางปรั
บปรุงที่ชัดเจนและนำไปใช้ได้
จริง 

สะท้อนคิดร่วมกันในระดับ 
พื้นฐาน พอมีข้อเสนอแนะ 
ในการปรับปรุง แต่ยังขาด 
ความชัดเจนหรือลึกซึ้ง 

ขาดการสะท้อนคิดร่วมกัน
ท ี ่ เป ็นระบบไม ่สามารถ 
เสนอแนวทางปรับปรุงได้ 
อย่างมีเหตุผลหรือใช้ได้จริง 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินสมรรถนะ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16  เรื่อง ลงมือสร้างชิ้นงานหรือวิธีการ3 
คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

ที ่ ชื่อ - สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี 

รวม 
(3 คะแนน) 

 
สิ่งท่ีควรได้รับ 
การพัฒนา 

ลงมือสร้างวิธีการแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอนตาม
แนวทางท่ีออกแบบและวางแผนไว้ แก้ไขและ

ปรับปรุงผลงานได้เมื่อพบปัญหา พร้อมทั้งมีความ
รับผิดชอบในการทำงาน เคารพความคิดเห็น และ

ทำงานร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างสร้างสรรค์ (5.2.4) 
3 2 1   

       
       
       

 
เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

ลงมือสร้างวิธีการแก้ปัญหา
อย่างเป็นขั้นตอนตามแนวทาง
ที ่ออกแบบและวางแผนไว้  
แก้ไขและปรับปรุงผลงานได้
เม ื ่อพบปัญหา พร ้อมท ั ้ งมี
ความรับผิดชอบในการทำงาน 
เคารพความค ิดเห ็น และ
ทำงานร่วมกับผู ้อื ่นได้อย่าง
สร้างสรรค์ (5.2.4) 

ปฏิบัติงานได้อย่างเป็นขั้น 
ตอนตามแผนที่ออกแบบไว้ 
สามารถแก้ไขและปรับปรุง 
ผลงานจนสมบ ูรณ ์ แสดง 
ความรับผิดชอบ รอบคอบ 
เคารพความค ิดเห ็นและ 
ทำงานร่วมกับผู้อื ่นได้อย่าง 
สร้างสรรค์ 

ปฏิบัติงานได้บางขั ้นตอน 
ตามแผนที่วางไว้ ปรับปรุง 
ผลงานได ้ เพ ียงบางส ่วน 
แสดงความรับผิดชอบและ
ทำงานร่วมกับผู้อื่นได้แต่ยัง
ไม่สม่ำเสมอ 

ปฏิบัติงานไม่เป็นขั ้นตอน 
หรือไม่สอดคล้องกับแผน 
ไม่ปรับปรุงผลงานเมื ่อพบ 
ปัญหา ขาดความรับผิดชอบ 
และไม่สามารถทำงานร่วม 
กับผู้อ่ืนได้อย่างเหมาะสม 

 
เกณฑ์การตัดสิน  

คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค ์
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16  เรื่อง ลงมือสร้างชิ้นงานหรือวิธีการ3 

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับระดับความสามารถของประเด็นการประเมิน 

ที ่ ชื่อ - สกุล 
พฤติกรรมบ่งช้ี รวม 

(3 คะแนน) 
สิ่งท่ีควรได้รับการพัฒนา 

ใฝ่เรียนรู้ 
3 2 1   

       
       
       

 

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

1. ใฝ่เรียนรู้ ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี 
ความเพียรพยายามในการ 
เรียนรู ้ มีส ่วนร่วมในการ 
เรียนรู้และเข้าร่วมกิจกรรม 
การเรียนรู้ต่างๆเป็นประจำ 
และเป็นแบบอย่างที่ดี 

ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี 
ความเพียรพยายามในการ 
เร ียนร ู ้  ม ีส ่วนร ่วมในการ 
เรียนรู้ และเข้าร่วมกิจกรรม 
การเรียนรู้ต่าง ๆ บ่อยครั้ง 

ตั ้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี  
ความเพียรพยายามในการ 
เร ียนร ู ้  ม ีส ่วนร ่วมในการ 
เรียนรู้ และเข้าร่วมกิจกรรม 
การเรียนรู้ต่าง ๆ บางครั้ง 

 
เกณฑ์การตัดสิน  

คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 
 
     
ผลการจัดการเรียนการสอน....................................................................................................... ........................... 
.................................................................................................. ............................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
...................................................................... ........................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
.................................................................................................................................................................. ............ 
...................................................................................................................... ........................................................ 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................ .................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
*หมายเหตุ : ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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คำชี้แจง ให้นักเรียนบันทึกปัญหาและอุปสรรค์ในระหว่างที่สร้างชิ้นงานเพื่อนำไปพัฒนา ปรับปรุงแก้ไขใน 
ชั่วโมงต่อไป 

 
1.ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
2. แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 แบบบันทึกปัญหาและอุปสรรค 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  เรื่อง สนุกกบัการแก้ปัญหา 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16  เรื่อง ลงมือสร้างชิ้นงานหรือวิธีการ3 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

  
สมาชิกกลุ่มที่ ................ 

1. ช่ือ - นามสกุล……………………………………… เลขท่ี…….   2. ช่ือ - นามสกลุ……………………………………… เลขท่ี………. 

3. ช่ือ - นามสกุล……………………………………… เลขท่ี…….   4. ช่ือ - นามสกลุ……………………………………… เลขท่ี……….     
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 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17  เรื่อง ออกแบบวิธกีารทดสอบ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน 

รหัสวิชา ว23105  รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3         ภาคเรียนที่ 2                        เวลา 50 นาที    

 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี  
มาตรฐาน ว 4.1 การออกแบบและเทคโนโลยี 

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้  
และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิด 
สร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบ 
ต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

  
ตัวช้ีวัด  

    ม.3/4. ทดสอบ ประเมินผล วิเคราะห์และให้เหตุผล ของปัญหาหรือข้อบกพร่องที่ เกิดขึ ้นภายใต้  
กรอบเงื่อนไข พร้อมทั้งหาแนวทางการปรับปรุง แก้ไข และนำเสนอผลการแก้ปัญหา 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 

 การทดสอบและประเมินผลเป็นกระบวนการสำคัญในการตรวจสอบว่าวิธีการหรือชิ้นงานสามารถ  
แก้ปัญหาได้ตรงตามวัตถุประสงค์หรือไม่ โดยอยู่ภายใต้กรอบของปัญหาที่กำหนดไว้ ซึ่งช่วยให้สามารถค้นหา 
ข้อบกพร่องและนำไปสู่การปรับปรุงหรือทดลองซ้ำ เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ที่มีประสิทธิภาพในการแก้ไขปัญหา 
อย่างแท้จริง 

 
3. สาระการเรียนรู้ 
 

  เข้าใจความสำคัญของการทดสอบและประเมินผลในการแก้ปัญหา สามารถตรวจสอบชิ ้นงาน  
หรือวิธีการที่พัฒนาไว้ว่าเป็นไปตามวัตถุประสงค์และอยู่ในกรอบของปัญหาหรือไม่ พร้อมทั้งสามารถวิเคราะห์  
ข้อบกพร่อง นำไปสู่การปรับปรุง และทดสอบซ้ำเพ่ือให้ผลงานมีประสิทธิภาพและแก้ปัญหาได้อย่างแท้จริง 
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4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

 1) อธิบายหลักการและแนวทางในการกำหนดประเด็นที่ต้องทดสอบได้อย่างถูกต้อง 
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
       1) ออกแบบวิธีการทดสอบท่ีสอดคล้องกับปัญหาที่ระบุไว้ 
 4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
       1) มีความมุ่งม่ันในการพัฒนางานให้มีคุณภาพและสามารถแก้ไขปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
  เข้าใจหลักการและกำหนดประเด็นการทดสอบผลงาน ออกแบบวิธีการทดสอบได้อย่างเป็นระบบและ
สอดคล้องกับวิธีการแก้ปัญหาที่ระบุไว้ พร้อมทั้งมีความมุ่งมั่นตั้งใจในการทำงาน (5.2.5) 
 
6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์  

  6.1. ใฝ่เรียนรู้   
 
7. กิจกรรมการเรียนรู้  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17  เรื่อง ออกแบบวิธีการทดสอบ 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิด
กับผู้เรียน 
เข ้ าใจหล ักการและกำหนด
ประเด ็นการทดสอบผลงาน 
ออกแบบวิธีการทดสอบได้อย่าง
เป็นระบบและสอดคล้องกับ
ว ิธ ีการแก้ป ัญหาที ่ระบุไว้ 
พร้อมทั้งมีความมุ่งมั่นตั้งใจ
ใ น ก า ร ท ำ ง า น  ( 5 . 2 . 5 ) 
ด้านความรู้ 
อธิบายหลักการและแนวทาง 
ในการกำหนดประเด็นที่ต้อง 
ทดสอบได้อย่างถูกต้อง 
 
 
 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน ( 10 นาที) 
1. ครูนำเข้าสู ่บทเรียนโดยอภิปรายร่วมกับ 
นักเร ียนและตอบคำถามตามประเด็นด ังนี้  
 -จะทราบได้อย่างไรว่า ชิ ้นงานหรือวิธ ีการ 
ที ่ เราได ้สร ้างข ึ ้นมานั ้น ใช ้งานได ้อย ่างมี  
ประสิทธิภาพ 
(แนวคำตอบ :: นำไปทดสอบและประเมินผล
เพื่อเป็นการตรวจสอบการทำงานของชิ้นงาน
หรือวิธีการที่พัฒนาขึ้น โดยต้องกำหนดวิธีการ
ทดสอบให้สอดคล้องกับปัญหาที่ต้องการแก้ไข) 
2. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 
1. นักเรียนอภิปรายร่วมกันและตอบคำถาม 
ตามประเด็นดังนี้ 
- จะทราบได้อย่างไรว่าชิ้นงานหรือวิธีการ 
ที่เราได้สร้างขึ้นมานั้นใช้งานได้อย่างมี 
ประสิทธิภาพ 

 
1.สื่อPowerPoint 
เรื่อง ออกแบบ 
วิธีการทดสอบ 
2. ใบความรู้ที่ 8 
เรื่อง การทดสอบ 
และประเมินผล 
 
 
 
 

 
1. ใบกิจกรรม 
ที่ 7 เรื่อง 
ออกแบบ 
วิธีการทดสอบ 
และทดสอบ 
ผลงานตอนที่1 
 

 
1. แบบประเมิน 
ด้านความรู้ 
2. แบบประเมิน 
ด้านทักษะ/กระ
บวนการ 
3. แบบประเมิน 
คุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 
4. แบบประเมิน 
สมรรถนะ 
5. แบบประเมิน 
คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 
 

ขั้นสอน (10 นาที) 
3. ครูให้นักเรียนศึกษาใบความรู ้ที ่ 8 เรื ่อง 
การทดสอบและประเมินผล และอภิปราย 
ร่วมกันเพื่อเปิดโอกาสให้นักเรียนแสดงความ 
คิดเห็น ในประเด็นคำถามต่อไปนี้ 
 
 

 
2. น ัก เร ี ยนศ ึกษาใบความร ู ้ ท ี ่  8  เ ร ื ่ อง 
การทดสอบและประเมินผล และอภิปรายร่วม 
กันเพื ่อเปิดโอกาสให้นักเรียน คิด วิเคราะห์ 
และแสดงความคิดเห ็นในประเด ็นคำถาม 
ต่อไปนี้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17  เรื่อง ออกแบบวิธีการทดสอบ 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

 
ด้านทักษะกระบวนการ 
ออกแบบวิธ ีการทดสอบที่ 
สอดคล้องกับปัญหาที่ระบุไว้ 
ด้านคุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม  
มีความมุ ่งมั ่นในการพัฒนา 
งานให้มีคุณภาพและสามารถ
แก้ไขปัญหาได้อย่างมีประ- 
สิทธิภาพ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้   

-  ในการทดสอบผลงานหรือวิธีการแก้ปัญหา 
การกำหนด “ประเด็นที่ต้องทดสอบ” ควรยึด 
หลักการใดและมีแนวทางในการกำหนดอย่างไร 
(แนวคำตอบ ::  1. สอดคล้องกับวัตถุประสงค ์: 
 ทุกประเด็นต้องสามารถสะท้อนว่า ชิ้นงานหรือ 
วิธีการสามารถตอบโจทย์การแก้ปัญหาตามวัตถุ
ประสงค์ได้หรือไม่ 
2. ครอบคลุมทุกมิติของการใช้งาน : ควรคำนึง 
ถึงทั้งด้านประสิทธิภาพ ความปลอดภัย ความ 
สะดวกในการใช้งาน ความทนทาน ฯลฯ 
3. สามารถว ัดผลได้  : ประเด ็นที ่ เล ือกต้อง 
สามารถเก็บข้อมูล ตรวจสอบ หรือวิเคราะห์  
ผลได้อย่างชัดเจน ) 
-   เหต ุ ใดจ ึงต ้อง เล ือกว ิธ ีการทดสอบให้  
เหมาะสมกับวัตถุประสงค์ของการแก้ปัญหา 
(แนวคำตอบ:: การเล ือกว ิธ ีการทดสอบที่  
เหมาะสมจะช่วยให้การประเมินผลเป็นไปอยา่ง
ถูกต้องและแม่นยำ ทำให้สามารถวิ เคราะห์ 

- ในการทดสอบผลงานหรือวิธีการแก้ปัญหา 
การกำหนด “ประเด็นที่ต้องทดสอบ” ควรยึด 
หล ักการใดและม ีแนวทางในการกำหนด 
อย่างไร 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
-   เหต ุ ใดจ ึงต ้องเล ือกว ิธ ีการทดสอบให้  
เหมาะสมกับวัตถุประสงค์ของการแก้ปัญหา 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17  เรื่อง ออกแบบวิธีการทดสอบ 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ได้ว่าผลงานสามารถตอบสนองต่อปัญหาได้จริง
หรือไม่ ) 
- ทำไมการกำหนดประเด็นในการทดสอบจึง 
สำค ัญต ่อการพ ัฒนาช ิ ้นงานหร ือว ิ ธ ีการ 
(แนวคำตอบ :: เพราะการกำหนดประเด็น 
ที่ชัดเจนจะช่วยให้การทดสอบมีเป้าหมายตรง 
กับวัตถุประสงค์ของการพัฒนา ทำให้สามารถ 
ประเมินได้ว่าชิ้นงานสามารถแก้ปัญหาได้จริง 
หรือไม ่ และช ่วยลดความคลาดเคลื ่อนใน 
การวิเคราะห์ผลเพ่ือปรับปรุง) 

 
- ทำไมการกำหนดประเด็นในการทดสอบจึง 
สำคัญต่อการพัฒนาชิ้นงานหรือวิธีการ 
 
 
 
 
 
 

ขั้นปฏิบัติ ( 20 นาที) 
4. ครูให้นักเรียนกลุ ่มเดิมทำใบกิจกรรมที่ 7 
เร ื ่อง ออกแบบวิธ ีการทดสอบและทดสอบ 
ผลงาน ตอนที่ 1  โดยนักเรียนออกแบบวิธีการ 
ทดสอบโดยกำหนดประเด็นวิธีการทดสอบ 
เกณฑ์การประเมิน 
5. ครูให้คำแนะนำแต่ละกลุ่มย่อยเพ่ือให้เกิด 
ความสมบูรณ์ในการทำกิจกรรม 

 
3. นักเรียนกลุ่มเดิมทำใบกิจกรรมที่ 7 เรื ่อง 
ออกแบบวิธีการทดสอบและทดสอบผลงาน 
ตอนที่ 1  โดยนักเรียนออกแบบวิธีการทดสอบ 
โดยกำหนดประเด็น วิธีการทดสอบ เกณฑ์การ 
ประเมิน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17  เรื่อง ออกแบบวิธีการทดสอบ 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

6. ครูให้นักเรียนนำเสนอการทำใบกิจกรรมที่ 7 
เรื่อง ออกแบบวิธีการทดสอบและทดสอบ 
ผลงาน ตอนที่ 1 
7. ครูและนักเรียนกลุ่มอื่นๆร่วมอภิปรายแสดง 
ความคิดเห็น และเสนอแนะเพื ่อพัฒนาการ 
ทดสอบผลงาน 

4.นักเรียนนำเสนอการทำใบกิจกรรมที่ 7 เรื่อง 
ออกแบบวิธ ีการทดสอบและทดสอบผลงาน 
ตอนที่ 1 
5.นักเรียนกลุ่มอื่นๆร่วมอภิปรายแสดงความ 
ค ิด เห ็น  และเสนอแนะเพ ื ่ อพ ัฒนาการ 
ทดสอบผลงาน 

ขั้นสรุป (10 นาที) 
7. คร ูและน ักเร ียนร ่วมก ันสร ุปผลการใบ 
กิจกรรมที่ 7 เรื ่อง ออกแบบวิธีการทดสอบ 
และทดสอบผลงาน ตอนที ่ 1  ว่าก่อนที ่จะ 
ทดสอบการทำงานควรกำหนดประเด ็นใน 
การทดสอบเพื ่อให้การทดสอบมีเป้าหมายที่  
ชัดเจน วางแผนการทดสอบได้อย่างเป็นระบบ 
ประหยัดเวลาและทรัพยากร ซึ่งประเด็นในการ 
ทดสอบนั้นต้องสอดคล้องกับปัญหา 

 
6. นักเรียนร่วมกันสรุปผลการใบกิจกรรมที่ 7 
เร ื ่อง ออกแบบวิธ ีการทดสอบและทดสอบ 
ผลงาน ตอนที ่  1ว ่าก ่อนที ่จะทดสอบการ 
ทำงานควรกำหนดประเด ็นในการทดสอบ 
เพ่ือให้การทดสอบมีเป้าหมายที่ชัดเจนวางแผน 
การทดสอบได้อย่างเป็นระบบประหยัดเวลา 
และทรัพยากรซึ ่งประเด็นในการทดสอบนั้น 
ต้องสอดคล้องกับปัญหา 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
  1) สื่อ PowerPoint เรื่อง ออกแบบวิธีการทดสอบ 
  2) ใบความรู้ที่ 8 เรื่อง การทดสอบและประเมินผล 
9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ใบกิจกรรมที่ 7 เรื่อง ออกแบบวิธีการทดสอบและทดสอบผลงาน ตอนที่1  
 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
1.อธิบายหลักการและแนวทางในการ
กำหนดประเด็นที่ต้องทดสอบได้อย่าง
ถูกต้อง 

 
การตอบคำถาม 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 7 
เรื่อง ออกแบบวิธี 
การทดสอบและทดส
อบผลงาน ตอนที่1 

 
แบบประเมิน 
ด้านความรู้ 
ความเข้าใจ 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
1.ออกแบบวิธีการทดสอบที่สอดคล้อง
กับปัญหาที่ระบุไว้ 
 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 7 
เรื่อง ออกแบบวิธี 
การทดสอบและ 
ทดสอบผลงาน 
ตอนที่1 

 
แบบประเมินด้าน 
ทักษะ/กระบวนการ 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
1.มีความมุ่งมั่นในการพัฒนางานให้มี
คุณภาพและสามารถแก้ไขปัญหาได้ 
อย่างมีประสิทธิภาพ 

 
สังเกตการตอบ 
คำถามและการ 
ปฏิบัติงาน 

 
แบบประเมินคุณ 
ลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
1.เข้าใจหลักการและกำหนดประเด็น
การทดสอบผลงาน ออกแบบวิธีการ
ทดสอบได้ อย ่ า ง เป ็ นระบบและ
สอดคล้องกับวิธีการแก้ปัญหาที่ระบุไว้ 
พร้อมทั ้งมีความมุ ่งมั ่นตั ้งใจในการ
ทำงาน (5.2.5) 

 
สังเกตพฤติกรรม 
ในขณะทำกิจกรรม 

 
แบบประเมิน 
สมรรถนะสำคัญของ 
ผู้เรียน 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้   
 

 
สังเกตพฤติกรรมที่ 
แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน 
คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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แบบประเมินด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17  เรื่อง ออกแบบวิธีการทดสอบ 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
 
ที ่

 
 

ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
 

สรุปคะแนน  
(3) 

อธิบายหลักการและแนวทางในการกำหนด 
ประเด็นที่ต้องทดสอบได้อย่างถูกต้อง 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง(1) 

      

      

      

      
 

เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

อธิบายหลักการและแนว 
ทางในการกำหนดประเด็น
ที ่ต ้องทดสอบได้อย่างถูก 
ต้อง 

อธ ิบายหลักการและแนว 
ทางในการกำหนดประเด็น
ท ี ่ ต ้ อ งทดสอบได ้ อย ่ า ง 
ถูกต้อง ครบถ้วน และเชื่อม 
โยงก ับป ัญหาหร ือว ัตถุ - 
ประสงค์ได้ชัดเจน  

อธิบายหลักการและแนว-
ทางได้ ถูกต้องในภาพรวม 
แต่ยัง ขาดความชัดเจน 
บ า ง ส ่ ว น ห ร ื อ ย ั ง ไ ม่  
สามารถ เช ื ่ อม โยงกับ 
ปัญหาได ้

อธิบายได้ไม่ครบถ้วนขาด 
ความเข ้ า ใจในหล ักการ 
แนวทางที ่แท้จร ิงและไม่  
ส า ม า ร ถ เ ช ื ่ อ ม โ ย ง กั บ 
ประเด็นที ่ต ้องทดสอบได้ 
อย่างเหมาะสม 

 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17  เรื่อง ออกแบบวิธีการทดสอบ 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
 
ที ่

 
 

ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
 

สรุปคะแนน  
(3) 

ออกแบบวิธีการทดสอบที่สอดคล้อง 
กับปัญหาที่ระบุไว้ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง(1) 

      

      

      

      
 

เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

ออกแบบว ิธ ีการทดสอบ 
ที่สอดคล ้องก ับป ัญหาที่  
ระบไุว้ 

กำหนดประ เด ็ น ในการ 
ทดสอบได ้อย ่ า งช ั ด เจน 
ตรงประเด็นและ สอดคล้อง 
กับปัญหาที ่ระบุไว ้โดยมี  
เหต ุผลรองรับอย ่างเป็น 
ระบบ 

กำหนดประเด ็นในการ 
ท ด ส อ บ ไ ด ้ ค ่ อ น ข ้ า ง 
ชัดเจนและ เกี่ยวข้องกับ 
ป ั ญ ห า ใ น ร ะด ั บ ห นึ่ ง 
แต่ยังขาดความเชื่อมโยง
หรือเหตุผลบางส่วน 

กำหนดประ เด ็ น ในการ 
ทดสอบได้ไม่ชัดเจน หรือไม่ 
ตรงกับปัญหาที่ระบุไว้ขาด 
การวิเคราะห์และเหตุผล 
ประกอบอย่างเป็นระบบ 

 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17  เรื่อง ออกแบบวิธีการทดสอบ 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
 
ที ่

 
 

ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
 

สรุปคะแนน  
(3) 

มีความมุ่งมั่นในการพัฒนางานให้มีคุณภาพ 
และสามารถแก้ไขปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง(1) 

      

      

      

      

เกณฑ์การประเมิน 
 

 
ประเด็นการประเมิน 

ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

ม ีความม ุ ่ งม ั ่น ในการ 
พัฒนางานให้มีคุณภาพ 
และสามารถแก้ไขปัญหา
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

มีความตั้งใจและรับผิดชอบต่อ
ผลงานสูง กระตือรือร้นในการ 
ปรับปรุงแก้ไข และพัฒนางาน 
จนมีคุณภาพ พร้อมพยายาม 
หาวิธีแก้ไขปัญหาอย่างสร้าง 
สรรค์และมีประสิทธิภาพ 

แสดงความพยายามใน 
การปร ับปร ุงและแก ้ ไข 
งานบ้าง แต่ยังไม่สม่ำเสมอ 
หรือยังขาดแนวทางในการ
พัฒนาที่ชัดเจน มีการแก้ไข 
ปัญหาแต่ยังไม่ครอบคลุม 
หรือไม่ตรงจุดนัก 

แสดงความไม่สนใจหรือไม่
พยายามปรับปร ุงผลงาน 
ขาดความรับผิดชอบไม่ดำ 
เนินการแก้ไขปัญหาที่เกิด 
ขึ้น หรือทำแบบขอไปทีโดย 
ไม่คำนึงถึงคุณภาพของงาน 

 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินสมรรถนะ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17  เรื่อง ออกแบบวิธีการทดสอบ 

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

ที ่ ชื่อ - สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี 

รวม 
(3 คะแนน) 

 
สิ่งท่ีควรได้รับ 
การพัฒนา 

เข้าใจหลักการและกำหนดประเด็นการทดสอบ
ผลงาน ออกแบบวิธีการทดสอบได้อย่างเป็นระบบ
และสอดคล้องกับวิธีการแก้ปัญหาที่ระบุไว้ พร้อม

ทั้งมีความมุ่งม่ันตั้งใจในการทำงาน (5.2.5) 
3 2 1   

       
       
       

 
เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

เข้าใจหลักการและกำหนด
ประเด็นการทดสอบผลงาน 
ออกแบบวิธ ีการทดสอบได้
อย่างเป็นระบบและสอดคล้อง
กับวิธีการแก้ปัญหาที่ระบุไว้ 
พร้อมทั้งมีความมุ่งมั่นตั้งใจใน
การทำงาน (5.2.5) 

เข ้าใจหล ักกการกำหนด 
ประเด็นในการทดสอบได้ 
ครบถ้วน ชัดเจนและตรง 
ประเด ็นออกแบบวิธ ีการ 
ทดสอบผลงานได้อย่างเป็น
ระบบสอดคล้องกับปัญหาที่
ระบุไว้และแสดงความมุ่ง 
มั่นตั้งใจในการทำงานตลอด
กระบวนการ 

เข ้ า ใจหล ักการ  กำหนด 
ประเด็นในการทดสอบได้  
บางส่วนยังไม่ครอบคลุมทั้ง
หมดออกแบบว ิธ ีการทด 
สอบได้แต่ยังไม่เป็นระบบ 
หรือสอดคล้องกับปัญหาบาง
ด้านมีความตั้งใจทำงานแต่ 
ไม่ต่อเนื่องสม่ำเสมอ 

เข้าใจหลักการบางประเด็น 
กำหนดประเด็นในการทด 
สอบได้ไม่ชัดเจนหรือคลาด 
เคลื่อนจากปัญหา ออกแบบ 
วิธีการทดสอบไม่เป็นระบบ
และไม่สอดคล้องกับปัญหา 
ขาดความมุ่งมั่นตั้งใจในการ
ทำงาน 

 
เกณฑ์การตัดสิน  

คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป



253 
 

แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค ์
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17  เรื่อง ออกแบบวิธีการทดสอบ 

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับระดับความสามารถของประเด็นการประเมิน 

ที ่ ชื่อ - สกุล 
พฤติกรรมบ่งช้ี รวม 

(3 คะแนน) 
สิ่งท่ีควรได้รับการพัฒนา 

ใฝ่เรียนรู้ 
3 2 1   

       
       
       

 

เกณฑ์การประเมนิ 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

1. ใฝ่เรียนรู้ ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี 
ความเพียรพยายามในการ 
เรียนรู ้ มีส ่วนร่วมในการ 
เรียนรู้และเข้าร่วมกิจกรรม 
การเรียนรู้ต่างๆเป็นประจำ 
และเป็นแบบอย่างที่ดี 

ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี 
ความเพียรพยายามในการ 
เร ียนร ู ้ม ีส ่วนร ่วมในการ 
เรียนรู้และเข้าร่วมกิจกรรม 
การเรียนรู้ต่าง ๆ บ่อยครั้ง 

ตั ้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี  
ความเพียรพยายามในการ 
เรียนรู้มีส่วนร่วมในการเรียนรู้ 
และเข้าร่วมกิจกรรมการเรียน
รู้ต่าง ๆ บางครั้ง 

 
เกณฑ์การตัดสิน  

คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 

 

 

 

 

 

 



254 
 

10. บันทึกผลหลังสอน* 
 
     
ผลการจัดการเรียนการสอน...................................................................................................................................
.................................................................................................. .......................................................... .................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................................................................ .. 
...................................................................... .......................................................... .............................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
........................................................................................................................................... ................................... 
............................................................................................... ...............................................................................  
...................................................................................................................... ........................................................ 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................ .................................................. 
.................................................................................................................................... .......................................... 
..............................................................................................................................................................................  
*หมายเหตุ : ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
......................................................................................... ..................................................................................... 
............................................................... ........................................................................................................... .... 
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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 การทดสอบเป็นการตรวจสอบการทำงานของชิ้นงานหรือวิธีการแก้ปัญหาที่ได้พัฒนาขึ้น เพื่อประเมิน  
ว่าสามารถแก้ปัญหาได้บรรลุวัตถุประสงค์ตามแผนที่วางไว้หรือไม่การกำหนดวิธีการทดสอบจะขึ้นอยู ่กับ  
วัตถุประสงค์ของการสร้างชิ้นงานหรือวิธีการนั้น ๆ เมื่อได้ผลการทดสอบแล้วนำผลที่ได้มาประเมินว่าสามารถ 
แก้ปัญหาได้หรือไม่ ถ้าไม่ได้ก็ใช้เป็นข้อมูลในการปรับปรุงแก้ไขต่อไป ซึ่งวิธีการทดสอบก็มีหลายวิธี  

1. การทดสอบหน่วยย่อย การทดสอบวิธีนี้มุ่งเน้นทดสอบในบางระบบย่อย หรือบางส่วนที่สนใจ  
เพื่อตรวจสอบและแก้ไข หรือพัฒนาระบบย่อยนั ้น ๆ ให้ทำงานได้มีประสิทธิภาพดีขึ ้น เช่น การทดสอบ       
การป้องกันฝุ่นของหน้ากาก หรือการทดสอบการป้องกันของเหลวของหน้ากาก 

2. การทดสอบทั้งระบบ การทดสอบนี้มักใช้กับงานที่มีหลายระบบทำงานร่วมกัน เพื่อตรวจสอบ  
ระบบย่อยต่าง ๆ ว่าทำงานสัมพันธ์กันหรือไม่ การทดสอบลักษณะนี้ต้องใช้ความแม่นยำสูง จึงต้องมี      
การประเมินผลอย่างละเอียด เพื่อให้มั่นใจว่าระบบโดยภาพรวมทำงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ ทำงานได้อย่าง 
สมบูรณ์ก่อนนำไปใช้งานจริง เช่น การทดสอบของพัดลม  ก่อนใช้งานจริงต้องทดสอบว่าพัดลมสามารถทำงาน 
ได้จริงหรือไม่ นั่นคือมอเตอร์สามารถหมุนใบพัดพัดลมได้ตามอัตราเร็วที่กำหนดหรือไม่ 

3. การทดสอบกับผู้ใช้จริง เป็นกระบวนการทดสอบเพื่อให้มั่นใจว่าสิ่งที่ สร้างหรือพัฒนาขึ้นมา 
สามารถตอบสนองหรือแก้ปัญหาให้กับผู้ใช้งานจริงได้ การทดสอบลักษณะนี้จะแตกต่างจากการทดสอบอื่น ๆ 
คือ ผู้ใช้งานจริง จำเป็นต้องเข้ามามีส่วนร่วมในการทดสอบและเป็นผู้ตัดสินใจว่า ผลของการทำงานนั้นเป็นที่  
น่าพอใจ และสามารถนำไปใช้งานได้จริง ในการทดสอบกับผู ้ใช้งานจริงต้องจัดสภาพแวดล้อมในขณะ 
ทดสอบให้เหมือนกับการใช้งานจริงมากที่สุด ผลของการทดสอบจะถูกนำกลับไปปรับปรุงและมีการทดสอบซ้ำ 
จนกว่าจะได้รับการยอมรับจากผู้ใช้งานจริง เช่น ซอฟต์แวร์ เครื่องสำอาง 

 การทดสอบด้วยวิธีการต่าง ๆ ข้างต้นเป็นเพียงส่วนหนึ่งของวิธีที่นำมาใช้ในการทดสอบ อย่างไรก็ตาม 
ผู้ทดสอบต้องพิจารณาและเลือกใช้วิธีการทดสอบให้เหมาะสมกับวัตถุประสงค์ของการแก้ปัญหาเป็นสำคัญนอก
จากนี้อาจมีการทดสอบซ้ำเพื ่อประเมินการทำงานจนมั่นใจว่าชิ ้นงานหรือวิธีการนั ้นสามารถนำมาใช้ใน  
การแก้ปัญหาได้จริง  

 

 

 

 

ใบความรู้ที่ 8 เร่ือง การทดสอบและประเมินผล 
หน่วยที่ 2 เรื่อง  แกป้ัญหาอย่างยั่งยืน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17  เรื่อง ออกแบบวิธกีารทดสอบ 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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          ในการทดสอบมีขั้นตอน ดังต่อไปนี้ 

● กำหนดประเด็นที่ต้องการทดสอบ 
โดยประเด็นนั้นต้องสอดคล้องและครอบคลุมกับวัตถุประสงค์ของการแก้ปัญหา  

● ออกแบบเครื่องมือที่จะใช้ในการบันทึกผลการทดสอบ เช่น แบบตรวจสอบรายการ 
(checklist) แบบสัมภาษณ์ผู้ใช้งานจริง แบบบันทึกข้อมูล 

● เริ่มการทดสอบทีละประเด็น 
โดยในระหว่างการทดสอบให้สังเกตและบันทึกปัญหาหรือจุดบกพร่องที่พบ 
เพ่ือนำมาใช้เป็นข้อมูลประกอบการปรับปรุงแก้ไข 

● นำข้อมูลที่ได้จากการทดสอบมาวิเคราะห์และประเมินผลทีละประเด็นว่าสามารถแก้ปัญหา 
ได้ หรือไม่ 

● หาแนวทางในการปรับปรุงแก้ไข ในประเด็นที่ยังไม่สามารถแก้ปัญหาได้ 
● ทำการทดสอบซ้ำอีกครั้ง นำข้อมูลจากการทดสอบมาประเมินการทำงาน 

และปรับปรุงแก้ไขจนกว่าจะสามารถทำงานได้ตามวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ 
 

 เติมเต็มและชื่นใจ ได้กำหนดเงื่อนไขของการทดสอบไว้ว่า ต้องไม่มีกลิ่นเหม็นบริเวณรอบ ๆ ถังหมัก 
ขยะย่อยสลายได้หมดภายในเวลา 30 วัน จากนั้นจึงดำเนินการทดสอบและประเมินผลแปลงผักรักษ์โลก 
ได้ผลดังนี้ 

ประเด็น/วิธีการ
ทดสอบ 

ผลการทดสอบ ผลการประเมิน 
แนวทางปรับปรุง 

แก้ไข 
ผลการแก้ไข 

กลิ่นจากถังหมัก
รักษ์โลก 

ตรวจสอบกลิ่น 
ที่ระยะ 1 เมตร ได้กลิ่น 
ที่ระยะ 2 เมตร ได้กลิ่น 
ที่ระยะ 3 เมตร ได้กลิ่น 
ที่ระยะ 4 เมตร 
ได้กลิ่นลดลง 

ได้กลิ่นเหม็นจากถัง 
หมักรักษ์โลกในระยะ 
1เมตรเป็นต้นไปทำให้ 
ต้องมีการแก้ไข 

ไม่นำเศษอาหาร 
ประเภทน้ำทิ้งลงใน 
ถัง เช่น น้ำแกง 
น้ำผลไม้  

ตรวจสอบกลิ่น 
ที่ระยะ 1 เมตร 
ไม่ได้กลิ่นที่ระยะ 2 เมตร 
ไม่ได้กลิ่นที่ระยะ 3 เมตร 
ไมไ่ด้กลิ่นที่ระยะ 4 เมตร 
ไม่ได้กลิ่น 

ความสะอาด 
บริเวณรอบ ๆ 
ถังหมักรักษ์โลก 

มีน้ำชะขยะไหลออกมา 
เอ่อล้นขอบถังพลาสติก 
ขนาดเล็ก จึงทำให้ส่งกลิ่น 
เหม็น 

 

รอบ ๆ ถังหมัก 
สกปรก ทำให้มี 
แมลงวันตอม 

ไม่นำเศษอาหาร 
ประเภทน้ำทิ้งลงใน 
ถัง เช่น น้ำแกง   
น้ำผลไม้  

 ไม่เกิดน้ำชะขยะ 
และไม่มีกลิ่นเหม็นบริเวณ 
รอบ ๆ ถังหมักรักษ์โลก 
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ประเด็น/วิธีการ
ทดสอบ 

ผลการทดสอบ ผลการประเมิน 
แนวทางปรับปรุง 

แก้ไข 
ผลการแก้ไข 

ระยะเวลาในการ
ย่อยสลายเศษ 
อาหาร 

เวลาผ่านไป 10 วัน 
เศษอาหารส่วนใหญ่ยังอยู่ใน
สภาพเดิม ยกเว้น เศษผัก 
ผลไม้ เริ่มย่อยสลาย 

เวลาผ่านไป 20 
วันเศษอาหารส่วนใหญ่ย่อย
สลายแล้วเหลือเศษอาหาร 
ประเภทเศษเนื้อสัตว์ยัง 
ไมย่่อยสลาย 

เวลาผ่านไป 30 วัน 
เศษอาหารทั้งหมดย่อย 
สลายได้ดี 

เศษอาหารเกิดการ 
ย่อยสลายตามเวลา 
ที่กำหนด 

- - 

การเจริญเติบโต
ของพืชในแปลง 
ผักรักษ์โลก 

เวลาผ่านไป 10 วัน 
พืชมีจำนวนใบเพ่ิมข้ึนเล็ก 
น้อย 

เวลาผ่านไป 20 วัน 
พืชเริ่มมีความสูงและมีการ 
แตกใบอ่อน 

เวลาผ่านไป 30 วัน 
พืชเริ่มมีความสูงและจำนวน
ใบเพ่ิมมากขึ้น 

พืชเจริญเติบโตได้ดี - - 

 

สรุปแนวทางปรับปรุงแก้ไข คือ ไม่นำเศษอาหารประเภทน้ำทิ้งลงในถัง เช่น น้ำแกง น้ำผลไม้ 
เพราะทำให้เกิดกลิ่นเหม็น และมีน้ำซะขยะอยู่บริเวณถังหมักรักษ์โลก 

  

ในการทดสอบและประเมินผลงานหากนักเรียนมีเวลาจำกัดและไม่สามารถทดสอบซ้ำ 
หลายครั้งจนพัฒนางานได้สำเร็จนักเรียนสามารถเขียนข้อเสนอแนะแนวทางการปรับปรุงแก้ไขเพ่ือ  

โอกาสใน การพัฒนางานให้ดีในครั้งต่อไปได ้
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----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
คำชี้แจง  ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มออกแบบวิธีการทดสอบและประเมินผลชิ้นงานหรือวิธีการ ตามท่ีได้ลงมือ 
สร้างชิ้นงานหรือวิธีการ1-3 จากนั้นให้นำข้อมูลผลการทดสอบกรอกลงในตาราง 
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
แนวทางการแก้ปัญหาที่เลือก คือ ..………………………………………………………………….…………………………………… 
 
ตอนที่ 1 ออกแบบวิธีการทดสอบ โดยกำหนดประเด็น วิธีการทดสอบ เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็นการทดสอบ วิธีการทดสอบ เกณฑ์การประเมิน 
1. 
 
 
 

  

2.  
 
 
 

  

3. 
 
 
 

  

4. 
 
 
 

  

 
 
 

 ใบกิจกรรมที่ 7 เร่ือง ออกแบบวิธีการทดสอบและทดสอบผลงาน 
หน่วยที่ 2 เรื่อง  แกป้ัญหาอย่างยั่งยืน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17  เรื่อง ออกแบบวิธกีารทดสอบ 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

  
สมาชิกกลุ่มที่ ................ 

1. ช่ือ - นามสกุล……………………………………… เลขท่ี…….   2. ช่ือ - นามสกลุ……………………………………… เลขท่ี………. 

3. ช่ือ - นามสกุล……………………………………… เลขท่ี…….   4. ช่ือ - นามสกลุ……………………………………… เลขท่ี……….     
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ตอนที่ 2 ให้นักเรียนประเมินผลการทดสอบ จากนั้นให้สรุปแนวทางปรับปรุงแก้ไขในประเด็นที่การทดสอบ 
ไม่ผ่านผลการประเมิน เพ่ือปรับปรุงแก้ไขและพัฒนาผลงาน 
 

ประเด็นการทดสอบ 
ผลการทดสอบ 

แนวทางปรับปรุงแก้ไข 
ผลการปรับปรุงแก้ไข 

ผ่าน ไม่ผ่าน ผ่าน ไม่ผ่าน 
1. 
 
 
 

     

2.  
 
 
 

     

3. 
 
 
 

     

4. 
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ขึ้นอยู่กับการดำเนินการของแต่ละกลุ่ม 

 

 

 
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
คำชี้แจง  ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มออกแบบวิธีการทดสอบและประเมินผลชิ้นงานหรือวิธีการ ตามท่ีได้ลงมือ 
สร้างชิ้นงานหรือวิธีการ1-3 จากนั้นให้นำข้อมูลผลการทดสอบกรอกลงในตาราง 
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
แนวทางการแก้ปัญหาที่เลือก คือ ..………………………………………………………………….…………………………………… 
 
ตอนที่ 1 ออกแบบวิธีการทดสอบ โดยกำหนดประเด็น วิธีการทดสอบ เกณฑ์การประเมิน 
 
 

ประเด็นการทดสอบ วิธีการทดสอบ เกณฑ์การประเมิน 
1. 
 
 
 

  

2.  
 
 
 

  

3. 
 
 
 

  

4. 
 
 
 

  

 
 

 เฉลยใบกิจกรรมที่ 7 เร่ือง ออกแบบวิธกีารทดสอบและทดสอบผลงาน 
หน่วยที่ 2 เรื่อง  แกป้ัญหาอย่างยั่งยืน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17  เรื่อง ออกแบบวิธกีารทดสอบ 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

  
สมาชิกกลุ่มที่ ................ 

1. ช่ือ - นามสกุล……………………………………… เลขท่ี…….   2. ช่ือ - นามสกลุ……………………………………… เลขท่ี………. 

3. ช่ือ - นามสกุล……………………………………… เลขท่ี…….   4. ช่ือ - นามสกลุ……………………………………… เลขท่ี……….     
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ขึ้นอยู่กับการดำเนินการของแต่ละกลุ่ม 

 

ตอนที่ 2 ให้นักเรียนประเมินผลการทดสอบ จากนั้นให้สรุปแนวทางปรับปรุงแก้ไขในประเด็นที่การทดสอบ 
ไม่ผ่านผลการประเมิน เพ่ือปรับปรุงแก้ไขและพัฒนาผลงาน 
 

ประเด็นการทดสอบ 
ผลการทดสอบ 

แนวทางปรับปรุงแก้ไข 
ผลการปรับปรุงแก้ไข 

ผ่าน ไม่ผ่าน ผ่าน ไม่ผ่าน 

1. 

 

 

 

     

2.  

 

 

 

     

3. 

 

 

 

     

4. 
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 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18  เรื่อง ทดสอบและประเมินผล 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน 

รหัสวิชา ว23105  รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3         ภาคเรียนที่ 2                        เวลา 50 นาที    

 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี  
มาตรฐาน ว 4.1 การออกแบบและเทคโนโลยี 

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื ่อการดำรงชีว ิตในสังคมที ่มีการเปลี ่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว 
ใช้ความรู ้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื ่น ๆ เพื ่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางาน  
อย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมา ะสม 
โดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

  
ตัวช้ีวัด  

    ม.3/4. ทดสอบ ประเมินผล วิเคราะห์และให้เหตุผล ของปัญหาหรือข้อบกพร่องที ่เกิดขึ้นภายใต้  
กรอบเงื่อนไข พร้อมทั้งหาแนวทางการปรับปรุง แก้ไข และนำเสนอผลการแก้ปัญหา 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 

  การทดสอบและประเมินผลเป็นกระบวนการสำคัญในการตรวจสอบว่าวิธีการหรือชิ้นงานสามารถ  
แก้ปัญหาได้ตรงตามวัตถุประสงค์หรือไม่ โดยอยู่ภายใต้กรอบของปัญหาที่กำหนดไว้ ซึ่งช่วยให้สามารถค้นหา  
ข้อบกพร่องและนำไปสู ่การปรับปรุงหรือทดลองซ้ำ เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ที่มีประสิทธิภาพในการแก้ไขปัญหา 
อย่างแท้จริง 

 
3. สาระการเรียนรู้ 
 

  เข้าใจความสำคัญของการทดสอบและประเมินผลในการแก้ปัญหา สามารถตรวจสอบชิ้นงานหรือวิธีการ 
ที่พัฒนาไว้ว่าเป็นไปตามวัตถุประสงค์และอยู่ในกรอบของปัญหาหรือไม่ พร้อมทั้งสามารถวิเคราะห์ข้อบกพร่อง 
นำไปสู่การปรับปรุง และทดสอบซ้ำเพ่ือให้ผลงานมีประสิทธิภาพและแก้ปัญหาได้อย่างแท้จริง 
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4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

 1) - 
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
       1) ทดสอบและประเมินผลการใช้งานจริง ปรับปรุงแก้ไขเพ่ือให้ชิ้นงานนั้นสามารถทำงานได้ 
 4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
       1) สะท้อนคิดร่วมกันเพ่ือนำไปพัฒนา ปรับปรุงหรือพัฒนา ชิ้นงาน 

5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA)  
 
  เข้าใจหลักการทดสอบผลงาน ทดสอบผลงานตามประเด็นและข้ันตอนที่กำหนด เก็บรวบรวมผลการ
ทดสอบเพ่ือนำมาปรับปรุงและแก้ไขผลงานให้ดีขึ้น และร่วมกันสะท้อนคิดเพ่ือหาจุดแข็งและจุดที่ควรพัฒนา  
(5.2.5) (5.2.6) 
 
6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์  

  6.1. ใฝ่เรียนรู้   
 
7. กิจกรรมการเรียนรู้  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18  เรื่อง ทดสอบและประเมินผล 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิด
กับผู้เรียน 
เ ข ้ า ใจหล ั กการทดสอบ
ผลงาน ทดสอบผลงานตาม
ประ เด ็ นและข ั ้ นตอนที่
กำหนด เก็บรวบรวมผลการ
ทดสอบเพื ่อนำมาปรับปรุง
และแก ้ไขผลงานให ้ด ีขึ้น 
และร่วมกันสะท้อนคิดเพ่ือ
หาจ ุดแข ็งและจ ุดท ี ่ ควร
พัฒนา (5.2.5) (5.2.6) 
ด้านความรู้ 
- 
 
 
 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน ( 10 นาที) 
1.ครูนำเข้าส ู ่บทเร ียนโดยทบทวนกิจกรรม 
ในชั่วโมงท่ีผ่านมาตามประเด็นคำถาม ดังนี้  
- ใบกิจกรรมที ่  7 เร ื ่อง  ออกแบบว ิธ ีการ 
ทดสอบและทดสอบผลงาน ตอนที่1 นักเรียน 
ดำเนินกิจกรรมอย่างไรบ้าง 
(แนวคำตอบ :: ออกแบบวิธีการทดสอบ โดย
กำหนดประเด็น วิธีการทดสอบ เกณฑ์การ
ประเมิน ) 
- หากผลการทดสอบพบว่าชิ้นงานไม่สามารถ 
แก้ปัญหาได้ทั้งหมดควรดำเนินการอย่างไร 
ต่อไป 
(แนวคำตอบ : :  ควรนำข ้อม ูลจากผลการ 
ทดสอบมาวิเคราะห์เพื่อหาสาเหตุของปัญหา 
แล้วหาแนวทางปรับปรุงชิ้นงานในประเด็นที่  
ยังมีข้อบกพร่องจากนั้นจึงทดสอบซ้ำอีกครั้งจน 
กว่าจะสามารถแก้ปัญหาได้ตามวัตถุประสงค์) 
2. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 
1. นักเรียนทบทวนกิจกรรมในชั่วโมงท่ีผ่านมา 
ตามประเด็นคำถาม ดังนี้  
- ใบกิจกรรมที่ 7 เรื่อง ออกแบบวิธีการ 
ทดสอบและทดสอบผลงาน ตอนที่1 นักเรียน 
ดำเนินกิจกรรมอย่างไรบ้าง 
 
 
 
- หากผลการทดสอบพบว่าชิ้นงานไม่สามารถ 
แก้ปัญหาได้ทั ้งหมดควรดำเนินการอย่างไร 
ต่อไป 
 
 
 
 
 
 

 
1. สื่อ 
PowerPoint 
เรื่อง ทดสอบ 
และประเมินผล 
 
 
 
 
 

 
1. ใบกิจกรรม 
ที่ 7 เรื่อง 
ออกแบบวิธี 
การทดสอบ 
และทดสอบ 
ผลงาน ตอน 
ที่ 2 
 

 
1. แบบประเมิน 
ด้านทักษะ/ 
กระบวนการ 
2. แบบประเมิน 
คุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 
3. แบบประเมิน 
สมรรถนะ 
4. แบบประเมิน 
คุณลักษณะอันพึ
งประสงค์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18  เรื่อง ทดสอบและประเมินผล 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ด้านทักษะกระบวนการ 
ทดสอบและประเมินผลการ
ใช้งานจริง ปรับปรุงแก้ไข 
เพื ่อให้ชิ ้นงานนั้นสามารถ 
ทำงานได้ 
ด้านคุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม  
สะท้อนคิดร่วมกันเพื ่อนำ 
ไปพัฒนา ปรับปรุง ชิ้นงาน 
หรือพัฒนา 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้   

ขั้นสอน (- นาที) 
- 

 
- 

ขั้นปฏิบัติ ( 30 นาที) 
3. ครูให้นักเรียนกลุ่มทำใบกิจกรรมที่ 7 เรื่อง 
ออกแบบวิธ ีการทดสอบและทดสอบผลงาน 
 ตอนที ่ 2  โดยให้น ักเร ียนประเมินผลการ
ทดสอบ จากนั้นให้สรุปแนวทางปรับปรุงแก้ไข
ในประเด็นที่การทดสอบไม่ผ่านผลการประเมิน 
เพ ื ่ อปร ั บปร ุ ง แก ้ ไ ขและพ ัฒนาผลงาน 
4. ครูส ังเกตและคอยให้คำแนะนำนักเรียน 
ในดำเน ินการทดสอบและประเมินผลการ 
ทดสอบทีละประเด็นว่าเป็นไปตามเป้าหมาย 
ที ่ตั ้งไว้หรือไม่พร้อมทั ้งหาแนวทางแก้ไขใน 
ประเด็นที ่ผลการทดสอบไม่เป็นไปตามเป้า 
หมายที่กำหนดไว้ โดยให้มีการบันทึกผลการ 
ทดสอบผลงาน เพื่อเป็นแนวทางการปรับปรุง 
แก้ไขชิ้นงาน 
 

 
2. นักเรียนแต่ละกลุ่มทำใบกิจกรรมที่ 7 เรื่อง 
ออกแบบวิธีการทดสอบและทดสอบผลงาน 
ตอนที ่ 2  โดยให้นักเร ียนประเมินผลการ
ทดสอบ จากนั้นให้สรุปแนวทางปรับปรุงแก้ไข
ในประเด็นที่การทดสอบไม่ผ่านผลการประเมิน 
เพ ื ่ อปร ั บปร ุ งแก ้ ไ ขและพ ัฒนาผล งาน 
3. นำคำแนะนำจากครู มาปรับปรุงการทดสอบ
ชิ้นงานที่ไม่เป็นไปตามเป้าหมาย และบันทึกผล
การทดสอบ  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18  เรื่อง ทดสอบและประเมินผล 
หน่วยที่ 2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ขั้นสรุป (10 นาที) 
5. คร ูและน ักเร ียนร ่วมก ันสร ุปผลการทำ 
กิจกรรมการทดสอบผลงานเมื่อได้ผลทดสอบ 
แล้วควรนำผลการทดสอบและประเมินผลงาน 
เป็นข้อมูลในการปรับปรุงแก้ไขชิ ้นงานหรือ 
วิธีการเพ่ือสามารถทำงานได้ตามจุดประสงค์ 
 
 
 
 
6. ครูให้นักเรียนเตรียมข้อมูลสำหรับในการ 
นำเสนอผลงานของแต่ละกลุ่มตั้งแต่ระบุปัญหา 
รวบรวมข้อมูล ออกแบบ สร้าง ทดสอบและ 
ปรับปรุงแก้ไข เพ่ือทำกิจกรรมในชั่วโมงต่อไป 

 
4 .นักเร ียนร่วมกันสร ุปผลการทำกิจกรรม 
การทดสอบผลงาน ว่าก่อนที่จะทดสอบการ 
ทำงานควรกำหนดประเด ็นในการทดสอบ 
เพื ่อให้การทดสอบมีเป้าหมายที ่ช ัดเจน ซึ่ง 
ประเด็นในการทดสอบนั้นต้องสอดคล้องกับ 
ปัญหา เมื ่อได้ผลทดสอบแล้วควรนำผลการ 
ทดสอบและประเมินผลงานเป็นข้อมูลในการ 
ปรับปรุงแก้ไขชิ้นงานหรือวิธีการเพื่อสามารถ 
ทำงานได้ตามจุดประสงค ์
5. นักเรียนเตรียมข้อมูลสำหรับในการนำเสนอ 
ผลงานของแต ่ละกล ุ ่มต ั ้ งแต ่ระบ ุป ัญหา 
รวบรวมข้อมูล ออกแบบ สร้าง ทดสอบ และ 
ปรับปรุงแก้ไข เพ่ือทำกิจกรรมในชั่วโมงต่อไป 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
  1) สื่อ PowerPoint เรื่อง ทดสอบและประเมินผล  
9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ใบกิจกรรมที่ 7 เรื่อง ออกแบบวิธีการทดสอบและทดสอบผลงาน ตอนที่ 2  
 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
1.- 

 
- 

 
- 

 
- 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
1.ทดสอบและประเมินผลการใช้งาน
จริง ปรับปรุงแก้ไขเพ่ือให้ชิ้นงานนั้น
สามารถทำงานได้ 
 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 7 
เรื่อง ออกแบบ 
วิธีการทดสอบและ 
ทดสอบผลงาน 
ตอนที่1 

 
แบบประเมินด้าน 
ทักษะ/กระบวนการ 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
1.สะท้อนคิดร่วมกันเพ่ือนำไปพัฒนา 
ปรับปรุงหรือพัฒนา ชิ้นงาน 

 
สังเกตการตอบ 
คำถามและการ 
ปฏิบัติงาน 

 
แบบประเมินคุณลัก
ษณะ เจตคติ ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
1.เข ้ า ใจหล ักการทดสอบผลงาน 
ทดสอบผลงานตามประเด ็นและ
ขั้นตอนที่กำหนด เก็บรวบรวมผลการ
ทดสอบเพื่อนำมาปรับปรุงและแก้ไข
ผลงานให้ดีขึ้น และร่วมกันสะท้อนคิด
เพื ่อหาจุดแข็งและจุดที ่ควรพัฒนา    
(5.2.5) (5.2.6) 

 
สังเกตพฤติกรรม 
ในขณะทำกิจกรรม 

 
แบบประเมิน 
สมรรถนะสำคัญของ 
ผู้เรียน 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้   
 

 
สังเกตพฤติกรรมที่ 
แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน 
คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18  เรื่อง ทดสอบและประเมินผล 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
 
ที ่

 
 

ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
 

สรุปคะแนน  
(3) 

ทดสอบและประเมินผลการใช้งานจริง ปรับปรุง
แก้ไขเพ่ือให้ชิ้นงานนั้นสามารถทำงานได้ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง(1) 

      

      

      

      
 

เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

ทดสอบและประเมินผลการ
ใช้งานจริง ปรับปรุงแก้ไข
เพื่อให้ชิ ้นงานนั้นสามารถ
ทำงานได ้

ทดสอบการใช้งานจริงได้ 
อย่างเป็นระบบ ครอบคลุม 
สามารถแก้ปัญหาได้ชัดเจน 
และปรับปรุงแก้ไขชิ ้นงาน 
จ น ส า ม า ร ถ ท ำ ง า น ไ ด้  
สมบูรณ์มีประสิทธิภาพ 

ทดสอบการใช ้งานจริง 
และประเมินผลในระดับ
หนึ ่ง สามารถแก้ปัญหา 
หล ั กๆ ได ้  และม ี ก า ร 
ปรับปรุงแก้ไขบางส่วน 
ส่งผลให้ชิ ้นงานสามารถ 
ทำงานได้ 

การทดสอบและประเมิน 
ผลยังไม่ชัดเจนหรือไม่เป็น 
ระบบแก้ปัญหาได้ไม่ครบ 
ถ้วนหรือ ขาดกระบวนการ 
ปรับปรุงที ่เหมาะสมทำให้ 
ช ิ ้ น ง านย ั ง ไ ม ่ ส า ม า ร ถ 
ท ำ ง า น ไ ด ้ อ ย ่ า ง มี  
ประสิทธิภาพ 

 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18  เรื่อง ทดสอบและประเมินผล 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
 
ที ่

 
 

ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
 

สรุปคะแนน  
(3) 

สะท้อนคิดร่วมกันเพ่ือนำไปพัฒนา  
ปรับปรุงหรือพัฒนาชิ้นงาน 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง(1) 

      

      

      

      

เกณฑ์การประเมิน 
 

 
ประเด็นการประเมิน 

ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

สะท้อนคิดร่วมกันเพ่ือ 
นำไปพัฒนาปร ับปรุ ง 
หรือพัฒนาชิ้นงาน 

สะท้อนคิดร ่วมกับผ ู ้อ ื ่นได้  
อย่างชัดเจนพร้อมเสนอแนว 
ทางปรับปรุงหรือพัฒนาอย่าง
สร้างสรรค์และนำไปปรับใช้ 
จริงได้ 

สะท้อนคิดร่วมกันในระดับ
หนึ่งสามารถแสดงความคิด 
เห ็นและเสนอแนวทาง 
ปรับปรุงที่ยังไม่ชัดเจนหรือ
ไม่ครอบคลุมทุกประเด็น 

สะท้อนคิดยังขาดความร่วม 
มือไม่สามารถชี ้จ ุดที ่ต ้อง 
ปรับปรุงได้ชัดเจนและยัง 
ไม่สามารถเสนอแนวทาง 
ก า ร พ ั ฒ น า ไ ด ้ อ ย ่ า ง 
เหมาะสม 

 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินสมรรถนะ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18  เรื่อง ทดสอบและประเมินผล 

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

ที ่ ชื่อ - สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี 

รวม 
(3 คะแนน) 

 
 

สิ่งท่ีควรได้รับ 
การพัฒนา 

เข้าใจหลักการทดสอบผลงาน ทดสอบผลงาน 
ตามประเด็นและขั้นตอนที่กำหนด เก็บรวบรวม 

ผลการทดสอบเพ่ือนำมาปรับปรุงและแก้ไขผลงาน
ให้ดีขึ้น และร่วมกันสะท้อนคิดเพ่ือหาจุดแข็ง 

และจุดที่ควรพัฒนา  (5.2.5) (5.2.6) 
3 2 1   

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

เข้าใจหลักการทดสอบผลงาน 
ทดสอบผลงานตามประเด็นแ
ละขั้นตอนที่กำหนดเก็บรวบ 
รวมผลการทดสอบเพื่อนำมา
ปรับปรุงและแก้ไขผลงานให้ดี
ขึ้นและร่วมกันสะท้อนคิดเพ่ือ
หาจุดแข็งและจุดที่ควรพัฒนา 

อธิบายหลักการทดสอบผล 
งานได้ช ัดเจนทดสอบผล 
งานตามประเด ็นและขั้น 
ตอนได้ครบถ้วนเก็บผลการ
ทดสอบอย่างละเอียดและ 
ถูกต้องนำผลมาปรับปรุง 
และแก้ไขผลงานจนสมบูรณ์ 
และสะท้อนคิดร่วมกันอย่าง
สร้างสรรค์เพื ่อหาจุดแข็ง 
และแนวทางพ ัฒนาได้  
ชัดเจน 

อธิบายหลักการทดสอบผล 
งานได้บางส่วนทดสอบผล 
งานตามประเด ็นและขั้น 
ตอนได้ไม่ครบถ้วนเก็บผล 
การทดสอบได้เพียงบางประ
เด็นปรับปรุงและแก้ไขผล 
งานได้บางส่วนและสะท้อน
คิดร่วมกันได้บ้างแต่ยังไม่ลึก
หร ือไม ่ เช ื ่อมโยงก ับการ 
พัฒนาอย่างชัดเจน 

ไม่สามารถอธิบายหลักการ 
ทดสอบผลงานได ้ช ัด เจน 
ทดสอบผลงานไม่ครบทุก 
ประเด ็นหร ือขาดขั ้นตอน 
สำคัญเก็บผลการทดสอบไม่
ครบถ ้วนหร ือไม ่ถ ูกต ้อง 
ไม่ได้นำผลมาปรับปรุงผล 
งานและไม่สะท้อนคิดเพ่ือ 
พัฒนา 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค ์
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18  เรื่อง ทดสอบและประเมินผล 

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับระดับความสามารถของประเด็นการประเมิน 

ที ่ ชื่อ - สกุล 
พฤติกรรมบ่งช้ี รวม 

(3 คะแนน) 
สิ่งท่ีควรได้รับการพัฒนา 

ใฝ่เรียนรู้ 
3 2 1   

       
       
       

 

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

1. ใฝ่เรียนรู้ ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี 
ความเพียรพยายามในการ 
เรียนรู ้ มีส ่วนร่วมในการ 
เรียนรู้และเข้าร่วมกิจกรรม 
การเรียนรู้ต่างๆเป็นประจำ 
และเป็นแบบอย่างที่ดี 

ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี 
ความเพียรพยายามในการ 
เร ียนร ู ้  ม ีส ่วนร ่วมในการ 
เรียนรู้ และเข้าร่วมกิจกรรม 
การเรียนรู้ต่าง ๆ บ่อยครั้ง 

ตั ้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี  
ความเพียรพยายามในการ 
เร ียนร ู ้  ม ีส ่วนร ่วมในการ 
เรียนรู้ และเข้าร่วมกิจกรรม 
การเรียนรู้ต่าง ๆ บางครั้ง 

 
เกณฑ์การตัดสิน  

คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 
 
     
ผลการจัดการเรียนการสอน....................................................................................................... ............................
.................................................................................................. ............................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
...................................................................... ........................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
.................................................................................................................................................................. ............ 
...................................................................................................................... ........................................................ 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................ .................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
*หมายเหตุ : ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
คำชี้แจง  ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มออกแบบวิธีการทดสอบและประเมินผลชิ้นงานหรือวิธีการ ตามท่ีได้ลงมือ 
สร้างชิ้นงานหรือวิธีการ1-3 จากนั้นให้นำข้อมูลผลการทดสอบกรอกลงในตาราง 
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
แนวทางการแก้ปัญหาที่เลือก คือ ..………………………………………………………………….…………………………………… 
 
ตอนที่ 1 ออกแบบวิธีการทดสอบ โดยกำหนดประเด็น วิธีการทดสอบ เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็นการทดสอบ วิธีการทดสอบ เกณฑ์การประเมิน 
1. 
 
 
 

  

2.  
 
 
 

  

3. 
 
 
 

  

4. 
 
 
 

  

 
 
 

 ใบกิจกรรมที่ 7 เรื่อง ออกแบบวิธีการทดสอบและทดสอบผลงาน 
หน่วยที่ 2 เรื่อง  แกป้ัญหาอย่างยั่งยืน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18  เรื่อง ทดสอบและประเมินผล 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

  
สมาชิกกลุ่มที่ ................ 

1. ช่ือ - นามสกุล……………………………………… เลขท่ี…….   2. ช่ือ - นามสกลุ……………………………………… เลขท่ี………. 

3. ช่ือ - นามสกุล……………………………………… เลขท่ี…….   4. ช่ือ - นามสกลุ……………………………………… เลขท่ี……….     
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ตอนที่ 2 ให้นักเรียนประเมินผลการทดสอบ จากนั้นให้สรุปแนวทางปรับปรุงแก้ไขในประเด็นที่การทดสอบ 
ไม่ผ่านผลการประเมิน เพ่ือปรับปรุงแก้ไขและพัฒนาผลงาน 
 

ประเด็นการทดสอบ 
ผลการทดสอบ 

แนวทางปรับปรุงแก้ไข 
ผลการปรับปรุงแก้ไข 

ผ่าน ไม่ผ่าน ผ่าน ไม่ผ่าน 
1. 
 
 
 

     

2.  
 
 
 

     

3. 
 
 
 

     

4. 
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ขึ้นอยู่กับการดำเนินการของแต่ละกลุ่ม 

 

 

 
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
คำชี้แจง  ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มออกแบบวิธีการทดสอบและประเมินผลชิ้นงานหรือวิธีการ ตามท่ีได้ลงมือ 
สร้างชิ้นงานหรือวิธีการ1-3 จากนั้นให้นำข้อมูลผลการทดสอบกรอกลงในตาราง 
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
แนวทางการแก้ปัญหาที่เลือก คือ ..………………………………………………………………….…………………………………… 
 
ตอนที่ 1 ออกแบบวิธีการทดสอบ โดยกำหนดประเด็น วิธีการทดสอบ เกณฑ์การประเมิน 
 
 

ประเด็นการทดสอบ วิธีการทดสอบ เกณฑ์การประเมิน 

1. 

 

 

 

  

2.  

 

 

 

  

3. 

 

 

 

  

 เฉลยใบกิจกรรมที่ 7 เร่ือง ออกแบบวิธกีารทดสอบและทดสอบผลงาน 
หน่วยที่ 2 เรื่อง  แกป้ัญหาอย่างยั่งยืน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17  เรื่อง ออกแบบวิธกีารทดสอบ 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

  
สมาชิกกลุ่มที่ ................ 

1. ช่ือ - นามสกุล……………………………………… เลขท่ี…….   2. ช่ือ - นามสกลุ……………………………………… เลขท่ี………. 

3. ช่ือ - นามสกุล……………………………………… เลขท่ี…….   4. ช่ือ - นามสกลุ……………………………………… เลขท่ี……….     
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ขึ้นอยู่กับการดำเนินการของแต่ละกลุ่ม 

 

4. 

 

 

 

  

 
 
ตอนที่ 2 ให้นักเรียนประเมินผลการทดสอบ จากนั้นให้สรุปแนวทางปรับปรุงแก้ไขในประเด็นที่การทดสอบ 
ไม่ผ่านผลการประเมิน เพ่ือปรับปรุงแก้ไขและพัฒนาผลงาน 
 

ประเด็นการทดสอบ 
ผลการทดสอบ 

แนวทางปรับปรุงแก้ไข 
ผลการปรับปรุงแก้ไข 

ผ่าน ไม่ผ่าน ผ่าน ไม่ผ่าน 

1. 

 

 

 

     

2.  

 

 

 

     

3. 

 

 

 

     

4. 
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 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19  เรื่อง เตรียมนำเสนอ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน 

รหัสวิชา ว23105  รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที    
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี  
มาตรฐาน ว 4.1 การออกแบบและเทคโนโลยี 

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วใช้ความรู้  
และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิด 
สร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบ 
ต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 
  
ตัวช้ีวัด 

    ม.3/4. ทดสอบ ประเมินผล วิเคราะห์และให้เหตุผล ของปัญหาหรือข้อบกพร่องที่เกิดขึ้นภายใต้กรอบ 
เงื่อนไข พร้อมทั้งหาแนวทางการปรับปรุง แก้ไข และนำเสนอผลการแก้ปัญหา 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
 
 การนำเสนอผลงานให้ประสบความสำเร็จจำเป็นต้องมีการวางแผนที่ดีและเลือกใช้รูปแบบการนำเสนอ 
ให้เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย โดยคำนึงถึงเนื้อหา รูปแบบ วิธีการ และเครื่องมือที่ใช้ เพื่อให้สามารถสื่อสาร 
ได้อย่างชัดเจน ตรงประเด็น และดึงดูดความสนใจของผู้รับสาร 
 
3. สาระการเรียนรู้ 
 

  การนำเสนอผลงานให้ประสบความสำเร็จต้องอาศัยการวางแผนที่เป็นระบบ และการเลือกรูปแบบการ 
นำเสนอที่เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย โดยคำนึงถึงองค์ประกอบสำคัญ เช่น เนื้อหา รูปแบบวิธีการนำเสนอและ 
เครื่องมือที่ใช้เพื่อให้สามารถสื่อสารสาระสำคัญได้อย่างชัดเจน ถูกต้อง ตรงประเด็นและดึงดูดความสนใจของ  
ผู้รับสาร รวมทั้งสามารถประเมินและปรับปรุงการนำเสนอได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
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4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

 1) เข้าใจวิธีการนำเสนอในรูปแบบต่าง ๆ 
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
       1) วางแผนเลือกรูปแบบการนำเสนอผลงานได้เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย 
        2) ออกแบบและสร้างเครื่องมือประเมินผลงานได้อย่างเหมาะสมกับลักษณะของงาน 
 4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
       1) ใส่ใจในการวางแผนการนำเสนอผลงานโดยคำนึงถึงความเหมาะสมของเนื้อหาและกลุ่มเป้าหมาย 

5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA)  
  - 
 
6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์  

  6.1. ใฝ่เรียนรู้   
 
7. กิจกรรมการเรียนรู้  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19  เรื่อง เตรียมนำเสนอ 
หน่วยที่  2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105  รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เคร่ืองมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิด
กับผู้เรียน 
- 
ด้านความรู้ 
เข้าใจวิธีการนำเสนอใน 
รูปแบบต่างๆ 
ด้านทักษะกระบวนการ 
-วางแผน เลือกรูปแบบการ 
นำเสนอผลงานได้เหมาะสม
กับกลุ่มเป้าหมาย 
-ออกแบบและสร้าง
เครื่องมือประเมินผลงานได้
อย่างเหมาะสมกับลักษณะ
ของงาน 
 
 
 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน ( 10 นาที) 
1. ครูนำเข้าสู่บทเรียนโดยให้นักเรียนตอบ 
คำถาม ตามประเด็นดังนี้ 
 - เมื่อนักเรียนลงมือสร้างชิ้นงานหรือวิธีการ 
เสร็จแล้วต่อไปเป็นขั้นตอนของการนำเสนอผล 
งาน นักเรียนจะนำเสนอผลงานให้ผู้อื ่นเข้าใจ 
ในรูปแบบใดได้บ้าง  
(แนวคำตอบ :: ภาพนิ่ง ภาพเคลื ่อนไหวการ 
เขียนรายงาน การนำเสนอผลงานด้วยวาจา 
การนำเสนอผลงานด้วยโปสเตอร์ ฟลิปชาร์ท 
โปรแกรมนำเสนองาน การนำเสนอโดยการ 
จัดนิทรรศการ การนำเสนอผ่านสื่อออนไลน์ ) 
หลังจากนั้นครูและนักเรียนร่วมกัน สรุปคำตอบ 
อีกครั้ง 
2. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 
1. ครูนำเข้าสู่บทเรียนโดยให้นักเรียนตอบ 
คำถาม ตามประเด็นดังนี้ 
 - เมื่อนักเรียนลงมือสร้างชิ้นงานหรือวิธีการ 
เสร็จแล้วต่อไปเป็นขั้นตอนของการนำเสนอผล
งานนักเรียนจะนำเสนอผลงานให้ผู้อื่นเข้าใจใน 
รูปแบบใดได้บ้างหลังจากนั้นครูและนักเรียน 
ร่วมกัน สรุปคำตอบอีกครั้ง  
 
 
 
 
 
 

 
1.สื่อ 
PowerPoint 
เรื่อง เตรียมนำ 
เสนอ 
2. ใบความรู้ที่ 9 
เรื่อง การนำ- 
เสนอผลงาน 
 
 
 
 

 
1. ใบกิจกรรม
ที่ 8 เรื่อง 
เพ่ือนช่วย
เพ่ือนประเมิน 
เพ่ือพัฒนา 
2. ใบกิจกรรม 
ที่ 9 เรื่อง 
เตรียมพร้อม
การนำเสนอ
อย่างมืออาชีพ 

 
1.แบบประเมิน 
ด้านความรู้ 
2. แบบประเมิน 
ด้านทักษะ/ 
กระบวนการ 
3.แบบประเมิน 
คุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 
4.แบบประเมิน 
คุณลักษณะ- 
อันพึงประสงค์ 
 

ขั้นสอน (10 นาที) 
3. ครูนำตัวอย่างการนำเสนอผลงาน เพื่อเป็น 
ไอเดียแนวคิดและแรงบันดาลใจให้นักเรียน 
4. ครูให้นักเรียนร่วมกันสรุปประเด็นที่น่าสนใจ 

 
3. ดูตัวอย่างการนำเสนอผลงานเพื่อเป็นไอเดีย 
แนวคิดและแรงบันดาลใจให้นักเรียน 
4. นักเรียนร่วมกันสรุปประเด็นที่น่าสนใจจาก 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19  เรื่อง เตรียมนำเสนอ 
หน่วยที่  2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105  รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เคร่ืองมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ด้านคุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม  
ใส่ใจในการวางแผนการนำ 
เสนอผลงานโดยคำนึงถึง 
ความเหมาะสมของเนื้อหา 
และกลุ่มเป้าหมาย 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้   

จากการดูตัวอย่าง 
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม  
ครูอาจเปลี่ยนแนวการนำเสนอท่ีน่าสนใจ เช่น 
การนำเสนอด้วยการสร้างภาพจำ 
5. ครูอธิบายความรู้เกี่ยวกับการนำเสนอผลงาน 
ผ่านสไลด์ประกอบการสอนพร้อมยกตัวอย่าง 
สื่อในรูปแบบต่าง ๆ ให้นักเรียนดูเป็นตัวอย่าง 
เช่น โปสเตอร์ ฟลิปชาร์ทโปรแกรมนำเสนอ 
งานการนำเสนอโดยการจัดนิทรรศการนำเสนอ 
 ผ่านสื่อออนไลน์ 
6. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มศึกษาใบความรู้ 
ที ่9 เรื่อง การนำเสนอผลงาน และอภิปราย 
ร่วมกันเพื่อทำความเข้าใจ ในประเด็นที่สงสัย  

การดูตัวอย่าง 
 
 
 
5. ศึกษาความรู ้เกี ่ยวกับการนำเสนอผลงาน 
ผ่านสไลด์ประกอบการสอนพร้อมยกตัวอย่าง 
สื่อในรูปแบบต่างดูเป็นตัวอย่าง เช่น โปสเตอร์ 
ฟลิปชาร์ท โปรแกรมนำเสนองาน การนำเสนอ 
โดยการจ ัดน ิทรรศการ การนำเสนอผ ่าน 
สื่อออนไลน์ 
6. นักเร ียนแต่ละกลุ ่มศึกษาใบความรู้ท ี ่  9  
เรื ่อง การนำเสนอผลงาน และอภิปรายร่วม 
กันเพ่ือทำความเข้าใจ ในประเด็นที่สงสัย 

ขั้นปฏิบัติ ( 20 นาที) 
7. คร ู ให ้น ักเร ียนแต ่ละกล ุ ่มดำเน ินตาม 
ใบกิจกรรมที่ 8 เพื่อนช่วยเพื่อนประเมินเพ่ือ 
พัฒนา โดยออกแบบเครื่องมือประเมินผลงาน
ให ้สอดคล ้องก ับจ ุดประสงค ์ขอ งว ิธ ีการ
แก้ปัญหา พร้อมใช้เครื ่องมือนั ้นประเมินว่า
ผลงานสามารถแก้ปัญหาที่ตั้งไว้ได้หรือไม่ โดย

 
7. นักเรียนแต่ละกลุ่มดำเนินตามใบกิจกรรมที่ 
8 เรื ่อง เพื ่อนช่วยเพื ่อนประเมินเพื ่อพัฒนา 
โดยออกแบบเคร ื ่องม ือประเมินผลงานให้
สอดคล้องกับจุดประสงค์ของวิธีการแก้ปัญหา 
พร ้อมใช ้ เคร ื ่องม ือน ั ้นประเมินว ่าผลงาน
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19  เรื่อง เตรียมนำเสนอ 
หน่วยที่  2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105  รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เคร่ืองมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ให ้คร ูและเพื ่อนประเมิน 8. จากนั ้นทำใบ
กิจกรรมที่ 9 เรื ่อง เตรียมพร้อมการนำเสนอ
อย่างมืออาชีพ โดยวางแผนการนำเสนอโดย
จ ั ด เ ต ร ี ย ม ข ้ อ ม ู ล ต ั ้ ง แ ต ่ ร ะ บ ุ ป ั ญ ห า 
จนถึงการทดสอบและประเมินผลรวมทั้งปัญหา
อุปสรรคต่างๆ ที่เกิดขึ้นระหว่างการทำงานและ
เลือกรูปแบบการนำเสนอตามความเหมาะสม 
โดยใช้เวลาในการนำเสนอไม่เกินกลุ่มละ 7-10 
นาที   
หมายเหตุ 
ครูควรช่วยให้คำแนะนำการพิจารณารูปแบบ
การนำเสนอของน ัก เร ี ยนแต ่ละกล ุ ่ มว่ า
สอดคล้องและเอื ้อต่อการจัดกิจกรรมตาม 
ที่นักเรียนเสนอหรือไม่ เช่น หากมีกลุ่มเดียวที่
เสนอจัดนิทรรศการก็อาจต้องใช้ดุลพินิจของ 
สมาชิกในกลุ่มว่าสามารถจัดได้หรือไม่โดยหา
ข้อสรุปร่วมกันว่าควรจัดรูปแบบใดเป็นหลัก 
 
 
 

สามารถแก้ปัญหาที่ตั้งไว้ได้หรือไม่ โดยให้ครู
และเพ่ือนประเมิน  
8. จากนั ้นทำใบกิจกรรมที่ 9  เรื ่อง เตรียม 
พร้อมการนำเสนออย่างมืออาชีพ โดยวาง
แผนการนำเสนอโดยจัดเตรียมข้อมูลตั้งแต่ระบุ
ปัญหาจนถึงการทดสอบและประเมินผลรวม 
ทั้งปัญหาอุปสรรคต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นระหว่างการ
ทำงานและเลือกรูปแบบการนำเสนอตามความ
เหมาะสม โดยใช้เวลาในการนำเสนอไม่เกิน
กลุ่มละ 7-10 นาที   
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19  เรื่อง เตรียมนำเสนอ 
หน่วยที่  2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105  รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เคร่ืองมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ขั้นสรุป (10นาที) 
8. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปการวางแผนนำ 
เสนอตามประเด็นดังนี้  
- การออกแบบเครื่องมือประเมินผลงานต้อง
พิจารณาจุดประสงค์ของการแก้ปัญหาเป็นหลัก 
กำหนดเกณฑ์และตัวชี้วัดที่สะท้อนผลลัพธ์ทั้ง
กระบวนการและคุณภาพของผลงาน เลือก
วิธีการและรูปแบบการประเมินที่เหมาะสม เช่น 
รูบริก แบบสังเกต หรือแบบประเมินตนเอง 
เพื่อให้การประเมินเที่ยงตรงและนำไปปรับปรุง
งานได้จริง  
- การนำเสนอมีจุดประสงค์เพ่ือนำเสนอข้อมูล 
ให้ผู้อื่นเข้าใจเกี่ยวกับข้ันตอนการแก้ปัญหา 
ทั้งหมดตั้งแต่เริ่มต้น จนถึงการทดสอบและประ 
เมินผล รวมทั้งปัญหาอุปสรรคต่าง ๆ ที่เกิดข้ึน 
ระหว่างการทำงาน การนำเสนอสามารถทำได้ 
หลายรูปแบบ เช่น โปสเตอร์ ฟลิปชาร์ท 
โปรแกรมนำเสนองาน การนำเสนอโดยการจัด 

 
8. นักเรียนร่วมกัน สรุปการวางแผนนำเสนอ 
ตามประเด็นดังนี้ 
- การออกแบบเครื่องมือประเมินผลงานต้อง
พิจารณาจุดประสงค์ของการแก้ปัญหาเป็น
หล ักกำหนดเกณฑ์และต ัวช ี ้ว ัดท ี ่สะท ้อน
ผลล ัพธ ์ท ั ้ งกระบวนการและค ุณภาพของ
ผลงาน เลือกวิธีการและรูปแบบการประเมินที่
เหมาะสม เช่น รูบริก แบบสังเกต หรือแบบ
ประเมินตนเอง เพื่อให้การประเมินเที่ยงตรง
และนำไปปรับปรุงงานได้จริง 
 - การนำเสนอมีจุดประสงค์เพ่ือนำเสนอข้อมูล 
ให้ผู ้อื ่นเข้าใจเกี ่ยวกับขั้นตอนการแก้ปัญหา
ทั้งหมดตั ้งแต่เริ ่มต้น จนถึงการทดสอบและ
ประเมินผล รวมทั้งปัญหาอุปสรรคต่าง ๆ ที่
เก ิดข ึ ้นระหว ่างการทำงาน การนำเสนอ
สามารถทำได้หลายรูปแบบ เช่น โปสเตอร์ 
ฟลิปชาร์ท โปรแกรมนำเสนองาน การนำเสนอ
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19  เรื่อง เตรียมนำเสนอ 
หน่วยที่  2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105  รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ 
ประเมินผล 

(วิธีวัด/เคร่ืองมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

นิทรรศการ การนำเสนอผ่านสื่อออนไลน์ซึ่งอาจ 
ใช้วิธีใดวิธีหนึ่งหรือหลายรูปแบบร่วมกันตาม 
ความเหมาะสม 
10. ครูให้นักเรียนเตรียมข้อมูลในการนำเสนอ 
ผลงานให้สมบูรณ์ในรูปแบบที่เหมาะสมใน 
ชั่วโมงต่อไป 

โดยการจัดนิทรรศการ การนำเสนอผ่านสื่อ
ออนไลน์ ซึ ่งอาจใช้ว ิธ ีใดวิธ ีหนึ ่งหรือหลาย
รูปแบบร่วมกันตามความเหมาะสม 
10. น ักเร ียนเตร ียมข้อมูลในการนำเสนอ
ผลงานให้สมบูรณ์ในรูปแบบที ่เหมาะสมใน
ชั่วโมงต่อไป   
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
  1) สื่อ PowerPoint เรื่อง เตรียมนำเสนอ 
9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ใบกิจกรรมที่ 8 เรื่อง เพ่ือนช่วยเพื่อน ประเมินเพ่ือพัฒนา 
  2) ใบกิจกรรมที่ 9 เรื่อง เตรียมพร้อมการนำเสนออย่างมืออาชีพ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้   
 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
1.เข้าใจวิธีการนำเสนอในรูปแบบ 
ต่างๆ 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 8 
เรื่อง เพ่ือนช่วยเพื่อน 
ประเมินเพ่ือพัฒนา 

 
แบบประเมิน 
ด้านความรู้ 
ความเข้าใจ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
1.วางแผน เลือกรูปแบบการนำเสนอ 
ผลงานได้เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย 
2 .ออกแบบและสร ้ า ง เคร ื ่ อ งมื อ
ประเมินผลงานได้อย่างเหมาะสมกับ
ลักษณะของงาน 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 8 
เรื่อง เพ่ือนช่วยเพื่อน 
ประเมินเพ่ือพัฒนา
และ ใบกิจกรรม 
ที่ 9 เรื่อง เตรียม 
พร้อมการนำเสนอ
อย่างมืออาชีพ 

 
แบบประเมิน 
ด้านทักษะ/ 
กระบวนการ 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
1.ใส่ใจในการวางแผนการนำเสนอผล
งานโดยคำนึงถึงความเหมาะสมของ 
เนื้อหาและกลุ่มเป้าหมาย 

 
สังเกตการตอบ 
คำถามและการ 
ปฏิบัติงาน 

 
แบบประเมิน 
คุณลักษณะ  
เจตคติ ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้   
 

 
สังเกตพฤติกรรมที่ 
แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน 
คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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แบบประเมินด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19  เรื่อง เตรียมนำเสนอ 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 
 

 
 
ที ่

 
 

ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
 

สรุปคะแนน  
(3) 

เข้าใจวิธีการนำเสนอในรูปแบบต่างๆ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง(1) 

      

      

      

      
 

เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

เข ้าใจว ิธ ีการนำเสนอ 
ในรูปแบบต่างๆ 

เข ้าใจว ิธ ีการนำเสนอ 
ในหลายร ูปแบบและ 
สามารถอธ ิบายหรือ 
เลือกใช้ได้เหมาะสม 

เข้าใจวิธ ีการนำเสนอใน 
บ า ง ร ู ป แ บ บ แ ล ะ พ อ 
สามารถเลือกใช้ได้ 

เข ้าใจว ิธ ีการนำเสนอ 
เพียงเล็กน้อยหรือยังไม่ 
ส า ม า ร ถ เ ล ื อ ก ใ ช ้ ไ ด้  
เหมาะสม 

 

 
เกณฑ์การตัดสิน  

คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19  เรื่อง เตรียมนำเสนอ 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 
 

 
 
 
 
 
 
ที ่

 
 
 
 
 
 

ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
 
 
 

สรุปคะแนน  
(3) 

1.วางแผน เล ือกร ูปแบบการนำเสนอ 
ผลงานได ้ เหมาะสมก ับกล ุ ่มเป ้าหมาย 
2.ออกแบบและสร้างเครื่องมือประเมินผล
งานได้อย่างเหมาะสมกับลักษณะของงาน 

1 2 1 2 1 2 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง(1) 

         

         

         

         
 

เกณฑ์การประเมิน 
 

 
ประเด็นการ 

ประเมิน 

ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

1.วางแผน เลือกรูป 
แบบการนำเสนอ 
ผลงานได้เหมาะสม
กับกลุ่มเป้าหมาย 

วางแผนช ัดเจนและ 
เล ือกร ูปแบบการนำ 
เสนอได้สอดคล้องกับ 
ลักษณะของงานกลุ่ม 
เป้าหมายอย่างเหมาะ- 
สมและสร้างสรรค์ 
 
 
 
 

วางแผนพอใช ้และ 
เ ล ื อ ก ร ู ป แบ บ ก า ร 
นำเสนอเหมาะสมกับ 
งานและกล ุ ่ ม เป ้ า - 
หมายในระดับหนึ่ง 

ว า ง แ ผ น ไ ม ่ ช ั ด เ จ น 
และ เ ล ื อ ก ร ู ป แบบกา ร 
นำเสนอไม ่ เหมาะสมกับ 
งานและกลุ่มเป้าหมาย 
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ประเด็นการ 

ประเมิน 

ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

2 . อ อ ก แ บ บ แ ล ะ
ส ร ้ า ง เ ค ร ื ่ อ ง มื อ
ประเมินผลงานได้
อย่างเหมาะสมกับ
ลักษณะของงาน 

ออกแบบและสร ้ า ง
เครื ่องมือประเมินได้
อย่างครบถ้วน มีเกณฑ์
ชัดเจน ครอบคลุมทุก
ลักษณะสำคัญของงาน 
ส อ ด ค ล ้ อ ง กั บ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ใ ช ้ ง า น ไ ด ้ จ ร ิ ง แ ล ะ
ตรวจสอบได้ 

ออกแบบและสร ้าง
เครื ่องมือประเมินได้
ในระดับหนึ่ง มีเกณฑ์
การประเมินบางส่วน
สอดคล้องกับลักษณะ
ของงาน  แต ่ ย ั ง ไม่
ครบถ้วนหรือยังขาด
ค ว า ม ช ั ด เ จ น บ า ง
ประการ 

อ อ ก แ บ บ แ ล ะ ส ร ้ า ง
เคร ื ่องม ือประเม ินได ้ ไม่
เหมาะสม ไม่สอดคล้องกับ
ลักษณะของงาน ขาดเกณฑ์
ท ี ่ ช ั ด เจนไม ่สามารถใช้
ประเมินผลงานได้จริง 

 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19  เรื่อง เตรียมนำเสนอ 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 
 

 
 
ที ่

 
 

ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
 

สรุปคะแนน  
(3) 

ใส่ใจในการวางแผนการนำเสนอผลงาน 
โดยคำนึงถึงความเหมาะสมของเนื้อหาและ 

กลุ่มเป้าหมาย 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง(1) 

      

      

      

      

เกณฑ์การประเมิน 
 

 
ประเด็นการประเมิน 

ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

ใส่ใจในการวางแผนการ
น ำ เ สนอผล ง าน โ ด ย 
คำนึงถึงความเหมาะสม
ของเน ื ้ อหาและกลุ่ ม 
เป้าหมาย 

แสดงให้เห็นถึงความใส่ใจใน 
การวางแผนอย่างเป็นระบบ 
เนื ้อหามีความเหมาะสมกับ 
วัตถุประสงค์และระดับความ 
เข ้ า ใจของกล ุ ่ ม เป ้ าหมาย 
มีการเลือกวิธีการนำเสนอที่ 
ตอบสนองความสนใจของ 
กลุ่มเปา้หมายได้ด ี

มีการวางแผนที่พอเข้าใจ 
ได้ แต่ยังมีบางส่วนที่ขาด 
ความชัดเจนหรือไม่เหมาะ
สมกับกลุ ่มเป ้าหมายทั้ ง 
หมดอาจมีจุดที ่ต ้องปรับ 
ปรุงด้านเนื ้อหาหรือการ 
นำเสนอ 

ขาดการวางแผนหรือแสดง 
ให ้เห ็นถ ึงการไม่ใส ่ ใจใน 
ความเหมาะสมของเนื้อหา 
และกล ุ ่ม เป ้ าหมายการ 
นำเสนอไม่ตรงกับความต้อง
การหรือระดับความเข้าใจ 
ของผู้รับสาร 

 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 



290 
 

แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค ์
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19  เรื่อง เตรียมนำเสนอ 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับระดับความสามารถของประเด็นการประเมิน 

ที ่ ชื่อ - สกุล 
พฤติกรรมบ่งช้ี รวม 

(3 คะแนน) 
สิ่งท่ีควรได้รับการพัฒนา 

ใฝ่เรียนรู้ 
3 2 1   

       
       
       

 

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

1. ใฝ่เรียนรู้ ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี 
ความเพียรพยายามในการ 
เรียนรู ้ มีส ่วนร่วมในการ 
เรียนรู้และเข้าร่วมกิจกรรม 
การเรียนรู้ต่างๆเป็นประจำ 
และเป็นแบบอย่างที่ดี 

ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี 
ความเพียรพยายามในการ 
เร ียนร ู ้  ม ีส ่วนร ่วมในการ 
เรียนรู้ และเข้าร่วมกิจกรรม 
การเรียนรู้ต่าง ๆ บ่อยครั้ง 

ตั ้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี 
ความเพียรพยายามในการ 
เรียนรู้มีส่วนร่วมในการเรียนรู้ 
และเข้าร่วมกิจกรรมการเรียน
รู้ต่างๆ บางครั้ง 

 
เกณฑ์การตัดสิน  

คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 
 
     
ผลการจัดการเรียนการสอน............................................................................................. .......................................
................................................................................. ............................................................................................  
........................................................................................................................................................................ ...... 
    ความสำเร็จ 
.................................................................. ............................................................................................................ 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................................ .................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
.............................................................................................................................................................. ................ 
............................................................. ................................................................................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
....................................................................................................................................................... ....................... 
........................................................................................................... ................................................................... 
*หมายเหตุ : ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................ .................................................................. 
............................................................... ...............................................................................................................  
........................................................................................................................................... ................................... 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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การนำเสนองาน 
การนำเสนองานนอกจากจะใช้วิธีการเขียนงานแล้ว ยังสามารถทำได้หลายรูปแบบ เช่น การนำเสนอ  

ด้วยวาจา อาจพูดปากเปล่าหรือพูดโดยใช้สื ่อประกอบการนำเสนอ เช่น โปสเตอร์ ฟลิปชาร์ท โปรแกรมนำ  
เสนองาน การนำเสนอโดยการจัดนิทรรศการ การนำเสนอผ่านสื่อออนไลน์ 
การนำเสนอด้วยวาจา 

การนำเสนอด้วยวาจา เป็นการนำเสนอที่เป็นพื ้นฐาน เราจึงควรศึกษาหลักการของการนำเสนอ  
ด้วยวาจา เพื่อให้ผู้ฟังเข้าใจสิ่งที่เราต้องการสื่อสาร การนำเสนอด้วยวาจาโดยทั่วไป ควรคำนึงองค์ประกอบ  
หลัก 3 ส่วน คือ ผู้นำเสนอ เนื้อหา และผู้ฟัง 
1. ผู้นำเสนอ 
 ผู้นำเสนอควรมีการเตรียมความพร้อมทั ้งร่างกายและจิตใจ โดยการวางแผนก่อนนำเสนอ ศึกษา  
ข้อมูลที่จะนำเสนอให้ พร้อม กำหนดรูปแบบการนำเสนอและอุปกรณ์ให้สอดคล้องกับเนื้อหา ฝึกบริหารเวลา 
และฝึกซ้อมก่อนนำเสนอ พูดเสียงดัง ชัดถ้อยชัดคำ ตรงประเด็น ใช้ภาษกายช่วยในการสื่อสาร ได้แก่ ดวงตา 
ท่าทาง และการเคลื่อนไหวอย่างเหมาะสม 
2. เนื้อหา 

ผู้นำเสนอควรเตรียมเนื้อหาที่จะนำเสนอให้ชัดเจน เป็นลำดับ ตามโครงเรื ่องที่วางแผนไว้ สามารถ 
แสดงที่มาหรือ ความสำคัญของปัญหา หรือจุดประสงค์ของการพัฒนาผลงานได้ชัดเจน แสดงหรืออธิบาย  
การ ทำงานของผลงานหรือแนวทางการแก้ปัญหาได้ตรงจุดประสงค์มีการยกตัวอย่างหรือเปรียบเทียบข้อมูล  
ที่น่าเชื่อถือ ผู้นำเสนอควรเตรียมรูปแบบของเนื้อหาที่หลากหลายและเหมาะสม เช่น ภาพ วิดีโอ ตาราง กราฟ 
เพ่ือให้สามารถตรึงความสนใจของผู้ฟังได้ตลอดเวลา 
3. ผู้ฟังหรือกลุ่มเป้าหมาย 

ผู้นำเสนอควรพิจารณาว่าผู้ฟังคือใคร เพื่อให้สามารถเตรียมเนื้อหาตลอดจนใช้ภาษาให้เหมาะสมกับ  
ผู้ฟังและตรงวัตถุประสงค์ของการนำเสนอ เช่น ผู้ฟังเป็นเด็ก ก็ต้องใช้คำง่าย ๆ ไม่มีศัพท์เทคนิคมาก มีรูป 
ประกอบที่หลากหลาย มีสีสัน หากผู ้ฟังเป็นเพื ่อนร่วมชั ้นเรียน อาจหาเรื ่องราวที ่มีประสบการณ์ร่วมมา 
ดึงดูดความสนใจ หากผู้ฟังเป็นผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้นำเสนอจะต้องมีความเข้าใจเนื้อหา โดยแสดงความมั่นใจผ่าน  
บุคลิกภาพที่ดี น่าเชื่อถือ และตอบคำถามด้วยเหตุผลและข้อมูลอ้างอิงโดยไม่คาดเดา  

 ใบความรู้ที่ 9 เร่ือง การนำเสนอผลงาน 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19  เรื่อง เตรียมนำเสนอ 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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การนำเสนอด้วยโปสเตอร์  
 

 
 

ภาพภาพโปสเตอร์นำเสนองาน  
ที่มา : https://sites.google.com/site/krupanisara/ prproject/present 

ภาพภาพโปสเตอร์นำเสนองาน  
ที่มา : https://sipsang.files.wordpress.com/2012/ 

07/poter.gif 
 
  การนำเสนอด้วยโปสเตอร์เป็นวิธีหนึ่งที่ได้รับความนิยมในการจัดประชุมวิชาการทั้งในและต่างประเทศ 
การนำเสนอในลักษณะนี้มีจุดประสงค์เพื่อให้ผู้อ่านทราบข้อมูลเบื้องต้นหรือข้อมูลโดยสรุปที่ผู้นำเสนอต้องการ  
จะสื่อสารโดยอาจมีผู้นำเสนออธิบายหรือไม่มีก็ได้การนำเสนอลักษณะนี้จึงต้องคัดเลือกข้อมูลที่จำเป็นและสรุป 
ให้ได้สาระสำคัญเนื่องจากพ้ืนที่นำเสนอมีจำกัด 

โดยทั ่วไปข้อมูลที ่นําเสนอด้วยโปสเตอร์ในลักษณะของโครงงาน จะประกอบด้วย ชื ่อผลงาน 
ข้อมูลของผู้นําเสนอ จุดประสงค์ บทคัดย่อ ความเป็นมาหรือที่มาของงาน วิธีดําเนินงาน ผลการดําเนินงาน 
สรุปผลและข้อเสนอแนะ และเอกสาร อ้างอิง อาจมีหัวข้อที่เพ่ิมหรือลดจากนี้บ้างตามข้อกําหนดของแต่ละงาน 

การนําเสนอด้วยโปสเตอร์ มีเทคนิคและข้อควรคํานึง ดังนี้ 
1. สรุปเป็นข้อความสั้น ๆ ให้ได้ใจความ ใช้คําให้น้อย อาจสื่อสารด้วยภาพ ตาราง หรือแผนภูมิ  
2. หากจําเป็นต้องมีเนื้อหาตัวอักษรมาก อาจแบ่งย่อหน้าหรือทําเป็นข้อให้อ่านง่ายขึ้น  
3. จัดสัดส่วนให้มีพ้ืนที่ว่าง ไม่ใส่ข้อความหรือภาพให้แน่นจนเกินไป 
4. ตัวอักษรมีขนาดใหญ่พอที่จะเห็นในระยะ 1-2 เมตร สีตัวอักษรตัดกับสีพื้นหลังชัดเจน  
5. ชื่อเรื่องควรมีขนาดใหญ่ น่าสนใจ  
6. ผู้อ่านต้องเข้าใจได้ในเวลาอันสั้น จึงไม่ควรกําหนดประเด็นในการนําเสนอมากเกินไป  

 
 
 
 

https://sites.google.com/site/krupanisara/
https://sipsang.files.wordpress.com/2012/
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7. การบรรยายประกอบโปสเตอร์ ผู้นําเสนอควรเตรียมตัว ดังนี้ 
7.1 ใช้เวลาให้กระชับเหมาะสมกับเนื้อหา หรือตามเวลาที่กําหนด  
7.2 สรุปเป็นคําพูดของผู้นําเสนอ ไม่ควรอ่านโปสเตอร์  
7.3 เน้นประเด็นหลัก ได้แก่ ความเป็นมาหรือที่มาของงาน วิธีดําเนินงาน ผลการดําเนินงาน 

สรุปและข้อเสนอแนะ 
         การนําเสนองานหลังจากดําเนินการแก้ปัญหาแล้วมีจุดประสงค์เพื่อนําเสนอข้อมูลให้ผู้อื่นเข้าใจเกี่ยวกับ 
ขั้นตอนการแก้ปัญหาทั้งหมด รวมทั้งปัญหาและอุปสรรคท่ีเกิดขึ้นระหว่าง การทํางานนอกจากนี้ยังเป็นการแลก 
เปลี่ยนเรียนรู้เพ่ือนําไปใช้ ในการพัฒนางานต่อไป 
 
การนำเสนอผ่านสื่อสังคมออนไลน์ 

ปัจจุบันสื่อสังคมออนไลน์ได้รับความนิยมในการใช้งานเป็นอย่างมาก เราสามารถใช้สื่อออนไลน์เหล่านี้ 
ในการนําเสนอข้อมูลได้เช่นกัน  

1. Blog เป็นเว็บไซต์ที่ผู ้ใช้สามารถเขียนบทความ แทรกรูปภาพและจัดการหน้าเว็บได้ ขณะเดียว 
กันผู้อ่านก็สามารถแสดงความคิดเห็นได้เช่นกัน ตัวอย่างของ Blog เช่น WordPress Blogger Bloggang 
            2. Microblog เป็นเว็บไซต์สําหรับการเขียนข้อความสั้น สามารถโพสต์รูปและภาพเคลื่อนไหวสั้นๆ  
ได้ รวมทั้งสามารถใช้เครื่องหมาย # เพื่อแบ่งปันข้อมูลในเรื่องท่ีสนใจนั้น เช่น Twitter Tumblr Weibo  
           3. Social Networking site หรือ เครือข่ายสังคมออนไลน์ เป็นรูปแบบของเว็บไซต์หรือแอปพลิเคชัน 
ในการสร้างสังคมทางอินเทอร์เน็ต ผู้ใช้และผู้อ่านสามารถเขียน แสดงความรู้สึก โพสต์รูป วิดีโอ หรือไฟล์งาน 
เพ่ือแบ่งปันผู้อื่นในเครือข่าย เครือข่ายสังคมที่เป็นที่นิยม เช่น Facebook Linkedin Hi5  
           4. Media Sharing site เป็นเว็บไซต์ที ่เน้นให้ผู ้ใช้สามารถอัพโหลดรูปภาพ เพลง หรือวิดีโอเพ่ือ  
แบ่งปันให้กับสมาชิก หรือเผยแพร่ต่อสาธารณชน ตัวอย่างเช่น YouTube Flickr Instagram 
 
 
ที่มา : ดัดแปลงจากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี 

(การออกแบบและเทคโนโลยี) มัธยมศึกษาปีที่ 3 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
กระทรวงศึกษาธิการ   

 
 
 
 
 
 
 

 

 

 



295 
 

 

 

คำชี ้แจง ให้น ักเร ียนออกแบบเครื ่องม ือประเมินผลงานให้สอดคล้องกับลักษณะของงาน พร้อมใช้  
เครื่องมือนั้นประเมินว่าผลงานสามารถแก้ปัญหาที่ตั้งไว้ได้หรือไม่ (เพ่ือให้ครูและเพ่ือนประเมินในการนำเสนอ) 

 ส่วนที่ 1: วิเคราะห์ลักษณะของงาน 

1. ปัญหาที่ต้องการแก้ไข: 
 ............................................................ ................................................................................................................... 

2. วัตถุประสงค์ของการสร้างผลงาน: 
 ..................................................................................... ......................................................................................... 
 ....................................................................................................... ....................................................................... 

3. ลักษณะของผลงาน (เช่น การทำงาน กลุ่มเป้าหมาย): 
 ........................................................................................... ................................................................................... 

ส่วนที่ 2: ออกแบบเครื่องมือประเมิน (ให้ครูหรือเพื่อประเมินให้หลังนำเสนอผลงาน) 

 

 

 

 

 

 

ใบกิจกรรมที่ 8 เร่ือง เพ่ือนช่วยเพ่ือน ประเมินเพื่อพฒันา 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19  เรื่อง เตรียมนำเสนอ 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

  
สมาชิกกลุ่มที่ ................ 

1. ช่ือ - นามสกุล……………………………………… เลขท่ี…….   2. ช่ือ - นามสกลุ……………………………………… เลขท่ี………. 

3. ช่ือ - นามสกุล……………………………………… เลขท่ี…….   4. ช่ือ - นามสกลุ……………………………………… เลขท่ี……….     

ตัวอย่าง  วัตถุประสงค์ของผลงาน: เพื่อแก้ปัญหาการเข้าออกพ้ืนท่ีโดยไม่ได้รับอนญุาต โดยสร้างอุปกรณ์ตรวจจับการ
เคลื่อนไหวและแจ้งเตือนด้วยเสียง 

ลำดับ หัวข้อประเมิน  ผ่าน ไม่ผ่าน 

1 ระบบสามารถตรวจจับการเคลื่อนไหวได้จริง   

2 มีการแจ้งเตือน (เช่น เสียง หรือไฟ) เมื่อมีผู้บุกรุก   

3 การทำงานของระบบมีความแม่นยำ ไม่แจ้งเตือนผิดพลาด   
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วัตถุประสงค์ของผลงาน: ……………………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

ลำดับ หัวข้อประเมิน ผ่าน ไม่ผ่าน 

1    

2    

3    

....    

....    

สรุปผลการประเมินผลงาน: 
 .............................................................................................................................................................................. 
 ........................................................ ............................................................. ......................................................... 

วิเคราะห์ผล ผลงานสามารถแก้ปัญหาตามวัตถุประสงค์ได้หรือไม่ 

   ☐ แก้ได้  ☐ บางส่วน  ☐ ไม่ได้ 

จากผลการประเมิน มีข้อเสนอแนะในการปรับปรุงผลงานอย่างไร 
.......................................................................... ......................................................................................................  
......................................................................................................................................................... ....................... 

 

 

 

 

 

 



297 
 

 

 

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
คำชี้แจง: ให้นักเรียนวางแผนและเลือกรูปแบบการนำเสนอผลงานให้เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย ตามหัวข้อ 
ดังตอ่ไปนี้ 
-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
1. ชื่อผลงาน / หัวข้อที่ต้องการนำเสนอ 
..................................................................................... ................................................................... ...................... 
2. รูปแบบของการนำเสนอผลงานของกลุ่มนักเรียนที่ต้องการนำเสนอ (ตอบได้มากกว่า 1 ข้อ) 

  ☐ รูปเล่มรายงาน 

  ☐ พูดหน้าชั้นเรียน 

  ☐ นำเสนอด้วย PowerPoint 

  ☐ วิดีโอคลิป 

  ☐ โปสเตอร์หรือแผ่นพับ 

  ☐ ใช้แอปพลิเคชัน/เว็บไซต์ เช่น Canva, Google Slides 

  ☐ อ่ืน ๆ (โปรดระบุ) _______________________________ 
3. สื่อเทคโนโลยีที่นักเรียนใช้ในการนำเสนอมีอะไรบ้าง (เลือกได้มากกว่า 1 ข้อ) 

  ☐ Microsoft Word 

  ☐ Microsoft PowerPoint 

  ☐ Google Slides 

  ☐ Canva 

  ☐ YouTube (อัปโหลดหรือตัดต่อวิดีโอ) 

  ☐ TikTok หรือ Reels 

  ☐ โปรแกรมตัดต่อวิดีโอ (เช่น CapCut, Kinemaster) 

ใบกิจกรรมที่ 9 เร่ือง เตรียมพร้อมการนำเสนออย่างมืออาชีพ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19  เรื่อง เตรียมนำเสนอ 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

  สมาชิกกลุ่มที่ ................ 

1. ช่ือ - นามสกุล……………………………………… เลขท่ี…….   2. ช่ือ - นามสกลุ……………………………………… เลขท่ี………. 

3. ช่ือ - นามสกุล……………………………………… เลขท่ี…….   4. ช่ือ - นามสกลุ……………………………………… เลขท่ี……….     
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   ☐ Infographic Tools (เช่น Piktochart, Adobe Express) 

  ☐ เว็บไซต์ Google Site / Blogger 

  ☐ แอปพลิเคชันอ่ืน ๆ (โปรดระบุ) _______________________ 
4. อุปกรณ์พื้นฐานในการนำเสนอ 

  ☐ คอมพิวเตอร์ / โน้ตบุ๊ก 

  ☐ เครื่องฉายโปรเจกเตอร์ (Projector) 

  ☐ หน้าจอแสดงผล / จอมอนิเตอร์ 

  ☐ เครื่องเสียง (ไมโครโฟน, ลำโพง) 
5. อุปกรณ์เสริม / เคลื่อนที่ 

  ☐ โทรศัพท์มือถือ / แท็บเล็ต (ใช้สำหรับเปิดสื่อหรือควบคุมสไลด์) 

  ☐ รีโมตควบคุมการนำเสนอ (Presentation Remote) 

  ☐ ขาตั้งกล้อง / ขาตั้งโทรศัพท์ 

  ☐ ไฟส่องหน้า (Ring Light) 
6. อุปกรณ์สำหรับการนำเสนอเชิงรูปธรรม 

  ☐ ตัวอย่างผลงานจริง / โมเดลจำลอง 

  ☐ บอร์ดนิทรรศการ / ฉากหลัง 

  ☐ เอกสารแจก / แผ่นพับ 

  ☐ อุปกรณ์ทดลอง (สำหรับการสาธิตหรือทดลอง) 
7. กำหนดบทบาทและการทำงานเป็นทีม  

ชื่อสมาชิกกลุ่ม หน้าที่รับผิดชอบ วันที่เริ่ม วันที่ส่งมอบ 

    

    

    

 
8. ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ 
.......................................................................................... ...................................................................................  
.................................................................................. .......................................................................................... . 
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ขึ้นอยู่กับการดำเนินการของแต่ละกลุ่ม 

 

 

 
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
คำชี้แจง: ให้นักเรียนวางแผนและเลือกรูปแบบการนำเสนอผลงานให้เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย ตามหัวข้อ 
ดังต่อไปนี้ 
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

1. ชื่อผลงาน / หัวข้อที่ต้องการนำเสนอ 

............................................................................................................... ............................................. 
2. รูปแบบของการนำเสนอผลงานของกลุ่มนักเรียนที่ต้องการนำเสนอ (ตอบได้มากกว่า 1 ข้อ) 

  ☐ รูปเล่มรายงาน 

  ☐ พูดหน้าชั้นเรียน 

  ☐ นำเสนอด้วย PowerPoint 

  ☐ วิดีโอคลิป 

  ☐ โปสเตอร์หรือแผ่นพับ 

  ☐ ใช้แอปพลิเคชัน/เว็บไซต์ เช่น Canva, Google Slides 

  ☐ อ่ืน ๆ (โปรดระบุ) _______________________________ 
3. สื่อเทคโนโลยีที่นักเรียนใช้ในการนำเสนอมีอะไรบ้าง (เลือกได้มากกว่า 1 ข้อ) 

  ☐ Microsoft Word 

  ☐ Microsoft PowerPoint 

  ☐ Google Slides 

  ☐ Canva 

  ☐ YouTube (อัปโหลดหรือตัดต่อวิดีโอ) 

  ☐ TikTok หรือ Reels 

เฉลยใบกิจกรรมที ่9 เร่ือง เตรียมพร้อมการนำเสนออย่างมืออาชีพ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19  เรื่อง เตรียมนำเสนอ 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

  
สมาชิกกลุ่มที่ ................ 

1. ช่ือ - นามสกุล……………………………………… เลขท่ี…….   2. ช่ือ - นามสกลุ……………………………………… เลขท่ี………. 

3. ช่ือ - นามสกุล……………………………………… เลขท่ี…….   4. ช่ือ - นามสกลุ……………………………………… เลขท่ี……….     
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ขึ้นอยู่กับการดำเนินการของแต่ละกลุ่ม 

 

  ☐ โปรแกรมตัดต่อวิดีโอ (เช่น CapCut, Kinemaster) 

   ☐ Infographic Tools (เช่น Piktochart, Adobe Express) 

  ☐ เว็บไซต์ Google Site / Blogger 

  ☐ แอปพลิเคชันอ่ืน ๆ (โปรดระบุ) _______________________ 
4. อุปกรณ์พื้นฐานในการนำเสนอ 

  ☐ คอมพิวเตอร์ / โน้ตบุ๊ก 

  ☐ เครื่องฉายโปรเจกเตอร์ (Projector) 

  ☐ หน้าจอแสดงผล / จอมอนิเตอร์ 

  ☐ เครื่องเสียง (ไมโครโฟน, ลำโพง) 
5. อุปกรณ์เสริม / เคลื่อนที่ 

  ☐ โทรศัพท์มือถือ / แท็บเล็ต (ใช้สำหรับเปิดสื่อหรือควบคุมสไลด์) 

  ☐ รีโมตควบคุมการนำเสนอ (Presentation Remote) 

  ☐ ขาตั้งกล้อง / ขาตั้งโทรศัพท์ 

  ☐ ไฟส่องหน้า (Ring Light) 
6. อุปกรณ์สำหรับการนำเสนอเชิงรูปธรรม 

  ☐ ตัวอย่างผลงานจริง / โมเดลจำลอง 

  ☐ บอร์ดนิทรรศการ / ฉากหลัง 

  ☐ เอกสารแจก / แผ่นพับ 

  ☐ อุปกรณ์ทดลอง (สำหรับการสาธิตหรือทดลอง) 
7. กำหนดบทบาทและการทำงานเป็นทีม  

ชื่อสมาชิกกลุ่ม หน้าที่รับผิดชอบ วันที่เริ่ม วันที่ส่งมอบ 

    

    

    

 
8. ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ 
............................................................................................................................. ................................................ 
.................................................................................. ...........................................................................................  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 20  เร่ือง นำเสนอผลงาน 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน 

รหัสวิชา ว23105  รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที    
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี  
มาตรฐาน ว 4.1 การออกแบบและเทคโนโลยี 

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื ่อการดำรงชีว ิตในสังคมที ่มีการเปลี ่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว 
ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่นๆเพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่าง  
มีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผล 
กระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 
  
ตัวช้ีวัด 

    ม.3/4. ทดสอบ ประเมินผล วิเคราะห์และให้เหตุผล ของปัญหาหรือข้อบกพร่องที ่เกิดขึ้นภายใต้  
กรอบเงื่อนไข พร้อมทั้งหาแนวทางการปรับปรุง แก้ไข และนำเสนอผลการแก้ปัญหา 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
 
  การนำเสนอผลงานเป็นการสื่อสารให้ผู้อ่ืนเข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการทำงาน ซึ่งสามารถทำได้หลายวิธี 
เช่น การเขียนรายงาน การจัดนิทรรศการ  สื่อเทคโนโลยี ต่างๆ นอกจากนี้อาจได้ข้อเสนอแนะจากผู้อื่นเพื่อนำ  
มาใช้ในการปรับปรุงการทำงานให้ดีข้ึนด้วย 
 
3. สาระการเรียนรู้ 
 

  การนำเสนอผลงานเป็นกระบวนการสื่อสารเพื่อให้ผู้อื่นเข้าใจแนวคิดหรือขั้นตอนการทำงานของผู้เรยีน 
ซึ่งสามารถนำเสนอได้หลายรูปแบบ เช่น การเขียนรายงาน การจัดนิทรรศการ  สื่อเทคโนโลยี ต่างๆ ทั้งนี้ 
การนำเสนอไม่เพียงเป็นการสื่อสารข้อมูลเท่านั้นแต่ยังเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้รับข้อเสนอแนะจากผู้อ่ืน เพ่ือนำไป 
ปรับปรุงและพัฒนาการทำงานให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
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4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

 1) - 
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
       1) ถ่ายทอดแนวคิดและนำเสนอข้ันตอนการแก้ปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจ 
 4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
       1) เห็นคุณค่าของการสื่อสารเพ่ือการพัฒนาตนเองและผลงาน 

5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 

  ประเมินประสิทธิภาพของผลงานได้ตรงตามเกณฑ์ ถ่ายทอดแนวคิดและขั้นตอนของการแก้ปัญหาได้
อย่างชัดเจน สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการแก้ปัญหา ทำให้ผู้อื่นเข้าใจและสามารถนำไปประยุกต์ใช้ใน
สถานการณ์อ่ืนได ้ (3.1.4) (5.2.7) 

6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์  

  6.1. ใฝ่เรียนรู้   
 
7. กิจกรรมการเรียนรู้  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 20  เรื่อง นำเสนอผลงาน 
หน่วยที่  2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105  รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและประเ
มินผล 

(วิธีวัด/เคร่ืองมือวั
ด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิด
กับผู้เรียน 
ประเมินประสิทธิภาพของ
ผลงานได้ตรงตามเกณฑ์ ถ่าย 
ทอดแนวคิดและขั้นตอนของ
การแก้ปัญหาได้อย่างชัดเจน 
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์
ของการแก้ปัญหา ทำให้ผู้อ่ืน
เข ้ า ใจและสามารถนำไป
ประยุกต์ใช้ในสถานการณ์อ่ืน
ไ ด้ ( 3 . 1 . 4 ) ( 5 . 2 . 7 ) 
 
ด้านความรู้ 
- 
 
 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน ( 10 นาที) 
1. ครูและนักเรียนช่วยกันจัดเตรียมสถานที่ 
และอุปกรณ์ในการนำเสนอของนักเรียน  
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
ครูอาจปรับเปลี่ยนสถานที่และอุปกรณ์ท่ีช่วย 
นำเสนอได้ตามความเหมาะสม     
2. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 
1. นักเร ียนช ่วยกันจ ัดเตร ียมสถานที ่และ 
อุปกรณ์ในการนำเสนอของนักเรียน  
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
ครูอาจปรับเปลี่ยนสถานที่และอุปกรณ์ท่ีช่วย 
นำเสนอได้ตามความเหมาะสม     
2. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

 
1.สื่อPowerPoint 
เรื่อง นำเสนอ 
ผลงาน 
 
 
 
 
 

 
1.แบบ
ประเมินผล
งาน 
 

 
1. แบบประเมิน 
ด้านทักษะ/ 
กระบวนการ 
2.แบบประเมิน 
คุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 
3.แบบประเมิน 
สมรรถนะ 
4.แบบประเมิน 
คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 
 

ขั้นสอน (10 นาที) 
-  

 
- 

ขั้นปฏิบัติ ( 20 นาที) 
3. ครูให้นักเรียนทุกกลุ่มนำเสนอผลงานตามที่ 
ได้วางแผนจัดเตรียมข้อมูลตั ้งแต่ระบุปัญหา  
จนถึงการทดสอบและประเมินผลรวมทั้งปัญหา 
อุปสรรคต่าง ๆ ที ่เกิดขึ ้นระหว่างการทำงาน 
โดยนำเสนอผลงานของกลุ ่มทีละกลุ่ม พร้อม 

 
3. นักเรียนทุกกลุ่มนำเสนอผลงานตามที่ได้วาง 
แผนจัดเตรียมข้อมูลตั ้งแต่ระบุปัญหาจนถึง 
การทดสอบและประเมินผล รวมทั ้งปัญหา 
อุปสรรคต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นระหว่างการทำงาน 
โดยนำเสนอผลงานของกลุ ่มทีละกลุ่มพร้อม 
ทั ้งเปิดโอกาสให้ผู ้เร ียนแลกเปลี ่ยนเร ียนรู้  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 20  เรื่อง นำเสนอผลงาน 
หน่วยที่  2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105  รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและประเ
มินผล 

(วิธีวัด/เคร่ืองมือวั
ด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

 
ด้านทักษะกระบวนการ 
ถ ่ายทอดแนวค ิดและนำ 
เสนอขั้นตอนการแก้ปัญหา 
ให้ผู้อื่นเข้าใจ 
 
 
ด้านคุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม  
เห็นคุณค่าของการสื่อสาร 
เพ่ือการพัฒนาตนเองและ 
ผลงาน 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้   

ทั้งเปิดโอกาสให้ผู้เรียนแลกเปลี่ยนเรียนรู้ หรือ 
สะท้อนความคิดเก่ียวกับผลงานของแต่ละกลุ่ม   
หมายเหตุ :: ในระหว่างที ่นักเรียนนำเสนอ  
ให้นักเรียนกลุ่มอื่นเตรียมคำถามสำหรับกลุ่ม 
ที่นำเสนอ อย่างน้อย 1 คำถาม เพื่อส่งเสริม 
ใ ห ้ น ั ก เ ร ี ย น ไ ด ้ ฝ ึ ก ท ั ก ษ ะ ใ น ก า ร ฟั ง  
 
 
4. ในขณะที่แต่ละกลุ่มนำเสนอ ให้นักเรียนกลุ่ม 
อื ่นประเมินการนำเสนอผลงานของกลุ ่มนั้น 
โดยบันทึกลงในแบบประเมินผลงาน 

หรือสะท้อนความคิดเกี่ยวกับผลงานของแต่ละ
กลุ่ม   
หมายเหตุ :: ในระหว่างที ่นักเรียนนำเสนอ  
ให้นักเรียนกลุ่มอื่นเตรียมคำถามสำหรับกลุ่ม 
ที่นำเสนอ อย่างน้อย 1 คำถาม เพื่อส่งเสริม 
ให้นักเรียนได้ฝึกทักษะในการฟัง  
4. ในขณะที่แต่ละกลุ ่มนำเสนอ ให้นักเรียน 
กลุ่มอื่นประเมินการนำเสนอผลงานของกลุ่ม 
นั ้น โดยบันทึกลงในแบบประเม ินผลงาน 
 

ขั้นสรุป (10 นาที) 
5. ครูและนักเรียนสรุปผลการทำกิจกรรมการ 
นำเสนอผลงาน ว่าการนำเสนอสามารถทำได้ 
หลายร ูปแบบ เช ่น โปสเตอร ์  ฟล ิปชาร์ท 
โปรแกรมนำเสนองาน การนำเสนอโดยการ 
จัดนิทรรศการการนำเสนอผ่านสื่อออนไลน์ซึ่ง 
อาจใช้วิธีใดวิธีหนึ่งหรือหลายรูปแบบร่วมกัน 

 
5. นักเรียนสรุปผลการทำกิจกรรมการนำเสนอ 
ผลงาน ว่าการนำเสนอสามารถทำได้หลาย 
รูปแบบ เช่น โปสเตอร์ ฟลิปชาร์ท โปรแกรม 
นำเสนองานการนำเสนอโดยการจัดนิทรรศ- 
การ การนำเสนอผ่านส ื ่อออนไลน์ซ ึ ่งอาจ 
ใช้ว ิธ ีใดว ิธ ีหนึ ่งหร ือหลายรูปแบบร่วมกัน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 20  เรื่อง นำเสนอผลงาน 
หน่วยที่  2   เรื่อง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน รหัสวิชา ว23105  รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและประเ
มินผล 

(วิธีวัด/เคร่ืองมือวั
ด) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ตามความเหมาะสม พร้อมกับรับฟังข้อเสนอ 
แนะจากผู ้อื ่น เพื ่อนำไปใช้ในการพัฒนางาน 
ต่อไป  
 
6. จากนั ้นร ่วมกันสรุปกิจกรรมที ่ ได ้ทำมา
ทั้งหมดว่า การแก้ปัญหาตามกระบวนการออก 
แบบเชิงวิศวกรรมช่วยให้เราแก้ปัญหาอย่างเป็น
ขั ้นตอน ซึ ่งจะทำให้การแก้ป ัญหาประสบ
ความสำเร็จ และยังช่วยลดข้อผิดพลาดและ
ประหยัดทรัพยากรที่ใช้ในการทำงาน เช่น เวลา 
คน วัสดุอุปกรณ์ แล้วยังสามารถนำกระบวน 
การนี ้ไปใช้ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์  
ต่าง ๆ ที ่เกิดขึ ้นในชีว ิตประจำวัน เพื ่อเพ่ิม
ประสิทธิภาพ  การทำงานได้อีกด้วย 

ตามความเหมาะสม พร้อมกับรับฟังข้อเสนอ 
แนะจากผู้อื ่น เพื่อนำไปใช้ในการพัฒนางาน 
ต่อไป  
 
6. จากนั ้นร ่วมกันสรุปกิจกรรมที ่ได ้ทำมา
ทั้งหมดว่า การแก้ปัญหาตามกระบวนการออก 
แบบเชิงวิศวกรรมช่วยให้เราแก้ปัญหาอย่าง
เป็นขั้นตอน ซึ่งจะทำให้การแก้ปัญหาประสบ
ความสำเร็จ และยังช่วยลดข้อผิดพลาดและ
ประหยัดทรัพยากรที ่ใช้ในการทำงาน เช่น 
เวลา คน วัสดุอุปกรณ์ แล้วยังสามารถนำ
กระบวนการน ี ้ ไปใช ้ ในการแก ้ป ัญหาใน
สถานการณ์ต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นในชีวิตประจำวัน 
เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพ  การทำงานได้อีกด้วย 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
  1) สื่อ PowerPoint เรื่อง นำเสนอผลงาน 
9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) แบบประเมินการนำเสนอผลงาน 
 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
1.ถ่ายทอดแนวคิดและนำเสนอขั้น 
ตอนการแก้ปัญหาให้ผู้อ่ืนเข้าใจ 

 
การประเมิน 
การนำเสนอผลงาน 

 
แบบประเมินด้าน 
ทักษะ/กระบวนการ 
 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
1.เห ็นค ุณค ่าของการส ื ่อสารเ พ่ือ 
การพัฒนาตนเองและผลงาน 

 
สังเกตการตอบ 
คำถามและการ 
ปฏิบัติงาน 

 
แบบประเมิน 
คุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
1.ประเมินประสิทธิภาพของผลงานได้
ตรงตามเกณฑ์ ถ่ายทอดแนวคิดและ
ขั ้นตอนของการแก้ปัญหาได้อย่าง
ชัดเจน สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของ
การแก้ปัญหา ทำให้ผู ้อื ่นเข้าใจและ
ส า ม า ร ถ น ำ ไ ป ป ร ะ ย ุ ก ต ์ ใ ช ้ ใ น
สถานการณ์อ่ืนได ้(3.1.4) (5.2.7) 

 
สังเกตพฤติกรรม 
ในขณะทำกิจกรรม 

 
แบบประเมิน 
สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้   
 

 
สังเกตพฤติกรรมที่ 
แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน 
คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 20  เรื่อง นำเสนอผลงาน 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
 
ที ่

 
 

ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
 

สรุปคะแนน  
(3) 

ถ่ายทอดแนวคิดและนำเสนอขั้นตอน 
การแก้ปัญหาให้ผู้อ่ืนเข้าใจ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง(1) 

      

      

      

      
 

เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

ถ ่ายทอดแนวคิดและนำ 
เสนอขั้นตอนการแก้ปัญหา 
ให้ผู้อื่นเข้าใจ 

ถ ่ า ย ท อ ด แ น ว ค ิ ด แ ล ะ 
ขั ้นตอนการแก้ป ัญหาได้  
อย ่างช ัดเจนครบถ้วนใช้  
ภาษาหรือส ื ่อประกอบที่  
เหมาะสมทำให้ผู ้อื ่นเข้าใจ 
ได้ง่าย 

ถ่ายทอดแนวคิดและขั้น 
ตอน ได ้ ใ น ระด ั บหนึ่ ง 
แต่ยังมีบางจุดไม่ชัดเจน 
หรือขาดลำดับขั ้นทำให้ 
ผู้อื่นเข้าใจได้บางส่วน 

ถ ่ายทอดแนวคิดหร ือขั้น 
ตอนได ้ไม ่ช ัดเจนไม ่ครบ 
ถ้วนหรือสับสนทำให้ผู ้ อ่ืน 
เข้าใจยาก 

 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 20  เรื่อง นำเสนอผลงาน 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
 
ที ่

 
 

ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
 

สรุปคะแนน  
(3) 

เห็นคุณค่าของการสื่อสาร 
เพ่ือการพัฒนาตนเองและผลงาน 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง(1) 

      

      

      

      

เกณฑ์การประเมิน 
 

 
ประเด็นการประเมิน 

ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

เห็นคุณค่าของการสื่อ 
สารเพื ่อการพัฒนาตน 
เองและผลงาน 

แสดงออกอย่างชัดเจนว่าเห็น
คุณค่าของการสื่อสารเพื่อการ
เรียนรู้และพัฒนาตนเองรวม 
ถึงเปิดรับความคิดเห็นและนำ
ไปปรับปรุงผลงานอย่างต่อเนื่
อง 

ม ีความพยายามในการ 
สื่อสารและรับฟังความคิด 
เห็นแต่ยังไม่สม่ำเสมอ หรือ 
ยังไม่สามารถนำไปปรับใช้ 
ได้อย่างต่อเนื่อง 

ขาดความตระหนักหรือไม่ 
เห ็นความสำคัญของการ 
สื ่อสารเพื ่อพัฒนาไม่เปิด 
รับความคิดเห็นหรือไม่ได้ 
นำความคิดเห็นไปใช้ให้เกิด
ประโยชน์ 

 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินสมรรถนะ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 20  เรื่อง นำเสนอผลงาน 

 คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

ที ่ ชื่อ - สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี 

รวม 
(3 คะแนน) 

 
สิ่งท่ีควรได้ 

รับการพัฒนา 
ประเมินประสิทธิภาพของผลงานได้ตรงตามเกณฑ์ 

ถ่ายทอดแนวคิดและขั้นตอนของการแก้ปัญหาได้อย่าง
ชัดเจน สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการแก้ปัญหา  

ทำให้ผู้อ่ืนเข้าใจและสามารถนำไปประยุกต์ใช้ 
ในสถานการณ์อ่ืนได้ (3.1.4) (5.2.7) 

3 2 1   
       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

ประเมินประสิทธ ิภาพของ
ผลงานได้ตรงตามเกณฑ์ ถ่าย- 
ทอดแนวคิดและขั้นตอนของ
การแก้ปัญหาได้อย่างชัดเจน 
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์
ของการแก้ปัญหา ทำให้ผู้อ่ืน
เข ้ า ใจและสามารถนำไป
ประยุกต์ใช้ในสถานการณ์อ่ืน
ได ้(3.1.4) (5.2.7) 

ประเมินประสิทธิภาพของ
ผลงานได้ครบถ้วน ถูกต้อง
ตามเกณฑ์ ถ่ายทอดแนวคิด
แ ล ะ ข ั ้ น ต อ น ข อ ง ก า ร
แก้ปัญหาอย่างเป็นลำดับ 
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
ท ำ ให ้ ผ ู ้ อ ื ่ น เ ข ้ า ใ จ แ ล ะ
สามารถนำไปประยุกต์ใช้ได้
จริง 

ประเมินประสิทธิภาพของ
ผลงานได้เพียงบางส่วนหรือ
ย ั ง ไ ม ่ ค ร บ ต า ม เ ก ณ ฑ์  
ถ ่ ายทอดแนวค ิดของการ
แก ้ป ัญหาได ้แต ่ย ังไม ่ เป็น
ลำดับครบถ้วน ทำให้ผ ู ้ อ่ืน
เข้าใจได้บ้างแต่ยังไม่ชัดเจน
พ อ ส ำ ห ร ั บ ก า ร น ำ ไ ป
ประยุกต์ใช้ 

ประเมินประสิทธิภาพของ
ผลงานไม่สอดคล้องกับเกณฑ์ 
ห ร ื อ ข า ด ร า ย ล ะ เ อ ี ย ด 
ถ ่ ายทอดแนวค ิ ด ไม ่ เ ป็ น
ขั้นตอนหรือไม่สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ ทำให้ผู ้อื ่นไม่
เข้าใจและไม่สามารถนำไป
ประยุกต์ใช้ได้ 

 
เกณฑ์การตัดสิน  

คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค ์
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 20  เรื่อง นำเสนอผลงาน 

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับระดับความสามารถของประเด็นการประเมิน 

ที ่ ชื่อ - สกุล 
พฤติกรรมบ่งช้ี รวม 

(3 คะแนน) 
สิ่งท่ีควรได้รับการพัฒนา 

ใฝ่เรียนรู้ 
3 2 1   

       
       
       

 

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

1. ใฝ่เรียนรู้ ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี 
ความเพียรพยายามในการ 
เรียนรู ้ มีส ่วนร่วมในการ 
เรียนรู้และเข้าร่วมกิจกรรม 
การเรียนรู้ต่างๆเป็นประจำ 
และเป็นแบบอย่างที่ดี 

ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี 
ความเพียรพยายามในการ 
เร ียนร ู ้  ม ีส ่วนร ่วมในการ 
เรียนรู้ และเข้าร่วมกิจกรรม 
การเรียนรู้ต่าง ๆ บ่อยครั้ง 

ตั ้งใจเรียน เอาใจใส่ และมี  
ความเพียรพยายามในการ 
เร ียนร ู ้  ม ีส ่วนร ่วมในการ 
เรียนรู้ และเข้าร่วมกิจกรรม 
การเรียนรู้ต่าง ๆ บางครั้ง 

 
เกณฑ์การตัดสิน  

คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน  
          เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 
 
     
ผลการจัดการเรียนการสอน....................................................................................................... ............................
.................................................................................................. ............................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
...................................................................... ........................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
.................................................................................................................................................................. ............ 
...................................................................................................................... ........................................................ 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................ .................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
*หมายเหตุ : ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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ขึ้นอยู่กับการดำเนินการของแต่ละกลุ่มที่ได้ออกแบบไว้ในช่ัวโมงท่ีผ่านมา 

 

 
 
คำชี้แจง ให้นักเรียนประเมินการนำเสนอของกลุ่มอ่ืนตามประเด็นดังต่อไปนี้ 
 
กลุ่มที่ถูกประเมิน………………………………………………………………………………………………………………………… 

วัตถุประสงค์ของผลงาน: ……………………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

ลำดับ หัวข้อประเมิน ผ่าน ไม่ผ่าน 

1    

2    

3    

....    

....    

สรุปผลการประเมินผลงาน: 
....................................................................................................... ....................................................................... 
................................................................................. ............................................................................................. 

วิเคราะห์ผล ผลงานสามารถแก้ปัญหาตามวัตถุประสงค์ได้หรือไม่ 

   ☐ แก้ได้  ☐ บางส่วน  ☐ ไม่ได้ 

จากผลการประเมิน มีข้อเสนอแนะในการปรับปรุงผลงานอย่างไร 
............................................................................................................................. ................................................. 
........................................................................................................................................................................ ...... 

 

 

 แบบประเมินผลงาน 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง แก้ปัญหาอย่างยั่งยืน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 20  เรื่อง นำเสนอผลงาน 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว23105  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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ตารางประเมินการนำเสนอ 
 

ที ่ รายการประเมิน ดีมาก ดี พอใช้ 
1 เนื้อหาในการนำเสนอมีรายละเอียดชัดเจน ครบถ้วน    
2 ภาษาท่ีใช้มีความชัดเจน ตรงประเด็น เข้าใจง่าย     
3 มีลำดับการนำเสนอที่ชัดเจน เข้าใจง่าย     
4 สื่อที่ใช้ประกอบมีความเหมาะสมและมีรูปแบบที่น่าสนใจ    
5 เปิดโอกาสให้ผู้ฟังซักถามหรือให้ข้อเสนอแนะ    

 
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



ภาคผนวก ก 
แบบประเมินรวม 

- แบบประเมินการเรียนรู้ตามสาระการเรียนรู้
- แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์
- แบบประเมินสมรรถนะสำคัญของผู้เรียน



 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
ผังกราฟิก  

(Graphic Organizers) 
  



 

 

 

 
 

  

 
  

ผังกราฟิก  
(Graphic Organizers) 

๑. ผังกราฟิกประเภทนำเสนอข้อมูลที่เป็นมโนทัศน์ (Concept Development Organizers) 

ผังความคิด (Mind Map) 

ผัง Word Web  



 

 
 

 

    
  

 

 

 
  

ผังมโนทัศน์ (Concept Map) 

ตารางมโนทัศน์ (Concept Charts) 

๒. ผังกราฟิกประเภทนำเสนอข้อมูลที่เป็นการเปรียบเทียบ (Compare/Contrast Organizers) 

เวนน์ไดอะแกรม (Venn Diagrams) 



  

 

 
 

 

 
 

 
  

ตารางเปรียบเทียบ  (Comparison charts) 

๓. ผังกราฟิกประเภทนำเสนอข้อมูลที่เป็นเหตุเป็นผล (Relational Organizers) 

ผังก้างปลา  (Fish Bone) 



 
 

 
 
 

 

 

 
 
 

  

แผนภูมิรูปพาย (Pie Chart) 

๔. ผังกราฟิกประเภทนำเสนอข้อมูลที่เป็นการเรียงลำดับเหตุการณ์/ขั้นตอน (Sequence Organizers) 

ผังลูกโซ ่(Chains) 



  

 
 

  

 
 

  

 
  

ผังข้ันบันได (Ladder) 

ผังวัฏจักร (Cycle Graphs) 

ผังกราฟเส้น (Line Graphs) 



  

 
 

 

  
 

ภาพที่ 1 ภาพที่ 2 ภาพที่ 3 ภาพที่ 4 ภาพที่ 5 
 
 

 

 

  

 
 
  

ตารางข้ันบันได (Step Chart) 

ผังแผ่นภาพ/การ์ตูน (Cartoon & Picture Strips) 

๕. ผังกราฟิกประเภทนำเสนอข้อมูลที่เป็นการจัดหมวดหมู่/การแบ่งประเภท  
   (Categorize/Classify Organizers) 
 

ผังต้นไม้ (Tree) 



 
 

 

  

 
 

ผังประเภท/หมวดหมู่ (Categories) 

ผังพีระมิด (Pyramid) 



  
 

 
 

 

  

  - PMI Chart 

P M I 
สิ่งที่ด ี
(Plus) 

สิ่งที่ไมด่ ี
(Minus) 

สิ่งที่น่าสนใจ 
(Interesting) 

 
 

 
PMI Chart 

 

  

ผังเมทริกซ ์(Matrix) 

๖. ผังกราฟิกประเภทนำเสนอข้อมูลที่เป็นการประเมินผล (Evaluation Organizers) 

Evaluation Charts 



- Plus/Minus Chart 

+ - 
บวก 
หรือ 
ชอบ 
หรือ 

เห็นด้วย 

ลบ 
หรือ 

ไม่ชอบ 
หรือ 

ไม่เห็นด้วย 
Plus/Minus T-Chart 

  
 

 

 

- Agreement Scales 

 
 

 
 

  - Evaluation Scales 

 
 

Scales 



 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
- แบบประเมินตนเอง (Self Reflection Form) 
- แบบบันทึกการเรียนรู้ (Learning Logs) 
- แนวคำถามการบันทึกผลหลังการสอนสำหรับครู 
(Reflection Question) 

 
 
 
 
 

  



การประเมินตนเอง (Self Reflection)  
และการทำแบบบันทึกการเรียนรู้ (Learning log) 

 การประเมินตนเอง/การบันทึกการเรียนรู้  เป็นการประเมินตนเอง/บันทึกสิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้  
จาก เนื้อหา บทเรียน หรือวิธีการดำเนินงานเกี่ยวกับกระบวนการที่ได้จากการเรียนรู้ของตน การประเมิน
ตนเอง/บันทึกการเรียนรู ้เป็นเครื ่องมือที ่สะท้อนการเรียนของผู ้เรียนและการค้นพบปัญหาการเร ียนรู้  
รวมทั้งเชื่อมโยงความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งที่เรียนรู้กับประสบการณ์เดิม 

แนวทางการใช้แบบประเมินตนเอง (Self Reflection Form)/แบบบันทึกการเรียนรู้ (Learning log) 

ก่อนการประเมินตนเอง/การบันทึกการเร ียนรู ้ คร ูควรชี ้แจงให้น ักเร ียนเข ้าใจความหมาย  
ของการประเมินตนเอง/การบันทึกการเรียนรู้  ลักษณะของการบันทึกประโยชน์ ความยาวของการบันทึก  
การเรียนรู ้ที ่เขียนในแต่ละครั ้ง เกณฑ์การเขียน การกำหนดเวลาส่งบันทึกการเรียนรู ้ การยกตัวอย่ าง 
ของการประเมินตนเอง/การบันทึกการเรียนรู้ เพ่ือให้นักเรียนวางแผนการประเมินตนเอง/การบันทึกการเรียนรู้
ของตนเองได้ ทั้งนี้ในครั้งแรกครูควรให้เวลากับการทำแบบประเมินตนเอง/แบบบันทึกการเรียนรู้ของนักเรยีน  
โดยทำร่วมกับนักเรียนเพื่อแนะนำวิธีการประเมิน/การบันทึกแบบสะท้อนคิด 

การประเมินตนเอง/การบันทึกการเรียนรู้ในระยะเริ่มต้น ควรให้นักเรียนบันทึกการเรียนรู้ที่สัมพันธ์  
กับเนื้อหาที่เรียน เพราะสามารถเขียนได้ง่ายกว่า จะทำให้ผู้เรียนมีกำลังใจในการบันทึกการเรียนรู้ 

การให้ผลสะท้อนกลับของครูต่อนักเรียนควรทำด้วยความเต็มใจ ครูอ่านบันทึกการเรียนรู้แล้วพูด  
หรือเขียนตอบกลับไปในบันทึกการเรียนรู้ของนักเรียนในทันที สิ่งที่ครูตอบกลับควรเป็นการแนะนำแนวทาง 
การให้ความคิดเห็น การให้กำลังใจ การชมเชย หรือตอบกลับปัญหาที่นักเรียนถาม รวมไปถึงการตั้งคำถาม
เพื่อให้นักเรียนได้มีการคิดและตอบกลับมายังครูผู้สอน หากครูมีเวลาควรอ่านบันทึกการเรียนรู้และตอบกลับ
ในชั้นเรียน และควรอ่านสิ่งที่นักเรียนบันทึกพร้อมให้ข้อมูลย้อนกลับ ข้อเสนอแนะในเชิงบวกและสร้างสรรค์ 

 การประเมินการเรียนรู ้ของนักเรียนแต่ละคน โดยการประเมินตนเอง/การบันทึกการเรียนรู้   
เป็นการเปิดโอกาสให้นักเรียนได้สะท้อนคิดสิ่งที่เรียนรู้ทั้งที่ทำได้ดีและยังต้องพัฒนา  นักเรียนทำแบบประเมิน
ตนเองหลังจบการเรียนรู ้แต่ละหน่วยการเรียนรู ้/หน่วยการเรียนรู ้ย่อย และทำแบบบันทึกการเรียนรู้  
ในช ่วงกลางภาคเร ียน และปลายภาคเร ียน/หล ังจบแต ่ละหน ่วยการเร ียนรู้  โดยประเม ินตนเอง 
ตามประเด็นสำคัญที่สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้หรือหัวเรื ่องของแต่ละวิชา และเพื่อให้ครูได้นำข้อมูล  
จากแบบประเมินตนเอง/แบบบันทึกการเรียนรู้ของนักเรียน ไปพัฒนาการสอนของตนเองและช่วยเหลือ
นักเรียนเป็นรายบุคคลต่อไป 
 

 



  

 

 

*หมายเหตุ : ครูเติมประเด็นที่สอดคล้องกับสมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 

……………………………………………........................................................................................................... ................ 
……………………………………………........................................................................................................... ................ 
……………………………………………........................................................................................................... ................ 

  
……………………………………………........................................................................................................... ................ 
……………………………………………........................................................................................................... ................ 
……………………………………………........................................................................................................... ................ 

 
……………………………………………........................................................................................................... ................ 
……………………………………………........................................................................................................... ................ 
……………………………………………........................................................................................................... ................ 

สิ่งท่ีฉันได้ทำ 
ระดับที่ฉันทำได้ 

สิ่งท่ีฉันตั้งใจจะทำให้ดีขึ้น 
ดีมาก ดี พอใช้ ปรับปรุง 

1.      
2.      
3.      
4.      
5.      

ชื่อ : _______________________ สกุล : ____________________ชั้น______เลขที่ _____ 

หน่วยการเรียนรู้ที่___ เรื่อง______________________________________ 
 

แบบประเมินตนเอง 

 

1. กาเครื่องหมาย ✓ ในช่องระดับทีฉ่ันทำได้ตามระดับความสามารถของตนเอง และสิ่งที่ฉันตั้งใจจะทำให้ดีขึ้น 
 

2. สิ่งท่ีฉันทำได้ดีและภูมิใจ  (สามารถเขียนได้มากกวา่ 1 อยา่ง) 

 

3. สิ่งท่ีฉันยังไม่เข้าใจ / ยังทำได้ไม่ดี คือ……   (สามารถเขียนได้มากกวา่ 1 อยา่ง) 

4. สิ่งท่ีฉันตั้งใจจะทำให้ดีขึ้นในการเรียนหน่วยต่อไป     (สามารถเขียนได้มากกวา่ 1 อยา่ง) 



 

 
ประจำ :  กลางภาค  ปลายภาค   หน่วยการเรียนรู้ที่....... 

 

 

 

 

 

 

แบบบันทึกการเรียนรู้ (Learning log) 

ชื่อ............................................สกุล.................................ชั้น...................เลขที.่........... 

 

สิ่งหนึ่งทีฉ่ันได้เรียนรู้จากการเรียน คือ ......................................................................... 
...................................................................................................................................
...................................................................................................................................
...... 
 

 สิ่งที่ฉันชอบ / ทำได้ดี ................................................................................................. 
...................................................................................................................................
................................................................................................................................... 
 

 
สิ่งที่ฉันอยากจะบอกคุณครู คือ ................................................................................... 
...................................................................................................................................
...................................................................................................................................
.. 
 

 สิ่งที่ฉันควรปรับปรุงตัวเองให้ดีขึ้น คือ .......................................................................... 
....................................................................................................................................
.................................................................................................................................. 
 

 

ฉันน่าจะเรียนรู้ได้ดีกว่านี้หาก ........................................................................................ 
....................................................................................................................................
.................................................................................................................................... 
 

 



คำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูปลายทาง 

********************************************************************************** 

1. การเข้าสู่บทเรียนช่วยให้นักเรียนของฉันกระตือรือร้น กับบทเรียนที่จะเรียนต่อไปหรือไม่ เพียงใด  
    ฉันมีบทบาทในการช่วยให้นักเรียนเห็นความเชื่อมโยงกับบทเรียนหรือไม่ อย่างไร 
2. วันนี้นักเรียนทุกคนมีส่วนร่วมกับการเรียนรู้หรือไม่ และมากน้อยเพียงใด เพราะเหตุใด ในบทเรียน 
    ต่อไปฉันควรจะทำอย่างไร เพ่ือสร้างบรรยากาศการมีส่วนร่วมของนักเรียนให้เพิ่มขึ้น 
3. การจัดกิจกรรมในวันนี้ราบรื่นดีหรือไม่ ฉันพอใจกับการจัดกลุ่มของนักเรียนในระดับใด เพราะเหตุใด 
    มีสิ่งใด/เทคนิคใดท่ีควรปรับให้การจัดการราบรื่น/ดีขึ้นกว่าเดิม 

 4. วันนี้ฉันดูแลนักเรียนทั่วถึงและเป็นไปตามความแตกต่างของนักเรียนในชั้นหรือไม่ อย่างไร 
 5. ผู้เรียนมีพฤติกรรมที่น่าสนใจหรือแตกต่างในระหว่างการเรียนจากที่ผ่านมาหรือไม่ อย่างไร 

6. ในวันนี ้ฉันมีปฏิสัมพันธ์กับนักเรียนของฉันในรูปแบบใดบ้าง (เช่น ให้กำลังใจ กล่าวช มเชย  
    ให้ความช่วยเหลือ ฯลฯ) 

 7. วันนี้ฉันมีปัญหาในการกำกับชั้นเรียนหรือไม่ หากมี ฉันใช้วิธีการใดในการแก้ปัญหา 
 8. ในชั่วโมงนี้มีส่วนดี ๆ อะไรบ้างที่เกิดขึ้น และมีเรื่องใดที่ฉันรู้สึกว่าเป็นไปตามความคาดหวัง 
 9. สิ่งหนึ่งที่ฉันได้เรียนรู้จากการจัดการเรียนรู้ในวันนี้ 

10. ตามความรู ้สึกของฉัน นักเรียนชอบอะไรมากที่ส ุดในการเรียนวันนี ้ และสิ ่งใดที ่นักเร ียน  
    ยังตอบสนองไม่ดีพอ 

 

(ปรับจาก Richards,J.C. 1988. Beyond Training. NewYork: Cambridge University Press. หน้า 169-170.) 
 

 



 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
ตัวชี้วัดและพฤติกรรมบ่งชี้สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 

โรงเรียนวังไกลกังวล ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
 
 
 
 
 

 



ตัวชี้วัดและพฤติกรรมบ่งชี้สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน  
โรงเรียนวังไกลกงัวล ในพระบรมราชูปถัมภ์ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 

สมรรถนะท่ี 1 ความสามารถในการสื่อสาร 
ตัวช้ีวัดที่ 1 ใช้ภาษาถ่ายทอดความรู้ ความเข้าใจ ความคิด ความรู้สึกและทัศนะของตนเองด้วยการพูดและการเขียน 

พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

1. พูดถ่ายทอดความรู้ 
ความเข้าใจจากสารที่อ่าน 
ฟัง หรือดู ด้วยภาษาของ 
ตนเองได้ 

พูดถ่ายทอดประเด็นสำคัญท่ีได้รับตาม 
วัตถุประสงค์ของสารที่ได้รับ  

พูดถ่ายทอดประเด็นสำคัญจากสถานการณ์ 
หรือหัวข้อที่กำหนด  โดยเรียบเรียงประเด็น 
เนื้อหาอย่างเป็นระบบ เพ่ือให้ผู้อื่นเข้าใจ  

พูดถ่ายทอดประเด็นสำคัญ 
พร้อมทั้งประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล 
จากสารที่ได้รับ  

2. พูดถ่ายทอดความคิด 
ความรู้สึกและทัศนะของตน 
เองจากสารที่อ่าน ฟัง หรือดู 
ด้วยภาษาของตนเองได้ 

พูดแสดงความคิด ความรู้สึก ข้อคิด 
ทั้งเชิงบวกและลบและทัศนะของตนเอง 
จากสารที่ได้รับ 
 

- พูดแสดงความคิด ความรู้สึก ข้อคิด 
ทั้งเชิงบวกและลบ และทัศนะของตนเอง 
จากสารที่ได้รบั  

- มีเหตุผลสนับสนุนที่ผ่านการวิเคราะห์จากแหล่ง
ข้อมูลที่หลากหลาย  

- พูดแสดงความคิด ความรู้สึก ข้อคิด 
ทั้งเชิงบวกและลบ และทัศนะของตนเอง 

- ประเมินค่าของสารที่ได้รับ  
- มีเหตุผลสนับสนุนที่ผ่านการวิเคราะห์จาก

แหล่งข้อมูลที่หลากหลาย 
โดยมีข้อเท็จจริงและหลักฐานประกอบ 

3. เขียนถ่ายทอดความรู้ 
ความเข้าใจจากสารที่อ่านฟัง
หรือดูดว้ยภาษาของตนเองได้ 

เขียนประเด็นสำคัญท่ีได้รับตาม 
วัตถุประสงค์ของสารที่ได้รับ  

เขียนถ่ายทอดประเด็นสำคัญจากสถานการณ์หรือ
หัวข้อที่กำหนดโดยเรียบเรียงประเด็นเนื้อหาอย่าง 
เป็นระบบ เพ่ือให้ผู้อ่ืนเข้าใจ 

เขียนถา่ยทอดประเด็นสำคัญ 
พร้อมทั้งประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล 
จากสารที่ได้รับ 



พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

4. เขียนถ่ายทอดความคิด 
ความรู้สึกและทัศนะของตน 
เองจากสารที่อ่าน ฟัง หรือ 
ดูด้วยภาษาของตนเองได้ 

เขียนแสดงความคิด ความรู้สึก ข้อคิด 
ทั้งเชิงบวกและลบ และทัศนะของตนเอง 
จากสารที่ได้รับ 

- เขียนแสดงความคิด ความรู้สึก ข้อคิด 
ทั้งเชิงบวกและลบ และทัศนะของตนเอง 
จากสารที่ได้รับ  

- มีเหตุผลสนับสนุนที่ผ่านการวิเคราะห์จากแหล่ง
ข้อมูลที่หลากหลาย  

- เขียนแสดงความคิด ความรู้สึก ข้อคิด 
ทั้งเชิงบวกและลบ และทัศนะของตนเอง  

- ประเมินค่าของสารที่ได้รับ  
- มีเหตุผลสนับสนุนที่ผ่านการวิเคราะห์จาก

แหล่งข้อมูลที่หลากหลาย 
โดยมีข้อเทจ็จริงและหลักฐานประกอบ 

 
ตัวช้ีวัดที่ 2 พูดเจรจาต่อรอง 

พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

1. พูดเจรจาโน้มน้าวได้ 
อย่างเหมาะสมตามสถาน 
การณ์เพื่อประโยชน์ต่อตนเอง
และสังคม 

พูดเจรจาโน้มน้าว ตามวัตถุประสงคท์ี่ตั้งไว้ 
ในสถานการณ์ต่าง ๆ โดยใช้ข้อมูล 
ประกอบคำพูด ท่าทาง และน้ำเสียง 

พูดเจรจาโน้มน้าว ตามวัตถุประสงค์ท่ีตั้งไว้ 
ในสถานการณ์ต่าง ๆ โดยเสนอมุมมอง 
และเหตุผล เพ่ือประโยชน์ต่อตนเองและสังคม 

พูดเจรจาโน้มน้าว โดยมีหลักการ เหตุผล 
หลักฐานอ้างอิง ที่ผ่านการวิเคราะห์ข้อมูล 
ในการเสนอความคิดและสามารถตอบ 
ข้อซักถามของผู้ฟัง เพ่ือประโยชน์ 
ต่อตนเองและสังคม 

2. พูดเจรจาต่อรองได้อย่าง 
เหมาะสมตามสถานการณ์ 
เพื่อประโยชน์ต่อตนเองและ 
สังคม 

พูดเจรจาต่อรอง ตามวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ 
ในสถานการณ์ต่าง ๆ โดยใช้ข้อมูล 
ประกอบคำพูด ท่าทาง และน้ำเสียง 

พูดเจรจาต่อรอง ตามวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ 
ในสถานการณ์ต่าง ๆ โดยเสนอมุมมอง 
และเหตุผล เพ่ือประโยชน์ต่อตนเองและสังคม 

พูดเจรจาต่อรอง โดยมีหลักการ เหตุผล 
หลักฐานอ้างอิง ที่ผ่านการวิเคราะห์ข้อมูล 
ในการเสนอความคิดและสามารถตอบ 
ข้อซักถามของผู้ฟังเพ่ือประโยชน์ต่อตนเอง 
และสังคม 

 



ตัวช้ีวัดที่ 3 เลือกรับหรือไม่รับข้อมูลข่าวสาร 

พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

1. รับรู้ข้อมูลข่าวสารที่เป็น 
ประโยชน์ 

รับข้อมูลข่าวสารที่เป็นประโยชน์จากแหล่ง
ข้อมูลที่หลากหลาย และมีการตรวจสอบ 
แหล่งที่มาของข้อมูล 
 
 

- รับข้อมูลข่าวสารที่เป็นประโยชน์จาก 
แหล่งข้อมูลที ่หลากหลาย และมีการ 
ตรวจสอบแหล่งที่มาของข้อมูล  

- วิเคราะห์และตีความข้อเท็จจริงเป็น 
แนวค ิด หร ือความรู้ และข ้อค ิดทั้ ง 
เชิงบวกและเชิงลบที่นำไปใช้ได้ 

- รับข้อมูลข่าวสารที่เป็นประโยชน์จากแหล่ง 
ข ้ อ ม ู ล ท ี ่ ห ล า ก ห ล า ย 
และมีการตรวจสอบแหล่งที่มาของข้อมูล  

- วิเคราะห์และตีความข้อเท็จจริงเป็นแนวคิด 
หรือความรู้ และข้อคิดท้ังเชิงบวกและเชิงลบ  

- สามารถเชื่อมโยงแนวคิดของสารที่ได้รับกับ
ม ุมมอง แนวค ิดหร ือประสบการณ์ของ 
ตนเองได ้

2. ตัดสินใจเลือกรับหรือไม่ 
รับข้อมูลข่าวสารได้อย่าง 
มีเหตุผล 

ตรวจสอบ และประเมินความน่าเชื่อถือ 
ของข้อมูลข่าวสารที่ได้รับ ตัดสินใจเลือก 
รับหรือไม่รับข้อมูลข่าวสารอย่างมีเหตุผล 
สนับสนุนท่ีผ่านการวิเคราะห์และตรงตาม 
วัตถุประสงค์ 

ตรวจสอบ และประเมินความน่าเชื่อถือ 
ของข้อมูลข่าวสารที่ได้รับตัดสินใจเลือกรับ 
หรือไม่รับข้อมูลข่าวสารอย่างมีเหตุผลสนับ
สนุนที ่ผ ่านการว ิเคราะห์และตรงตาม 
วัตถุประสงค์ โดยคำนึงถึงประโยชน์ที่มีต่อ 
การพัฒนาตนเองและส่วนรวม 

ตรวจสอบ และประเมินความถูกต ้องของ 
ข้อเท็จจริง ความน่าเชื ่อถือ และความเป็น 
กลางของข้อมูลตัดสินใจเลือกรับหรือไม่รับ 
ข้อมูลข่าวสารโดยคำนึงถึงประโยชน์ที ่มีต่อ 
การพัฒนาตนเองและส่วนรวม  

 
 
 
 
 
 



ตัวช้ีวัดที่ 4 เลือกใช้วิธีการสื่อสาร 

พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

1. เลือกใช้วิธีการสื่อสารที่มี 
ประสิทธิภาพ โดยคำนึงถึง 
ผลกระทบที่มีต่อตนเองและ 
สังคม 

เลือกใช้วิธีการสื่อสารในลักษณะต่างๆ        
ทั้งวัจนภาษาและอวัจนภาษาตลอดจนการ 
สื่อสารผ่านสื่อในรูปแบบต่างๆเพ่ือให้บรรลุ 
เป้าหมายในการสื่อสาร โดยคำนึงถึงประโยชน์ 
ต่อตนเอง 

- เลือกใช้กลวิธีในการสื่อสารที่หลากหลาย 
โดยปราศจากอคต ิ 

- สามารถสรุปประเด็น ตีความ มีจุดมุ่งหมาย 
ในการสื่อสาร  

- มีการผลิตสื่อและการออกแบบการสื่อสาร 
เพ่ือให้เกิดประโยชน์ต่อตนเอง และสังคม 

- เลือกใช้กลวิธีในการสื่อสารที่หลากหลาย 
โดยปราศจากอคต ิ 

- มีการสรุปประเด็น ตีความ วิเคราะห์ 
และประเมินค่า ในขั้นตอนที่ซับซ้อนขึ้น  

- เข้าใจกฎหมายเกี่ยวกับการสื่อสาร  
- มีชั้นเชิงในการสื่อสารที่มีการเรียบเรียง 

อย่างเป็นระบบ โดยคำนึงถึง 
ประโยชน์ต่อตนเอง และสังคม 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



สมรรถนะท่ี 2 ความสามารถในการคิด 
ตัวช้ีวัดที่ 1 คิดพื้นฐาน (การคิดวิเคราะห์) 

พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

1. จำแนก จัดหมวดหมู่ 
จัดลำดับความสำคัญ 
และเปรียบเทียบข้อมูลใน 
บริบทของการดำเนินชีวิต 
ประจำวัน 

จำแนก จัดหมวดหมู่ จัดลำดับความสำคัญ 
ของข้อมูล ตามเกณฑ์ที่กำหนดและ 
เปรียบเทียบข้อมูลจากสถานการณ์จริงในชีวิต
ประจำวัน 

ระบุองค์ประกอบของสิ่งที่วิเคราะห์ จำแนก 
จัดหมวดหมู่ จัดลำดับความสำคัญของข้อมูล 
ตามเกณฑ์ที่กำหนด และเปรียบเทียบข้อมูล 
จากสถานการณ์จริงในชีวิตประจำวันได้อย่าง 
สมเหตุสมผล 

ระบุองค์ประกอบของสิ่งที่วิเคราะห์ ตั้งเกณฑ์ 
และจำแนก จัดหมวดหมู่ จัดลำดับความสำคัญ 
ของข้อมูล ตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ และเปรียบเทียบ 
ข้อมูลจากสถานการณ์จริงในชีวิตประจำวันได้ 
อย่างสมเหตุสมผล 

2. หาความสัมพันธ์ของส่วน 
ประกอบต่าง ๆ ของข้อมูลที่ 
พบเห็นในบริบทของการดำ 
เนินชีวิตประจำวัน 

หาความสัมพันธ์ของข้อมูลที่มีเนื้อหาหรือ 
รายละเอียด ระบุความสัมพันธ์ระหว่าง 
องค์ประกอบต่าง ๆ ของสิ่งที่วิเคราะห์ 
การนำไปใช้อธิบายหรือทำความเข้าใจใน 
สถานการณ์ในชีวิตจริง และนำไปใช้ประโยชน์ 
ได้อย่างสมเหตุสมผล 

หาความสัมพันธ์ของข้อมูลที่มีเนื้อหาหรือราย 
ละเอียดทีม่ากขึ้น อธิบายความสัมพันธ์ 
ระหว่างองค์ประกอบต่าง ๆ ของสิ่งที่วิเคราะห์ 
การนำไปใช้อธิบายหรือทำความเข้าใจ 
ในสถานการณ์ในชีวิตจริง และนำไปใช้ 
ประโยชน์ได้อย่างสมเหตุสมผล 

หาความสัมพันธ์ของข้อมูลที่มีเนื้อหา และมีราย 
ละเอียดทีม่ากขึ้น เชื่อมโยงความสัมพนัธ์ 
ระหว่างองค์ประกอบต่าง ๆ ของสิ่งที่วิเคราะห์ 
การนำไปใช้อธิบายหรือทำความเข้าใจในสถาน 
การณ์ในชีวิตจริงและนำไปใช้ประโยชน์ไดอ้ย่าง 
สมเหตุสมผล 

3. สามารถระบุหลักการ 
สำคัญ แนวคิดหรือความรู้ 
ที่ปรากฏในข้อมูลที่พบเห็น 
ในบริบทของการดำเนินชีวิต 
ประจำวัน 

ระบุข้อเท็จจริง แนวคิด หลักการสำคัญ 
หรือความรู้ที่ปรากฏในข้อมูลต่าง ๆ 
ที่พบเห็นจากสถานการณ์ในชีวิตจริง 
 

อธิบายแนวคิด หลักการสำคัญ หรือความรู้ที่ 
เพ่ิมข้ึน ที่ปรากฏในข้อมูลต่าง ๆ ที่พบเห็นจาก 
สถานการณ์ในชีวิตจริง  

อธิบายแนวคิด หลักการสำคัญ หรือความรู้ที่ 
เชื่อมโยงกัน ที่ปรากฏในข้อมูลต่าง ๆ ที่พบเห็น 
จากสถานการณ์ในชีวิตจริง และนำเสนอผล 
การวิเคราะห์ตามวัตถุประสงค์ 

 
 
 
 



ตัวช้ีวัดที ่2 คิดขั้นสูง (การคิดสังเคราะห์ คิดสร้างสรรค์ คิดอย่างมีวิจารณญาณ) 

พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

1. คิดสังเคราะห์ เพื่อนำ 
ไปสู่การวางแผน ออกแบบ 
คาดการณ์ กำหนดเป็น 
เป้าหมายในอนาคตเพื่อ 
ประกอบการตัดสินใจ 
ต่อตนเองและสังคม 

กำหนดวัตถุประสงค์และวิเคราะห์ข้อมูล 
ทีเ่กี่ยวข้องกับสิ่งใหม่ที่ต้องการสร้าง 
เลือกข้อมูลที่เป็นประโยชน์ในการผสาน 
รวมกันสร้างเป็นสิ่งใหม ่สร้างสิ่งใหม่ 
ตามวัตถุประสงค์ อธิบายและนำเสนอ 
สิ่งใหม่ให้ผู้อ่ืนเข้าใจ เพ่ือกำหนดเป็นเป้า 
หมายในการประกอบการตัดสินใจ 
ต่อตนเอง 
 

กำหนดวัตถุประสงค์และวิเคราะห์ข้อมูลที่ 
เกี่ยวข้องกับสิ่งใหม่ที่ต้องการสร้าง เลือก 
ข้อมูลที่ป็นประโยชน์ในการผสานรวมกัน 
สร้างเป็นสิ่งใหม ่จัดทำกรอบแนวคิด 
ในการสร้างสิ่งใหม่ สร้างสิ่งใหม่ตาม 
วัตถุประสงคแ์ละตามกรอบแนวคิดท่ี 
กำหนดไว้ อธิบายและนำเสนอสิ่งใหม่ 
ให้ผู้อื่นเข้าใจ เพ่ือกำหนดเป็นเป้าหมาย 
ในการประกอบการตัดสินใจต่อตนเอง 

กำหนดวัตถุประสงค์และวิเคราะห์ข้อมูลที่เกี่ยว
ข้องกับสิ่งใหม่ที่ต้องการสร้าง เลือกข้อมูล 
ที่เป็นประโยชน์ในการผสานรวมกันสร้างเป็นสิ่ง
ใหม ่จัดทำกรอบแนวคิดในการสร้างสิ่งใหม่ 
สร้างสิ่งใหมต่ามวัตถุประสงค์และตามกรอบ 
แนวคิดท่ีกำหนดไว้ อธิบายและนำเสนอสิ่งใหม่ 
ให้ผู้อื่นเข้าใจ โดยแสดงเห็นถึงลักษณะ 
เอกลักษณ์ และคุณสมบัติเฉพาะของสิ่งนั้น 
เพ่ือกำหนดเป็นเป้าหมายในการประกอบ 
การตัดสินใจต่อตนเองและสังคม 

2. คิดสร้างสรรค์มีจินตนา 
การ คิดในทางบวก และ 
สามารถประยุกต์สร้าง 
สรรค์สิ่งใหม่ เพื่อประโยชน์ 
ต่อตนเองและสังคม 
 
 

กำหนดเป้าหมายในการคิดสร้างสรรค์ 
ประมวลทบทวนความรู้หรือข้อมูลที่เกี่ยว 
ข้องกับเรื่องที่คิด หรือสามารถจินตนาการ 
ความคิดแปลกใหม่ จนได้แนวคิดที่หลาก 
หลายในการสร้างสิ่งใหม่ ตลอดจนนำ 
เสนอและอธิบายสิ่งใหม่ที่สร้างขึ้น เพ่ือ 
ประโยชน์ต่อตนเอง 
 

กำหนดเป้าหมายในการคิดสร้างสรรค์ 
ประมวลทบทวนความรู้หรือข้อมูลที่เกี่ยว 
ข้องกับเรื่องที่คิด หรือสามารถจินตนาการ 
ความคิดแปลกใหม่โดยใช้เทคนิคต่าง ๆ 
ในการขยายขอบเขตความคิดเดิม จนได้ 
แนวคิดท่ีหลากหลายในการสร้างสิ่งใหม่ 
ตลอดจนนำเสนอและอธิบายสิ่งใหม่ 
ที่สร้างขึ้น เพ่ือประโยชน์ต่อตนเอง 

กำหนดเป้าหมายในการคิดสร้างสรรค์ 
ประมวลทบทวนความรู้หรือข้อมูลที่เกี่ยวข้อง 
กับเรื่องที่คิด และสามารถจินตนาการ 
ความคิดแปลกใหม่โดยใช้เทคนิคต่าง ๆ 
ในการขยายขอบเขตความคิดเดิม จนได้ 
แนวคิดท่ีหลากหลาย มีการประเมินและคัด 
เลือกความคิดเพ่ือนำไปสร้างสิ่งใหม่ ที่ใช้งาน 
ได้ผลดีกว่าเดิม ตลอดจนนำเสนอและอธิบาย 
สิ่งใหม่ที่สร้างขึ้น เพ่ือประโยชน์ต่อตนเอง 
และสังคม 



พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

3. คิดอย่างมีวิจารญาณ 
เพื่อตัดสินใจเลือกทางเลือก
ที่หลากหลาย โดยใช้เกณฑ์ 
ที่เหมาะสม 

ระบุประเด็นที่คิด ประมวลข้อมูลทั้งทาง 
ด้านข้อเท็จจริง ข้อโต้แย้ง และความคิด 
เห็นที่เกี่ยวข้องกับประเด็นที่คิด วิเคราะห์ 
ข้อมูลและเลือกข้อมูลที่จะนำมาใช้ในการ 
หาคำตอบ ประเมินข้อมูลที่ใช้ในการคิด 
ตามเกณฑ์ที่กำหนด พิจารณาข้อมูล ข้อโต้ 
แย้งและความคิดเห็นตามหลักเหตุผล ระบุ 
ทางเลือกและเลือกทางเลือกที่เหมาะสม 
ที่สุด  

ระบุประเด็นที่คิด ประมวลข้อมูลทั้งทาง 
ด้านข้อเท็จจริง ข้อโต้แย้ง และความคิด 
เห็นที่เกี่ยวข้องกับประเด็นที่คิดอย่างหลาก 
หลาย และคิดอย่างลึกซึ้ง วิเคราะห์ข้อมูล 
และเลือกข้อมูลที่จะนำมาใช้ในการหา 
คำตอบ ประเมินข้อมูลที่ใช้ในการคิดตาม 
เกณฑ์ที่กำหนด พิจารณาข้อมูล ข้อโต้แย้ง 
และความคิดเห็นตามหลักเหตุผล ระบทุาง 
เลือกและเลือกทางเลือกที่เหมาะสมที่สุด  

ระบุประเด็นที่คิด ประมวลข้อมูลทั้งทางด้านข้อ 
เท็จจริง ข้อโต้แย้ง และความคิดเห็นที่เกี่ยวข้อง 
กับประเด็นทีค่ิดอย่างหลากหลายคิดอย่างลึกซ้ึง 
และคาดการณ์ถึงผลที่จะเกิดขึ้นในอนาคต 
วิเคราะห์ข้อมูลและเลือกข้อมูลที่จะนำมาใช้ 
ในการหาคำตอบโดยตั้งเกณฑ์ในการพิจารณา 
ข้อมูล ประเมินข้อมูลที่ใช้ในการคิดตามเกณฑ์ 
ที่ตั้งไว้ พิจารณาข้อมูล ข้อโต้แย้งและความคิด 
เห็นตามหลักเหตุผล ระบุทางเลือก ประเมิน 
ทางเลือก และเลือกทางเลือกที่เหมาะสมที่สุด 
และไตร่ตรอง ทบทวนทางเลือกที่เลือกไว้ 
อีกครั้ง 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



สมรรถนะที ่3  ความสามารถในการแก้ปัญหา 
ตัวชี้วัดที่ 1  ใช้กระบวนการแก้ปัญหาโดยวิเคราะห์ปัญหา วางแผนในการแก้ปัญหา ดำเนินการแก้ปัญหา ตรวจสอบและสรปุผล 
 

พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

1. วิเคราะห์ปัญหา 

1.1 ระบุปัญหาที่ 
เกิดขึ้นกับตนเอง 

ระบุปัญหา สาเหตุของปัญหาและผลกระ 
ทบที่สอดคล้องกับปัญหาจากสถานการณ์ 
ที่กำหนดให้ ผ่านการพูด เขียน แผนภาพ 
หรือแผนผัง วาดภาพหรือเคลื่อนไหว 
ร่างกาย 

ระบุปัญหา สาเหตุของปัญหา 
และผลกระทบทั้งทางตรง 
และทางอ้อมที่สอดคล้องกับปัญหา 
จากสถานการณ์ท่ีกำหนดให้ 
หรือที่ตนเองสนใจ ผ่านการพูด เขียน 
แผนภาพหรือแผนผัง วาดภาพ 
หรือเคลื่อนไหวร่างกาย 

ระบุปัญหา สาเหตุและต้นตอของปัญหา  
และผลกระทบทั้งทางตรงและทางอ้อมที่สอ
ดคล้องกับปัญหาจากสถานการณ์ที่กำหนด 
ให้ หรือที่ตนเองสนใจ ผ่านการพูด เขียน 
แผนภาพหรือแผนผัง วาดภาพ 
หรือเคลื่อนไหวร่างกาย 

1. ระบุปัญหาที่เกิดขึ้น 
กับบุคคลใกล้ตัว 

1. ระบุสาเหตุของปัญหา 

1. จัดระบบข้อมูล ระบุเกณฑ์และจำแนกสาเหตุของปัญหาที่ 
เกิดข้ึนโดยใช้เกณฑ์ที่กำหนด 
พร้อมจัดลำดับความสำคัญของปัญหา  

ระบุเกณฑ์และจำแนกสาเหตุของปัญหา 
ที่เกิดขึ้น โดยใช้เกณฑ์ที่กำหนด 
พร้อมจัดลำดับ ความสำคัญของสาเหตุของ 
ปัญหาและเชื่อมโยง 
ความสัมพันธ์ระหว่างสาเหตุของปัญหา 
และผลกระทบ โดยมีข้อมูลสนับสนุน  

แตกปัญหาที่มีความซับซ้อนให้เป็นปัญหาย่
อยที่มีความซับซ้อนน้อยลง ระบุเกณฑ์ 
จำแนกสาเหตุของปัญหาที่เกิดขึ้น 
โดยใช้เกณฑ์ที่กำหนด พร้อมจัดลำดับ 
ความสำคัญของสาเหตุของปัญหา 
และเชื่อมโยงความสัมพันธ์ระหว่าง 
สาเหตุของปัญหาและผลกระทบ  
โดยมีข้อมูลสนับสนุน  

         1. การจำแนก 

         2. การจัดลำดับ 

         3. เชื่อมโยง 



พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

1. การตั้งสมมติฐาน เสนอแนวทางในการแก้ปัญหาที่เป็นไปได้ 
ระบุแนวโน้มของผลที่จะเกิดข้ึนจากวิธีการ 
แก้ปัญหานั้นและตัดสินใจเลือกวิธีการ 
แก้ปัญหาโดยพิจารณาความเหมาะสมกับ 
ปัญหาและความยากง่ายของวิธีการแก้ 
ปัญหา 

เสนอแนวทางในการแก้ปัญหาที่หลากหลาย
และเป็นไปได้ ระบุแนวโน้มของผล 
ที่จะเกิดขึ้นจากวิธีการแก้ปัญหานั้น 
และตัดสินใจเลือกวิธีการแก้ปัญหาโดย 
พิจารณาความเหมาะสมกับปัญหาและ 
ความยากง่ายของวิธีการแก้ปัญหา 
พร้อมบอกข้อดีและข้อจำกัดของวิธีการ 
แก้ปัญหาที่เลือก 

เสนอแนวทางในการแก้ปัญหาที่หลากหลาย
และเป็นไปได้ ระบุแนวโน้มของผลกระทบ 
เชิงบวกและเชิงลบที่จะเกิดขึ้นจากวิธีการ 
แก้ปัญหานั้นรวมทั้งคาดการณ์อุปสรรค 
ที่จะเกิดขึ้นและตัดสินใจเลือกวิธีการแก้ 
ปัญหาโดยพิจารณาความเหมาะสมกับ 
ปัญหาและความยากง่ายของวิธีการ 
แก้ปัญหา พร้อมบอกข้อดีและข้อจำกัด 
ของวิธีการแก้ปัญหาที่เลือก 

1. การกำหนดทางเลือก 

1. การตัดสินใจ 
เลือกวิธีการ 

2. การวางแผนในการแก้ปัญหา 

 ออกแบบและวางแผนวิธีการแก้ปัญหา 
โดยใช้ข้อมูลประกอบ ระบุข้ันตอน 
ของแผนงานอย่างชัดเจน 

ออกแบบและวางแผนวิธีการแก้ปัญหาโดย 
ใช้ข้อมูลประกอบ ระบุขั้นตอนของแผนงาน 
และกำหนดบทบาทหน้าที่อย่างชัดเจน 

ออกแบบและวางแผนวิธีการแก้ปัญหาโดย 
ใช้ข้อมูลประกอบ ระบุขั้นตอนของแผนงาน 
กำหนดบทบาทหน้าที่อย่างชัดเจน มีแนว 
ทางการจัดการความเสี่ยง เมื่อการดำเนิน 
งานไม่เป็นไปตามแผนงานที่กำหนดไว้ 
 
 
 
 
 
 
 



พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

3. การดำเนินการแก้ปัญหา 

3.1 
การปฏิบัติตามแผน 

ดำเนินงานตามแผนการแก้ปัญหาที่กำหนด 
ไว้ บันทึกผลการปฏิบัติงาน รวบรวมจุดเด่น 
ข้อจำกัด และอุปสรรคที่เกิดข้ึน 
เพ่ือระบุข้อดีและข้อบกพร่องของ 
แผนการดำเนินงาน 

ดำเนินงานตามแผนการแก้ปัญหาที่กำหนด 
ไว้ บันทึกผลการปฏิบัติงาน รวบรวมจุดเด่น 
ข้อจำกัด และอุปสรรคที่เกิดข้ึน 
เพ่ือระบุข้อดีและข้อบกพร่องของ 
แผนการดำเนินงาน พร้อมทั้งเสนอแนะ 
แนวทางในการลดหรือแก้ไขข้อบกพร่อง 

ดำเนินงานตามแผนการแก้ปัญหาที่กำหนด 
ไว้ บันทึกผลการปฏิบัติงาน รวบรวมจุดเด่น 
ข้อจำกัด และอุปสรรคที่เกิดข้ึน 
เพ่ือระบุข้อดีและข้อบกพร่องของแผนการ 
ดำเนินงาน พร้อมทั้งดำเนินการ 
ลดหรือแก้ไขข้อบกพร่อง 

3.2 การตรวจสอบ 
ทบทวนแผน 

3.3 การบันทึก 
ผลการปฏิบัติ 

4. สรุปผลและรายงาน 

 นำเสนอผลการดำเนินงานที่สอดคล้องกับ 
วัตถุประสงค์ ข้อดีและข้อบกพร่อง 
ของการดำเนินงาน และข้อค้นพบ 
ที่มีหลักฐานสนับสนุน 

นำเสนอผลการดำเนินงานที่สอดคล้องกับ 
วัตถุประสงค์ ข้อดีและข้อบกพร่อง 
ของการดำเนินงาน ข้อค้นพบที่มีหลักฐาน 
สนับสนุนและสามารถนำไปประยุกต์ใช้กับ 
สถานการณ์อ่ืน 

นำเสนอและเขียนรายงานผลการดำเนิน 
งาน ตามรูปแบบที่กำหนด 
โดยให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
ข้อดีและข้อบกพร่องของการดำเนินงาน 
ข้อคน้พบที่มีหลักฐานสนับสนุนสามารถ 
นำไปประยุกต์ใช้กับสถานการณ์อ่ืน 

 
 
 
 
 
 
 
 



ตัวช้ีวัดที่ 2  ผลลัพธ์ที่เกิดจากการแก้ปัญหา 

พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

1. คุณภาพของผลงาน/การแก้ปัญหา 

 
 
 
 

ผลงาน/การแก้ปัญหามีประสิทธิผล 
ตรงตามวัตถุประสงค์และแผนการ 
แก้ปัญหาที่ได้ออกแบบไว้หรือระบุ 
ปัญหาและอุปสรรคที่ทำให้ผลงาน 
/การแก้ปัญหาไม่มีประสิทธิผล 

ผลงาน/การแก้ปัญหามีประสิทธิผล 
ตรงตามวัตถุประสงค์และแผนการ 
แก้ปัญหาที่ได้ออกแบบไว้ หรือระบุปัญหา 
และอุปสรรคที่ทำให้ผลงาน/การแก้ปัญหา 
ไม่มีประสิทธิผลพร้อมเสนอแนวทางใน 
การเพ่ิมประสิทธิผล 

ผลงาน/การแก้ปัญหามีประสิทธิผล 
และประสิทธิภาพตรงตามวัตถุประสงค์และ 
แผนการแก้ปัญหาที่ได้ออกแบบไว้หรือ 
ระบุปัญหาและอุปสรรคที่ทำให้ผลงาน/ 
การแก้ปัญหาไม่มีประสิทธิผลและประสิทธิภาพ 
พร้อมเสนอแนวทางในการเพ่ิมประสิทธิผล 
และประสิทธิภาพ 

2. นำไปประยุกต์ใช้ 

 นำผลงาน/การแก้ปัญหาไปประยุกต์ 
ใช้ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ 
ที่กำหนดให้ 

นำผลงาน/การแก้ปัญหาไปประยุกต์ใช้ใน 
การป้องกันหรือแก้ปัญหาในสถานการณ์ 
ที่มีบริบทใกล้เคียง  

นำผลงาน/การแก้ปัญหาไปประยุกต์ใช้ใน 
การป้องกันและแก้ปัญหาในสถานการณ์ที่มี 
บริบทใกล้เคียง  

 

 
 
 
 
 
 
 



สมรรถนะท่ี 4 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
ตัวช้ีวัดที่ 1 นำกระบวนการเรียนรู้ที่หลากหลายไปใช้ในชีวิตประจำวัน 

พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

1. นำความรู้ ทักษะ 
และกระบวนการที่หลาก
หลายมาสร้างผลงาน/ 
โครงงานที่เป็นระบบ 
มีขั้นตอนชัดเจน และมี 
ประสิทธิภาพไปใช้ในการ
ดำเนินชีวิตประจำวันได้ 
อย่างเหมาะสม 

นำความรู้ ทักษะมาสร้างชิ้นงาน 
/ผลงานโดยระบุวิธีการทำงาน 
เพ่ือนำไปใช้ในการแก้ปัญหา 
การดำเนินชีวิตประจำวันและ 
สถานการณ์ปัจจุบัน ได้อย่าง 
เหมาะสม โดยคำนึงถึงผลกระทบ 
ต่อสังคมและสิ่งแวดล้อม 

นำความรู ้ทักษะ และกระบวนการ 
ที่หลากหลายมาสร้างผลงาน/ 
โครงงานที่เป็นระบบมีข้ันตอนชัดเจน 
ไปใช้ในการแก้ปัญหาและดำเนินชีวิต
ประจำวันและสถานการณ์ปัจจุบันได้
อย่างเหมาะสม โดยคำนึงถึง 
ผลกระทบต่อสังคมและสิ่งแวดล้อม 

นำความรู้ ทักษะและกระบวนการที่หลาก 
หลายมาสร้างผลงาน/โครงงาน/นวัตกรรม
ที่เป็นระบบ มีขั้นตอนชัดเจนมีประสิทธิ- 
ภาพไปใช้ในการแก้ปัญหาการดำเนินชีวิต 
ประจำวันและสถานการณ์ปัจจุบันได้อย่าง
เหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบต่อสังคม
และสิ่งแวดล้อม 

 
 
 
 
 
 
  



ตัวช้ีวัดที่ 2 เรียนรู้ด้วยตนเองและเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง  

พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

1. มีทักษะในการแสวงหา 
ความรู้ ข้อมูล ข่าวสาร 

ใช้วิธีการที่เหมาะสมในการแสวงหาความรู้ 
ข้อมูล ข่าวสารได้ตามจุดประสงค์จากแหล่ง 
ข้อมูลที่น่าเชื่อถือ รวมทั้งประเมินความ 
ถูกต้องและกลั่นกรองข้อมูลที่อาจเป็น 
ข่าวลวง (fake news) 

ใช้วิธีการที่หลากหลายในการแสวงหาความ
รู้ ข้อมูล ข่าวสารได้ตามจุดประสงค์ 
จากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ ที่น่าเชื่อถือ 
จับประเด็นสำคัญทั้งเชิงบวกและลบ 
รวมทั้งประเมินความถูกต้องและกลั่นกรองข้
อมูลที่อาจเป็นข่าวลวง (fake news) 

ใช้วิธีการที่หลากหลายในการแสวงหาความรู้ 
ข้อมูล ข่าวสาร ได้ตามจุดประสงคจ์ากแหล่ง 
ข้อมูลต่าง ๆโดยประเมินความน่าเชื่อถือ 
จับประเด็นสำคัญทั้งเชิงบวกและลบ 
และนำเสนอองค์ความรู้ รวมทั้งประเมินความ 
ถูกต้องและกลั่นกรองข้อมูลที่อาจเป็นข่าวลวง 
(fake news) 

2. สามารถเชื่อมโยงความรู้ 
 

สังเคราะห์ความรู้ ข้อมูล ข่าวสาร และเชื่อม 
โยงสิ่งที่ได้จากการสังเคราะห์กับบทเรียน 
 

สังเคราะห์ความรู้ ข้อมูล ข่าวสาร และเชื่อม 
โยงสิ่งที่ได้จากการสังเคราะห์กับเรื่องที่ต้อง 
การศึกษาได้ 

สังเคราะห์ความรู้ ข้อมูล ข่าวสาร และสามารถ 
นำเสนอประเด็นที่เป็นแก่นสาระสำคัญครบถ้วน 
และเปรียบเทียบกับข้อมูลอ่ืน ๆ หลักการ ทฤษฎี 
ได้อย่างสอดคล้องน่าเชื่อถือ 

3. มีวิธีการในการศึกษา 
ความรู้เพิ่มเติมเพื่อขยาย 
ประสบการณ์ไปสู่การเรียนรู้ 
สิ่งใหม่ตามความ 
สนใจอย่างต่อเนื่อง  

มีวิธีการที่หลากหลายในการศึกษาความรู้ 
เพ่ิมเติมเพ่ือขยายประสบการณ์ไปสู่การ 
เรียนรู้สิ่งใหม่ 

มีวิธีการที่หลากหลายในการศึกษาความรู้ 
เพ่ิมเติมเพ่ือขยายประสบการณ์ไปสู่การ 
เรียนรู้สิ่งใหมแ่ละสร้างองค์ความรู้ตาม 
ความสนใจ  

มีวิธีการที่หลากหลายในการศึกษาความรู้ข้อมูล 
ข่าวสาร เพ่ือสร้างองค์ความรู้ตามความสนใจ 
และประเด็นการเรียนรู้ใหม่ๆและนำไปประยุกต์ใช้ 

 
 
 
 
 



ตัวช้ีวัดที่ 3 ทำงานและอยู่ร่วมกันในสังคมอย่างมีความสุข 

พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

1. ทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 
อย่างสร้างสรรค์ 
สามารถแสดงความคิด 
เห็นของตน ยอมรับ 
ฟังความคิดเห็น 
ของผู้อ่ืน 

- ทำงานร่วมกับผู้อ่ืนอย่างสร้างสรรค์ 
มีการวางแผนการทำงาน แลกเปลี่ยน 
ความคิดเห็นด้วยกิริยาวาจาที่สุภาพ 
เข้าใจยอมรับความแตกต่าง และรับ 
ฟังความคิดเห็นของคนอ่ืน  
- ทำงานของกลุ่มที่ตนรับผิดชอบจน 
สำเร็จ โดยใช้ทรัพยากรอย่างรู้คุณค่า 

- ทำงานร่วมกับผู้อ่ืนอย่างเป็นระบบ
และสร้างสรรค์แสดงความคิดเห็น 
อย่างสมเหตุสมผล รับฟังความคิด 
เห็นของผู้อ่ืนโดยสนับสนุนหรือคัด
ค้านด้วยกิริยาวาจาที่สุภาพ 
ให้เกียรติผู้อื่น 

- ทำงานของกลุ่มที่ตนรับผิดชอบโดย
พยายามพัฒนางานให้สำเร็จด้วยดี 
โดยใช้ทรัพยากรอย่างรู้คุณค่า 

 

- ทำงานร่วมกับผู้อ่ืนอย่างเป็นระบบและ 
สร้างสรรค ์สามารถแสดงความคิดเห็น 
อย่างมีหลักการและเหตุผล โดยมีข้อมูล 
ที่น่าเชื่อประกอบการสนับสนุนรับฟัง 
ความคิดเห็นของผู้อ่ืนโดยสนับสนุนหรือคั
ดค้านด้วยวาจาที่สุภาพ ให้เกียรติผู้อ่ืน 

- ทำงานของกลุ่มที่ตนรับผิดชอบโดยพยาย
ามพัฒนางานและใช้ความสามารถของตน
เองช่วยเหลือทีมด้วยความเข้าใจและยอม
รับความสามารถของสมาชิกทีมที่แตกต่าง
กัน ให้สำเร็จด้วยดีโดยใช้ทรัพยากรอย่าง 
รู้คุณค่า 

2. ปฏิบัติตามกฎ 
กติกา หน้าที ่
ความรับผิดชอบ 

- รับผิดชอบและปฏิบัติตนตามบทบาท 
หน้าที่ ระเบียบ กฎ กติกา และแนวปฏิบัติ 
ตามวิถีวัฒนธรรมของชุมชน และท้อง 
ถิ่นด้วยความเข้าใจ  
- เคารพต่อสถาบันหลักของชาติ  

- รับผิดชอบและปฏิบัติตนตามบทบาท
หน้าที ่เคารพและปฏิบัติตนตามกฎ 
กติกา ข้อตกลง กฎหมาย และแนว 
ปฏิบัติตามวิถีวัฒนธรรมของชุมชน 
และท้องถิ่น ด้วยความเข้าใจในฐานะ 
พลเมืองในระบอบประชาธิปไตยอันมี
พระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 

- เคารพต่อสถาบันหลักของชาติ 

- รับผิดชอบและปฏิบัติตนตามบทบาทหน้า
ที ่เคารพและปฏิบัติตนตามกฎ กติกา 
ข้อตกลง กฎหมาย และแนวปฏิบัติตามวิถี 
วัฒนธรรมที่มีความหลากหลาย ด้วยความ 
เข้าใจในฐานะพลเมืองในระบอบ 
ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรง 
เป็นประมุข 

- เคารพต่อสถาบันหลักของชาติ 



พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

3. การเข้าร่วมกิจกรรม 
กับผู้อ่ืนอย่างสร้างสรรค์ 

- รู้จักปกป้องสิทธิ เสรีภาพของตนเองและ 
ผู้อื่น 
- ไม่กลั่นแกล้งผู้อ่ืน ทางร่างกายและวาจา 
- ยอมรับกับผู้อื่นที่แตกต่างทางร่างกาย 
ทางความคิด ต่างเพศ ต่างวัย  

- รู้จักปกป้องสิทธิ เสรีภาพของตนเอง 
และผู้อ่ืน 

- ไม่กลั่นแกล้งผู้อื่น ทางร่างกาย วาจา 
และความสัมพันธ์ทางสังคม (Social -
bullying) 

- ให้เกียรติและช่วยเหลือผู้อ่ืน ไม่อคต ิ
เห็นอกเห็นใจผู้อ่ืน (Empathy) 

- รู้จักปกป้องสิทธิ เสรีภาพของตนเอง 
และผู้อ่ืน 

- ไม่กลั่นแกล้งผู้อื่น ทางร่างกาย วาจาและ 
ความสัมพันธ์ทางสังคม (Socialbullying) 
และความสัมพันธ์ในโลกไซเบอร์ (Cyber 
bullying) 

- ให้เกียรติผู้อื่นช่วยเหลือผู้อื่นโดยไม่เลือก 
ปฏิบัติ 

- ให้เกียรติและช่วยเหลือผู้อ่ืนโดยไม่เลือก 
ปฏิบัติ 

4. เห็นคุณค่าของการมี 
ชีวิต 

- บอกคุณลักษณะทางบวกของตน  
- รับรู้และจัดการอารมณ์ ความรู้สึก 
และละเว้นการกระทำที่ไม่ควรทำ 

- ตัดสินใจ วางแผน บอกเป้าหมาย 
และแนวทางในการไปสู่เป้าหมายใน
ชีวิต 

- รับรู้และจัดการอารมณ์และความ 
เครียด 

- แสดงออกถึงความเชื่อทางบวกใน 
ความสามารถของตนเองที่จะ 
ประสบความสำเร็จ 

- ตัดสินใจ วางแผน บอกเป้าหมาย 
และแนวทางในการไปสู่เป้าหมายในชีวิต 

- กำกับตนเองให้ลงมือทำตามแผน 
เพ่ือบรรลุเป้าหมายที่กำหนด 

- รับรู้ จัดการอารมณ์และความเครียด 
- แสดงพฤติกรรมตามความเชื่อและจุดยืน

ของตนเอง 

5. เข้าใจ ยอมรับ 
ปรับตัวต่อการเปลี่ยน 
แปลงทางร่างกาย 
ความเสมอภาคทางเพศ 

เข้าใจความแตกต่างของบุคคลทั้งทางกาย
ทางความคิด ต่างเพศ ต่างวัย 

ทำกิจกรรมร่วมกับผู้ที่แตกต่างทางกาย 
ทางความคิด เพศ และวัยได้ 

ยอมรับผู้ร่วมกิจกรรมที่แตกต่างทางกาย 
ทางความคิด เพศ และวัยอย่างจริงใจ 



พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

6. ใช้ภาษา กิริยา 
ท่าทางเหมาะสมกับ 
บุคคล และโอกาส 
ตามมารยาทสังคม 

- ใช้ภาษา กิริยา มารยาทและแต่งกาย 
เหมาะสมตามโอกาส 

 

- ใช้ภาษา กิริยามารยาทและแต่งกาย 
เหมาะสมในทุกสถานที่และโอกาส 
ต่างๆ  

- พูดกับบุคคลทั่วไปด้วยความเป็น 
มิตร 

- ใช้ภาษา กิริยา มารยาทและแต่งกาย 
เหมาะสมในทุกสถานที่และโอกาสต่างๆ  

- พูดอย่างมีเหตุผล ไม่ส่อเสียดให้เกิดความ 
เดือดร้อนต่อตนเองและผู้อ่ืน  

7. ปฏิบัติงานในส่วนรวม 
อย่างมีความสุข 

ร่วมปฏิบัติงานของตนเองและของ 
กลุ่ม ในฐานะผู้นำ หรือในฐานะ 
สมาชิกท่ีดีของกลุ่ม โดยคำนึงถึงผล 
กระทบต่อตนเองและผู้อื่น 
 
 

ร่วมปฏิบัติงานของตนเองและของ 
กลุ่มด้วยความเต็มใจ ในฐานะผู้นำ 
หรือในฐานะสมาชิกท่ีดีของกลุ่ม 
โดยคำนึงถึงผลกระทบต่อตนเอง ผู้อื่น 
สังคม และสิ่งแวดล้อม 

มีทัศนคติเชิงบวกในการทำงานร่วมกับ 
ผู้อื่น ชื่นชม และเห็นความทุ่มเท พยายาม 
ในการทำงานของสมาชิกของกลุ่ม 
โดยใช้วิธีการที่เหมาะสมกับบุคคลและ 
สถานการณ ์เพ่ือสร้างความสัมพันธ์ 
ที่ดโีดยคำนึงถึงผลกระทบต่อตนเอง ผู้อื่น 
สังคม และสิ่งแวดล้อม 

 

 

 

 

 

 



ตัวช้ีวัดที่ 4 จัดการกับปัญหาและความขัดแย้งในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม 

พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

1. วิเคราะห์ 
สถานการณ์ปัญหาและมี
การจัดการได้เหมาะสม 

- เข้าใจปัญหาแก้ปัญหาและความขัด 
แย้งทีเ่กี่ยวข้องกับสถานการณ์ชีวิต 
ด้วยการยอมรับความแตกต่างของ 
บุคคล 

- ใช้วิธีการแก้ปัญหาและลดความขัด 
แย้งที่ทำให้บรรลุเป้าหมาย 

- เผชิญปัญหาและยอมรับผลของปัญ 
หาที่เกิดจากการตัดสินใจของตนเอง  

- แก้ปัญหาและความขัดแย้งที่เก่ียว 
ข้องกับสถานการณ์ชีวิต ด้วยการยอม 
รับความแตกต่างของบุคคล 

- ใช้วิธีการแก้ปัญหาและลดความ 
ขัดแย้งที่ทำให้บรรลุเป้าหมาย 

- เผชิญปัญหาและยอมรับผลของปัญหาที่ 
เกิดจากการตัดสินใจของตนเองและผู้อ่ืนที่
ส่งผลกระทบต่อตนเองและส่วนรวม 

- แก้ปัญหาและความขัดแย้งที่เกี่ยวข้องกับ
สถานการณ์ชีวิตด้วยการยอมรับความ 
แตกต่างของบุคคล 

- ใช้วิธีการแก้ปัญหาและลดความขัดแย้งที่
หลากหลาย ที่ทำให้บรรลุเป้าหมาย 

 
 
ตัวช้ีวัดที่ 5 ปรับตัวต่อการเปลี่ยนแปลงทางสังคมและสภาพแวดล้อม 

พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

1. ติดตามข่าวสาร 
เหตุการณ์ปัจจุบันของสั
งคมโลก 

 

ติดตาม สืบข่าวสาร และเหตุการณ์ที่มี 
ความเกี่ยวข้องกับการเปลี่ยน แปลงทาง 
ด้านการเมือง เศรษฐกิจ สังคมและ 
วัฒนธรรม จากแหล่งเรียนรู้ที่น่าเชื่อถือ 
พร้อมทั้งเล่าและแสดงความคิดจาก 
สถานการณ์ที่เกิดขึ้น 

ติดตาม สืบข่าวสาร และเหตุการณ์ 
ที่มีความเกี่ยวข้องกับการเปลี่ยนแปลง 
ทางด้านการเมือง เศรษฐกิจ สังคม 
และวัฒนธรรมจากแหล่งเรียนรู้ที่น่า 
เชื่อถือ พร้อมทั้งอธิบายผลกระทบจาก 
สถานการณ์ที่เกิดขึ้น 

ติดตาม สืบข่าวสาร และเหตุการณ์ 
ที่มีความเกี่ยวข้องกับการเปลี่ยน 
 แปลงทางด้านการเมือง เศรษฐกิจ สังคม 
และวัฒนธรรมจากแหล่งเรียนรู้ที่น่าเชื่อ 
ถือ พร้อมทั้งวิเคราะห์ผลกระทบจาก 
สถานการ์ที่เกิดข้ึน 



พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

2.ปรับตัวต่อการเปลี่ยนแ
ปลงทางสังคมสภาพ 
แวดล้อม 

หาแนวทางรับมือกับปัญหาจาก 
สถานการณ์ ทางสังคมและเข้าร่วม 
กิจกรรมที่มุ่งสร้างความเปลี่ยนแปลง 
โดยคำนึงถึงความเท่าเทียมและเป็นธรรม 
ด้วยสันติวิธีและวิถีประชาธิปไตย 

เลือกใช้วิธีการแก้ไขปัญหาเหมาะสม 
กับสถานการณ์ทางสังคมและเสนอ 
กิจกรรมที่มุ่งสร้างความเปลี่ยนแปลง 
โดยคำนึงถึงความเท่าเทียมและเป็น 
ธรรมด้วยสันติวิธีและวิถีประชาธิปไตย 

เลือกใช้วิธีการแก้ไขปัญหาเหมาะสมกับ 
สถานการณ์ทางสังคม พร้อมทั้งสร้างสรรค์ 
กิจกรรมและเชิญชวนผู้อื่นให้เข้าร่วม 
กิจกรรมที่มุ่งสร้างความเปลี่ยนแปลง 
โดยคำนึงถึงความเท่าเทียมและเป็นธรรม 
ด้วยสันติวิธีและวิถีประชาธิปไตย 

 
 
ตัวช้ีวัดที่ 6 หลีกเลี่ยงพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ที่ส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อ่ืน 

พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

1. รู้จักป้องกัน 
หลีกเลี่ยงพฤติกรรมเสี่ยงต่
อสุขภาพการล่วงละเมิดทา
งเพศ อุบัติเหตุ สารเสพติด 
และความรุนแรง 

- หลีกเลี่ยงบุคคล สถานการณ ์สถานท่ี 
สภาพแวดล้อมที่นำไปสู่การเกี่ยวข้องกับสาร 
เสพติด การติดเกม การพนัน ความรุนแรง 
อุบัติเหตุ และพฤติกรรมล่วงละเมิดทางเพศ 

- หลีกเลี่ยงและป้องกันตนเองจาก บุคคล 
สถานการณ ์สถานที ่สภาพแวดล้อมท่ี 
นำไปสู่การเกี่ยวข้องกับสาร เสพติด 
การติดเกม การพนัน ความรุนแรง อุบัติเหตุ 
และพฤติกรรมล่วงละเมิดทางเพศ 

- หลีกเลี่ยงและป้องกันตนเองและผู้อื่นจาก 
บุคคล สถานการณ ์สถานที่ สภาพแวดล้อม 
ที่นำไปสู่การเกี่ยวข้องกับสารเสพติด การติดเกม 
การพนัน ความรุนแรง อุบัติเหตุ และพฤติกรรม 
ล่วงละเมิดทางเพศ 

2.จัดการกับอารมณ์และ 
ความเครียดได้อย่างถูกต้อง
และเหมาะสม 

ควบคุมอารมณ์โดยไม่แสดงความรู้สึก 
ทางลบ หรือไม่พอใจด้วยคำพูดกิริยาอาการ 
ต่อหน้า ผู้อื่น 

- ควบคุมอารมณ์โดยไม่แสดงความรู้สึก 
ทางลบ หรือไม่พอใจด้วยคำพูดกิริยาอาการ 
ต่อหน้า ผู้อื่น  
- ใช้เวลาว่างในการทำกิจกรรมท่ี่เป็น 
ประโยชน์ 

- ควบคุมอารมณ์โดยไม่แสดงความรู้สึกทางลบ 
หรือไม่พอใจด้วยคำพูดกิริยาอาการต่อหน้าผู้อ่ืน  
- ใช้เวลาว่างในการทำกิจกรรมท่ี่เป็นประโยชน์ 
- ใช้วิธีการที่หลากหลายในการส่งเสริม 
สุขภาวะจิตของตน 



 

สมรรถนะท่ี 5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
ตัวช้ีวัดที่ 1 เลือกและใช้เทคโนโลยีเพื่อพัฒนาตนเองและสังคม 

พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

1. เลือกและใช้เทคโนโลยี 
ในการเรียนรู้อย่าง 
สร้างสรรค์และมีคุณธรรม 

เลือกและใช้เทคโนโลยีดิจิทัล ในการสืบ 
ค้นข้อมูล เก็บรวบรวมข้อมูลจากสื่อ 
ออนไลน์ 

- เลือกและใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 
ที่หลากหลายในการสืบค้นข้อมูล 
เก็บรวบรวมข้อมูล จากแหล่งเรียนรู้ 
ออนไลน์ 

- เปรียบเทียบข้อมูลและข้อเท็จจริงที่ 
เก็บรวบรวมจากแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ 

- เลือกและใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการสืบ 
ค้นข้อมูล   

- วิเคราะห์ จำแนกข้อมูล 
ประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูลสารสารสน 
เทศก่อนนำข้อมูลมาใช้ประโยชน์หรือนำข้อมูล
มาประยุกต์ใช้ 

2.เลือกและใช้เทคโนโลยีใน 
การสื่อสารอย่างสร้างสรรค์
และมีคุณธรรม 

เลือกและใช้เทคโนโลยีในการรับส่งข้อมูล 
ข่าวสารกับผู้อื่นโดยคำนึงถึงประโยชน์ที่มีตน
เอง 

- เลือกและใช้เทคโนโลยีในรับส่งข้อมูลข่าว
สาร ผ่านช่องทางที่หลากหลาย  

- ไม่แบ่งปันข้อมูลที่ก่อให้เกิดความเสียต่อ
ผู้อื่น 

- เลือกและใช้เทคโนโลยีในการรับส่งข้อมูลข่าว
สารผ่านช่องทางท่ีหลากหลาย  

- แบ่งปันข้อมูลโดยคิดวิเคราะห์แยกแยะข้อเท็จ
จริงและคำนึงถึงผลดีและผลเสียที่จะเกิดขึ้น 
ต่อสังคม 

3. เลือกและใช้เทคโนโลยี 
ในการทำงานอย่างสร้างสรร
ค์และมีคุณธรรม 

เลือกและใช้เทคโนโลยีเพ่ือลดขั้นตอน เวลา 
ทรัพยากรในการทำงานการแก้ปัญหาและ 
นำเสนอผลงานที่มปีระโยชน์ต่อเองหรือ 
สังคม  
 

เลือกและใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมเพื่อลด 
ขั้นตอนเวลา ทรัพยากร ในการทำงาน 
การแก้ปัญหาและนำเสนอผลงานที่เป็น 
ประโยชน์ต่อตนเองและสังคมโดยไม่ทำให้ผู้
อ่ืนเดือดร้อน ไม่มีผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม 

เลือกและใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมเพื่อลดขั้นตอน
เวลา ทรัพยากรในการทำงานการแก้ปัญหาและ 
นำเสนอผลงานที่เป็นประโยชน์ต่อตนเองและ 
สังคม โดยมีความหลากหลายแปลกใหม่ น่าสนใจ 
ไม่ลอกเลียนแบบไม่ทำให้ผู้อื่นเดือดร้อน 
ไม่มีผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อมและสามารถแนะ 
นำผู้อ่ืนได้ 

4. เลือกและใช้เทคโนโลยี 
ในการแก้ปัญหาอย่างสร้าง
สรรค์และมีคุณธรรม 



 
ตัวช้ีวัดที่ 2 มีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี 

พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

1. การกำหนดปัญหาหรือ 
ความต้องการ 

กำหนดปัญหาหรือความต้องการในชีวิต 
ประจำวัน 

กำหนดปัญหาหรือความต้องการ 
ค้นหาสาเหตุและผลกระทบที่เกิดข้ึน 

กำหนดปัญหาหรือความต้องการ วิเคราะห์ 
หาสาเหตุของปัญหาและผลกระทบที่เกิดข้ึน 

2. การรวบรวมข้อมูล รวบรวมข้อมูลที่สอดคล้องกับปัญหาหรือ 
ความต้องการ 

รวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับสาเหตุและ 
ผลกระทบที่เกิดข้ึน 

- รวบรวมและจัดอันดับความสำคัญของสาเหตุ
ของปัญหาและผลกระทบที่เกิดขึ้น 

- รวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับสาเหตุต่างๆ 
และผลกระทบที่เกิดข้ึน 

3. เลือกวิธีการ เลือกวิธีการแก้ปัญหาให้เหมาะสมและสอด
คล้องกับปัญหาหรือความต้องการ 

เลือกวิธีการแก้ปัญหา เปรียบเทียบข้อดี 
ข้อเสียของวิธีการให้เหมาะสมและสอด 
คล้องกับสาเหตุของปัญหาและผลกระทบที่ 
เกิดข้ึน 

เลือกวิธีการแก้ปัญหา เปรียบเทียบข้อดี ข้อเสีย 
ความสอดคล้องกับทรัพยากรที่มีอยู่ ความ 
ประหยัด และการนำไปใช้ได้จริงของแต่ละวิธี 
ให้เหมาะสมและสอดคล้องกับสาเหตุและ 
ผลกระทบที่เกิดข้ึน 

4. การออกแบบและ 
ปฏิบัติการ 

วางแผนและถ่ายทอดความคิดหรือจัดลำดับ
ความคิดหรือจินตนาการให้เป็นขั้นตอนเกี่ยว
กับวิธีการแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน 
หรือสนองความต้องการ ออกแบบและ 
สร้างผลงานตามแนวทางที่ได้คิดและวาง 
แผน                     

วางแผนและถ่ายทอดความคิดหรือจัดลำดับ
ความคิดหรือจินตนาการ ให้เป็นขั้นตอน 
เกี่ยวกับวิธีการแก้ปัญหาที่ซับซ้อนหรือ 
สนองความต้องการ ลงมือปฏิบัติ 
งานอย่างเป็นขั้นตอน ออกแบบและสร้าง 
ผลงานอย่างมปีระสิทธิภาพ 

วางแผนและถ่ายทอดความคิดหรือจัดลำดับควา
มคิดหรือจินตนาการ ให้เป็นขั้นตอนและเป็น 
ระบบเกี่ยวกับวิธีการแก้ปัญหาที่มีความ 
ซับซอ้นหรือสนองความต้องการ ลงมือ 
ปฏิบัติงานอย่างเป็นขั้นตอน และสร้างผลงาน 
ตามแนวทางที่ได้คิดและวางแผน 



พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

5. ทดสอบ ทดสอบผลงานตามวิธีการที่กำหนด ออกแบบวิธีการทดสอบผลงานและทดสอบ
ผลงาน ตามวิธีการที่ออกแบบ 

ออกแบบวิธีการทดสอบผลงานและทดสอบ 
ผลงานอย่างเป็นระบบ ระบุข้อแก้ไข ปัญหา 
อุปสรรคที่เกิดข้ึนกับผลงาน 

6. ปรับปรุงแก้ไขงาน นำผลจากการทดสอบผลงาน มาปรับปรุง 
แก้ไขให้สอดคล้องกับปัญหาหรือความต้อง 
การ 

นำผลจากการทดสอบผลงาน มาปรับปรุง 
แก้ไข และพัฒนาผลงานให้สามารถ 
แก้ไขปัญหาหรือลดผลกระทบที่เกิดขึ้น 

- นำผลจากการทดสอบผลงาน มาปรับปรุง 
แก้ไข และพัฒนาผลงานที่สามารถ 
แก้ไขปัญหาหรือลดผลกระทบที่เกิดขึ้น 

- เกิดความคิดใหม่ในการพัฒนาผลงาน 

7. การประเมินผล ประเมินวิธีการและประสิทธิภาพของผลงาน 
โดยใช้เครื่องมือที่กำหนดให้ 
 

ประเมินวิธีการและประสิทธิภาพของผลงาน 
โดยเลือกใช้เครื่องมือให้เหมาะสมกับวิธีการ
ประเมิน 

ประเมินวิธีการและประสิทธิภาพของผลงาน 
โดยออกแบบและสร้างเครื่องมือให้เหมาะสมกับ 
วิธีการประเมิน  

 



คณะกรรมการปรับปรุงคู่มือครู - แผนการจัดการเรียนรู้  
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ภาคเรียนที่ 2  

เพื่อใช้ในการจัดการเรียนรู้โดยใช้การศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม (DLTV) 
 

ทีป่รึกษามูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
พลเอก ดาว์พงษ์  รัตนสุวรรณ          ประธานกรรมการบริหารมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม 
                                                    ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
รองศาสตราจารย์นราพร  จันทร์โอชา     รองประธานกรรมการบริหารมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม 
                                                 ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นายอนุสรณ์  ฟูเจริญ                 ผู้ช่วยเลขาธิการมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม  

ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
รองศาสตราจารย์เฉลียวศรี พิบูลชล          คณะกรรมการบริหารมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม 
                                                    ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
 
ที่ปรึกษาสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
ว่าที่ร้อยตรี ธนุ  วงษ์จินดา        เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
นางเกศทิพย์ ศุภวานิช   รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
นายภูริวรรษ  คำอ้ายกาวิน  ผู้อำนวยการสำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวจรูญศรี แจบไธสง                   ผู้อำนวยการกลุ่มพัฒนากระบวนการเรียนรู้   

สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

คณะกรรมการอำนวยการ 
รองศาสตราจารย์นราพร  จันทร์โอชา    ประธานคณะกรรมการ 
รองประธานกรรมการบริหาร มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
รองศาสตราจารย์เฉลียวศรี  พิบูลชล    รองประธานคณะกรรมการ 
กรรมการบริหาร มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นางเกศทิพย์ ศุภวานิช      รองประธานคณะกรรมการ 
กรรมการบริหาร มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นายอนุสรณ์  ฟูเจริญ      คณะกรรมการ 
ผู้ช่วยเลขาธิการ มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นายภูริวรรษ  คำอ้ายกาวิน     คณะกรรมการ 
ผู้อำนวยการสำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
นางสาวจรูญศรี  แจบไธสง     คณะกรรมการ 
ผู้อำนวยการกลุ่มพัฒนากระบวนการเรียนรู้  สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
นางสาวสุพัตรา ผาติวิสันติ์     คณะกรรมการ 
รองผู้อำนวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 
นาสาวกุศลิน มุสิกุล      คณะกรรมการ 



ผู้ช่วยผู้อำนวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 
นายสมเกียรติ เพ็ญทอง      คณะกรรมการ 
ผู้อำนวยการ สาขาคณิตศาสตรป์ระถมศึกษา สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 
นางสาวจีระพร สังขเวทัย      คณะกรรมการ 
ผู้อำนวยการ สาขาเทคโนโลยี สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 
นางราตรี   ศรีไพรวรรณ      คณะกรรมการ 
ผู้อำนวยการโรงเรียนวังไกลกังวล ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นายธีระพล  เข่งวา       คณะกรรมการ 
รองผู้อำนวยการกลุ่มบริหารวิชาการ ฝ่ายมัธยมศึกษา โรงเรียนวังไกลกังวล ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นางสาวศิริรัตน์ มูลไชยศรี      คณะกรรมการ 
นักทรัพยากรบุคคล กลุ่มวิชาการ มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นางสาวทิพจุฑา ชุนเกษา      คณะกรรมการ 
นักทรัพยากรบุคคล กลุ่มวิชาการ มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นางวิภา   ตัณฑุลพงษ์      คณะกรรมการและเลขานุการ 
รองหัวหน้าสำนักงาน มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นางสาวณัฐพร  เผือดจันทึก              คณะกรรมการและผู้ช่วยเลขานุการ 
นักวิชาการศึกษา กลุ่มวิชาการ มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นางสาวนิสาชล  แสงฟ้า                คณะกรรมการและผู้ช่วยเลขานุการ 
นักวิชาการศึกษา กลุ่มวิชาการ มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นายพันธ์พัทธ์ ชัยด้วง                                                    คณะกรรมการและผู้ช่วยเลขานุการ 
นักวิชาการศึกษา กลุ่มวิชาการ มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นางสาวสริตา แก้วหาวงค์      คณะกรรมการและผู้ช่วยเลขานุการ 
นักวิชาการศึกษา กลุ่มวิชาการ มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
 
 
 
คณะทำงานตรวจและแก้ไขคู่มือครู - แผนการจัดการเรียนรู้  
 
นางสาวกุศลิน มุสิกุล  ผู้ช่วยผู้อำนวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์

และเทคโนโลยี (สสวท.) 
นางสาวสุนิสา แสงมงคลพิพัฒน์ ผู้ชำนาญ สาขาวิทยาศาสตร์ภาคบังคับ สถาบันส่งเสริม

การสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 
นางอรนิษฐ์ โชคชัย  ผู้ชำนาญ สาขาวิทยาศาสตร์ภาคบังคับ สถาบันส่งเสริม

การสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 
นายนิพนธ์ จันเลน ผู้ชำนาญ สาขาวิทยาศาสตร์ภาคบังคับ สถาบันส่งเสริม

การสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 
นายจิรวัฒน์ ดำแก้ว  นักวิชาการ สาขาวิทยาศาสตร์ภาคบังคับ สถาบันส่งเสริม

การสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 



นางสุทธิดา เชื่อมกลาง ผู ้ชำนาญ สาขาเทคโนโลยี สถาบันส่งเสริมการสอน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 

นายบุญวิทย์ รัตนทิพยาภรณ์ ผู ้ชำนาญ สาขาเทคโนโลยี สถาบันส่งเสริมการสอน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 

นางสาวนุศวดี พจนานุกิจ ผู ้ชำนาญ สาขาเทคโนโลยี สถาบันส่งเสริมการสอน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 

นายนิรมิษ เพียรประเสริฐ นักวิชาการอาวุโส  สาขาเทคโนโลยี สถาบันส่งเสริมการ
สอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 

นางเจนจิรา โคตรวงค์ ข้าราชการครู โรงเรียนหัวหิน สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษามัธยมศึกษาประจวบคีรีขันธ์ 
ที่ไปปฏิบัติหน้าที่สอนในโรงเรียนวังไกลกังวล  
ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
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