
คำอธิบายรายวิชา 

รหัสวิชา ว21105  ชื่อวิชา การออกแบบและเทคโนโลย ี กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   ภาคเรียนที่ 2 เวลา  20  ชั่วโมง    

ศึกษาความหมายของเทคโนโลยี วิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี การ
ทำงานของระบบทางเทคโนโลยี ประยุกต์ใช้ความรู้ ทักษะ และทรัพยากร โดยวิเคราะห์ เปรียบเทียบและเลือกข้อมูลที่
จำเป็นเพื่อออกแบบวิธีการแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน และสร้างชิ้นงานหรือพัฒนาวิธีการโดยใช้กระบวนการออกแบบเชิง
วิศวกรรม รวมทั้งเลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์ เคร่ืองมือในการแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง เหมาะสม และปลอดภัย 

การจัดการเรียนรู ้เป ็นแบบการเรียนรู ้เชิงรุก (active learning) ผ่านกระบวนการการใช้ปัญหาเป็นฐาน 
(problem–based learning) และกิจกรรมเป็นฐาน (activity-based learning) นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ 
มีโอกาสศึกษาด้วยตนเอง เลือก ตัดสินใจ ลงมือปฏิบัติ เพื่อให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ ความสามารถในการตัดสินใจ
และแก้ปัญหา และมีทักษะเกี่ยวกับการใช้ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์และศาสตร์อื่น ๆ ในการสร้างและพัฒนาเทคโนโลยีที่
สามารถนำไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ เกิดประโยชน์ต่อสังคม ซึ่งเป็นการพัฒนาทักษะและกระบวนการทาง
เทคโนโลยี ทักษะในศตวรรษที่ 21 และสมรรถนะหลักของนักเรียน ได้แก่ การจัดการตนเอง สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ รวมพลัง
ทำงานเป็นทีม การคิดขั้นสูง และพลเมืองที่เข้มแข็ง 

ตัวชี้วัด 

ว 4.1 ม.1/1 
ว 4.1 ม.1/2 
ว 4.1 ม.1/3 
ว 4.1 ม.1/4 
ว 4.1 ม.1/5 

รวมทั้งหมด  5  ตัวชี้วัด 



มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
รหัสวิชา ว21105  ชื่อวิชา การออกแบบและเทคโนโลย ี กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1                            ภาคเรียนที่ 2 เวลา  20  ชั่วโมง     

สาระที่ 4 เทคโนโลย ี
มาตรฐานการเรียนรู ้ว 4.1  
 

 

 

ตัวชี้วัด 

ว 4.1 ม.1/1 อธิบายแนวคิดหลักของเทคโนโลยีในชีวิตประจำวันและวิเคราะห์สาเหตุ หรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการ 
เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

ว 4.1 ม.1/2 ระบุปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจำวัน รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา 
ว 4.1 ม.1/3 ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา โดยวิเคราะห์เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกข้อมูลที่จำเป็นนำเสนอแนว

ทางแก้ไขปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจ วางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา 
ว 4.1 ม.1/4 ทดสอบ ประเมินผล และระบุข้อบกพร่องที่เกิดขึ้นพร้อมทั้งหาแนวทางการปรับปรุงแก้ไข และนำเสนอ

ผลการแก้ปัญหา 
ว 4.1 ม.1/5 ใช้ความรู้ และทักษะเก่ียวกับวัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้า หรืออิเล็กทรอนิกส์ เพื่อแก้ปัญหาหรือ

พัฒนางานได้อย่างถูกต้อง เหมาะสมและปลอดภัย 
 

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลง
อย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืน 
ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบ
เชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม 
และสิ่งแวดล้อม 



โครงสร้างรายวิชา 

รหัสวิชา ว21105  ชื่อวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 20 ชั่วโมง  จำนวน 0.5 หน่วยกิต 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวชี้วัด 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด สาระการเรียนรู้ เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

1 เทคโนโลยีน่ารู้ 3 10 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 1 
เรื่อง คำตอบในโลกปัจจุบัน 

ว 4.1 ม.1/1 - เทคโนโลยี เป็นสิ่งที่มนุษย์สร้าง
ข ึ ้นท ั ้ งในอด ีต ป ัจจ ุบ ัน และ
อนาคต ซึ่งอาจเป็นได้ทั้งชิ้นงาน
หร ือว ิธ ีการเพ ื ่อใช ้แก ้ป ัญหา
สนองความต้องการ หรือเพ่ิม
ความสามารถในการทำงานของ
มน ุษย ์  เทคโนโลย ีจ ึงเก ิดขึ้น
ตั ้งแต่สมัยอดีตพร ้อมกับการ
ด ำ ร ง ช ี ว ิ ต อ ย ู ่ ข อ ง ม น ุ ษ ย์  
เทคโนโลยียังรวมถึงเครื ่องมือ 
อุปกรณ์ หรือวิธีการที่นำามาใช้
ในการสร้างชิ้นงานเพื่อให้ได้ผล
ผลิตที่ต้องการ 

เทคโนโลยี เป็นสิ ่งที ่มนุษย์
สร้างหรือพัฒนาขึ ้น ซึ ่งอาจ
เป็นได้ทั ้งชิ ้นงานหรือวิธีการ
เพื่อใช้แก้ปัญหา สนองความ
ต้องการหรือเพ่ิมความสามารถ
ในการทำงานของมนุษย์ 

1  

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 2 
เรื่อง จากอดีตสู่ปัจจุบัน 

- การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
มีสาเหตุหรือปัจจัยมาจากหลาย
ด้าน เช่น ปัญหา ความต้องการ 

เทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลง
ตลอดเวลาตั ้งแต่อดีตจนถึง
ปัจจุบัน ซึ่งมีสาเหตุหรือปัจจัย

1  



หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวชี้วัด 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด สาระการเรียนรู้ เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

ความก้าวหน้าของศาสตร์ ต่าง ๆ 
เศรษฐกิจ สังคม โดยอาจเป็น
การปรับปรุงกระบวนการผลิต 
ล ั กษณะทางกายภาพ ว ั สดุ  
หน้าที ่ใช้สอย ระบบกลไก การ
ทำ ง าน  ก า ร ใช ้ ง า น ร วม ถึ ง
ประสิทธิภาพของวิธีการ สิ่งของ
เครื่องใช้หรือผลิตภัณฑ์ 

มาจากหลายด้าน เช่น ปัญหา
ความต้องการ ความก้าวหน้า
ของศาสตร์ต่าง ๆ เศรษฐกิจ 
สังคม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 3 
เรื ่อง ธรรมชาติสร้างหรือ
มนุษย์ออกแบบ 

อ ธ ิ บ า ย แ น ว ค ิ ด ห ล ั ก ข อ ง
เ ท ค โ น โ ล ย ี ท ี ่ พ บ เ ห ็ น ใ น
ช ี ว ิ ตประจำว ัน  โดยทำงาน
ร่วมกันในกลุ่ม และมีความมุ่งมั่น
ในการทำงาน 

ระบบทางเทคโนโลยี เป็นกลุ่ม
ของส่วนต่าง ๆ ตั้งแต่สองส่วน
ขึ ้นไปประกอบเข้าด้วยกันและ
ทำงานร ่วมก ันเพ ื ่อให ้บรรลุ
วัตถุประสงค์ โดยในการทำงาน
ของระบบทางเทคโนโลย ีจะ
ประกอบไปด้วย ตัวป้อน (input) 
กระบวนการ (process) และ
ผลผลิต (output) ที่สัมพันธ์กัน 
และอาจม ี ข ้ อม ู ล ย ้ อนกลั บ 
(feedback) เพื่อใช้ปรับปรุงการ
ทำงานได้ตามวัตถุประสงค ์

ระบบทางเทคโนโลยี เป็นกลุ่ม
ของส่วนต่าง ๆ ตั้งแต่สองส่วน
ขึ้นไปประกอบเข้าด้วยกันและ
ทำงานร่วมกันเพื ่อให้บรรลุ
ว ั ตถ ุประสงค ์  โดยในการ
ท ำ ง า น ข อ ง ร ะ บ บ ท า ง
เทคโนโลยีจะประกอบไปด้วย 
ตัวป้อน (input) กระบวนการ 
( p r o c e s s )  แ ล ะผ ล ผ ลิ ต 
( ou tpu t )  ท ี ่ ส ั มพ ั นธ ์ กั น 
น อ ก จ า ก น ี ้ ร ะ บ บ ท า ง
เ ท ค โ น โ ล ย ี อ า จ ม ี ข ้ อ มู ล
ย้อนกลับ (feedback) เพื่อใช้

1  



หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวชี้วัด 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด สาระการเรียนรู้ เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

ปรับปรุงการทำงานได้ ตาม
วัตถุประสงค์ ซึ่งการวิเคราะห์
ระบบทางเทคโนโลยีช่วยให้
เข้าใจองค์ประกอบและการทำ 
งานของเทคโนโลย ี รวมถึง
สามารถปรับปรุงให้เทคโนโลยี
ทำงานได้ตามต้องการ 

2 วัสดุและอุปกรณ์น่ารู้ 4 30 

 แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 4 
เรื ่อง ออกแบบใบพัดพิชิต
ลมแรง1 

ว 4.1 ม.1/5 - อุปกรณ์และเครื ่องมือในการ
สร้างชิ้นงาน หรือพัฒนาวิธีการมี
หลายประเภท ต้องเลือกใช้ให้
ถูกต้องเหมาะสมและปลอดภัย 

เคร ื ่องม ือช ่างพ ื ้นฐานเป็น
สิ่งจำเป็นในการสร้างชิ้นงาน
เพื่อช่วยในการผ่อนแรง ช่วย
ให้ทำงานได้เร็วขึ ้น ละเอียด 
แม่นยำมากขึ้น ช่วยปรับแต่ง
ชิ้นงานให้ได้รูปร่างลักษณะที่
ต้องการและเรียบร้อยสวยงาม  
เครื่องมือช่างพื้นฐานแบ่งตาม
ลักษณะของงานประกอบด้วย
การวัด การตัด การเจาะ และ
การติดยึด การรู ้จ ักเลือกใช้
เครื่องมือให้เหมาะสมกับงาน 
ใช้อย่างถูกต้องและปลอดภัย 

1  



หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวชี้วัด 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด สาระการเรียนรู้ เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

จ ึ ง ม ี ค ว า ม ส ำ ค ั ญ ท ั ้ ง ต่ อ
ผู ้ปฏิบัติงานและความสำเร็จ
ของงาน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 5 
เรื ่อง ออกแบบใบพัดพิชิต
ลมแรง2 

 - ว ัสด ุแต ่ละประเภทม ีสมบ ัติ
แตกต ่างก ัน เช ่น ไม ้  โลหะ 
พลาสติก จึงต้องมีกาวิเคราะห์
สมบัติเพื่อเลือกใช้ให้เหมาะสม
กับลักษณะของงาน 

วัสดุมีหลายประเภท แต่ละ
ประเภทมีสมบัติแตกต่างกัน 

เช่น ไม้ มีความแข็งแรง 
ทนทาน ต้านทานไฟฟ้า ไม่

เป็นสนิม แต่ถ้าได้รับความชื้น
เป็นเวลานานอาจบวมผิดรูป
หรือผุได้ โลหะ เป็นตัวนำ

ความร้อนและนำไฟฟ้าได้ดี มี
ความแข็งแรงสูง มีความคงทน

ถาวร ไม่เสื่อมสลายหรือ 
เปลี่ยนแปลงสภาพง่าย 
ทนทานต่อการกัดกร่อน 

พลาสติก มีสมบัติที่กว้างขวาง
และครอบคลุมในทุกการใช้

งานขึ้นอยู่กับชนิดของ
พลาสติกนั้น  การเลือกใช้วัสดุ
ให้ถูกต้องและเหมาะสมกับ

ชนิดของงาน จึงมีความสำคัญ

1  



หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวชี้วัด 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด สาระการเรียนรู้ เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

ต่อการออกแบบและสร้าง
สิ่งของเครื่องใช้ 

 แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 6
เรื ่อง ออกแบบใบพัดพิชิต
ลมแรง3 

 - ก า ร อ อ ก แ บ บ ผ ล ง า น เ พ่ื อ
แก้ป ัญหาอาจใช ้ความร ู ้ เร ื ่อง
ก ล ไ ก  ไ ฟ ฟ ้ า  แ ล ะ ก า ร ต่ อ
วงจรไฟฟ้า 

กลไก เป็นส่วนของอุปกรณ์ที่
ทำหน้าที่ส่งผ่านการเคลื่อนที่ 
ทำให้เกิดการผ่อนแรง หรือ
เปล ี ่ ยนท ิศทาง  ความเร็ ว 
ล ักษณะการเคล ื ่อนที ่  หรือ
อำนวยความสะดวกในการ
ทำงาน เช่น มอเตอร์ไฟฟ้าที่
ขับเคลื่อนใบพัดให้หมุนในพัด
ลมใช ้กลไกประเภทล้อและ
เพลา 

วงจร ไฟฟ ้ าประกอบด ้ ว ย 
แหล่งกำเนิดไฟฟ้า ทำหน้าที่
จ ่ า ย ก ร ะแ ส ไฟฟ ้ า ใ ห ้ กั บ
อุปกรณ์ต่าง ๆ ในวงจร ตัวนำ
ไฟฟ ้า  ทำหน ้าท ี ่ เช ื ่ อมต่อ
ระหว ่างอ ุปกรณ์ต ่าง ๆ ใน
วงจร และอุปกรณ์ไฟฟ้า ทำ
หน้าที ่เปลี ่ยนพลังงานไฟฟ้า
เป ็ นพล ั ง ง านร ูปอ ื ่ น  เช่ น 

1  



หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวชี้วัด 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด สาระการเรียนรู้ เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

มอเตอร์ไฟฟ้า เปลี่ยนพลังงาน
ไฟฟ้า เป็นพลังงานกล 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 7 
เรื ่อง ออกแบบใบพัดพิชิต
ลมแรง4 

 สร้างพัดลมขนาดพกพา รวมทั้ง
นำเสนอผลงานของกลุ ่มพร้อม
อธิบายกระบวนการทำงานอย่าง
มีลำดับขั้นตอน อีกทั้งแสดงออก
ถึงความรับผิดชอบต่อหน้าที่ใน
กลุ่ม และให้ความร่วมมือในการ
ทำงาน 

การสร้างชิ ้นงานอาจใช้ความรู้
เรื่องวัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือช่าง
พ้ืนฐาน กลไก การต่อวงจรไฟฟ้า 

การสร้างพัดลมขนาดพกพา ใช้
ความรู้เรื่องกลไกล้อและเพลา 
ได้แก่ การใช้ใบพัดยึดติดกับ
แกนของมอเตอร์ ความรู้เรื่อง
การต่อวงจรไฟฟ้า ได้แก่ การ
ต ่อวงจรไฟฟ ้าอย ่ างง ่ ายที่
ป ร ะกอบด ้ ว ย  แบต เตอรี่  
ส า ย ไ ฟ  ม อ เ ต อ ร ์ ไ ฟ ฟ้ า
กระแสตรง และสวิตช์  ความรู้
เรื ่องวัสดุอุปกรณ์ เครื ่องมือ
ช่างพื้นฐาน ได้แก่ การใช้วัสดุ
ในการสร้างใบพัดและพัดลม 
การใช้เครื่องมือช่างต่าง ๆ ใน
การวัด ตัด ติดยึด และการ
เจาะเพื ่อสร ้างพัดลมขนาด
พกพา 

 

 

1  



หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวชี้วัด 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด สาระการเรียนรู้ เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

3 การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 13 40 

 แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 8 
เร ื ่ อง  การออกแบบเชิ ง
วิศวกรรม 

ว 4.1 ม.1/2, 
ม.1/3, ม.1/4 

- ก า ร ท ำ ค ว า ม ร ู ้ จ ั ก ก ั บ ก า ร
แก ้ป ัญหาตามกระบวนการ
ออกแบบเชิงวิศวกรรม จะช่วย
ให้ผู้ปฏิบัติงานทำงานอย่างเป็น
ขั ้นตอน มีแผน การทำงานที่
ช ัดเจน ช่วยลดข้อผิดพลาดใน
การทำงาน 

กระบวนการออกแบบเชิ ง
วิศวกรรม เป็นกระบวนการ
แก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่าง
เป็นขั้นตอน ช่วยสร้างแนวทาง
ที ่เหมาะสมในการแก้ปัญหา 
ประกอบด้วย 6 ขั ้นตอน คือ 
ระบุปัญหา รวบรวมข้อมูลและ
แนวคิดที่เกี ่ยวข้องกับปัญหา 
ออกแบบว ิธ ีการแก ้ป ัญหา 
ว า ง แผนและดำ เน ิ น ก า ร
แก้ปัญหา ทดสอบ ประเมินผล
และปร ับปร ุงแก ้ ไขว ิธ ีการ
แก้ป ัญหาหรือช ิ ้นงาน และ
นำเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผล
การแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน 

1  

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 9 
เร ื ่อง การระบุป ัญหานั้น
สำคัญไฉน 

 การระบุปัญหา คือกระบวนการ
ทำความเข้าใจสถานการณ์อย่าง
เป็นระบบ เพื่อชี้ชัดว่าประเด็น
ใดค ือป ัญหาท ี ่ แท ้ จร ิ ง  โดย

ปัญหาหรือความต้องการใน
ชีวิตประจำวันพบได้จากหลาย
บริบทขึ ้นก ับสถานการณ์ที่
ประสบ การแก ้ป ัญหาจาก
สถานการณ์ใด ๆ นั้น จึงต้อง

1  



หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวชี้วัด 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด สาระการเรียนรู้ เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

วิเคราะห์สาเหตุ เง ื ่อนไขและ
ข้อจำกัด ขอบเขต เวลา สถานที่ 

ว ิเคราะห์และระบุป ัญหาที่
แท ้จร ิ ง   ข ั ้นตอนการระบุ
ป ัญหาจ ึงเป ็นการทำความ
เข้าใจสถานการณ์ปัญหาหรือ
ความต ้องการและบ ุคคลที่
เ ก ี ่ ย วข ้ อ ง  เพ ื ่ อนำข ้ อมู ล
เหล่านั้น มาวิเคราะห์เงื ่อนไข
หรือข้อจำกัดของสถานการณ์
ป ัญหาอย ่ า งช ั ด เจน  แล้ ว
กำหนดขอบเขตของปัญหา 
เพื่อนำไปสู่การหาแนวทางใน
การแก้ปัญหา 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 
เร ื ่อง รวบรวมข้อม ูลกัน
เถอะ 

- การรวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับ
ก า ร แ ก ้ ป ั ญ ห า เ ป ็ น ก า รห า
แนวทางหรือวิธีการที่จะนำมาใช้
แก้ปัญหาอย่างเหมาะสม ซึ่งอาจ
รวบรวมข้อมูลได้หลายหลาย
แหล่งข้อมูลที่เชื่อถือได้ 

การแก ้ป ัญหาจำ เป ็นต ้ อง
สืบค้น รวบรวมข้อมูลความรู้
จากศาสตร์ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง 
เพื่อนำไปสู่การออกแบบแนว
ทางการแก้ปัญหา การรวบรวม
ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับปัญหาทำ
ได้หลายวิธ ี เช ่น การสืบค้น
ข้อมูลจากอินเทอร์เน็ตจาก
แหล่งข้อมูลที่น่าเชื ่อถือ การ

1  



หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวชี้วัด 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด สาระการเรียนรู้ เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

สอบถามจากผู้เชี่ยวชาญ การ
สืบค้นจากเอกสาร บทความ 
งานวิจัย การศึกษาดูงานจาก
สถานที ่จริง การทดลองทาง
วิทยาศาสตร์ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 
เร ื ่อง เล ือกแนวทางการ
แก้ปัญหา 

- การวิเคราะห์เปรียบเทียบจุดเด่น 
จุดด้อย และตัดสินใจเลือกแนว
ทางการแก้ปัญหา โดยคำนึงถึง
เง ื ่อนไขและกรอบของปัญหา 
ช่วยให้ได้แนวทางการแก้ปัญหา
ที่เหมาะสม 

ก า ร เ ล ื อ ก แ น ว ท า ง ก า ร
แก้ปัญหา เป็นการพิจารณา
เปรียบเทียบจุดเด่น จุดด้อย
ของแนวทางการแก้ปัญหาที่ได้
จากการรวบรวมข้อมูล เพ่ือ
ประเมินและตัดสินใจเลือก
แนวทางการแก ้ ป ัญห าที่
เหมาะสมกับเงื่อนไขมากท่ีสุด 

1  

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12 
เรื่อง ออกแบบแนวทางการ
แก้ปัญหา 

- กา รออกแบบแนวทา งก า ร
แก้ป ัญหาทำได ้หลายวิธ ี เช่น 
การร่างภาพ การเขียนแผนภาพ 
การเขียนผังงาน เพื ่อถ่ายทอด
ความคิด หรือสื ่อสารให้ผ ู ้ อ่ืน
เข้าใจตรงกัน 

การออกแบบแนวทางการ
แก้ปัญหาทำได้หลายวิธี เช่น 
การร่างภาพเป็นภาพ 2 มิติ 
หรือ 3 มิติ การเขียนผังงาน
ซึ่งจะแสดงรายละเอียดของ
การทำงานของแนวทางการ
แก้ปัญหาอย่างเป็นขั ้นตอน 
โดยใช้สัญลักษณ์ในการสื่อ

1  



หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวชี้วัด 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด สาระการเรียนรู้ เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

ความหมายของลำดับการ
ทำงาน  การเขียนแผนภาพ
ซึ่งจะแสดงรายละเอียดของ
แนวทางการแก้ปัญหาเป็น
ภาพ โดยอาจแสดงขั้นตอน
การทำงานเป็นลำดับ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 
เรื่อง วางแผนการทำงาน 

- การวางแผนก ่อนการลงมือ
ปฏิบัติงานโดยระบุขั ้นตอนการ
ทำงานและระยะเวลาในแต่ละ
ขั ้นตอนจะช่วยลดข้อผิดพลาด
ข อ ง ก า ร ท ำ ง า น ช ่ ว ย
ประหยัดเวลา และทรัพยากรใน
การทำงาน 

การวางแผนการแก้ปัญหาเป็น
การวางลำดับขั้นตอนการสร้าง
ชิ้นงานหรือวิธีการ ก่อนลงมือ
สร้างหรือพัฒนาชิ ้นงานหรือ
ว ิธ ีการตามที ่ได ้ออกแบบไว้ 
โดยมีการกำหนดเป้าหมาย
และเวลาในการดำเน ินงาน 
รวมทั้งผู ้รับผิดชอบงานในแต่
ล ะข ั ้ น ตอนอย ่ า ง ช ั ด เจ น 
จากนั้นจึงลงมือสร้างชิ ้นงาน
หรือพัฒนาวิธีการ 

1  

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14 
เรื่อง ลงมือสร้างช้ินงาน1 

 สร้างผลงานตามแนวทางการ
แก ้ป ัญหาท ี ่ออกแบบไว ้และ
ดำเนินการตามตารางปฏิบัติงาน 
รวมทั ้ งม ีความม ุ ่ งม ั ่น ความ

กา รล งม ื อปฏ ิ บ ั ต ิ ง า นต าม
แผนงานที่วางไว้ จะช่วยให้การ
ทำงานเป็นไปตามลำดับขั้นตอน
มีเป้าหมายที่ขัดเจน การสร้าง

การลงมือสร ้างชิ ้นงานหรือ
วิธ ีการเป็นขั ้นตอนหนึ ่งของ
การวางแผนและดำเนินการ
แก้ปัญหา โดยคำนึงถึงความ

1  



หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวชี้วัด 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด สาระการเรียนรู้ เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

รับผิดชอบในการทำงานร่วมกับ
ผู้อื่น 

ชิ้นงานหรือวิธีการ ควรเลือกใช้
เคร ื ่องม ือช ่างพื ้นฐานในการ
ทำ ง านอย ่ า ง เ ห ม า ะส ม กั บ
ประเภทของงานและใช ้อย ่าง
ถูกต้องปลอดภัย 

ปลอดภ ั ยของการทำงาน 
รวมถึงเลือกใช้เครื ่องมือช่าง
พื ้นฐานในการทำงานอย่าง
เหมาะสมกับประเภทของงาน
และใช้อย่างถูกต้องปลอดภัย 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15 
เรื่อง ลงมือสร้างช้ินงาน2 

สร้างผลงานตามแนวทางการ
แก ้ป ัญหาท ี ่ออกแบบไว ้และ
ดำเนินการตามตารางปฏิบัติงาน 
รวมทั ้ งม ีความม ุ ่ งม ั ่น ความ
รับผิดชอบในการทำงานร่วมกับ
ผู้อื่น 

กา รล งม ื อปฏ ิ บ ั ต ิ ง า นต าม
แผนงานที่วางไว้ จะช่วยให้การ
ทำงานเป็นไปตามลำดับขั้นตอน
มีเป้าหมายที่ขัดเจน การสร้าง
ชิ้นงานหรือวิธีการ ควรเลือกใช้
เคร ื ่องม ือช ่างพื ้นฐานในการ
ทำ ง านอย ่ า ง เ ห ม า ะส ม กั บ
ประเภทของงานและใช ้อย ่าง
ถูกต้องปลอดภัย 

การลงมือสร ้างชิ ้นงานหรือ
วิธ ีการเป็นขั ้นตอนหนึ ่งของ
การวางแผนและดำเนินการ
แก้ปัญหา โดยคำนึงถึงความ
ปลอดภ ั ยของการทำงาน 
รวมถึงเลือกใช้เครื ่องมือช่าง
พื ้นฐานในการทำงานอย่าง
เหมาะสมกับประเภทของงาน
และใช้อย่างถูกต้องปลอดภัย 

1  

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16 
เรื่อง ลงมือสร้างช้ินงาน3 

สร้างผลงานตามแนวทางการ
แก ้ป ัญหาท ี ่ออกแบบไว ้และ
ดำเนินการตามตารางปฏิบัติงาน 
รวมทั ้ งม ีความม ุ ่ งม ั ่น ความ
รับผิดชอบในการทำงานร่วมกับ
ผู้อื่น 

กา รล งม ื อปฏ ิ บ ั ต ิ ง า นต าม
แผนงานที่วางไว้ จะช่วยให้การ
ทำงานเป็นไปตามลำดับขั้นตอน
มีเป้าหมายที่ขัดเจน การสร้าง
ชิ้นงานหรือวิธีการ ควรเลือกใช้
เคร ื ่องม ือช ่างพื ้นฐานในการ
ทำ ง านอย ่ า ง เ ห ม า ะส ม กั บ

การลงมือสร ้างชิ ้นงานหรือ
วิธ ีการเป็นขั ้นตอนหนึ ่งของ
การวางแผนและดำเนินการ
แก้ปัญหา โดยคำนึงถึงความ
ปลอดภ ั ยของการทำงาน 
รวมถึงเลือกใช้เครื ่องมือช่าง
พื ้นฐานในการทำงานอย่าง

1  



หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวชี้วัด 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด สาระการเรียนรู้ เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

ประเภทของงานและใช ้อย ่าง
ถูกต้องปลอดภัย 

เหมาะสมกับประเภทของงาน
และใช้อย่างถูกต้องปลอดภัย 

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17 
เรื่อง กำหนดประเด็นในการ
ทดสอบ 

 - การกำหนดประเด ็น ในการ
ทดสอบจะต ้องสอดคล้องกับ
จุดประสงค์ของการแก้ปัญหา
หรือกรอบของปัญหา ซึ่งจะทำ
ให้แก้ปัญหาได้ตรงประเด็น 

การทดสอบและประเมินผล
งานควรมีการกำหนดประเด็น
หร ื อว ั ตถ ุ ประสงค ์ ในการ
ทดสอบ ให้มีความสอดคล้อง
ก ั บ จ ุ ด ป ร ะส ง ค ์ ข อ ง ก า ร
แ ก ้ ป ั ญ ห า  ซ ึ ่ ง จ ะ ท ำ ใ ห้
แก้ปัญหาได้ตรงประเด็น ช่วย
ล ด เ ว ล า แ ล ะ ท ำ ใ ห ้ ก า ร
ปฏิบัติงานง่ายยิ่งขึ้น โดยอาจ
ทำ ได ้ ใ น ร ู ปแบบของการ
ตรวจสอบรายการ (checklist) 
หรือ การเขียนบันทึกผลการ
ทดสอบในแต่ละประเด็น 

1  

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18 
เรื่อง ทดสอบและปรับปรุง
แก้ไขชิ้นงานหรือวิธีการ 

- การทดสอบและประเมินผลจะ
ดำเน ินการตามประเด ็นการ
ทดสอบที่ได้กำหนดไว้ ผลที ่ได้
จากการทดสอบจะนำมาใช้ใน
การปรับปรุงแก้ไข และพัฒนา
ผ ล ง า น ใ ห ้ ต อ บ ส น อ ง ต่ อ

การทดสอบและประเมินผล
งานเป ็นข ั ้ นตอนหล ั งจาก
ดำเนินการสร้างชิ ้นงานหรือ
ว ิ ธ ี ก า ร  โ ดยทดสอบตาม
ประเด ็นการทดสอบท ี ่ ได้
กำหนดไว ้ ผลที ่ ได ้จากการ

1  



หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวชี้วัด 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด สาระการเรียนรู้ เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

จุดประสงค์ของการแก้ปัญหา
หรือกรอบของปัญหา 

ทดสอบจะนำมาใช ้ ในการ
ปร ับปร ุงแก ้ไข และพัฒนา
ผ ล ง า น ใ ห ้ ต อ บ ส น อ ง ต่ อ
จุดประสงค์ของการแก้ปัญหา
หร ื อกรอบของป ัญหา ให้
ครอบคลุม และมีประสิทธิภาพ
ในการแก้ปัญหามากยิ่งขึ้น 

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19 
เรื่อง เตรียมการนำเสนอ 

- การนำเสนอผลงานเป ็นการ
ถ่ายทอดแนวคิดเพื ่อให ้ผ ู ้ อ่ืน
เข ้าใจเก ี ่ยวก ับกระบวนการ
ทำงานและชิ้นงานหรือวิธีการที่
ได้ซึ่งสามารถทำได้หลายวิธี เช่น 
การเขียนรายงาน การนำเสนอ
ผลงานด้วยวาจา การนำเสนอ
ผลงานด้วยโปสเตอร์ ฟลิปชาร์ท 
โปรแกรมนำเสนองาน 

การนำเสนอวิธีการแก้ปัญหา 
ผลการแก้ปัญหาหรือชิ ้นงาน 
เ ป ็ น ข ั ้ น ต อ น ห น ึ ่ ง ข อ ง
กระบวนการออกแบบเชิ ง
ว ิ ศ ว ก ร รม  โ ดยถ ่ า ยทอด
แนวคิดเพ ื ่อให ้ผ ู ้อ ื ่นเข ้ าใจ
เกี ่ยวกับกระบวนการทำงาน 
ซึ่งจะทำให้ผู้อื่นเข้าใจภาพรวม
ของการแก้ปัญหา สามารถทำ
ได ้หลายว ิธ ี  เช ่น การเข ียน
รายงาน การนำเสนอผลงาน
ด้วยวาจา การนำเสนอผลงาน
ด ้วยโปสเตอร ์  ฟล ิปชาร์ท 
โปรแกรมนำเสนองาน การ

1  



หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวชี้วัด 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด สาระการเรียนรู้ เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

นำเสนอควรระบุรายละเอียด
ของกระบวนการแก้ป ัญหา
ต ั ้ งแต ่การระบ ุป ัญหา การ
รวบรวมข้อมูลหรือแนวคิดที่
เ ก ี ่ ยวข ้องก ับป ัญหา การ
ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา การ
ว า ง แผนและดำ เน ิ น ก า ร
แ ก ้ ป ั ญ ห า  ก า ร ท ด ส อ บ 
ประเมินผลและปรับปรุงแก้ไข
วิธีการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน 

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 20 
เรื่อง นำเสนอผลงาน 

 นำเสนอผลงานของกลุ ่มโดย
เลือกใช้วิธีที่เหมาะสมกับเนื้อหา
แ ล ะ บ ร ิ บ ท  แ ส ด ง ค ว า ม
รับผิดชอบ ความร่วมมือ และ
ความม ั ่ น ใจ ในการนำ เสนอ
ผลงาน 

การนำเสนอผลงานเป ็นการ
ถ่ายทอดแนวคิดเพื ่อให ้ผ ู ้ อ่ืน
เข ้าใจเก ี ่ยวก ับกระบวนการ
ทำงานและชิ้นงานหรือวิธีการที่
ได้ซึ่งสามารถทำได้หลายวิธี เช่น 
การเขียนรายงาน การนำเสนอ
ผลงานด้วยวาจา การนำเสนอ
ผลงานด้วยโปสเตอร์ ฟลิปชาร์ท 
โปรแกรมนำเสนองาน 

 

การนำเสนอวิธีการแก้ปัญหา 
ผลการแก้ปัญหาหรือชิ ้นงาน 
เ ป ็ น ข ั ้ น ต อ น ห น ึ ่ ง ข อ ง
กระบวนการออกแบบเชิ ง
ว ิ ศ ว ก ร รม  โ ดยถ ่ า ยทอด
แนวคิดเพ ื ่อให ้ผ ู ้อ ื ่นเข ้ าใจ
เกี ่ยวกับกระบวนการทำงาน 
ซึ่งจะทำให้ผู้อื่นเข้าใจภาพรวม
ของการแก้ปัญหา สามารถทำ
ได ้หลายว ิธ ี  เช ่น การเข ียน
รายงาน การนำเสนอผลงาน

1  



หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวชี้วัด 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด สาระการเรียนรู้ เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

ด้วยวาจา การนำเสนอผลงาน
ด ้วยโปสเตอร ์  ฟล ิปชาร์ท 
โปรแกรมนำเสนองาน การ
นำเสนอควรระบุรายละเอียด
ของกระบวนการแก้ป ัญหา
ต ั ้ งแต ่การระบ ุป ัญหา การ
รวบรวมข้อมูลหรือแนวคิดที่
เ ก ี ่ ยวข ้องก ับป ัญหา การ
ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา การ
ว า ง แผนและดำ เน ิ น ก า ร
แ ก ้ ป ั ญ ห า  ก า ร ท ด ส อ บ 
ประเมินผลและปรับปรุงแก้ไข
วิธีการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน 

สอบปลายภาค  20 
รวม 20 100 

 



คำอธิบายรายวิชา 

รหัสวิชา ว21105  ชื่อวิชา การออกแบบและเทคโนโลย ี กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1                            ภาคเรียนที่ 2 เวลา  20  ชั่วโมง     

ศึกษาความหมายของเทคโนโลยี วิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี การ
ทำงานของระบบทางเทคโนโลยี ประยุกต์ใช้ความรู้ ทักษะ และทรัพยากร โดยวิเคราะห์ เปรียบเทียบและเลือกข้อมูล
ที่จำเป็นเพื่อออกแบบวิธีการแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน และสร้างชิ้นง านหรือพัฒนาวิธีการโดยใช้กระบวนการ
ออกแบบเชิงวิศวกรรม รวมทั้งเลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือในการแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง เหมาะสม และปลอดภัย 

การจัดการเรียนรู้เป็นแบบการเรียนรู้เชิงรุก (active learning) ผ่านกระบวนการการใช้ปัญหาเป็นฐาน 
(problem–based learning) และกิจกรรมเป็นฐาน (activity-based learning) นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการ
เรียนรู้ มีโอกาสศึกษาด้วยตนเอง เลือก ตัดสินใจ ลงมือปฏิบัติ เพื่อให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ ความสามารถใน
การตัดสินใจและแก้ปัญหา และมีทักษะเกี่ยวกับการใช้ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์และศาสตร์อื่น ๆ ในการสร้างและ
พัฒนาเทคโนโลยีที่สามารถนำไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ เกิดประโยชน์ต่อสังคม ซึ่งเป็นการพัฒนาทักษะ
และกระบวนการทางเทคโนโลยี ทักษะในศตวรรษที่ 21 และสมรรถนะหลักของนักเรียน ได้แก่ การจัดการตนเอง 
สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ รวมพลังทำงานเป็นทีม การคิดขั้นสูง และพลเมืองที่เข้มแข็ง 

ตัวชี้วัด 

ว 4.1 ม.1/1 
ว 4.1 ม.1/2 
ว 4.1 ม.1/3 
ว 4.1 ม.1/4  
ว 4.1 ม.1/5  

รวมทั้งหมด  5  ตัวชี้วัด 



มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
รหัสวิชา ว21105  ชื่อวิชา การออกแบบและเทคโนโลย ี กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1                            ภาคเรียนที่ 2 เวลา  20  ชั่วโมง     

สาระที่ 4 เทคโนโลย ี
มาตรฐานการเรียนรู ้ว 4.1  
 

 

 

ตัวชี้วัด 

ว 4.1 ม.1/1 อธิบายแนวคิดหลักของเทคโนโลยีในชีวิตประจำวันและวิเคราะห์สาเหตุ หรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการ 
เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

ว 4.1 ม.1/2 ระบุปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจำวัน รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา 
ว 4.1 ม.1/3 ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา โดยวิเคราะห์เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกข้อมูลที่จำเป็นนำเสนอแนว

ทางแก้ไขปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจ วางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา 
ว 4.1 ม.1/4 ทดสอบ ประเมินผล และระบุข้อบกพร่องที่เกิดขึ้นพร้อมทั้งหาแนวทางการปรับปรุงแก้ไข และนำเสนอ

ผลการแก้ปัญหา 
ว 4.1 ม.1/5 ใช้ความรู้ และทักษะเก่ียวกับวัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้า หรืออิเล็กทรอนิกส์ เพื่อแก้ปัญหาหรือ

พัฒนางานได้อย่างถูกต้อง เหมาะสมและปลอดภัย 

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่าง
รวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่น ๆ 
เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบ
เชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม 
และสิ่งแวดล้อม 



โครงสร้างรายวิชา 

รหัสวิชา ว21105  ชื่อวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 20 ชั่วโมง  จำนวน 0.5 หน่วยกิต 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวชี้วัด 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด สาระการเรียนรู้ เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

1 เทคโนโลยีน่ารู้ 3 10 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 1 
เรื่อง คำตอบในโลกปัจจุบัน 

ว 4.1 ม.1/1 - เทคโนโลยี เป็นสิ่งที่มนุษย์สร้าง
ข ึ ้นท ั ้ งในอด ีต ป ัจจ ุบ ัน และ
อนาคต ซึ่งอาจเป็นได้ทั้งชิ้นงาน
หร ือว ิธ ีการเพ ื ่อใช ้แก ้ป ัญหา
สนองความต้องการ หรือเพ่ิม
ความสามารถในการทำงานของ
มน ุษย ์  เทคโนโลย ีจ ึงเก ิดขึ้น
ตั ้งแต่สมัยอดีตพร ้อมกับการ
ด ำ ร ง ช ี ว ิ ต อ ย ู ่ ข อ ง ม น ุ ษ ย์  
เทคโนโลยียังรวมถึงเครื ่องมือ 
อุปกรณ์ หรือวิธีการที่นำามาใช้
ในการสร้างชิ้นงานเพื่อให้ได้ผล
ผลิตที่ต้องการ 

เทคโนโลยี เป็นสิ ่งที ่มนุษย์
สร้างหรือพัฒนาขึ ้น ซึ ่งอาจ
เป็นได้ทั ้งชิ ้นงานหรือวิธีการ
เพื่อใช้แก้ปัญหา สนองความ
ต้องการหรือเพ่ิมความสามารถ
ในการทำงานของมนุษย์ 

1  

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 2 
เรื่อง จากอดีตสู่ปัจจุบัน 

- การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
มีสาเหตุหรือปัจจัยมาจากหลาย
ด้าน เช่น ปัญหา ความต้องการ 

เทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลง
ตลอดเวลาตั ้งแต่อดีตจนถึง
ปัจจุบัน ซึ่งมีสาเหตุหรือปัจจัย

1  



หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวชี้วัด 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด สาระการเรียนรู้ เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

ความก้าวหน้าของศาสตร์ ต่าง ๆ 
เศรษฐกิจ สังคม โดยอาจเป็น
การปรับปรุงกระบวนการผลิต 
ล ั กษณะทางกายภาพ ว ั สดุ  
หน้าที ่ใช้สอย ระบบกลไก การ
ทำ ง าน  ก า ร ใช ้ ง า น ร วม ถึ ง
ประสิทธิภาพของวิธีการ สิ่งของ
เครื่องใช้หรือผลิตภัณฑ์ 

มาจากหลายด้าน เช่น ปัญหา
ความต้องการ ความก้าวหน้า
ของศาสตร์ต่าง ๆ เศรษฐกิจ 
สังคม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 3 
เรื ่อง ธรรมชาติสร้างหรือ
มนุษย์ออกแบบ 

อ ธ ิ บ า ย แ น ว ค ิ ด ห ล ั ก ข อ ง
เ ท ค โ น โ ล ย ี ท ี ่ พ บ เ ห ็ น ใ น
ช ี ว ิ ตประจำว ัน  โดยทำงาน
ร่วมกันในกลุ่ม และมีความมุ่งมั่น
ในการทำงาน 

ระบบทางเทคโนโลยี เป็นกลุ่ม
ของส่วนต่าง ๆ ตั้งแต่สองส่วน
ขึ ้นไปประกอบเข้าด้วยกันและ
ทำงานร ่วมก ันเพ ื ่อให ้บรรลุ
วัตถุประสงค์ โดยในการทำงาน
ของระบบทางเทคโนโลย ีจะ
ประกอบไปด้วย ตัวป้อน (input) 
กระบวนการ (process) และ
ผลผลิต (output) ที่สัมพันธ์กัน 
และอาจม ี ข ้ อม ู ล ย ้ อนกลั บ 
(feedback) เพื่อใช้ปรับปรุงการ
ทำงานได้ตามวัตถุประสงค ์

ระบบทางเทคโนโลยี เป็นกลุ่ม
ของส่วนต่าง ๆ ตั้งแต่สองส่วน
ขึ้นไปประกอบเข้าด้วยกันและ
ทำงานร่วมกันเพื ่อให้บรรลุ
ว ั ตถ ุประสงค ์  โดยในการ
ท ำ ง า น ข อ ง ร ะ บ บ ท า ง
เทคโนโลยีจะประกอบไปด้วย 
ตัวป้อน (input) กระบวนการ 
( p r o c e s s )  แ ล ะผ ล ผ ลิ ต 
( ou tpu t )  ท ี ่ ส ั มพ ั นธ ์ กั น 
น อ ก จ า ก น ี ้ ร ะ บ บ ท า ง
เ ท ค โ น โ ล ย ี อ า จ ม ี ข ้ อ มู ล
ย้อนกลับ (feedback) เพื่อใช้

1  



หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวชี้วัด 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด สาระการเรียนรู้ เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

ปรับปรุงการทำงานได้ ตาม
วัตถุประสงค์ ซึ่งการวิเคราะห์
ระบบทางเทคโนโลยีช่วยให้
เข้าใจองค์ประกอบและการทำ 
งานของเทคโนโลย ี รวมถึง
สามารถปรับปรุงให้เทคโนโลยี
ทำงานได้ตามต้องการ 

2 วัสดุและอุปกรณ์น่ารู้ 4 30 

 แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 4 
เรื ่อง ออกแบบใบพัดพิชิต
ลมแรง1 

ว 4.1 ม.1/5 - อุปกรณ์และเครื ่องมือในการ
สร้างชิ้นงาน หรือพัฒนาวิธีการมี
หลายประเภท ต้องเลือกใช้ให้
ถูกต้องเหมาะสมและปลอดภัย 

เคร ื ่องม ือช ่างพ ื ้นฐานเป็น
สิ่งจำเป็นในการสร้างชิ้นงาน
เพื่อช่วยในการผ่อนแรง ช่วย
ให้ทำงานได้เร็วขึ ้น ละเอียด 
แม่นยำมากขึ้น ช่วยปรับแต่ง
ชิ้นงานให้ได้รูปร่างลักษณะที่
ต้องการและเรียบร้อยสวยงาม  
เครื่องมือช่างพื้นฐานแบ่งตาม
ลักษณะของงานประกอบด้วย
การวัด การตัด การเจาะ และ
การติดยึด การรู ้จ ักเลือกใช้
เครื่องมือให้เหมาะสมกับงาน 
ใช้อย่างถูกต้องและปลอดภัย 

1  



หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวชี้วัด 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด สาระการเรียนรู้ เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

จ ึ ง ม ี ค ว า ม ส ำ ค ั ญ ท ั ้ ง ต่ อ
ผู ้ปฏิบัติงานและความสำเร็จ
ของงาน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 5 
เรื ่อง ออกแบบใบพัดพิชิต
ลมแรง2 

 - ว ัสด ุแต ่ละประเภทม ีสมบ ัติ
แตกต ่างก ัน เช ่น ไม ้  โลหะ 
พลาสติก จึงต้องมีกาวิเคราะห์
สมบัติเพื่อเลือกใช้ให้เหมาะสม
กับลักษณะของงาน 

วัสดุมีหลายประเภท แต่ละ
ประเภทมีสมบัติแตกต่างกัน 

เช่น ไม้ มีความแข็งแรง 
ทนทาน ต้านทานไฟฟ้า ไม่

เป็นสนิม แต่ถ้าได้รับความชื้น
เป็นเวลานานอาจบวมผิดรูป
หรือผุได้ โลหะ เป็นตัวนำ

ความร้อนและนำไฟฟ้าได้ดี มี
ความแข็งแรงสูง มีความคงทน

ถาวร ไม่เสื่อมสลายหรือ 
เปลี่ยนแปลงสภาพง่าย 
ทนทานต่อการกัดกร่อน 

พลาสติก มีสมบัติที่กว้างขวาง
และครอบคลุมในทุกการใช้

งานขึ้นอยู่กับชนิดของ
พลาสติกนั้น  การเลือกใช้วัสดุ
ให้ถูกต้องและเหมาะสมกับ

ชนิดของงาน จึงมีความสำคัญ

1  



หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวชี้วัด 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด สาระการเรียนรู้ เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

ต่อการออกแบบและสร้าง
สิ่งของเครื่องใช้ 

 แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 6
เรื ่อง ออกแบบใบพัดพิชิต
ลมแรง3 

 - ก า ร อ อ ก แ บ บ ผ ล ง า น เ พ่ื อ
แก้ป ัญหาอาจใช ้ความร ู ้ เร ื ่อง
ก ล ไ ก  ไ ฟ ฟ ้ า  แ ล ะ ก า ร ต่ อ
วงจรไฟฟ้า 

กลไก เป็นส่วนของอุปกรณ์ที่
ทำหน้าที่ส่งผ่านการเคลื่อนที่ 
ทำให้เกิดการผ่อนแรง หรือ
เปล ี ่ ยนท ิศทาง  ความเร็ ว 
ล ักษณะการเคล ื ่อนที ่  หรือ
อำนวยความสะดวกในการ
ทำงาน เช่น มอเตอร์ไฟฟ้าที่
ขับเคลื่อนใบพัดให้หมุนในพัด
ลมใช ้กลไกประเภทล้อและ
เพลา 

วงจร ไฟฟ ้ าประกอบด ้ ว ย 
แหล่งกำเนิดไฟฟ้า ทำหน้าที่
จ ่ า ย ก ร ะแ ส ไฟฟ ้ า ใ ห ้ กั บ
อุปกรณ์ต่าง ๆ ในวงจร ตัวนำ
ไฟฟ ้า  ทำหน ้าท ี ่ เช ื ่ อมต่อ
ระหว ่างอ ุปกรณ์ต ่าง ๆ ใน
วงจร และอุปกรณ์ไฟฟ้า ทำ
หน้าที ่เปลี ่ยนพลังงานไฟฟ้า
เป ็ นพล ั ง ง านร ูปอ ื ่ น  เช่ น 

1  



หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวชี้วัด 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด สาระการเรียนรู้ เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

มอเตอร์ไฟฟ้า เปลี่ยนพลังงาน
ไฟฟ้า เป็นพลังงานกล 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 7 
เรื ่อง ออกแบบใบพัดพิชิต
ลมแรง4 

 สร้างพัดลมขนาดพกพา รวมทั้ง
นำเสนอผลงานของกลุ ่มพร้อม
อธิบายกระบวนการทำงานอย่าง
มีลำดับขั้นตอน อีกทั้งแสดงออก
ถึงความรับผิดชอบต่อหน้าที่ใน
กลุ่ม และให้ความร่วมมือในการ
ทำงาน 

การสร้างชิ ้นงานอาจใช้ความรู้
เรื่องวัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือช่าง
พ้ืนฐาน กลไก การต่อวงจรไฟฟ้า 

การสร้างพัดลมขนาดพกพา ใช้
ความรู้เรื่องกลไกล้อและเพลา 
ได้แก่ การใช้ใบพัดยึดติดกับ
แกนของมอเตอร์ ความรู้เรื่อง
การต่อวงจรไฟฟ้า ได้แก่ การ
ต ่อวงจรไฟฟ ้าอย ่ างง ่ ายที่
ป ร ะกอบด ้ ว ย  แบต เตอรี่  
ส า ย ไ ฟ  ม อ เ ต อ ร ์ ไ ฟ ฟ้ า
กระแสตรง และสวิตช์  ความรู้
เรื ่องวัสดุอุปกรณ์ เครื ่องมือ
ช่างพื้นฐาน ได้แก่ การใช้วัสดุ
ในการสร้างใบพัดและพัดลม 
การใช้เครื่องมือช่างต่าง ๆ ใน
การวัด ตัด ติดยึด และการ
เจาะเพื ่อสร ้างพัดลมขนาด
พกพา 

 

 

1  



หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวชี้วัด 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด สาระการเรียนรู้ เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

3 การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 13 40 

 แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 8 
เร ื ่ อง  การออกแบบเชิ ง
วิศวกรรม 

ว 4.1 ม.1/2, 
ม.1/3, ม.1/4 

- ก า ร ท ำ ค ว า ม ร ู ้ จ ั ก ก ั บ ก า ร
แก ้ป ัญหาตามกระบวนการ
ออกแบบเชิงวิศวกรรม จะช่วย
ให้ผู้ปฏิบัติงานทำงานอย่างเป็น
ขั ้นตอน มีแผน การทำงานที่
ช ัดเจน ช่วยลดข้อผิดพลาดใน
การทำงาน 

กระบวนการออกแบบเชิ ง
วิศวกรรม เป็นกระบวนการ
แก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่าง
เป็นขั้นตอน ช่วยสร้างแนวทาง
ที ่เหมาะสมในการแก้ปัญหา 
ประกอบด้วย 6 ขั ้นตอน คือ 
ระบุปัญหา รวบรวมข้อมูลและ
แนวคิดที่เกี ่ยวข้องกับปัญหา 
ออกแบบว ิธ ีการแก ้ป ัญหา 
ว า ง แผนและดำ เน ิ น ก า ร
แก้ปัญหา ทดสอบ ประเมินผล
และปร ับปร ุงแก ้ ไขว ิธ ีการ
แก้ป ัญหาหรือช ิ ้นงาน และ
นำเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผล
การแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน 

1  

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 9 
เร ื ่อง การระบุป ัญหานั้น
สำคัญไฉน 

 การระบุปัญหา คือกระบวนการ
ทำความเข้าใจสถานการณ์อย่าง
เป็นระบบ เพื่อชี้ชัดว่าประเด็น
ใดค ือป ัญหาท ี ่ แท ้ จร ิ ง  โดย

ปัญหาหรือความต้องการใน
ชีวิตประจำวันพบได้จากหลาย
บริบทขึ ้นก ับสถานการณ์ที่
ประสบ การแก ้ป ัญหาจาก
สถานการณ์ใด ๆ นั้น จึงต้อง

1  



หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวชี้วัด 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด สาระการเรียนรู้ เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

วิเคราะห์สาเหตุ เง ื ่อนไขและ
ข้อจำกัด ขอบเขต เวลา สถานที่ 

ว ิเคราะห์และระบุป ัญหาที่
แท ้จร ิ ง   ข ั ้นตอนการระบุ
ป ัญหาจ ึงเป ็นการทำความ
เข้าใจสถานการณ์ปัญหาหรือ
ความต ้องการและบ ุคคลที่
เ ก ี ่ ย วข ้ อ ง  เพ ื ่ อนำข ้ อมู ล
เหล่านั้น มาวิเคราะห์เงื ่อนไข
หรือข้อจำกัดของสถานการณ์
ป ัญหาอย ่ า งช ั ด เจน  แล้ ว
กำหนดขอบเขตของปัญหา 
เพื่อนำไปสู่การหาแนวทางใน
การแก้ปัญหา 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 
เร ื ่อง รวบรวมข้อม ูลกัน
เถอะ 

- การรวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับ
ก า ร แ ก ้ ป ั ญ ห า เ ป ็ น ก า รห า
แนวทางหรือวิธีการที่จะนำมาใช้
แก้ปัญหาอย่างเหมาะสม ซึ่งอาจ
รวบรวมข้อมูลได้หลายหลาย
แหล่งข้อมูลที่เชื่อถือได้ 

การแก ้ป ัญหาจำ เป ็นต ้ อง
สืบค้น รวบรวมข้อมูลความรู้
จากศาสตร์ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง 
เพื่อนำไปสู่การออกแบบแนว
ทางการแก้ปัญหา การรวบรวม
ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับปัญหาทำ
ได้หลายวิธ ี เช ่น การสืบค้น
ข้อมูลจากอินเทอร์เน็ตจาก
แหล่งข้อมูลที่น่าเชื ่อถือ การ

1  



หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวชี้วัด 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด สาระการเรียนรู้ เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

สอบถามจากผู้เชี่ยวชาญ การ
สืบค้นจากเอกสาร บทความ 
งานวิจัย การศึกษาดูงานจาก
สถานที ่จริง การทดลองทาง
วิทยาศาสตร์ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 
เร ื ่อง เล ือกแนวทางการ
แก้ปัญหา 

- การวิเคราะห์เปรียบเทียบจุดเด่น 
จุดด้อย และตัดสินใจเลือกแนว
ทางการแก้ปัญหา โดยคำนึงถึง
เง ื ่อนไขและกรอบของปัญหา 
ช่วยให้ได้แนวทางการแก้ปัญหา
ที่เหมาะสม 

ก า ร เ ล ื อ ก แ น ว ท า ง ก า ร
แก้ปัญหา เป็นการพิจารณา
เปรียบเทียบจุดเด่น จุดด้อย
ของแนวทางการแก้ปัญหาที่ได้
จากการรวบรวมข้อมูล เพ่ือ
ประเมินและตัดสินใจเลือก
แนวทางการแก ้ ป ัญห าที่
เหมาะสมกับเงื่อนไขมากท่ีสุด 

1  

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12 
เรื่อง ออกแบบแนวทางการ
แก้ปัญหา 

- กา รออกแบบแนวทา งก า ร
แก้ป ัญหาทำได ้หลายวิธ ี เช่น 
การร่างภาพ การเขียนแผนภาพ 
การเขียนผังงาน เพื ่อถ่ายทอด
ความคิด หรือสื ่อสารให้ผ ู ้ อ่ืน
เข้าใจตรงกัน 

การออกแบบแนวทางการ
แก้ปัญหาทำได้หลายวิธี เช่น 
การร่างภาพเป็นภาพ 2 มิติ 
หรือ 3 มิติ การเขียนผังงาน
ซึ่งจะแสดงรายละเอียดของ
การทำงานของแนวทางการ
แก้ปัญหาอย่างเป็นขั ้นตอน 
โดยใช้สัญลักษณ์ในการสื่อ

1  



หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวชี้วัด 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด สาระการเรียนรู้ เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

ความหมายของลำดับการ
ทำงาน  การเขียนแผนภาพ
ซึ่งจะแสดงรายละเอียดของ
แนวทางการแก้ปัญหาเป็น
ภาพ โดยอาจแสดงขั้นตอน
การทำงานเป็นลำดับ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 
เรื่อง วางแผนการทำงาน 

- การวางแผนก ่อนการลงมือ
ปฏิบัติงานโดยระบุขั ้นตอนการ
ทำงานและระยะเวลาในแต่ละ
ขั ้นตอนจะช่วยลดข้อผิดพลาด
ข อ ง ก า ร ท ำ ง า น ช ่ ว ย
ประหยัดเวลา และทรัพยากรใน
การทำงาน 

การวางแผนการแก้ปัญหาเป็น
การวางลำดับขั้นตอนการสร้าง
ชิ้นงานหรือวิธีการ ก่อนลงมือ
สร้างหรือพัฒนาชิ ้นงานหรือ
ว ิธ ีการตามที ่ได ้ออกแบบไว้ 
โดยมีการกำหนดเป้าหมาย
และเวลาในการดำเน ินงาน 
รวมทั้งผู ้รับผิดชอบงานในแต่
ล ะข ั ้ น ตอนอย ่ า ง ช ั ด เจ น 
จากนั้นจึงลงมือสร้างชิ ้นงาน
หรือพัฒนาวิธีการ 

1  

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14 
เรื่อง ลงมือสร้างช้ินงาน1 

 สร้างผลงานตามแนวทางการ
แก ้ป ัญหาท ี ่ออกแบบไว ้และ
ดำเนินการตามตารางปฏิบัติงาน 
รวมทั ้ งม ีความม ุ ่ งม ั ่น ความ

กา รล งม ื อปฏ ิ บ ั ต ิ ง า นต าม
แผนงานที่วางไว้ จะช่วยให้การ
ทำงานเป็นไปตามลำดับขั้นตอน
มีเป้าหมายที่ขัดเจน การสร้าง

การลงมือสร ้างชิ ้นงานหรือ
วิธ ีการเป็นขั ้นตอนหนึ ่งของ
การวางแผนและดำเนินการ
แก้ปัญหา โดยคำนึงถึงความ

1  



หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวชี้วัด 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด สาระการเรียนรู้ เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

รับผิดชอบในการทำงานร่วมกับ
ผู้อื่น 

ชิ้นงานหรือวิธีการ ควรเลือกใช้
เคร ื ่องม ือช ่างพื ้นฐานในการ
ทำ ง านอย ่ า ง เ ห ม า ะส ม กั บ
ประเภทของงานและใช ้อย ่าง
ถูกต้องปลอดภัย 

ปลอดภ ั ยของการทำงาน 
รวมถึงเลือกใช้เครื ่องมือช่าง
พื ้นฐานในการทำงานอย่าง
เหมาะสมกับประเภทของงาน
และใช้อย่างถูกต้องปลอดภัย 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15 
เรื่อง ลงมือสร้างช้ินงาน2 

สร้างผลงานตามแนวทางการ
แก ้ป ัญหาท ี ่ออกแบบไว ้และ
ดำเนินการตามตารางปฏิบัติงาน 
รวมทั ้ งม ีความม ุ ่ งม ั ่น ความ
รับผิดชอบในการทำงานร่วมกับ
ผู้อื่น 

กา รล งม ื อปฏ ิ บ ั ต ิ ง า นต าม
แผนงานที่วางไว้ จะช่วยให้การ
ทำงานเป็นไปตามลำดับขั้นตอน
มีเป้าหมายที่ขัดเจน การสร้าง
ชิ้นงานหรือวิธีการ ควรเลือกใช้
เคร ื ่องม ือช ่างพื ้นฐานในการ
ทำ ง านอย ่ า ง เ ห ม า ะส ม กั บ
ประเภทของงานและใช ้อย ่าง
ถูกต้องปลอดภัย 

การลงมือสร ้างชิ ้นงานหรือ
วิธ ีการเป็นขั ้นตอนหนึ ่งของ
การวางแผนและดำเนินการ
แก้ปัญหา โดยคำนึงถึงความ
ปลอดภ ั ยของการทำงาน 
รวมถึงเลือกใช้เครื ่องมือช่าง
พื ้นฐานในการทำงานอย่าง
เหมาะสมกับประเภทของงาน
และใช้อย่างถูกต้องปลอดภัย 

1  

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16 
เรื่อง ลงมือสร้างช้ินงาน3 

สร้างผลงานตามแนวทางการ
แก ้ป ัญหาท ี ่ออกแบบไว ้และ
ดำเนินการตามตารางปฏิบัติงาน 
รวมทั ้ งม ีความม ุ ่ งม ั ่น ความ
รับผิดชอบในการทำงานร่วมกับ
ผู้อื่น 

กา รล งม ื อปฏ ิ บ ั ต ิ ง า นต าม
แผนงานที่วางไว้ จะช่วยให้การ
ทำงานเป็นไปตามลำดับขั้นตอน
มีเป้าหมายที่ขัดเจน การสร้าง
ชิ้นงานหรือวิธีการ ควรเลือกใช้
เคร ื ่องม ือช ่างพื ้นฐานในการ
ทำ ง านอย ่ า ง เ ห ม า ะส ม กั บ

การลงมือสร ้างชิ ้นงานหรือ
วิธ ีการเป็นขั ้นตอนหนึ ่งของ
การวางแผนและดำเนินการ
แก้ปัญหา โดยคำนึงถึงความ
ปลอดภ ั ยของการทำงาน 
รวมถึงเลือกใช้เครื ่องมือช่าง
พื ้นฐานในการทำงานอย่าง

1  



หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวชี้วัด 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด สาระการเรียนรู้ เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

ประเภทของงานและใช ้อย ่าง
ถูกต้องปลอดภัย 

เหมาะสมกับประเภทของงาน
และใช้อย่างถูกต้องปลอดภัย 

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17 
เรื่อง กำหนดประเด็นในการ
ทดสอบ 

 - การกำหนดประเด ็น ในการ
ทดสอบจะต ้องสอดคล้องกับ
จุดประสงค์ของการแก้ปัญหา
หรือกรอบของปัญหา ซึ่งจะทำ
ให้แก้ปัญหาได้ตรงประเด็น 

การทดสอบและประเมินผล
งานควรมีการกำหนดประเด็น
หร ื อว ั ตถ ุ ประสงค ์ ในการ
ทดสอบ ให้มีความสอดคล้อง
ก ั บ จ ุ ด ป ร ะส ง ค ์ ข อ ง ก า ร
แ ก ้ ป ั ญ ห า  ซ ึ ่ ง จ ะ ท ำ ใ ห้
แก้ปัญหาได้ตรงประเด็น ช่วย
ล ด เ ว ล า แ ล ะ ท ำ ใ ห ้ ก า ร
ปฏิบัติงานง่ายยิ่งขึ้น โดยอาจ
ทำ ได ้ ใ น ร ู ปแบบของการ
ตรวจสอบรายการ (checklist) 
หรือ การเขียนบันทึกผลการ
ทดสอบในแต่ละประเด็น 

1  

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18 
เรื่อง ทดสอบและปรับปรุง
แก้ไขชิ้นงานหรือวิธีการ 

- การทดสอบและประเมินผลจะ
ดำเน ินการตามประเด ็นการ
ทดสอบที่ได้กำหนดไว้ ผลที ่ได้
จากการทดสอบจะนำมาใช้ใน
การปรับปรุงแก้ไข และพัฒนา
ผ ล ง า น ใ ห ้ ต อ บ ส น อ ง ต่ อ

การทดสอบและประเมินผล
งานเป ็นข ั ้ นตอนหล ั งจาก
ดำเนินการสร้างชิ ้นงานหรือ
ว ิ ธ ี ก า ร  โ ดยทดสอบตาม
ประเด ็นการทดสอบท ี ่ ได้
กำหนดไว ้ ผลที ่ ได ้จากการ

1  



หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวชี้วัด 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด สาระการเรียนรู้ เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

จุดประสงค์ของการแก้ปัญหา
หรือกรอบของปัญหา 

ทดสอบจะนำมาใช ้ ในการ
ปร ับปร ุงแก ้ไข และพัฒนา
ผ ล ง า น ใ ห ้ ต อ บ ส น อ ง ต่ อ
จุดประสงค์ของการแก้ปัญหา
หร ื อกรอบของป ัญหา ให้
ครอบคลุม และมีประสิทธิภาพ
ในการแก้ปัญหามากยิ่งขึ้น 

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19 
เรื่อง เตรียมการนำเสนอ 

- การนำเสนอผลงานเป ็นการ
ถ่ายทอดแนวคิดเพื ่อให ้ผ ู ้ อ่ืน
เข ้าใจเก ี ่ยวก ับกระบวนการ
ทำงานและชิ้นงานหรือวิธีการที่
ได้ซึ่งสามารถทำได้หลายวิธี เช่น 
การเขียนรายงาน การนำเสนอ
ผลงานด้วยวาจา การนำเสนอ
ผลงานด้วยโปสเตอร์ ฟลิปชาร์ท 
โปรแกรมนำเสนองาน 

การนำเสนอวิธีการแก้ปัญหา 
ผลการแก้ปัญหาหรือชิ ้นงาน 
เ ป ็ น ข ั ้ น ต อ น ห น ึ ่ ง ข อ ง
กระบวนการออกแบบเชิ ง
ว ิ ศ ว ก ร รม  โ ดยถ ่ า ยทอด
แนวคิดเพ ื ่อให ้ผ ู ้อ ื ่นเข ้ าใจ
เกี ่ยวกับกระบวนการทำงาน 
ซึ่งจะทำให้ผู้อื่นเข้าใจภาพรวม
ของการแก้ปัญหา สามารถทำ
ได ้หลายว ิธ ี  เช ่น การเข ียน
รายงาน การนำเสนอผลงาน
ด้วยวาจา การนำเสนอผลงาน
ด ้วยโปสเตอร ์  ฟล ิปชาร์ท 
โปรแกรมนำเสนองาน การ

1  



หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวชี้วัด 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด สาระการเรียนรู้ เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

นำเสนอควรระบุรายละเอียด
ของกระบวนการแก้ป ัญหา
ต ั ้ งแต ่การระบ ุป ัญหา การ
รวบรวมข้อมูลหรือแนวคิดที่
เ ก ี ่ ยวข ้องก ับป ัญหา การ
ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา การ
ว า ง แผนและดำ เน ิ น ก า ร
แ ก ้ ป ั ญ ห า  ก า ร ท ด ส อ บ 
ประเมินผลและปรับปรุงแก้ไข
วิธีการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน 

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 20 
เรื่อง นำเสนอผลงาน 

 นำเสนอผลงานของกลุ ่มโดย
เลือกใช้วิธีที่เหมาะสมกับเนื้อหา
แ ล ะ บ ร ิ บ ท  แ ส ด ง ค ว า ม
รับผิดชอบ ความร่วมมือ และ
ความม ั ่ น ใจ ในการนำ เสนอ
ผลงาน 

การนำเสนอผลงานเป ็นการ
ถ่ายทอดแนวคิดเพื ่อให ้ผ ู ้ อ่ืน
เข ้าใจเก ี ่ยวก ับกระบวนการ
ทำงานและชิ้นงานหรือวิธีการที่
ได้ซึ่งสามารถทำได้หลายวิธี เช่น 
การเขียนรายงาน การนำเสนอ
ผลงานด้วยวาจา การนำเสนอ
ผลงานด้วยโปสเตอร์ ฟลิปชาร์ท 
โปรแกรมนำเสนองาน 

 

การนำเสนอวิธีการแก้ปัญหา 
ผลการแก้ปัญหาหรือชิ ้นงาน 
เ ป ็ น ข ั ้ น ต อ น ห น ึ ่ ง ข อ ง
กระบวนการออกแบบเชิ ง
ว ิ ศ ว ก ร รม  โ ดยถ ่ า ยทอด
แนวคิดเพ ื ่อให ้ผ ู ้อ ื ่นเข ้ าใจ
เกี ่ยวกับกระบวนการทำงาน 
ซึ่งจะทำให้ผู้อื่นเข้าใจภาพรวม
ของการแก้ปัญหา สามารถทำ
ได ้หลายว ิธ ี  เช ่น การเข ียน
รายงาน การนำเสนอผลงาน

1  



หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวชี้วัด 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด สาระการเรียนรู้ เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

ด้วยวาจา การนำเสนอผลงาน
ด ้วยโปสเตอร ์  ฟล ิปชาร์ท 
โปรแกรมนำเสนองาน การ
นำเสนอควรระบุรายละเอียด
ของกระบวนการแก้ป ัญหา
ต ั ้ งแต ่การระบ ุป ัญหา การ
รวบรวมข้อมูลหรือแนวคิดที่
เ ก ี ่ ยวข ้องก ับป ัญหา การ
ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา การ
ว า ง แผนและดำ เน ิ น ก า ร
แ ก ้ ป ั ญ ห า  ก า ร ท ด ส อ บ 
ประเมินผลและปรับปรุงแก้ไข
วิธีการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน 

สอบปลายภาค  20 
รวม 20 100 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
เทคโนโลยีน่ารู้ 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ เทคโนโลยีน่ารู้ 

รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 3 ชั่วโมง 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 

สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลง
อย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และ
ศาสตร์อื ่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วย
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดย
คำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

ตัวชี้วัด  

ว 4.1  ม.1/1 อธิบายแนวคิดหลักของเทคโนโลยีในชีวิตประจำวันและวิเคราะห์สาเหตุ หรือ
ปัจจัยที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 

 เทคโนโลยี เป็นสิ่งที่มนุษย์สร้างข้ึนทั้งในอดีต ปัจจุบัน และอนาคต ซึ่งอาจเป็นได้ทั้งชิ้นงานหรือวิธีการ
เพ่ือใช้แก้ปัญหาสนองความต้องการ หรือเพ่ิมความสามารถในการทำงานของมนุษย์ เทคโนโลยีจึงเกิดขึ้นตั้งแต่
สมัยอดีตพร้อมกับการดำรงชีวิตอยู่ของมนุษย์ เทคโนโลยียังรวมถึงเครื่องมือ อุปกรณ์ หรือวิธีการที่นำามาใช้ใน
การสร้างชิ้นงานเพื่อให้ได้ผลผลิตที่ต้องการ 

 การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี มีสาเหตุหรือปัจจัยมาจากหลายด้าน เช่น ปัญหา ความต้องการ 
ความก้าวหน้าของศาสตร์ ต่าง ๆ เศรษฐกิจ สังคม โดยอาจเป็นการปรับปรุงกระบวนการผลิต ลักษณะทาง
กายภาพ วัสดุ หน้าที่ใช้สอย ระบบกลไก การทำงาน การใช้งานรวมถึงประสิทธิภาพของวิธีการ สิ่งของเครื่องใช้
หรือผลิตภัณฑ์ 

ระบบทางเทคโนโลยี เป็นกลุ่มของส่วนต่าง ๆ ตั้งแต่สองส่วนขึ้นไปประกอบเข้าด้วยกันและทำงาน
ร่วมกันเพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ โดยในการทำงานของระบบทางเทคโนโลยีจะประกอบไปด้วย ตัวป้อน 
(input) กระบวนการ (process) และผลผลิต (output) ที่สัมพันธ์กัน และอาจมีข้อมูลย้อนกลับ (feedback) 
เพ่ือใช้ปรับปรุงการทำงานได้ตามวัตถุประสงค์ 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 3.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
  1) อธิบายความหมายและประโยชน์ของเทคโนโลยี 
  2) วิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
  3) อธิบายระบบทางเทคโนโลยีที่พบเห็นในชีวิตประจำวัน 
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 3.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

  - 

 3.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 

  1) ความรับผิดชอบและความร่วมมือในการทำงานกลุ่มเพ่ืออภิปรายและนำเสนอผลงาน 
  2) มีความกระตือรือร้นในการเรียนรู้ และสนใจศึกษาเก่ียวกับการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

3) การทำงานร่วมกันในกลุ่มเพ่ืออภิปรายและเสนอแนวคิดเกี่ยวกับระบบทางเทคโนโลยีที่พบ
เห็นในชีวิตประจำวัน 

4. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 

 อธิบายแนวคิดหลักของเทคโนโลยีที่พบเห็นในชีวิตประจำวัน โดยทำงานร่วมกันในกลุ่ม และมีความ
มุ่งม่ันในการทำงาน 

5. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 5.1 ใฝ่เรียนรู้ 

 5.2 มุ่งม่ันในการทำงาน 

6. การประเมินผลรวบยอด  

6.1 ชิ้นงานหรือภาระงาน 

 1) ใบกิจกรรมที่ 1.1 เรื่อง คำตอบในโลกปัจจุบัน 
 2) ใบกิจกรรมที่ 1.2 เรื่อง จากอดีตสู่ปัจจุบัน 
 3) ใบกิจกรรมที่ 1.3 เรื่อง ธรรมชาติสร้างหรือมนุษย์ออกแบบ 

6.2 เกณฑ์การประเมินผลชิ้นงานหรือภาระงาน 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
อธิบายความหมายและ
ประโยชน์ของเทคโนโลยี 

อธิบายความหมายและ
ประโยชน์ของเทคโนโลยี
ได้ถูกต้องและครบถ้วน 
5-6 ข้อ 

อธิบายความหมายและ
ประโยชน์ของเทคโนโลยี
ได้ถูกต้องครบถ้วน 3-4 
ข้อ 

อธิบายความหมายและ
ประโยชน์ของเทคโนโลยี
ได้ถูกต้องครบถ้วนน้อย
กว่า 3 ข้อ หรืออธิบาย
คลุมเครือไม่ถูกต้อง 

ว ิ เคราะห ์สาเหต ุหรือ
ป ัจจ ัยท ี ่ส ่งผลต ่อการ
เ ป ล ี ่ ย น แ ป ล ง ข อ ง
เทคโนโลยี 

ระบุปัจจัยได้ อย่างน้อย 
4  ด ้ าน  จากรายการ
ข้างต ้น พร ้อมอธ ิบาย
เหตุผลเชื่อมโยงเป็นเหตุ
เป็นผล และ ยกตัวอย่าง

ระบุปัจจัยได้ 2–3 ด้าน 
อ ธ ิ บ า ยพอ เข ้ า ใจ  มี  
ตัวอย่างบางส่วนหรือยัง
เชื ่อมโยงไม่ครบ อาจมี

ระบุปัจจัยได้ 0–1 ด้าน 
คำอธ ิบายกำกวม/ไม่
เชื่อมโยงกับตัวอย่างหรือ
สร ุปผ ิดประเด ็น ขาด
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ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 

เทคโนโลยี ที่สอดคล้อง 
ชี้ให้เห็น ผลกระทบ/การ
เปลี ่ยนแปลงที ่เก ิดขึ้น
จริง ใช้คำศัพท์ได้ถูกต้อง 
ชัดเจน 

คลาดเคลื ่อนเล ็กน ้อย 
แต่จับใจความสำคัญได้ 

หลักฐานอ้างอิงจากงาน
กิจกรรม 

อ ธ ิ บ า ย ร ะ บ บ ท า ง
เทคโนโลยีที ่พบเห็นใน
ชีวิตประจำวัน 

อ ธ ิ บ า ย ร ะ บ บ ท า ง
เทคโนโลยี องค์ประกอบ
ข อ ง ร ะ บ บ  I n p u t , 
P roce s s ,  Ou tput , 
Feedback ได้ครบถ้วน 

อ ธ ิ บ า ย ร ะ บ บ ท า ง
เทคโนโลยี องค์ประกอบ
ข อ ง ร ะ บ บ  I n p u t , 
P roce s s ,  Ou tput , 
Feedback ได้บางส่วน 
หรืออาจยังไม่ครอบคลุม
ทั้งหมด 

ไม่สามารถอธิบายระบบ
ท า ง เ ท ค โ น โ ล ยี  
องค์ประกอบของระบบ 
I n p u t ,  P r o c e s s , 
Output, Feedback 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
- - - - 
ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
ความร ับผ ิดชอบและ
ความร ่ วมม ื อ ใ นการ
ทำงานกลุ่มเพื่ออภิปราย
และนำเสนอผลงาน 

ค ว า ม ร ั บ ผ ิ ด ช อบ ใน
หน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย
ได ้อย ่างสมบ ูรณ์ การ
แสดงความคิดเห็นเชิง
สร ้างสรรค ์ สน ับสนุน
การทำงานของเพื่อนใน
กลุ ่ม และมีบทบาทใน
ก า ร อ ภ ิ ป ร า ย แ ล ะ
นำเสนอผลงานอย ่าง
กระตือรือร้น 

แสดงความรับผิดชอบใน
หน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย
ในระดับพอใช้ การแสดง
ความคิดเห็น แต่ขาดการ
สน ับสน ุน หร ือม ีส ่วน
ร ่ ว มก ั บ กล ุ ่ ม ใ นบา ง
โอกาสและมีบทบาทใน
ก า ร อ ภ ิ ป ร า ย ห รื อ
นำเสนอผลงานแต่ยังไม่
เต็มประสิทธิภาพ 

มีส ่วนร ่วมในกิจกรรม
ก ล ุ ่ ม น ้ อ ย ห ร ื อ ไ ม่
สม่ำเสมอ ไม่รับผิดชอบ
ต ่ อ ห น ้ า ท ี ่ ท ี ่ ไ ด ้ รั บ
มอบหมาย  ขาดกา ร
แ ส ด ง ค ว า ม ค ิ ด เ ห็ น 
หรือไม่ร่วมมือกับเพื่อน
ในกล ุ ่ม และไม ่แสดง
บทบาทในการอภิปราย
หรือนำเสนอผลงาน 

มีความกระตือรือร้นใน
การเร ียนร ู ้  และสนใจ
ศ ึ กษ า เ ก ี ่ ย ว ก ั บ ก า ร
เ ป ล ี ่ ย น แ ป ล ง ข อ ง
เทคโนโลยี 

มีความกระตือรือร้นใน
การเร ียนร ู ้  และสนใจ
ศ ึ กษ า เ ก ี ่ ย ว ก ั บ ก า ร
เ ป ล ี ่ ย น แ ป ล ง ข อ ง
เ ท ค โ น โ ล ย ี  ส น ใ จ
บทเรียนอย่างต่อเนื ่อง 
ค้นคว้าเพ่ิมเติม 

มีความกระตือรือร้นใน
การเร ียนร ู ้  และสนใจ
ศ ึ กษ า เ ก ี ่ ย ว ก ั บ ก า ร
เ ป ล ี ่ ย น แ ป ล ง ข อ ง
เ ท ค โ น โ ล ย ี  ส น ใ จ
บทเรียนแต่ยังขาดความ
ต่อเนื่อง 

มีความกระตือรือร้นใน
การเร ียนร ู ้  และสนใจ
ศ ึ กษ า เ ก ี ่ ย ว ก ั บ ก า ร
เ ป ล ี ่ ย น แ ป ล ง ข อ ง
เทคโนโลยี ไม่ค่อยสนใจ
บทเรียน  

การทำงานร ่วมก ันใน
กลุ ่มเพื ่ออภิปรายและ
เสนอแนวคิดเก ี ่ยวกับ

การทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 
ร่วมวางแผน แบ่งหน้าที่ 
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 

ทำงานร่วมกับกลุ่มได้ใน
ระดับหนึ่ง มีส่วนร่วมใน
บางกิจกรรม แต่ยังขาด

ไ ม ่ ส า ม า ร ถ ท ำ ง า น
ร่วมกับผู ้อื ่นได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ ไม่แสดง
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ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 

ระบบทางเทคโนโลยีที่
พบเห็นในชีวิตประจำวัน 

และเสนอแนวคิดของ
กลุ่มได้อย่างสร้างสรรค์ 
พร ้อมให้ความร ่วมมือ
และสนับสนุนสมาชิกใน
กลุ่ม 

ความชัดเจนในการแสดง
ความคิดเห็นหรือเสนอ
แนวคิดร่วม 

ค ว า ม ร ่ ว ม ม ื อ ห รื อ
หลีกเลี่ยงการมีส่วนร่วม
ในการอภ ิปรายหรื อ
นำเสนอแนวคิดของกลุ่ม 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง คำตอบในโลกปัจจุบัน 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง เทคโนโลยีน่ารู้ รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการ
เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ 
คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื ่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมี
ความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้
เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และ
สิ่งแวดล้อม 

ตัวชี้วัด ม.1/1 อธิบายแนวคิดหลักของเทคโนโลยีในชีวิตประจำวันและวิเคราะห์สาเหตุ 
หรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
เทคโนโลยี เป็นสิ่งที่มนุษย์สร้างข้ึนทั้งในอดีต ปัจจุบัน และอนาคต ซึ่งอาจเป็นได้ทั้งชิ้นงานหรือวิธีการ

เพ่ือใช้แก้ปัญหาสนองความต้องการ หรือเพ่ิมความสามารถในการทำงานของมนุษย์ เทคโนโลยีจึงเกิดขึ้นตั้งแต่
สมัยอดีตพร้อมกับการดำรงชีวิตอยู่ของมนุษย์ เทคโนโลยียังรวมถึงเครื่องมือ อุปกรณ์ หรือวิธีการที่นำามาใช้ใน
การสร้างชิ้นงานเพื่อให้ได้ผลผลิตที่ต้องการ 

3. สาระการเรียนรู้ 
เทคโนโลยี เป็นสิ่งที่มนุษย์สร้างหรือพัฒนาขึ้น ซึ่งอาจเป็นได้ทั้งชิ้นงานหรือวิธีการเพื่อใช้แก้ปัญหา 

สนองความต้องการหรือเพ่ิมความสามารถในการทำงานของมนุษย์ 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

  1) อธิบายความหมายและประโยชน์ของเทคโนโลยี 
4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
 - 
4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 

  1) ความรับผิดชอบและความร่วมมือในการทำงานกลุ่มเพ่ืออภิปรายและนำเสนอผลงาน 

5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
- 

6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
6.1 ใฝ่เรียนรู้ 
6.2 มุ่งม่ันในการทำงาน  

7. กิจกรรมการเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่องคำตอบในโลกปัจจุบัน 
หน่วยที่ 1 เรื่อง เทคโนโลยีน่ารู้ รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
- 
ด้านความรู้ ความเข้าใจ 
อธิบายความหมายและประโยชน์ของ
เทคโนโลยี 
ด้านทักษะ/กระบวนการ 
- 
ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
ความรับผิดชอบและความร่วมมือใน
การทำงานกลุ ่มเพื ่ออภ ิปรายและ
นำเสนอผลงาน 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู ้
2. มุ่งม่ันในการทำงาน  

ขั้นนำ (10 นาที) 
1. ครูช ี ้แจงขอบเขตเน ื ้อหาและ
จุดประสงค์การเรียนรู้ เรื่อง คำตอบ
ในโลกปัจจุบัน 
2. ครูนำเข้าสู่บทเรียนด้วยการตั้ง
คำถามชวนค ิด เพ ื ่ อ เช ื ่ อมโยง
บทเรียนกับชีว ิตประจำวัน ดังนี้  
“นักเรียนคิดว่า ในชีวิตประจำวันมี
สิ่งใดบ้างที่มนุษย์สร้างขึ้น และมีสิ่ง
ใดบ้างท่ีเกิดข้ึนเองตามธรรมชาติ”  
(แนวคำตอบ สิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้น 
เช ่น โทรศ ัพท ์ม ือถ ือ รถยนต์  
อาคาร เครื ่องใช้ไฟฟ้า เป็นต้น 
และสิ่งที่เกิดขึ้นเองธรรมชาติ เช่น 
ต้นไม้ แม่น้ำ และสัตว์ต่างๆ) 

 
1. นักเรียนฟังการชี้แจงขอบเขต
เนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 
2. ม ีส ่วนร ่วมตอบคำถามและ
แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับสิ ่งที่
มนุษย์สร้างขึ้นและสิ่งที่เกิดขึ้นเอง
ตามธรรมชาติ 

1. ใบความรู้ที่ 1.1 
เรื ่อง เทคโนโลยี
ในชีวิตประจำวัน 
2. ใบกิจกรรมที่  
1.1เรื ่อง คำตอบ
ในโลกปัจจุบัน 
3. สื่อ 
presentation 
การเรียนรู้ เรื่อง 
คำตอบในโลก
ปัจจุบัน 
4 .  ห น ั ง สื อ
เทคโนโลยี (การ
อ อ ก แ บ บ แ ล ะ
เทคโนโลยี) ม.1 
(สสวท.) 
 

1. ใบกิจกรรมที่ 1.1 
เรื่อง คำตอบในโลก
ปัจจุบัน 

1.แบบประเม ินด ้าน
ความรู้ 
2 . แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
ค ุณล ักษณะ เจตคติ  
ค่านิยม 
3 . แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
ค ุณล ั กษณะอ ั น พึ ง
ประสงค ์

ขั้นสอน (10 นาที) 
1. ครูนำภาพให้นักเรียนพิจารณา
และตอบคำถามสิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้น
และสิ่งที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ 

 
1. พิจารณาภาพตัวอย่างและร่วม
อภิปรายเพื่อแยกแยะระหว่างสิ่ง
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่องคำตอบในโลกปัจจุบัน 
หน่วยที่ 1 เรื่อง เทคโนโลยีน่ารู้ รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ดังนี้ จอบขุด การผลิตไฟฟ้า กังหัน
ชัยพัฒนา ดอกไม้ ดวงอาทิตย์ 
(แนวคำตอบ จอบขุด เป็นสิ ่งที่
มนุษย์สร้างขึ ้น การผลิตไฟฟ้า 
เ ป ็ น ส ิ ่ ง ท ี ่ ม น ุ ษ ย ์ ส ร ้ า ง ขึ้ น 
(กระบวนการหรือวิธีการ) กังหัน
ชัยพัฒนา เป็นสิ่งที่มนุษย์สรา้งขึ้น 
ดอกไม้ เป็นสิ ่งที ่เกิดขึ ้นเองตาม
ธรรมชาติ ดวงอาทิตย์ เป็นสิ ่งที่
เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ) 
2. นักเรียนศึกษาใบความรู้ที ่ 1.1 
เรื่อง เทคโนโลยีในชีวิตประจำวัน 
3. ครูอธิบายเพิ่มเติมจากใบความรู้
ความหมายของเทคโนโลยี และ
ยกตัวอย่างเทคโนโลยีแบบชิ้นงาน 
เ ทค โ น โ ลย ี แบบว ิ ธ ี ก า ร  ก า ร
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในอาชีพต่างๆ 
เช่น ด้านการศึกษา ด้านการเกษตร 
ด้านการแพทย์ ด้านสิ ่งแวดล้อม 

ที่มนุษย์สร้างขึ้นกับสิ่งที่เกิดขึ้น
เองตามธรรมชาติ 
 
 
 
 
 
 
 
 
2. ศึกษาใบความรู ้ที ่ 1.1 เรื ่อง
เทคโนโลยีในชีวิตประจำวัน 
3. ฟังและตั ้งคำถามเพื ่อความ
เข ้าใจจากการอธ ิบายของครู
เกี่ยวกับความหมายและตัวอย่าง
ของเทคโนโลยี 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่องคำตอบในโลกปัจจุบัน 
หน่วยที่ 1 เรื่อง เทคโนโลยีน่ารู้ รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ด ้านขนส ่ง และประโยชน ์ของ
เทคโนโลยี 
ขั้นปฏิบัติ (20 นาที)  
1. แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม ๆ ละ 
3-5 คน หร ือจ ัดกล ุ ่มตามความ
เหมาะสม 
 
2. ในแต่ละกลุ่มให้ดำเนินการทำใบ
กิจกรรมที่ 1.1 เรื ่อง “คำตอบใน
โลกปัจจุบัน” โดยในใบกิจกรรม
แบ่งออกเป็น 2 ตอน ดังนี้  
ตอนที่ 1 ให้นักเรียนร่วมกันระดม
ความคิดภายในกลุ่ม เพื่อพิจารณา
รูปภาพที่กำหนดว่าเป็นเทคโนโลยี
หรือไม่ หากเป็นเทคโนโลยี ให้ระบุ
ประเภทของเทคโนโลยี พร้อมทั้ง
อธิบายเหตุผลประกอบ 
ตอนที่ 2 ให้แต่ละกลุ่มสุ่มหยิบบัตร
ภาพเทคโนโลย ีจำนวน 2 ภาพ 

 
1. ทำงานกลุ ่มร่วมกับเพื ่อนใน
หัวข้อ “คำตอบในโลกปัจจุบัน” 
โดยระดมความคิดและอภิปราย
เพ่ือพิจารณารูปภาพที่กำหนด 
2. ร่วมกันอภิปรายและเลือกบัตร
ภาพเทคโนโลยี แล้วนำเสนอผล
การอภิปรายต่อหน้าชั้นเรียน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่องคำตอบในโลกปัจจุบัน 
หน่วยที่ 1 เรื่อง เทคโนโลยีน่ารู้ รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

จากนั้นร่วมกันอภิปรายและระดม
ความคิดในกลุ่ม จากนั้นครูให้กลุ่ม
ตัวแทนออกนำเสนอหน้าชั ้นเรียน 
โดยครอบคลุมประเด็นต่อไปนี้  ชื่อ
ของ เทค โน โลย ี  ป ระ เภทของ
เทคโนโลยี ประโยชน์ของเทคโนโลยี 
ขั้นสรุป (10 นาที) 
1. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปราย
และแลกเปล ี ่ ยนความค ิด เห็น
เกี่ยวกับผลการนำเสนอใบกิจกรรม
ของกลุ่มตัวแทน พร้อมทั้งเพิ่มเติม
ข ้อมูลหร ือข ้อเสนอแนะเพื ่อให้
เนื ้อหามีความครบถ้วนสมบูรณ์
ยิ่งขึ้น 
2. จากนั ้นคร ูและน ักเร ียนสรุป
เนื้อหาบทเรียนร่วมกัน 

 
1. ร่วมอภิปราย แลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น และตอบคำถามจากการ
นำเสนอของกลุ่มตัวแทน 
 
 
 
 
2. สรุปประเด็นสำคัญร่วมกับครู
และเพ่ือนในชั้นเรียน 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบความรู้ที่ 1.1 เรื่อง เทคโนโลยีในชีวิตประจำวัน 

2) ใบกิจกรรมที่ 1.1 เรื่อง คำตอบในโลกปัจจุบัน 
3) สื่อ presentation การเรียนรู้ เรื่อง คำตอบในโลกปัจจุบัน 
4) หนังสือเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ม.1 (สสวท.)  

9. การประเมินผลรวบยอด 
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 

1) ใบกิจกรรมที่ 1.1 เรื่อง คำตอบในโลกปัจจุบัน 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ ความเข้าใจ 
1. อธิบายความหมายและประโยชน์
ของเทคโนโลยี 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 1.1 
เร ื ่อง คำตอบในโลก
ปัจจุบัน 

 
แบบประเมินด้านความรู้ 
ความเข้าใจ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
1. ความรับผิดชอบและความร่วมมือใน
การทำงานกล ุ ่มเพ ื ่ออภ ิปรายและ
นำเสนอผลงาน 

 
สังเกตการตอบคำถาม
และการปฏิบัติงาน 

 
แบบประเมินคุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 

 
ส ั ง เกตพฤต ิกรรมที่
แสดงถึงคุณลักษณะอัน
พึงประสงค ์

 
แบบประเมินคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค ์

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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แบบประเมินด้านความรู้ ความเข้าใจ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง คำตอบในโลกปัจจุบัน 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน อธิบายความหมายและประโยชน์ของเทคโนโลยี 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
      

      
      

เกณฑ์การประเมินด้านความรู้ ความเข้าใจ 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
อธิบายความหมายและ
ประโยชน์ของเทคโนโลยี 

อธิบายความหมายและ
ประโยชน์ของเทคโนโลยี
ได้ถูกต้องและครบถ้วน 
5-6 ข้อ 

อธิบายความหมายและ
ประโยชน์ของเทคโนโลยี
ได้ถูกต้องครบถ้วน 3-4 
ข้อ 

อธิบายความหมายและ
ประโยชน์ของเทคโนโลยี
ได้ถูกต้องครบถ้วนน้อย
กว่า 3 ข้อ หรืออธิบาย
คลุมเครือไม่ถูกต้อง 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป
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แบบประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง คำตอบในโลกปัจจุบัน 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน ความรับผิดชอบและความร่วมมือในการทำงาน

กลุ่มเพื่ออภิปรายและนำเสนอผลงาน 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

      
      
      

เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
ความร ับผ ิดชอบและ
ความร ่ วมม ื อ ใ นการ
ทำงานกลุ่มเพื่ออภิปราย
และนำเสนอผลงาน 

ค ว า ม ร ั บ ผ ิ ด ช อบ ใน
หน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย
ได ้อย ่างสมบ ูรณ์ การ
แสดงความคิดเห็นเชิง
สร ้างสรรค ์ สน ับสนุน
การทำงานของเพื่อนใน
กลุ ่ม และมีบทบาทใน
ก า ร อ ภ ิ ป ร า ย แ ล ะ
นำเสนอผลงานอย ่าง
กระตือรือร้น 

แสดงความรับผิดชอบใน
หน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย
ในระดับพอใช้ การแสดง
ความคิดเห็น แต่ขาดการ
สน ับสน ุน หร ือม ีส ่วน
ร ่ ว มก ั บ กล ุ ่ ม ใ นบา ง
โอกาสและมีบทบาทใน
ก า ร อ ภ ิ ป ร า ย ห รื อ
นำเสนอผลงานแต่ยังไม่
เต็มประสิทธิภาพ 

มีส ่วนร ่วมในกิจกรรม
ก ล ุ ่ ม น ้ อ ย ห ร ื อ ไ ม่
สม่ำเสมอ ไม่รับผิดชอบ
ต ่ อ ห น ้ า ท ี ่ ท ี ่ ไ ด ้ รั บ
มอบหมาย  ขาดกา ร
แ ส ด ง ค ว า ม ค ิ ด เ ห็ น 
หรือไม่ร่วมมือกับเพื่อน
ในกล ุ ่ม และไม ่แสดง
บทบาทในการอภิปราย
หรือนำเสนอผลงาน 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง คำตอบในโลกปัจจุบัน 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

ใฝ่เรียนรู้ 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง 

(1) 
       

       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
1. ใฝ่เรียนรู ้ เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ

เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียน และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ 
ทั้งภายในและภายนอก
โรงเรียนเป็นประจำ 

เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ
เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียนและมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่าง 
ๆบ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ
เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียนและมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ
เป็นบางครั้ง 

เกณฑ์การตัดสิน 
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง คำตอบในโลกปัจจุบัน 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

มุ่งม่ันในการทำงาน 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง 

(1) 
       

       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
1. มุ่งม่ันในการทำงาน ตั้งใจและรับผิดชอบใน

การปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับ
มอบหมายให้สำเร ็จ มี
ก า ร ป ร ั บ ป ร ุ ง แ ล ะ
พัฒนาการทำงานให้ดี
ขึ้นภายในเวลาที่กำหนด 

ตั้งใจและรับผิดชอบใน
การปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับ
มอบหมายให้สำเร ็จ มี
ก า ร ป ร ั บ ป ร ุ ง  แ ล ะ
พัฒนาการทำงานให้ดี
ขึ้น 

ตั้งใจและรับผิดชอบใน
การปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับ
มอบหมายให้สำเร็จ 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน 

ผลการจัดการเรียนการสอน 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 

ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 

ปัญหาและอุปสรรค
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 

ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. .................................................
................................................................................. .............................................................................................
............................................................................................. .................................................................................
*หมายเหตุ : ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 

 
ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 

(..........................................................) 
วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 

11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
....................................................................................................... ....................................................................... 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้ตรวจ 
(..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............
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ใบความรู้ที่ 1.1 
เรื่อง เทคโนโลยีในชีวิตประจำวัน 

การเดินทางมาโรงเรียนของนักเรียนในแต่ละวัน นักเรียนได้พบกับสิ่งต่าง ๆ มากมายทั้งสิ่งที่เกิดขึ้นเอง
ตามธรรมชาติ เช่น แสงแดด ต้นไม้ ก้อนหิน  ดิน แม่น้ำ  ภูเขา  สัตว์ต่าง ๆ  นอกจากนั้นเรายังได้พบกับสิ่งที่
ไม่ได้เกิดข้ึนเองตามธรรมชาติหรือสิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้น  เช่น  แปรงสีฟัน ชุดนักเรียน รองเท้า กระเป๋า  อุปกรณ์
เครื่องเขียน  นาฬิกา  โทรศัพท์  รถจักรยานยนต์  นักเรียนลองพิจารณาดูว่าการเรียนปัจจุบันนักเรียนใช้
อุปกรณ์หรือสิ่งของใดบ้างในกิจกรรมการเรียนของนักเรียน  หากพิจารณาแล้วเราได้เกี ่ยวข้องกับสิ่งของ
เครื่องใช้ต่าง ๆ มากมาย เช่น ใช้โทรศัพท์มือถือโดยการเข้าไปศึกษาจากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ  ดูหนังฟังเพลง  
ถ่ายภาพ  ดูแผนที่  ใช้ในการติดต่อสื่อสาร  ใช้หรือสร้างแอปพลิเคชันต่าง ๆ  ในด้านการศึกษา จะเห็นว่า
สิ่งของเครื่องใช้ต่าง ๆ เป็นสิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้น เพ่ือใช้ประโยชน์ในการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการทั้งสิ้น 

ความหมายของเทคโนโลยี 
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  (สสวท.) ได้ให้ความหมายของเทคโนโลยีว่า 

“เทคโนโลยีเป็นสิ่งที่มนุษย์สร้างหรือพัฒนาขึ้น ซึ่งอาจเป็นได้ทั้งชิ้นงานหรือวิธีการ เพื่อใช้แก้ปัญหา สนอง  
ความต้องการหรือเพ่ิมความสามารถในการทำงานของมนุษย์” 

ในการดำรงชีวิตประจำวันของมนุษย์นั้น มนุษย์ได้นำเทคโนโลยีมาใช้ประโยชน์ในการแก้ปัญหา สนอง
ความต้องการ และนำมาใช้ในการเพิ ่มประสิทธิภาพการทำงาน จึงทำให้เทคโนโลยีที ่นำมาใช้อาจจะไม่
เหมือนกันเพราะเทคโนโลยีมีหน้าที่ใช้สอยที่แตกต่างกัน และเทคโนโลยีที่นำมาใช้ก็อาจเป็นได้ทั้งเทคโนโลยี
แบบชิ้นงานหรืออาจจะนำเทคโนโลยีแบบวิธีการ ดังตัวอย่างต่อไปนี้ 

ตัวอย่างเทคโนโลยีแบบช้ินงาน 

ชื่อเทคโนโลยี หน้าที่ใช้สอย ประโยชน์ 

 
ปากกา 

ใช ้ ใ น ก า ร เข ี ย น  จด
บันทึกต่าง ๆ 

ช่วยในการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการ
ของมนุษย์ เช่น ใช้ในการเขียนเพื่อการสื่อสาร 
ใช้ในการจดบันทึกเพ่ือเป็นหลักฐานต่าง ๆ  

 
ไม้หนีบผ้า 

ใช้ในการหนีบผ้าหรือ
สิ่งของไม่ให้หลุดร่วง 

ช่วยในการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการ
ของมนุษย์ เช่น ในการตากผ้าที่ราวตากผ้าจะ
ใช้ไม้หนีบผ้าหนีบผ้าไว้ให้ไม่ให้หลุดจากราว  

 
GPS นำทาง 

ใช้ในการแสดงเส้นทาง
จากจุดเริ ่มต้นเดินทาง
ไ ป ถ ึ ง จ ุ ด ห ม า ย
ปลายทางท่ีจะไป 

ช่วยเพิ ่มความสามารถในการทำงานของ
มนุษย์ เช่น ใช้ประโยชน์ในการนำทางไปยัง
สถานที่ที ่ต้องการ เพื่อป้องกันการหลงทาง 
ประหยัดเวลาในการเดินทาง 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%96%E0%B8%B2%E0%B8%9A%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B9%88%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%AA%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%A1%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%AA%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%A8%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B9%81%E0%B8%A5%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%84%E0%B9%82%E0%B8%99%E0%B9%82%E0%B8%A5%E0%B8%A2%E0%B8%B5
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ตัวอย่างเทคโนโลยีแบบวิธีการ   

ชื่อเทคโนโลยี หน้าที่ใช้สอย ประโยชน์ 

 
การทำนาเกลือ 

ทำให้น้ำทะเลระเหย
จนตกผลึกเป็นเกลือ 

ช่วยในการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการ
ของมนุษย์ เช่น  ได้เกลือมาใช้ประโยชน์ และ
เป็นการสร้างอาชีพ 

 
การผลิตน้ำประปา 

ใช ้ ในการทำน ้ ำจาก
แหล่งน้ำดิบมาทำให้
สะอาด  

ช่วยในการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการ
ของมนุษย์ เช่น ได้น้ำสะอาดมาใช้อุปโภค
บริโภค  

 
การบำบัดน้ำเสีย 

ใช้ในการกำจัดสารต่าง 
ๆ ที่ปนเปื้อนอยู ่ในน้ำ 
ซึ่งจะช่วยเปลี่ยนสภาพ
น ้ำ เส ียให ้กล ับมามี
คุณภาพที่ดีข้ึน 

ช่วยในการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการ
ของมนุษย์ เช่น ช่วยแก้ปัญหาน้ำเน่าเสียใน
ชุมชน ส่งกลิ่นเหม็นรบกวน  

การดำรงชีวิตประจำวันของมนุษย์ได้นำเทคโนโลยีเข้ามาใช้ในการแก้ปัญหาหรือเพ่ิมประสิทธิภาพในการทำงาน
ด้านต่าง ๆ เช่น  
  1. เทคโนโลยีด้านการศึกษา เช่น คอมพิวเตอร์  ระบบการเรียนออนไลน์ 

2. เทคโนโลยีด้านการเกษตร เช่น การทำปุ๋ยชีวภาพ สมาร์ตฟาร์ม 
3. เทคโนโลยีทางการแพทย์ เช่น ปรอทวัดไข้ เครื่องอัลตร้าซาวด์ 
4. เทคโนโลยีด้านสิ่งแวดล้อม เช่น หน้ากากกันฝุ่นละออง เตาเผาขยะไร้ควัน 

  5. เทคโนโลยีด้านการขนส่ง เช่น รถยนต์ รถไฟฟ้า 

ประโยชน์ของเทคโนโลยี  

  จากความจำเป็นของมนุษย์ในยุคแรกทำให้เกิดเทคโนโลยีขึ้น เมื่อเวลาผ่านไปเทคโนโลยีได้กลายมา
เป็นส่วนหนึ่งของชีวิตมนุษย์ จนกระท่ังปัจจุบันเทคโนโลยีเข้ามามีบทบาทในการอำนวยความสะดวกและสนอง
ความต้องการของมนุษย์มากขึ้น ดังสรุปประโยชน์ของเทคโนโลยีดังนี้ 

1. ช่วยในการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการของมนุษย์ เช่น การนำเทคโนโลยีฝนหลวงมาช่วย
แก้ปัญหาภัยแล้ง การใช้กังหันน้ำชัยพัฒนาแก้ปัญหาน้ำเสีย การนำสิ่งของกลับมาใช้ซ้ำ ( reuse) หรือแปรรูป
แล้วนำกลับมาใช้ใหม่ (recycle) เพื่อช่วยแก้ปัญหาปริมาณขยะที่เพิ่มมากขึ้น นอกจากนี้เทคโนโลยียังช่วยให้
มนุษย์มีสิ่งของเครื่องใช้ที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิต ได้แก่ อาหาร เครื่องนุ่งห่ม ที่อยู่อาศัยและยารักษาโรค  
  2. ช่วยเพิ่มความสามารถในการทำงานของมนุษย์ ช่วยให้มนุษย์ทำงานได้ดีขึ้น (better) รวดเร็วขึ้น 
(faster) และมีค่าใช้จ่ายถูกลง (cheaper) เช่น การใช้เครื่องคิดเลขเพื่อช่วยในการคำนวณ การใช้รอกช่วยยก
ของ การใช้กล้องจุลทรรศน์เพ่ือศึกษาสิ่งมีชีวิตขนาดเล็ก การใช้เครื่องจักรแทนแรงงานคนในการผลิตสินค้า
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ใบกิจกรรมท่ี 1.1 เรื่อง คำตอบในโลกปัจจุบัน 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง เทคโนโลยีน่ารู้ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง คำตอบในโลกปัจจุบัน 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี รหัสวิชา ว22105 ภาคเรียนที่ 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

สมาชิกกลุ่มที่ ....... 
1. ช่ือ – นามสกุล .......................................... เลขท่ี ......  2. ช่ือ – นามสกลุ .......................................... เลขท่ี ..... 
3. ช่ือ - นามสกุล ........................................... เลขท่ี ......  4. ช่ือ - นามสกลุ ........................................... เลขท่ี ..... 

ตอนที่ 1 ให้นักเรียนร่วมกันระดมความคิดภายในกลุ่ม เพื่อพิจารณารูปภาพที่กำหนดว่าเป็นเทคโนโลยีหรือไม่ 
หากเป็นเทคโนโลยี ให้ระบุประเภทของเทคโนโลยี พร้อมทั้งอธิบายเหตุผลประกอบ 

รูปภาพ ทำเครื่องหมาย ✔ลงในช่องว่าง 

 
นาฬิกา 

      ไม่เป็นเทคโนโลยี 
      เป็นเทคโนโลยี โดยเป็น 
           เทคโนโลยีแบบชิ้นงาน       เทคโนโลยีแบบวธิีการ 
เหตุผล…………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………… 

 
กังหันชัยพัฒนา 

      ไม่เป็นเทคโนโลยี 
      เป็นเทคโนโลยี โดยเป็น 
           เทคโนโลยีแบบชิ้นงาน       เทคโนโลยีแบบวธิีการ 
เหตุผล…………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………… 

 
การผลิตไฟฟ้า 

      ไม่เป็นเทคโนโลยี 
      เป็นเทคโนโลยี โดยเป็น 
           เทคโนโลยีแบบชิ้นงาน       เทคโนโลยีแบบวธิีการ 
เหตุผล…………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………… 

 
ทราย 

      ไม่เป็นเทคโนโลยี 
      เป็นเทคโนโลยี โดยเป็น 
           เทคโนโลยีแบบชิ้นงาน       เทคโนโลยีแบบวธิีการ 
เหตุผล…………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………… 
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ตอนที่ 2  ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มปฏิบัติ ดังนี้ 
1. ให้ตัวแทนกลุ่มสุ่มหยิบบัตรภาพเทคโนโลยี จำนวน 2 ภาพ จากนั้นร่วมกันระดมความคิดในกลุ่ม แล้ว
นำเสนอหน้าชั้นเรียนตามประเด็น ดังต่อไปนี้ 
   1.1 ชื่อของเทคโนโลยีที่ได้  
    1.2 ประเภทของเทคโนโลยี  
    1.3 ประโยชน์ของเทคโนโลยี 

ชื่อเทคโนโลยี ประโยชน์ 
รูปที่ 1 
 
 

 
 

ชิ้นงาน       วิธีการ 

........................................................................................  

........................................................................................  

........................................................................................  

........................................................................................  

........................................................................................  

รูปที่ 2 
 
 

 
 

ชิ้นงาน       วิธีการ 

........................................................................................  

........................................................................................  

........................................................................................  

........................................................................................  

........................................................................................  

 

  



21 
 
ภาพกิจกรรมตอนที่ 2 

 

 

 

 

แปรงสีฟัน 

การทำนาเกลือ 

กระบวนการรีไซเคิล 

พัดลม 
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แนวคำตอบใบกิจกรรมที่ 1.1 เรื่อง คำตอบในโลกปัจจุบัน 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง เทคโนโลยีน่ารู้ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง คำตอบในโลกปัจจุบัน 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี รหัสวิชา ว22105 ภาคเรียนที่ 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

สมาชิกกลุ่มที่ ....... 
1. ช่ือ – นามสกุล .......................................... เลขท่ี ......  2. ช่ือ – นามสกลุ .......................................... เลขท่ี ..... 
3. ช่ือ - นามสกุล ........................................... เลขท่ี ......  4. ช่ือ - นามสกลุ ........................................... เลขท่ี ..... 

ตอนที่ 1 ให้นักเรียนร่วมกันระดมความคิดภายในกลุ่ม เพื่อพิจารณารูปภาพที่กำหนดว่าเป็นเทคโนโลยีหรือไม่ 
หากเป็นเทคโนโลยี ให้ระบุประเภทของเทคโนโลยี พร้อมทั้งอธิบายเหตุผลประกอบ 

รูปภาพ ทำเครื่องหมาย ✔ลงในช่องว่าง 
       ไม่เป็นเทคโนโลยี 

  เป็นเทคโนโลยี โดยเป็น 
       เทคโนโลยีแบบชิ้นงาน       เทคโนโลยี
แบบวิธีการ 
เหตุผล นาฬิกาเป็นสิ่งที่มนุษย์สรา้งขึ้นเพื่อใช้ในการบอก
เวลา ช่วยให้การดำเนินชีวิตประจำวันเป็นไปอย่างมรีะเบยีบ 

       ไม่เป็นเทคโนโลยี 
  เป็นเทคโนโลยี โดยเป็น 
       เทคโนโลยีแบบชิ้นงาน       เทคโนโลยี
แบบวิธีการ 
เหตุผล เป็นเครื่องมือท่ีมนุษย์พัฒนาขึ้นเพื่อช่วยแก้ปัญหา
น้ำเน่าเสยี โดยใช้หลักการเตมิออกซิเจนในน้ำเพื่อฟื้นฟู
คุณภาพน้ำ 

 
 
 
  

การผลิตไฟฟ้า 

      ไม่เป็นเทคโนโลยี 
  เป็นเทคโนโลยี โดยเป็น 
         เทคโนโลยีแบบชิ้นงาน     เทคโนโลยี
แบบวิธีการเหตุผล การผลิตไฟฟ้าเป็นกระบวนการที่
มนุษย์พัฒนาขึ้นเพ่ือเปลี่ยนพลังงานจากแหล่งธรรมชาติ 
เช่น น้ำ ลม หรือแสงอาทิตย์ ให้กลายเป็นพลังงานไฟฟ้าท่ีใช้
งานได ้

 
ทราย 

  ไม่เป็นเทคโนโลยี 
      เป็นเทคโนโลยี โดยเป็น 
           เทคโนโลยีแบบชิ้นงาน       เทคโนโลยี
แบบวิธีการ 
เหตุผล ทรายเป็นสิ่งที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ ไม่มีการ
สร้างหรือพัฒนาขึ้นโดยมนุษย ์

 

นาฬิกา 

กังหันชัยพัฒนา 
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ตอนที่ 2  ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มปฏิบัติ ดังนี้ 
1. ให้ตัวแทนกลุ่มสุ่มหยิบบัตรภาพเทคโนโลยี จำนวน 2 ภาพ จากนั้นร่วมกันระดมความคิดในกลุ่ม แล้ว
นำเสนอหน้าชั้นเรียนตามประเด็น ดังต่อไปนี้ 
   1.1 ชื่อของเทคโนโลยีที่ได้  
    1.2 ประเภทของเทคโนโลยี  
    1.3 ประโยชน์ของเทคโนโลยี 

ชื่อเทคโนโลยี ประโยชน์ 
รูปที่ 1 

 
 
 

 ชิ้นงาน       วิธีการ 

แปรงสีฟันเป็นสิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้นเพ่ือช่วยในการทำ
ความสะอาดฟันและสุขภาพช่องปาก 

รูปที่ 2 

 
 

ชิ้นงาน   วิธีการ 

ทำให้น้ำทะเลระเหยจนตกผลึกเป็นเกลือ และช่วย
แก้ปัญหาการขาดแคลนเกลือและเป็นการสร้าง
อาชีพให้กับชุมชน 

รูปที่ 3 

 
 

ชิ้นงาน    วธิีการ 

แปรรูปขยะหรือของเหลือใช้ให้กลับมาใช้งานได้ใหม่ 
และลดปริมาณขยะและส่งเสริมการใช้ทรัพยากร
อย่างยั่งยืน 

รูปที่ 4 

 
 

ชิ้นงาน     วธิีการ 

พัดลมเป็นเครื่องใช้ไฟฟ้าที่มนุษย์สร้างขึ้นเพ่ือช่วย
ระบายอากาศ ลดความร้อน และเพ่ิมความ
สะดวกสบายในชีวิตประจำวัน 

 

 

แปรงสีฟัน 

การทำนาเกลือ 

กระบวนการรีไซเคิล 

พัดลม 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง จากอดีตสู่ปัจจุบัน 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง เทคโนโลยีน่ารู้ รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการ
เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ 
คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื ่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมี
ความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้
เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และ
สิ่งแวดล้อม 

ตัวชี้วัด ม.1/1 อธิบายแนวคิดหลักของเทคโนโลยีในชีวิตประจำวันและวิเคราะห์สาเหตุ 
หรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี มีสาเหตุหรือปัจจัยมาจากหลายด้าน เช่น ปัญหา ความต้องการ 

ความก้าวหน้าของศาสตร์ ต่าง ๆ เศรษฐกิจ สังคม โดยอาจเป็นการปรับปรุงกระบวนการผลิต ลักษณะทาง
กายภาพ วัสดุ หน้าที่ใช้สอย ระบบกลไก การทำงาน การใช้งานรวมถึงประสิทธิภาพของวิธีการ สิ่งของเครื่องใช้
หรือผลิตภัณฑ์ 

3. สาระการเรียนรู้ 
เทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลาตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน ซึ่งมีสาเหตุหรือปัจจัยมาจากหลาย

ด้าน เช่น ปัญหาความต้องการ ความก้าวหน้าของศาสตร์ต่าง ๆ เศรษฐกิจ สังคม 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

  1) วิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

- 
4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 

  1) มีความกระตือรือร้นในการเรียนรู้ และสนใจศึกษาเก่ียวกับการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 

- 
6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

6.1 ใฝ่เรียนรู้ 

7. กิจกรรมการเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง จากอดีตสู่ปัจจุบัน 
หน่วยที่ 1 เรื่อง เทคโนโลยีน่ารู้ รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
- 
ด้านความรู้ ความเข้าใจ 
วิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยที่ส่งผลต่อ
การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
ด้านทักษะ/กระบวนการ 
- 
ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
มีความกระตือรือร้นในการเรียนรู้ และ
สนใจศึกษาเกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลง
ของเทคโนโลยี 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้  

ขั้นนำ (10 นาที) 
1. ครูทบทวนบทเรียนเดิม เรื ่อง 
คำตอบในโลกปัจจุบัน 
2. จากนั้นครูชี้แจงขอบเขตเนื้อหา
และจุดประสงค์การเรียนรู ้ เร ื ่อง 
จากอดีตสู่ปัจจุบัน 
3. ครูนำเข้าสู่บทเรียนด้วยการตั้ง
คำถามชวนคิด ดังนี้ นักเรียนคิดว่า
ทำ ไมส ิ ่ ง ของ เคร ื ่ อ ง ใช ้ น ั ้ นจึ ง
เปลี่ยนแปลงไปจากอดีต โดยครูนำ
ภาพโทรศัพท์จากอดีตและปัจจุบัน
ให้นักเรียนพิจารณา (แนวคำตอบ 
โทรศัพท์เปลี ่ยนแปลงจากอดีต
เพราะความต้องการ ความรู้ใหม่
ในศาสตร์ต่างๆ สังคม เศรษฐกิจ 
และเพื่อการแก้ปัญหา) 
 
 
 

 
1. นักเรียนทบทวนความรู้เดิมใน
เรื่อง คำตอบในโลกปัจจุบัน 
2. นักเรียนฟังการชี้แจงขอบเขต
เนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้
จากครู 
3. นักเรียนตอบคำถามชวนคิด 
และ 
วิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยที่ส่งผล
ต ่ อ ก า ร เ ป ล ี ่ ย น แ ป ล ง ข อ ง
เทคโนโลยีพร้อมอภิปรายร่วมกัน 

1. ใบความรู้ที่ 1.2 
เ ร ื ่ อ ง  ก า ร
เปลี่ยนแปลงของ
เทคโนโลยี 
2. ใบกิจกรรมที่  
1 . 2  เร ื ่ อง  จาก
อดีตสู่ปัจจุบัน 
3. สื่อ 
presentation 
การเรียนรู้ เรื่อง
จากอดีตสู่ปัจจุบัน 
4 .  ห น ั ง สื อ
เทคโนโลยี (การ
อ อ ก แ บ บ แ ล ะ
เทคโนโลยี) ม.1 
(สสวท.) 
 

1. ใบกิจกรรมที่ 1.2 
เร ื ่อง จากอด ีตสู่
ปัจจุบัน 

1.แบบประเม ินด ้าน
ความรู้ 
2 . แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
ค ุณล ักษณะ เจตคติ  
ค่านิยม 
3 . แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
ค ุณล ั กษณะอ ั น พึ ง
ประสงค ์
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง จากอดีตสู่ปัจจุบัน 
หน่วยที่ 1 เรื่อง เทคโนโลยีน่ารู้ รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ขั้นสอน (10 นาที) 
1. ครูให้นักเรียนศึกษาใบความรู้ที่ 
2.1 เร ื ่อง การเปลี ่ยนแปลงของ
เทคโนโลยี 
2. ครูอธิบายเพิ่มเติมจากใบความรู้
ที ่ 1.2 เรื ่องการเปลี ่ยนแปลงของ
เทคโนโลยี จากนั้นยกตัวอย่างภาพ
การติดต่อสื ่อสาร E-mail แทน
จดหมาย การใช้สมาร์ตโฟนในการ
โทรวิดีโอคอลที ่สามารถมองเห็น
หน้าผู้ติดต่อกันได้ การใช้ GPS หรือ
แผนที่ในโทรศัพท์นำทางแทนการดู
แผนที่ในกระดาษ การสั่งซื้อสินค้า
ผ่านทางออนไลน์ ร่วมกันอภิปราย
การเปลี ่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
และการวิเคราะห์การเปลี่ยนแปลง
ของเทคโนโลยี 
 
 

 
1. น ักเร ียนแต่ละคนศึกษาใบ
ค ว า ม ร ู ้ ท ี ่  1 . 2  เ ร ื ่ อ ง  ก า ร
เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
2. นักเรียนฟังคำอธิบายเพิ่มเติม
เ ก ี ่ ย ว ก ั บ ค ว า ม ห ม า ย ข อ ง
เทคโนโลยี การเปลี่ยนแปลงของ
เทคโนโลยี และการวิเคราะห์การ
เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง จากอดีตสู่ปัจจุบัน 
หน่วยที่ 1 เรื่อง เทคโนโลยีน่ารู้ รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ขั้นปฏิบัติ (20 นาที)  
1. แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม กลุ่ม
ละ 3-5 คน หรือจัดกลุ่มตามความ
เหมาะสม 
2.  คร ูนำเสนอภาพเทคโนโลยี
หลอดไฟเป็นตัวอย่างและได้ร ่วม
อภิปรายกับนักเร ียนก่อนทำใบ
กิจกรรม ดังนี้ จากภาพนักเรียนคิด
ว่า ก่อนที่จะมีหลอดไฟนั้น คนใน
สมัยก่อนใช้เทคโนโลยีใด ในการให้
แสงสว่าง รูปร่างและลักษณะการ
ทำงานของเทคโนโลยีดังกล่าวเป็น
อย ่างไร จ ุดเด ่นและจ ุดด ้อยมี
อะไรบ้าง และปัจจัยใดที่ทำให้เกิด
การเปลี ่ยนแปลงในเทคโนโลยีนี้ 
(แนวคำตอบ คนในสมัยก่อนใช้
เท ียนหรือตะเก ียง ร ูปร ่างและ
ลักษณะการทำงาน โดยเทียนมี
รูปร่างเป็นแท่ง หรือกลมที่ทำจาก

 
1. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-5 
ค น ห ร ื อ จ ั ด ก ล ุ ่ ม ต า ม คว าม
เหมาะสม 
2. ก ่อนเร ิ ่มจ ัดทำใบก ิจกรรม
น ั ก เ ร ี ย น ร ่ ว ม ก ั น อภ ิ ป ร า ย
เทคโนโลยีหลอดไฟ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง จากอดีตสู่ปัจจุบัน 
หน่วยที่ 1 เรื่อง เทคโนโลยีน่ารู้ รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ขี้ผึ ้งหรือไขมันสัตว์ เมื ่อจุดไฟที่
ปลายเทียน จะเกิดแสงจากการ
เผาไหม้ ตะเกียง มักมีรูปทรงเป็น
ถังเล็กๆ ที่มีน้ำมันอยู่ภายในและมี
เชื้อเพลิงเป็นเชือกหรือผ้าหมายใน
การจุดไฟ เมื่อน้ำมันถูกจุด ไฟจะ
เกิดขึ ้นและให้แสงสว่าง จุดเด่น
ของเทคโนโลยี เทียนใช้ง่ายและ
สามารถพกพาได้สะดวก ตะเกียง
ให้แสงสว่างที่ค่อนข้างสม่ำเสมอ
และยาวนานกว่าเทียน จุดด้อย
ของเทคโนโลยี เทียนใช้ได้ไม่นาน, 
มีความเสี่ยงในการลุกลามไฟ และ
ควันจากการเผาไหม้สามารถทำให้
เกิดมลพิษในอากาศ ตะเกียงต้อง
ระมัดระวังการลุกลามของไฟ มี
ความเสี ่ยงจากการรั ่วไหลของ
น ้ำม ัน ป ัจจ ัยท ี ่ทำให ้ เก ิดการ
เปลี่ยนแปลง การใช้หลอดไฟแทน
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง จากอดีตสู่ปัจจุบัน 
หน่วยที่ 1 เรื่อง เทคโนโลยีน่ารู้ รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

การใช้เทียนหรือตะเกียงช่วยลด
ความยุ่งยากในการใช้งานและเพิ่ม
ความสะดวกในการให้แสงสว่าง) 
3. แต่ละกลุ ่มให้ดำเนินการทำใบ
กิจกรรมที ่ 1.2 เรื ่อง จากอดีตสู่
ปัจจุบัน โดยให้นักเรียนสุ่มหยิบบัตร
ภาพมากลุ ่มละ 1 ภาพ ร ่วมกัน
ว ิ เ ค ร า ะ ห ์ แ ล ะ บ ั น ท ึ ก ก า ร
เปลี ่ยนแปลงของเทคโนโลยีลงใน
ตาราง จากนั้นให้กลุ่มตัวแทนออก
นำเสนอหน้าชั้นเรียน 
4. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปราย
และแลกเปล ี ่ ยนความค ิด เห็น
เกี่ยวกับผลการนำเสนอใบกิจกรรม
ของกลุ่มตัวแทน พร้อมทั้งเพิ่มเติม
ข้อมูลหรือข้อเสนอแนะ 
 
 
 

 
 
 
3. นักเรียนตัวแทนแต่ละกลุ่มสุ่ม
หยิบบัตรภาพ จากนั ้นให้กลุ่ม
ร่วมกันวิเคราะห์และบันทึกการ
เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีลงใน
ตารางของใบกิจกรรมที่ 1.2 เรื่อง 
จากอดีตสู่ปัจจุบัน และนำเสนอ
หน้าชั้นเรียน 
 
4 .  น ั ก เร ี ยนและคร ู ร ่ วมกัน
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับ
ผลการนำเสนอใบกิจกรรมของ
กลุ่มตัวแทน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง จากอดีตสู่ปัจจุบัน 
หน่วยที่ 1 เรื่อง เทคโนโลยีน่ารู้ รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ขั้นสรุป (10 นาที) 
1. จากนั ้นคร ูและน ักเร ียนสรุป
เน ื ้อหาบทเร ียน และการทำใบ
กิจกรรมร่วมกัน ดังนี้ เทคโนโลยีมี
การเปลี่ยนแปลงตลอดเวลาตั้งแต่
อดีตจนถึงปัจจุบัน ซึ่งมีสาเหตุหรือ
ปัจจัยหลายด้าน เช่น การแก้ปัญหา 
ความต้องการ ความก้าวหน้าของ
ศาสตร์ต่าง ๆ เศรษฐกิจ สังคม การ
เปลี่ยนแปลง อาจเป็นการปรับปรุง
กระบวนการผล ิต ล ักษณะทาง
กายภาพ วัสดุ หน้าที่ใช้สอย ระบบ
กลไกการทำงาน การใช้งาน เพ่ือ
แก้ปัญหา หรือสนองความต้องการ
ของมนุษย์มากที่สุด 

 
1. นักเรียนและครูสรุปเนื ้อหา
บทเรียน และการทำใบกิจกรรม
ร่วมกัน 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบความรู้ที่ 1.2 เรื่อง การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

2) ใบกิจกรรมที่ 1.2 เรื่อง จากอดีตสู่ปัจจุบัน 
3) สื่อ presentation การเรียนรู้ เรื่อง จากอดีตสู่ปัจจุบัน 
4) หนังสือเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ม.1 (สสวท.)  

9. การประเมินผลรวบยอด 
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 

1) ใบกิจกรรมที่ 1.2 เรื่อง จากอดีตสู่ปัจจุบัน 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ ความเข้าใจ 
1. วิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยที่ส่งผล
ต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 1.2 
เ ร ื ่ อ ง  จ า ก อ ด ี ต สู่
ปัจจุบัน 

 
แบบประเมินด้านความรู้ 
ความเข้าใจ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
1. มีความกระตือรือร้นในการเรียนรู้ 
แ ล ะ ส น ใ จ ศ ึ ก ษ า เ ก ี ่ ย ว ก ั บ ก า ร
เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

 
สังเกตการตอบคำถาม
และการปฏิบัติงาน 

 
แบบประเมินคุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
 

 
ส ั ง เกตพฤต ิกรรมที่
แสดงถึงคุณลักษณะอัน
พึงประสงค ์

 
แบบประเมินคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค ์

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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แบบประเมินด้านความรู้ ความเข้าใจ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง จากอดีตสู่ปัจจุบัน 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน วิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการ

เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

      
      
      

เกณฑ์การประเมินด้านความรู้ ความเข้าใจ 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
ว ิ เคราะห ์สาเหต ุหรือ
ป ัจจ ัยท ี ่ส ่งผลต ่อการ
เ ป ล ี ่ ย น แ ป ล ง ข อ ง
เทคโนโลยี 

ระบุปัจจัยได้ อย่างน้อย 
4  ด ้ าน  จากรายการ
ข้างต ้น พร ้อมอธ ิบาย
เหตุผลเชื่อมโยงเป็นเหตุ
เป็นผล และ ยกตัวอย่าง
เทคโนโลยี ที่สอดคล้อง 
ชี้ให้เห็น ผลกระทบ/การ
เปลี ่ยนแปลงที ่เก ิดขึ้น
จริง ใช้คำศัพท์ได้ถูกต้อง 
ชัดเจน 

ระบุปัจจัยได้ 2–3 ด้าน 
อ ธ ิ บ า ยพอ เข ้ า ใจ  มี  
ตัวอย่างบางส่วนหรือยัง
เชื ่อมโยงไม่ครบ อาจมี
คลาดเคล ื ่อนเล ็กน ้อย 
แต่จับใจความสำคัญได้ 

ระบุปัจจัยได้ 0–1 ด้าน 
คำอธ ิบายกำกวม/ไม่
เชื่อมโยงกับตัวอย่างหรือ
สร ุปผ ิดประเด ็น ขาด
หลักฐานอ้างอิงจากงาน
กิจกรรม 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 

 



33 
 

แบบประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง จากอดีตสู่ปัจจุบัน 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน ความรับผิดชอบและความร่วมมือในการทำงาน

กลุ่มเพื่ออภิปรายและนำเสนอผลงาน 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

      
      
      

เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
มีความกระตือรือร้นใน
การเร ียนร ู ้  และสนใจ
ศ ึ กษ า เ ก ี ่ ย ว ก ั บ ก า ร
เ ป ล ี ่ ย น แ ป ล ง ข อ ง
เทคโนโลยี 

มีความกระตือรือร้นใน
การเร ียนร ู ้  และสนใจ
ศ ึ กษ า เ ก ี ่ ย ว ก ั บ ก า ร
เ ป ล ี ่ ย น แ ป ล ง ข อ ง
เ ท ค โ น โ ล ย ี  ส น ใ จ
บทเรียนอย่างต่อเนื ่อง 
ค้นคว้าเพ่ิมเติม 

มีความกระตือรือร้นใน
การเร ียนร ู ้  และสนใจ
ศ ึ กษ า เ ก ี ่ ย ว ก ั บ ก า ร
เ ป ล ี ่ ย น แ ป ล ง ข อ ง
เ ท ค โ น โ ล ย ี  ส น ใ จ
บทเรียนแต่ยังขาดความ
ต่อเนื่อง 

มีความกระตือรือร้นใน
การเร ียนร ู ้  และสนใจ
ศ ึ กษ า เ ก ี ่ ย ว ก ั บ ก า ร
เ ป ล ี ่ ย น แ ป ล ง ข อ ง
เทคโนโลยี ไม่ค่อยสนใจ
บทเรียน  

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง จากอดีตสู่ปัจจุบัน 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

ใฝ่เรียนรู้ 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง 

(1) 
       

       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
1. ใฝ่เรียนรู้ เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ

เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียน และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ 
ทั้งภายในและภายนอก
โรงเรียนเป็นประจำ 

เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ
เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียนและมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่าง 
ๆบ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ
เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียนและมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ
เป็นบางครั้ง 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน 

ผลการจัดการเรียนการสอน 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 

ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 

ปัญหาและอุปสรรค
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 

ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. .................................................
................................................................................. .............................................................................................
............................................................................................. .................................................................................
*หมายเหตุ : ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 

 
ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 

(..........................................................) 
วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 

11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
........................................................................................................... ................................................................... 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้ตรวจ 
(..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ........... 
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ใบความรู้ที่ 1.2 
เรื่อง การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

ปัจจุบันเทคโนโลยีเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว เช่น เทคโนโลยีที่เกี่ยวกับการสื่อสารที่ใช้การส่ง E-mail 
แทนการส่งจดหมายทางไปรษณีย์ การใช้สมาร์ตโฟนในการโทรวีดีโอคอลที่สามารถมองเห็นหน้าผู้ติดต่อกันได้ 
การใช้แผนที่ในสมาร์ตโฟนแทนการใช้แผนที่ในกระดาษหรือใช้ GPS ในการนำทาง การสั่งซื้อสินค้าผ่านทาง
ออนไลน์ การทำธุรกรรมการเงินต่าง ๆ ผ่านแอปพลิเคชันของธนาคาร ดูหนังฟังเพลงจากสมาร์ตโฟน การจอง
ตั๋วเครื่องบินผ่านอินเทอร์เน็ต การทำงานร่วมกันด้วยระบบออนไลน์ ซึ่งจะเห็นว่าเทคโนโลยีเปลี่ยนแปลงไป
มาก ทำให้การดำรงชีวิตของมนุษย์สะดวก รวดเร็ว การทำงานทุกอย่างคล่องตัว เมื่อเทคโนโลยีเปลี่ยนแปลง 
มนุษย์จึงต้องรู้จักปรับตัวให้เท่าทันเทคโนโลยี ทำความเข้าใจกับสาเหตุและปัจจัยที่ส่งผลให้เทคโนโลยีเกิดการ
เปลี่ยนแปลง เพื่อเป็นแนวทางในการสร้างและการเลือกใช้เทคโนโลยี 

การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
ในอดีตมนุษย์รู ้จักประดิษฐ์สิ ่งของเครื่องใช้หรือคิดวิธีการเพื่อใช้งานในการดำรงชีวิต ซึ่งสิ ่งของ

เครื่องใช้หรือวิธีการนั้นได้รับการพัฒนาอย่างต่อเนื่องให้เหมาะสมกับแต่ละยุคสมัย เช่น การทำนาหว่านในอดีต
มนุษย์ใช้แรงงานคนในการเดินหว่านตามพื้นที่นา ใช้เวลาในการหว่านนาน ต่อมามีการประดิษฐ์เครื่องหว่าน
ข้าว เครื่องหว่านข้าวทำให้หว่านข้าวได้เร็วขึ้น ใช้เวลาน้อยลง วิถีการทำนาหว่านจึงเปลี่ยนแปลงไป จะเห็นได้
ว่าเทคโนโลยีเหล่านี้ทำให้มนุษย์สามารถทำงานได้สะดวก รวดเร็ว และมีคุณภาพชีวิตดีขึ้น 

อุปกรณ์ต่าง ๆ หรือวิธีการที่เราใช้งานในชีวิตประจำวันก็มีระบบที่เป็นอัตโนมัติ มีข้ันตอนการทำงานที่
ไม่ยุ่งยาก งานเสร็จเร็วและมีประสิทธิภาพ หากศึกษาย้อนกลับไปในอดีตจะพบว่ามีการเปลี่ยนแปลงในหลาย
ด้าน เช่น วิธีการใช้งาน ความสะดวกสบายในการใช้งาน วัสดุและวิธีการผลิต ตัวอย่างเช่น โทรศัพท์ ซึ่งเป็น
เทคโนโลยีที่สามารถสื่อสารถึงกันได้ พัฒนาไปอย่างต่อเนื่อง จึงมีการเปลี่ยนแปลงไปจากอดีตเป็นอย่างมาก 

ตัวอย่างการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีโทรศัพท์ 
 

 

  

 

 

 

 
 

 
 

 
 

ปี ค.ศ.1963  เริ่มเปลี่ยนรูปแบบจากแป้นหมุนมาเป็นแบบปุ่มกด 3 

ปี ค.ศ.1992  มีการผลิตสมาร์ตโฟนต้นแบบเป็นครั้งแรก 
5 

ปี ค.ศ.1876  โทรศัพท์ได้ถูกคิดค้นและประดิษฐ์ขึ้นโดย อเล็กซานเดอร์ เกรแฮม เบลล์ 
(Alexander Graham Bell)  

1 

ปี ค.ศ.1973  มีการผลิตโทรศัพท์แบบพกพาเครื่องแรกของโลก  
4 

2 
ปี ค.ศ.1925  เกิดโทรศัพท์ที่มีหน้าปัดแบบหมุนเป็นครั้งแรก 
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การวิเคราะห์การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
  การดำรงชีวิตของมนุษย์ได้เกิดปัญหาในการใช้งานสิ่งของเครื่องใช้ต่าง ๆ หรือมนุษย์เกิดความต้องการ
ที่จะทำให้สิ่งที่มีอยู่ในปัจจุบันมีประสิทธิภาพในการใช้งานมากยิ่งข้ึน จึงมีการวิเคราะห์จุดเด่น จุดด้อยหรือจุดที่
ควรพัฒนา เพ่ือตอบสนองความต้องการของมนุษย์ ดังตัวอย่างการวิเคราะห์เทคโนโลยีในการเก็บเกี่ยวข้าว
ดังต่อไปนี้ 

รายการ 
วิเคราะห์การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

ในอดีต ในปัจจุบัน 
ชื่อเทคโนโลยี : 
เทคโนโลยีการเก็บ
เกี่ยวข้าว 

ใช้แรงงานมนุษย์ในการเกี่ยวข้าว 

 

ใช้รถเก่ียวนวดข้าวในการเก็บเกี่ยวข้าว 

 
 

ลักษณะและการ
ทำงานของ
เทคโนโลยี 

มนุษย์จะใช้แรงงานในการเก็บเกี่ยวข้าว
และใช้เคียวเป็นอุปกรณ์ในการเกี่ยวข้าว 
เมื ่อเกี ่ยวข้าวได้เต็มกำมือก็จะวางข้าว
เรียงกันเพื่อตากให้แห้งรอการเก็บกู้ไปทำ
การตีหรือนวดในขั้นตอนต่อไป 

รถเกี ่ยวนวดข้าวจะใช้เช ื ้อเพลิงในการ
ข ับเคล ื ่อน สามารถทำงานได ้จนกว่า
เชื้อเพลิงจะหมดหรือเครื่องยนต์ขัดข้อง ซึ่ง
รถเกี่ยวนวดข้าวจะทำการเกี่ยวแล้วนวดไป
ในตัว ได้เมล็ดข้าวเปลือกออกมาเลย 

จุดเด่นของ
เทคโนโลยี 

1. ไม่เสียค่าใช้จ่ายในการเติมพลังงาน
เชื ้อเพลิงหรือการซ่อมแซมเครื ่องยนต์  
2. เก็บเกี่ยวได้ทุกพ้ืนที่ 

1. ใช้แรงเครื ่องยนต์แทนแรงงานมนุษย์  
2.  ใ ช ้ เ ว ล า น ้ อ ย แ ต ่ ไ ด ้ ง า น ม า ก 
3. ลดขั้นตอนการเก็บเก่ียวข้าวลง 

จุดด้อยของ
เทคโนโลยี 

1.  ใ ช ้ แ ร ง ง า น จ ำ น ว น ม า ก 
2.  ใ ช ้ เ ว ล า น า น แ ต ่ ไ ด ้ ง า น น ้ อ ย 
3. มีขั้นตอนในการเก็บเกี่ยวหลายขั้นตอน 

1.  เส ียค ่าใช ้จ ่ ายในการเต ิมพล ั งงาน
เชื้อเพลิงหรือการซ่อมแซมเครื่องยนต์ 
2. ไม่สามารถเก็บเกี่ยวในพื้นที่ที่มีน้ำสูงได้ 
3. ไม่สามารถเก็บเก่ียวในพ้ืนที่แคบ ๆ ได้ 

ปัจจัยหรือสาเหตุที่
ทำให้เกิดการ
เปลี่ยนแปลงของ
เทคโนโลยี 

แก้ปัญหา : เพื่อแก้ปัญหาการใช้แรงงานมนุษย์ที่เกิดความเมื่อยล้าที่ใช้เวลานานแต่เก็บ
เกี่ยวข้าวได้น้อย 
ความต้องการ : มนุษย์ต้องการลดขั้นตอนการเก็บเกี่ยว 
เกิดความรู้ใหม่ : เกิดความรู้เกี่ยวกับการทำงานของเครื่องจักร ทำให้มีการพัฒนารถ
เกี่ยวนวดข้าว 
เศรษฐกิจ : ถ้าใช้รถเก่ียวนวดข้าวจะใช้เวลาน้อย ทำให้ลดต้นทุนลง และมีเวลาเหลือไป
สร้างรายได้จากอาชีพอ่ืนมีรายได้เพ่ิมมากข้ึน 
สังคม : สังคมในปัจจุบันเปลี่ยนไปจากอดีตที่มนุษย์มีการแข่งขันสูง  

ผลการ
เปลี่ยนแปลงของ
เทคโนโลยี 

1. รูปแบบการเก็บเกี่ยวข้าวเปลี่ยนไป 
2. มีรถเกี่ยวนวดข้าวหลายรุ่น 
3. เกิดกำไรเพราะลดต้นทุนในการผลิตลง 
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การศึกษาและวิเคราะห์การเปลี่ยนแปลงของสิ่งของเครื่องใช้หรือวิธีการนั้น ทำให้เราเรียนรู้ถึงสาเหตุ
หรือปัจจัยที ่ทำให้เกิดการเปลี ่ยนแปลง เพื ่อให้สิ ่งของเครื่องใช้หรือวิธีการสามารถแก้ปัญหาหรือสนอง  
ความต้องการ หรือเพิ่มความสามารถในการทำงานของมนุษย์ การเปลี่ยนแปลงสิ่งของเครื่องใช้หรือวิธีการ
สะท้อนให้เห็นถึงองค์ความรู้ที่มนุษย์ค้นพบมากข้ึน และนำมาประยุกต์ใช้ในการพัฒนาเทคโนโลยีอย่างต่อเนื่อง 
และส่งผลต่อการดำรงชีวิตและสังคมของมนุษย์อย่างชัดเจน 

เทคโนโลยีมีการเปลี ่ยนแปลงตั ้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบ ัน มีสาเหตุหรือปัจจัยหลายด้าน เช่น  
การแก้ปัญหา ความต้องการ ความก้าวหน้าของศาสตร์ต่าง ๆ เศรษฐกิจ สังคม การเปลี่ยนแปลงอาจเป็น             
การปรับปรุงกระบวนการผลิต ลักษณะทางกายภาพ วัสดุ หน้าที่ใช้สอย ระบบกลไกการทำงาน การใช้งาน 
รวมถึงประสิทธิภาพและประสิทธิผลของสิ่งของเครื่องใช้หรือวิธีการ โดยมีจุดประสงค์เพื่อแก้ปัญหาหรือสนอง         
ความต้องการของมนุษย์ให้มากที่สุด การเรียนรู้สาเหตุและปัจจัยที่ส่งผลให้เทคโนโลยีเกิดการเปลี่ยนแปลงนั้น 
ช่วยให้เราเข้าใจแนวทางการออกแบบและสร้างเทคโนโลยีที่เหมาะสม รวมถึงการเลือกใช้และพัฒนาเทคโนโลยี
ต่อไปในอนาคต เทคโนโลยีเปลี่ยนแปลงไปเพราะสาเหตุหรือปัจจัย ดังนี้ 

 

 

 

 

  การ
แกปั้ญหา 

ความ
ตอ้งการ 

ความรูใ้หม่  

เศรษฐกจิ สงัคม 

สาเหตุหรอืปัจจยั
ทีท่ าใหเ้กดิการ
เปลีย่นแปลงของ

เทคโนโลย ี
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บัตรภาพกิจกรรมท่ี 1.2 เรื่อง จากอดีตสู่ปัจจุบัน 
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ใบกิจกรรมท่ี 1.2 เรื่อง จากอดีตสู่ปัจจุบัน 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง เทคโนโลยีน่ารู้ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง จากอดีตสู่ปัจจุบัน 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี รหัสวิชา ว22105 ภาคเรียนที่ 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

สมาชิกกลุ่มที่ ....... 
1. ช่ือ – นามสกุล .......................................... เลขท่ี ......  2. ช่ือ – นามสกลุ .......................................... เลขท่ี ..... 
3. ช่ือ - นามสกุล ........................................... เลขท่ี ......  4. ช่ือ - นามสกลุ ........................................... เลขท่ี ..... 

คำชี้แจง นักเรียนจะสุ่มหยิบบัตรภาพกลุ่มละ 1 ภาพ จากนั้นร่วมกันวิเคราะห์และบันทึกข้อมูลโดยตอบคำถาม
ดังนี้ก่อนที่จะมีเทคโนโลยีในภาพนั้น ในอดีตมีการใช้เทคโนโลยีใดมาก่อน รูปร่างและลักษณะการทำงานของ
เทคโนโลยีดังกล่าวเป็นอย่างไร จุดเด่นและจุดด้อยของเทคโนโลยีนี้มีอะไรบ้าง และปัจจัยใดที่ทำให้เกิดการ
เปลี่ยนแปลงในเทคโนโลยีนี้ 

รายการ วิเคราะห์การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
ในอดีต ในปัจจุบัน 

ชื่อเทคโนโลยี 
....................................... 

 
................................................................ 

 
..................................................................... 

ลักษณะและการทำงาน
ของเทคโนโลยี 

................................................................ ..................................................................... 

จุดเด่นของเทคโนโลยี ................................................................ ..................................................................... 
 

จุดด้อยของเทคโนโลยี ................................................................ ..................................................................... 
 

ปัจจัยหรือสาเหตุที่ทำ
ให้เกิดการเปลี่ยนแปลง
ของเทคโนโลยี 

............................................................................................................................. ............ 
…………………………………………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………………………………………. 

ผลการเปลี่ยนแปลง
ของเทคโนโลยี 

............................................................................................................................. ............ 
…………………………………………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………………………………………. 

2. หลังจากท่ีนักเรียนได้รับฟังการนำเสนอของเพ่ือนทุกกลุ่มแล้วให้นักเรียนสรุปภาพรวมของสาเหตุหรือปัจจัย
ต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน 

............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. ............................................................................................  
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เฉลยใบกิจกรรมที่ 1.2 เรื่อง จากอดีตสู่ปัจจุบัน 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง เทคโนโลยีน่ารู้ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง จากอดีตสู่ปัจจุบัน 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี รหัสวิชา ว22105 ภาคเรียนที่ 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

สมาชิกกลุ่มที่ ....... 
1. ช่ือ – นามสกุล .......................................... เลขท่ี ......  2. ช่ือ – นามสกลุ .......................................... เลขท่ี ..... 
3. ช่ือ - นามสกุล ........................................... เลขท่ี ......  4. ช่ือ - นามสกลุ ........................................... เลขท่ี ..... 

คำชี้แจง นักเรียนสุ่มหยิบบัตรภาพมากลุ่มละ 1 ภาพ ร่วมกันวิเคราะห์และบันทึกการเปลี่ยนแปลงของ
เทคโนโลยีลงในตาราง 

รายการ วิเคราะห์การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
ในอดีต ในปัจจุบัน 

ชื่อเทคโนโลยี 
สมาร์ตโฟน 

โทรศัพท์มือถือ สมาร์ตโฟน 

ลักษณะและการ
ทำงานของเทคโนโลยี 

มีฟังก์ชันที่ใช้ในการติดต่อสื่อสาร เช่น 
โทรเข้าโทรออก ส่งข้อความและรับ
ข้อความ ส่งงานด้วยการใช้ปุ่มกด 
แสดงผลผ่านหน้าจอ 

หน้าจอเป็นแบบสัมผัส มีฟังก์ชันที่ใช้ใน
การติดต่อสื่อสาร รองรับการใช้งาน
อินเทอร์เน็ต มีแอปพลิเคชันใช้งาน
มากมาย เช่น ด้านการสื่อสาร การเงิน
การธนาคาร เกม สื่อบันเทิง กราฟิก 
ด้านการศึกษา สุขภาพและด้านอื่น ๆ 

จุดเด่นของเทคโนโลยี ใช้งานง่ายเพราะใช้งานเฉพาะการ
สื่อสาร 

จอภาพแบบสัมผัส 
เชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตได้ 
มีแอปพลิเคชันติดตั้งเพ่ือใช้งานในเครื่อง  
ทำงานได้เสมือนคอมพิวเตอร์ 
ใช้งานง่าย 

จุดด้อยของเทคโนโลยี ประหยัดพลังงาน ใช้พลังงานมาก 
ราคาเครื่องสูง 

ปัจจัยหรือสาเหตุที่ทำ
ให้เกิดการ
เปลี่ยนแปลงของ
เทคโนโลยี 

ความต้องการ : มนุษย์ต้องการความสะดวกสบาย มีการเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตเพ่ือ
ใช้จึงมีแอปพลิเคชันต่าง ๆ ติดตั้งเพ่ืออำนวยความสะดวกต่าง ๆ เช่น NetBank 
บริการส่งอาหาร ควบคุมและบริการอ่ืน ๆ  

ผลการเปลี่ยนแปลง
ของเทคโนโลยี 

รูปร่างทางกายภาพของโทรศัพท์เปลี่ยนไป การใช้งานเปลี่ยนไป วัสดุที่ใช้ในการ
ผลิตเปลี่ยนไป 
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รายการ วิเคราะห์การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
ในอดีต ในปัจจุบัน 

ชื่อเทคโนโลยี 
เครื่องซักผ้า 

ซักผ้าด้วยมือ เครื่องซักผ้า 

ลักษณะและการ
ทำงานของเทคโนโลยี 

แช่ผ้าในน้ำผงซักฟอก ใช้มือในการขยี้
ผ้าทีละชิ้นเพื่อขจัดคราบ นำมาล้างน้ำ
สะอาดแล้วตาก 

ซักผ้าได้ครั้งละหลายตัวพร้อมกัน ด้วย
การนำผ้าลงในเครื่องเพ่ือซัก สั่งให้เครื่อง
ทำงานตามโปรแกรมซักให้เหมาะสมกับ
ชนิดของผ้า เครื่องจะซักและปั่นแห้ง
อัตโนมัติ 

จุดเด่นของเทคโนโลยี ทำให้ผ้าสะอาด ทำให้ผ้าสะอาด 
ซักได้ครั้งละหลายตัว 
เครื่องทำงานอัตโนมัติ 
มีโปรแกรมการซัก 

จุดด้อยของเทคโนโลยี ไม่ได้ใช้กระแสไฟฟ้า ต้องดูแลรักษาเครื่องเป็นอย่างดี 
ปัจจัยหรือสาเหตุที่ทำ
ให้เกิดการ
เปลี่ยนแปลงของ
เทคโนโลยี 

แก้ปัญหา : เพื่อแก้ปัญหาการใช้แรงงานมนุษย์ที่เกิดความเมื่อยล้าที่ในการซักผ้า 
ความต้องการ : มนุษย์ต้องการลดขั้นตอนการซักผ้า 
เกิดความรู้ใหม่ : เกิดความรู้เกี่ยวกับการพัฒนาเครื่องซักผ้าที่เพ่ิมโปรแกรมเข้ามา
ใช้งาน 
เศรษฐกิจ : ถ้าใช้เครื่องซักผ้าจะทำให้ลดเวลา ทำให้มีเวลาไปทำงานสร้างรายได้ 
และปัจจุบันคนมีกำลังซื้อเครื่องซักผ้า 
สังคม : สังคมในปัจจุบันเป็นสังคมที่มีการแข่งขันสูง ทุกคนต่างเร่งรีบจึงทำให้มี
การใช้เครื่องซักผ้ามากขึ้น 

ผลการเปลี่ยนแปลง
ของเทคโนโลยี 

รูปแบบการซักผ้าเปลี่ยนไป ขั้นตอนการทำงาน วัสดุที่ใช้ในการผลิต วิธีการใช้งาน
เปลี่ยนไป 
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รายการ วิเคราะห์การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
ในอดีต ในปัจจุบัน 

ชื่อเทคโนโลยี 
พัดลมพกพา 

พัด พัดลมพกพา 

ลักษณะและการ
ทำงานของเทคโนโลยี 

ใช้แรงคนในการพัด เพ่ือทำให้เกิดลม พัดลมพกพาใช้พลังงานจากแบตเตอรี่มี
การหมุนใบพัดเพ่ือสร้างลมเย็นออกมา 

จุดเด่นของเทคโนโลยี ทำให้เกิดขณะออกแรงพัด 
ไม่ได้ใช้พลังงานไฟฟ้า 

ความสะดวกในการพกพา 
ใช้พลังงานจากแบตเตอรี่ 
ปรับความแรงของลม 

จุดด้อยของเทคโนโลยี ใช้แรงมนุษย์ในการออกแรงพัด 
เมื่อหยุดพัดก็ไม่เกิดลม 
เกิดลมเฉพาะจุดที่พัด 

ความแรงของลมจำกัด 
ต้องชาร์จแบตเตอรี่เพ่ือใช้งาน 
อายุการใช้งานของแบตเตอรี่สามารถ
ลดลงได้ 

ปัจจัยหรือสาเหตุที่ทำ
ให้เกิดการ
เปลี่ยนแปลงของ
เทคโนโลยี 

แก้ปัญหา : แก้ปัญหาการใช้แรงมนุษย์ต้องออกแรงพัด ทำให้เกิดความเมื่อยล้า จึง
แก้ปัญหาด้วยการนำพลังงานไฟฟ้ามาใช้แทนการใช้แรงงานของมนุษย์  
ความต้องการ : ต้องการให้เกิดลมตลอดเวลา สามารถปรับระดับของแรงลมและ
ปรับหมุนพัดลมตามทิศทางที่ต้องการ 

ผลการเปลี่ยนแปลง
ของเทคโนโลยี 

รูปร่างของพัดลมเปลี่ยนไป การใช้งานเปลี่ยนไป 
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รายการ วิเคราะห์การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
ในอดีต ในปัจจุบัน 

ชื่อเทคโนโลยี 
รถเก่ียวนวดข้าว 

ใช้เคียวเกี่ยวข้าวและใช้แรงงานมนุษย์ รถเก่ียวนวดข้าว 

ลักษณะและการ
ทำงานของเทคโนโลยี 

มนุษย์จะใช้แรงงานในการเก็บเกี่ยว
ข้าวและใช้เคียวเป็นอุปกรณ์ในการ
เกี่ยวข้าว เมื่อเกี่ยวข้าวได้เต็มกำมือก็
จะวางข้าวเรียงกันเพ่ือตากให้แห้งรอ
การเก็บกู้ไปทำการตีหรือนวดใน
ขั้นตอนต่อไป 

รถเก่ียวนวดข้าวจะใช้เชื้อเพลิงใน               
การขับเคลื่อน สามารถทำงานได้จนกว่า
เชื้อเพลิงจะหมดหรือเครื่องยนต์ขัดข้อง 
ซึ่งรถเก่ียวนวดข้าวจะทำการเกี่ยวแล้ว
นวดไปในตัว ได้เม็ดข้าวเปลือกออกมา
เลย 

จุดเด่นของเทคโนโลยี ไม่เสียค่าใช้จ่ายในการเติมพลังงาน
เชื้อเพลิงหรือการซ่อมแซมเครื่องยนต์ 
เก็บเก่ียวได้ทุกพ้ืนที่ 

ใช้แรงเครื่องยนต์แทนแรงงานมนุษย์ 
ใช้เวลาน้อยแต่ได้งานมาก 
ลดขั้นตอนการเก็บเกี่ยวข้าวลง 

จุดด้อยของเทคโนโลยี ใช้แรงงานจำนวนมาก 
ใช้เวลานานแต่ได้งานน้อย 
มีข้ันตอนในการเก็บเก่ียวหลาย
ขั้นตอน 

เสียค่าใช้จ่ายในการเติมพลังงานเชื้อเพลิง
หรือการซ่อมแซมเครื่องยนต์ 
ไม่สามารถลงเกี่ยวในพ้ืนที่ระดับน้ำสูงได้ 
ไม่สามารถเก่ียวในที่แคบๆ ได้ 

ปัจจัยหรือสาเหตุที่ทำ
ให้เกิดการ
เปลี่ยนแปลงของ
เทคโนโลยี 

แก้ปัญหา : เพื่อแก้ปัญหาการใช้แรงงานมนุษย์ที่เกิดความเมื่อยล้าที่ใช้เวลานาน
แต่เก็บเกี่ยวข้าวได้น้อย 
ความต้องการ : มนุษย์ต้องการลดขั้นตอนการเก็บเกี่ยว 
เกิดความรู้ใหม่ : เกิดความรู้เกี่ยวกับการทำงานของเครื่องจักร ทำให้มีการพัฒนา
รถเก่ียวนวดข้าว 
เศรษฐกิจ : ถ้าใช้รถเก่ียวนวดข้าวจะใช้เวลาน้อย ทำให้ลดต้นทุนลง และมีเวลาไป
สร้างรายได้จากอาชีพอ่ืนมีรายได้เพ่ิมมากข้ึน 
สังคม : สังคมในปัจจุบันเปลี่ยนไปจากอดีตที่มนุษย์มีการแข่งขันสูง  

ผลการเปลี่ยนแปลง
ของเทคโนโลยี 

รูปแบบการเก็บเกี่ยวข้าวเปลี่ยนไป 
มีรถเก่ียวนวดข้าวหลายรุ่น 
เกิดกำไรเพราะลดต้นทุนในการผลิตลง 
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รายการ วิเคราะห์การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
ในอดีต ในปัจจุบัน 

ชื่อเทคโนโลยี 
เตารีดไอน้ำ 

เตารีดแบบแห้ง เตารีดไอน้ำ 

ลักษณะและการ
ทำงานของเทคโนโลยี 

ใช้พลังงานไฟฟ้าเปลี่ยนเป็นพลังงาน
ความร้อน โดยกระแสไฟฟ้าจะไหล
ผ่านขดลวดทำให้ขดลวดร้อน จากนั้น
จะถ่ายเทความร้อนให้กับแผ่นทับผ้า 
ทำให้แผ่นทับผ้าร้อนมีไฟแสดงสถาน
นะ สามารถปรับระดับความร้อนได้
ตามชนิดของผ้าที่รีด 

ใช้พลังงานไฟฟ้าเปลี่ยนเป็นพลังงาน
ความร้อน โดยกระแสไฟฟ้าจะไหลผ่าน
ขดลวดทำให้ขดลวดร้อน จากนั้นจะ
ถ่ายเทความร้อนให้กับแผ่นทับผ้า ทำให้
แผ่นทับผ้าร้อนจะมีช่องเติมน้ำ และมี
ช่องไอน้ำออกไปทางด้านล่างสู่ผ้าที่กำลัง
รีดเพื่อใช้ในการรีดผ้าที่ยับมากๆ 
สามารถปิดวาล์วไอน้ำได้เมื่อไม่ต้องการ 
มีไฟแสดงสถานนะ สามารถปรับระดับ
ความร้อนได้ตามชนิดของผ้าที่รีด 

จุดเด่นของเทคโนโลยี ทำให้ผ้าเรียบ 
ราคาถูก 

ทำให้ผ้าเรียบ 
ทำให้รีดผ้าง่าย  

จุดด้อยของเทคโนโลยี กรณีท่ีผ้ามีรอยยับมาก ๆ จะรีดไม่
ค่อยเรียบ 

ต้องดูแลรักษาอย่างดีและใช้งานอย่าง
ระมัดระวัง 
ราคาสูงกว่าเตารีดทั่วไป 

ปัจจัยหรือสาเหตุที่ทำ
ให้เกิดการ
เปลี่ยนแปลงของ
เทคโนโลยี 

แก้ปัญหา : เพื่อแก้ปัญหาผ้าที่มีรอยยับมาก ๆ เมื่อใช้เตารีดแบบแห้งรีดแล้วไม่
เรียบตามที่ต้องการ เพราะการรีดผ้าที่มีรอยยับมาก ๆ ต้องใช้น้ำฉีดเพ่ือให้ผ้า
คลายตัวให้สามารถรีดเรียบง่ายขึ้น 
ความต้องการ : มนุษย์ต้องการลดขั้นตอนและเวลาในการรีดผ้า  
เกิดความรู้ใหม่ : เกิดความรู้เกี่ยวกับการนำระบบไอน้ำมาใช้ในเตารีดโดยที่ไม่ต้อง
ฉีดน้ำยารีดผ้าเรียบในขณะที่รีดผ้า 

ผลการเปลี่ยนแปลง
ของเทคโนโลยี 

ลักษณะการทำงานของเตารีดเปลี่ยนไป 

2. หลังจากท่ีนักเรียนได้รับฟังการนำเสนอของเพ่ือนทุกกลุ่มแล้วให้นักเรียนสรุปภาพรวมของสาเหตุหรือปัจจัย
ต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน 

1. การแก้ปัญหา 
2. ความต้องการ 
3. ความก้าวหน้าของศาสตร์ต่าง ๆ  
4. การเปลี่ยนแปลงด้านเศรษฐกิจ 
5. การเปลี่ยนแปลงของสังคม 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ธรรมชาติสร้างหรือมนุษย์ออกแบบ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง เทคโนโลยีน่ารู้ รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการ
เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ 
คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื ่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมี
ความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้
เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และ
สิ่งแวดล้อม 

ตัวชี้วัด ม.1/1 อธิบายแนวคิดหลักของเทคโนโลยีในชีวิตประจำวันและวิเคราะห์สาเหตุ 
หรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
ระบบทางเทคโนโลยี เป็นกลุ่มของส่วนต่าง ๆ ตั้งแต่สองส่วนขึ้นไปประกอบเข้าด้วยกันและทำงาน

ร่วมกันเพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ โดยในการทำงานของระบบทางเทคโนโลยีจะประกอบไปด้วย ตัวป้อน 
(input) กระบวนการ (process) และผลผลิต (output) ที่สัมพันธ์กัน และอาจมีข้อมูลย้อนกลับ (feedback) 
เพ่ือใช้ปรับปรุงการทำงานได้ตามวัตถุประสงค์ 

3. สาระการเรียนรู้ 
ระบบทางเทคโนโลยี เป็นกลุ่มของส่วนต่าง ๆ ตั้งแต่สองส่วนขึ้นไปประกอบเข้าด้วยกันและทำงาน

ร่วมกันเพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ โดยในการทำงานของระบบทางเทคโนโลยีจะประกอบไปด้วย ตัวป้อน 
(input) กระบวนการ (process) และผลผลิต (output) ที่สัมพันธ์กัน นอกจากนี้ระบบทางเทคโนโลยีอาจมี
ข้อมูลย้อนกลับ (feedback) เพื่อใช้ปรับปรุงการทำงานได้ ตามวัตถุประสงค์ ซึ ่งการวิเคราะห์ระบบทาง
เทคโนโลยีช่วยให้เข้าใจองค์ประกอบและการทำ งานของเทคโนโลยี รวมถึงสามารถปรับปรุงให้เทคโนโลยี
ทำงานได้ตามต้องการ 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

  1) อธิบายระบบทางเทคโนโลยีที่พบเห็นในชีวิตประจำวัน 
4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

- 
4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 

  1) การทำงานร่วมกันในกลุ่มเพ่ืออภิปรายและเสนอแนวคิดเกี่ยวกับระบบทางเทคโนโลยีที่พบ
เห็นในชีวิตประจำวัน 

 



47 
 
5. สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 

อธิบายแนวคิดหลักของเทคโนโลยีที่พบเห็นในชีวิตประจำวัน โดยทำงานร่วมกันในกลุ่ม และมีความ
มุ่งม่ันในการทำงาน 

6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
6.1 ใฝ่เรียนรู้ 
6.2 มุ่งม่ันในการทำงาน 

7. กิจกรรมการเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ธรรมชาติสร้างหรือมนุษย์ออกแบบ 
หน่วยที่ 1 เรื่อง เทคโนโลยีน่ารู้ รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
อธิบายแนวคิดหลักของเทคโนโลยีที่
พบเห็นในชีวิตประจำวัน โดยทำงาน
ร่วมกันในกลุ่ม และมีความมุ่งมั ่นใน
การทำงาน 
ด้านความรู้ ความเข้าใจ 
อธิบายระบบทางเทคโนโลยีที่พบเห็น
ในชีวิตประจำวัน 
ด้านทักษะ/กระบวนการ 
- 
ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
การทำงานร่วมกันในกลุ่มเพ่ืออภิปราย
และเสนอแนวคิดเก่ียวกับระบบต่าง ๆ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู ้
2. มุ่งม่ันในการทำงาน  

ขั้นนำ (10 นาที) 
1. ครูทบทวนบทเรียนเดิมเรื่อง จาก
อดีตสู่ปัจจุบัน 
 
 
2. ครูชี้แจงเนื้อหาและจุดประสงค์
การเรียนรู้เรื่อง ธรรมชาติสร้างหรือ
มนุษย์ออกแบบ 
 
3. ครูเริ่มต้นบทเรียนด้วยกิจกรรม
กระต ุ ้นการค ิด โดยต ั ้ งคำถาม 
"ระบบน ี ้ เก ิดข ึ ้นจากอะไร" ให้
นักเรียนพิจารณาว่าระบบเกิดขึ้น
เองตามธรรมชาติหรือเป็นระบบที่
มน ุษย ์สร ้างข ึ ้น จากน ั ้นแสดง
คำตอบโดยใช้ธงสี 
- ธงสีเขียว หมายถึง ระบบที่เกิดขึ้น
เองตามธรรมชาติ 

 
1. นักเรียนฟังคำทบทวนบทเรียน
เรื่อง "จากอดีตสู่ปัจจุบัน" ที่ครู
อธิบายและเชื่อมโยงกับบทเรียน
ใหม ่
2. นักเรียนรับฟังคำชี้แจงจากครู
เกี่ยวกับจุดประสงค์การเรียนรู้ใน
หัวข้อ ธรรมชาติสร้างหรือมนุษย์
ออกแบบ 
3. นักเรียนร่วมกิจกรรมกระตุ้น
การคิด โดยตั ้งคำถาม "ระบบนี้
เกิดข้ึนจากอะไร" และพิจารณาว่า
ระบบนั้นเกิดข้ึนเองตามธรรมชาติ
หรือมนุษย์สร้างขึ้น จากนั้นใช้ธงสี
ในการแสดงคำตอบ 
- ธงส ีเข ียว หมายถึง ระบบที่
เกิดข้ึนเองตามธรรมชาติ 
- ธงสีแดง หมายถึง ระบบที่มนุษย์
สร้างข้ึน นักเรียนช่วยกันอภิปราย

1. ใบความรู้ที่ 1.3 
เร ื ่อง ระบบทาง
เทคโนโลยี 
2 .  บ ั ต ร ภ า พ
ก ิจกรรมท ี ่  1 .3 
เร ื ่อง ธรรมชาติ
สร้างหรือมนุษย์
ออกแบบ 
3. ใบกิจกรรมที่ 
1.3 เรื่อง 
ธรรมชาติสร้าง
หรือมนุษย์
ออกแบบ 
4. สื่อ 
presentation 
การเรียนรู้ เรื่อง 
ธรรมชาติสร้าง
หรือมนุษย์
ออกแบบ 

1. ใบกิจกรรมที่ 1.3 
เร ื ่ อ ง  ธ รรมชาติ
สร ้ างหร ือมน ุษย์
ออกแบบ 

1.แบบประเม ินด ้าน
ความรู้ 
2.แบบประเม ินด ้าน
ทักษะ/กระบวนการ 
3 . แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
ค ุณล ักษณะ เจตคติ  
ค่านิยม 
4 . แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
สมรรถนะ 
5 . แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
ค ุณล ั กษณะอ ั น พึ ง
ประสงค ์
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ธรรมชาติสร้างหรือมนุษย์ออกแบบ 
หน่วยที่ 1 เรื่อง เทคโนโลยีน่ารู้ รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

- ธงสีแดง หมายถึง ระบบที่มนุษย์
สร้างข้ึน 
ตัวอย่างระบบที่นำมาใช้ในกิจกรรม 
ร ะ บ บ ป ร ะ ส า ท ,  ร ะ บ บ ก า ร , 
ติดต่อสื่อสาร, ระบบสังเคราะห์แสง
ของพืช, ระบบนำทางด้วย GPS, 
ระบบบำบัดน้ำเสีย, ระบบนิเวศ, 
ระบบรถไฟฟ้า, ระบบการทำงาน
ของไต, ระบบฟอกอากาศ 
4 .  คร ู อธ ิบาย เก ี ่ ยวก ับ ระบบ 
(System) คือ การรวมกันของส่วน
ต่าง ๆ ต ั ้งแต ่ 2 ส ่วนขึ ้นไปเพ่ือ
ทำงานร่วมกันให้บรรลุวัตถุประสงค์ 
ระบบแบ่งออกเป ็น 2 ประเภท 
ได้แก่ ระบบที่พบในธรรมชาติ เช่น 
ระบบไหลเวียนโลหิต ซึ่งเกิดขึ้นเอง
โดยไม่มีการจัดการจากมนุษย์ 
ระบบที่มนุษย์สร้างขึ้น เช่น ระบบ
บำบัดน้ำเสีย ระบบ IoT (Internet 

และตอบคำถามเกี่ยวกับตัวอย่าง
ระบบที่ครูให้ เช่น ระบบประสาท
, ระบบ GPS, ระบบรถไฟฟ้า ฯลฯ 
 
 
 
 
 
 
4.นักเรียนฟังครูอธิบายเกี่ยวกับ 
"ระบบ" และการแบ่งประเภทของ
ระบบ รวมถึงตัวอย่างของระบบ
ต่าง ๆ เช่น ระบบไหลเวียนโลหิต 
และระบบ IoT 

5 .  ห น ั ง สื อ
เทคโนโลยี (การ
อ อ ก แ บ บ แ ล ะ
เทคโนโลยี) ม.1 
(สสวท.) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ธรรมชาติสร้างหรือมนุษย์ออกแบบ 
หน่วยที่ 1 เรื่อง เทคโนโลยีน่ารู้ รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

of  Th ings )  ท ี ่ พ ัฒนาข ึ ้ น เ พ่ือ
แก้ปัญหา อำนวยความสะดวกและ
เพ่ิมประสิทธิภาพ 
ขั้นสอน (10 นาที) 
1. ครูยกตัวอย่างและอภิปราย
ร่วมกับนักเรียน เกี่ยวกับระบบทาง
เทคโนโลยีของสิ่งของใกล้ตัว เช่น 
กรรไกร เป็นระบบทางเทคโนโลยีที่
มนุษย์สร้างขึ้น หน้าที่ใช้สอยของ
กรรไกรคือ ใช้ตัดสิ่งของเช่น 
กระดาษ ระบบทางเทคโนโลยีของ
กรรไกร คือ เมื่อเราออกแรงบีบที่
ด้ามกรรไกร จะทำให้ปลายกรรไกร
ทั้งสองด้านเคลื่อนที่เข้าหากันจน
กระทบกับกระดาษ ทำให้กระดาษ
ถูกตัด ดังนั้นระบบทางเทคโนโลยี
ของกรรไกร จึงเป็นระบบที่มี
องค์ประกอบของการทำงานที่
สัมพันธ์กัน ทำให้ตัดกระดาษได้ 

 
1.  น ัก เร ียนฟ ั งและอภ ิปราย
ร ่วมกับคร ูเก ี ่ยวก ับระบบทาง
เทคโนโลยีของสิ่งของใกล้ตัว เช่น 
กรรไกร 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ธรรมชาติสร้างหรือมนุษย์ออกแบบ 
หน่วยที่ 1 เรื่อง เทคโนโลยีน่ารู้ รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

2. ให้นักเรียนศึกษา ใบความรู้ที่ 
1.3 เรื่อง ระบบทางเทคโนโลยี ใน
หัวข้อ ระบบทางเทคโนโลยี 
 
 
 
 
3. ครูอภิปรายร่วมกับนักเรียน
เกี่ยวกับระบบทางเทคโนโลยีของ
กระติกน้ำร้อนที่เป็นตัวอย่างในใบ
ความรู้อีกครั้งเพ่ือความเข้าใจ
ร่วมกัน 
 

2. นักเรียนศึกษาจากใบความรู้ที่ 
1.3 เรื่อง "ระบบทางเทคโนโลยี" 
และทำความเข้าใจองค์ประกอบ
ของระบบทางเทคโนโลย ี  ซึ่ ง
ป ร ะ ก อ บ ด ้ ว ย  ต ั ว ป ้ อ น 
กระบวนการ ผลผล ิต ข ้อมูล
ย้อนกลับ 
3. นักเรียนร่วมกับครูอภิปรายถึง
องค ์ประกอบของระบบทาง
เทคโนโลยีของกระติกน้ำร้อนเป็น
ต ั ว อ ย ่ า ง  เ ช ่ น  ก า ร ร ะ บุ
ส ่วนประกอบหล ักของระบบ
เครื ่องซักผ้า (input, process, 
output, feedback) และวิธีการ
ทำงานของแต่ละส่วน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ธรรมชาติสร้างหรือมนุษย์ออกแบบ 
หน่วยที่ 1 เรื่อง เทคโนโลยีน่ารู้ รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ขั้นปฏิบัติ (20 นาที)  
1. แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มละ 3-5 คน 
หรือจัดกลุ่มตามความเหมาะสม 
 
2. ตัวแทนของแต่ละกลุ่ม สุ่มหยิบ
บัตรภาพ 1 ภาพ จากบัตรภาพ
กิจกรรมที่ 1.3 เรื่อง ธรรมชาติสร้าง
หรือมนุษย์ออกแบบ และนักเรียน
ดำเนินการทำใบกิจกรรมที ่ 1.3 
เร ื ่อง ธรรมชาติสร้างหรือมนุษย์
ออกแบบ โดยวิเคราะห์ภาพที่ได้รับ 
3. จากนั ้นให้กลุ ่มตัวแทนออกมา
นำเสนอหน้าชั้นเรียน (การนำเสนอ
ส ามา รถปร ั บ เว ล าต ามคว าม
เหมาะสม) 

 
1. นักเรียนแบ่งออกเป็นกลุ่มละ 
3-5 คน และสุ ่มหยิบบัตรภาพ
จากกิจกรรมที่ 1.3 
2. นักเรียนใช้เวลาวิเคราะห์ภาพที่
ได ้ ร ับ  และเข ียนใบก ิจกรรม
เกี่ยวกับการวิเคราะห์ระบบทาง
เทคโนโลยีของบัตรภาพที่ได้ 
 
 
 
3. ตัวแทนจากแต่ละกลุ่มออกมา
นำเสนอการวิเคราะห์ของกลุ่มตน
ต่อชั ้นเรียน โดยอธิบายการใช้
ระบบในภาพน ั ้ นๆ และการ
ทำงานขององค์ประกอบต่างๆ ใน
ระบบ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ธรรมชาติสร้างหรือมนุษย์ออกแบบ 
หน่วยที่ 1 เรื่อง เทคโนโลยีน่ารู้ รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ขั้นสรุป (10 นาที) 
1. จากนั ้นคร ูและน ักเร ียนสรุป
เ น ื ้ อ ห า บ ท เร ี ย น  ร ะ บ บ ท า ง
เทคโนโลยี เป็นกลุ่มของส่วนต่ำง ๆ 
ตั้งแต่สองส่วนขึ้นไป ประกอบเข้า
ด้วยกันและทำงานร่วมกันเพื ่อให้
บ ร ร ล ุ ว ั ต ถ ุ ป ร ะ ส ง ค ์  โ ด ย
อ ง ค ์ ป ร ะก อบ ข อ ง ร ะบ บ ท า ง
เทคโนโลยีจะประกอบด้วย ตัวป้อน 
(input) กระบวนการ (process) 
และผลผลิต(output) ท ี ่ทำงาน
สัมพันธ์กัน บางระบบอาจมีข้อมูล
ย้อนกลับ(feedback) การเรียนรู้
ระบบทางเทคโนโลยีช ่วยให ้เรา
สามารถแก้ปัญหาข้อบกพร่อง 

 
1. นักเรียนร่วมกับครูสรุปเนื้อหา
ของบทเร ี ยน โดยอธ ิบายว่ า 
"ระบบทางเทคโนโลยี" คือ การ
รวมกันของส ่วนต่างๆ เพื ่อให้
ทำงานร ่ วมก ัน ในการบรรลุ
วัตถุประสงค์ นักเรียนได้เรียนรู้ว่า
การทำความเข ้าใจระบบและ
องค ์ประกอบต ่ างๆ ช ่ วยให้
สามารถดูแลรักษาและปรับปรุง
ร ะ บ บ เ ท ค โ น โ ล ย ี ใ ห ้ มี
ประสิทธิภาพและอายุการใช้งาน
ที ่ยาวนาน นักเรียนจะสามารถ
เชื ่อมโยงความรู ้กับตัวอย่างใน
ช ี ว ิ ตประจำว ันและมองเห็น
ความสำคัญของการใช้เทคโนโลยี
อย่างมีประสิทธิภาพ 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบความรู้ที่ 1.3 เรื่อง ระบบทางเทคโนโลยี 

2) บัตรภาพกิจกรรมที่ 1.3 เรื่อง ธรรมชาติสร้างหรือมนุษย์ออกแบบ 
3) ใบกิจกรรมที่ 1.3 เรื่อง ธรรมชาติสร้างหรือมนุษย์ออกแบบ 
4) สื่อ presentation การเรียนรู้ เรื่อง ธรรมชาติสร้างหรือมนุษย์ออกแบบ 
5) หนังสือเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ม.1 (สสวท.)  

9. การประเมินผลรวบยอด 
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 

1) ใบกิจกรรมที่ 3.1 เรื่อง ธรรมชาติสร้างหรือมนุษย์ออกแบบ 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ ความเข้าใจ 
1. อธิบายระบบทางเทคโนโลยีที ่พบ
เห็นในชีวิตประจำวัน 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 1.3 
เร ื ่อง ธรรมชาติสร้าง
หรือมนุษย์ออกแบบ 

 
แบบประเมินด้านความรู้ 
ความเข้าใจ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
1. การทำงานร ่วมก ันในกล ุ ่ม เ พ่ือ
อภิปรายและเสนอแนวคิดเกี ่ยวกับ
ระบบทางเทคโนโลย ีท ี ่พบเห ็นใน
ชีวิตประจำวัน 

 
สังเกตการตอบคำถาม
และการปฏิบัติงาน 

 
แบบประเมินคุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
อธิบายแนวคิดหลักของเทคโนโลยีที่
พบเห็นในชีวิตประจำวัน โดยทำงาน
ร่วมกันในกลุ ่ม และมีความมุ ่งมั ่นใน
การทำงาน 

 
สังเกตพฤติกรรม 
ในขณะทำกิจกรรม 

 
แบบประเมินสมรรถนะ
สำคัญของผู้เรียน 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 

 
ส ั ง เกตพฤต ิกรรมที่
แสดงถึงคุณลักษณะอัน
พึงประสงค ์

 
แบบประเมินคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค ์

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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แบบประเมินด้านความรู้ ความเข้าใจ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ธรรมชาติสร้างหรือมนุษย์ออกแบบ 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน อธิบายระบบทางเทคโนโลยีที่พบเห็นใน

ชีวิตประจำวัน 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

      
      
      

เกณฑ์การประเมินด้านความรู้ ความเข้าใจ 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
อ ธ ิ บ า ย ร ะ บ บ ท า ง
เทคโนโลยีที ่พบเห็นใน
ชีวิตประจำวัน 

อ ธ ิ บ า ย ร ะ บ บ ท า ง
เทคโนโลยี องค์ประกอบ
ข อ ง ร ะ บ บ  I n p u t , 
P roce s s ,  Ou tput , 
Feedback ได้ครบถ้วน 

อ ธ ิ บ า ย ร ะ บ บ ท า ง
เทคโนโลยี องค์ประกอบ
ข อ ง ร ะ บ บ  I n p u t , 
P roce s s ,  Ou tput , 
Feedback ได้บางส่วน 
หรืออาจยังไม่ครอบคลุม
ทั้งหมด 

ไม่สามารถอธิบายระบบ
ท า ง เ ท ค โ น โ ล ยี  
องค์ประกอบของระบบ 
I n p u t ,  P r o c e s s , 
Output, Feedback 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ธรรมชาติสร้างหรือมนุษย์ออกแบบ 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน การทำงานร่วมกันในกลุ่มเพื่ออภิปรายและเสนอ

แนวคิดเกี่ยวกับระบบทางเทคโนโลยีที่พบเห็นใน
ชีวิตประจำวัน 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
      

      
      

เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
การทำงานร ่วมก ันใน
กลุ ่มเพื ่ออภิปรายและ
เสนอแนวคิดเก ี ่ยวกับ
ระบบทางเทคโนโลยีที่
พบเห็นในชีวิตประจำวัน 

การทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 
ร่วมวางแผน แบ่งหน้าที่ 
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
และเสนอแนวคิดของ
กลุ่มได้อย่างสร้างสรรค์ 
พร ้อมให้ความร ่วมมือ
และสนับสนุนสมาชิกใน
กลุ่ม 

ทำงานร่วมกับกลุ่มได้ใน
ระดับหนึ่ง มีส่วนร่วมใน
บางกิจกรรม แต่ยังขาด
ความชัดเจนในการแสดง
ความคิดเห็นหรือเสนอ
แนวคิดร่วม 

ไ ม ่ ส า ม า ร ถ ท ำ ง า น
ร่วมกับผู ้อื ่นได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ ไม่แสดง
ค ว า ม ร ่ ว ม ม ื อ ห รื อ
หลีกเลี่ยงการมีส่วนร่วม
ในการอภ ิปรายหรื อ
นำเสนอแนวคิดของกลุ่ม 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินสมรรถนะ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ธรรมชาติสร้างหรือมนุษย์ออกแบบ 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
สิ่งท่ีควรได้รับ 
การพัฒนา 

การอธิบายแนวคิดหลักของเทคโนโลยีที่พบเห็นใน
ชีวิตประจำวัน โดยทำงานร่วมกันในกลุ่ม และมี

ความมุ่งม่ันในการทำงาน 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

      
      

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
การอธิบายแนวคิดหลัก
ของเทคโนโลยีที่พบเห็น
ในชีว ิตประจำวัน โดย
ทำงานร ่วมก ันในกลุ่ม 
และมีความมุ่งมั่นในการ
ทำงาน 

อธิบายแนวคิดหลักของ
เ ท ค โ น โ ล ย ี  ไ ด ้ แ ก่  
เ ท ค โ น โ ล ย ี น ั ้ น เ ป็ น
ชิ้นงาน หรือวิธีการ ระบุ
การเปล ี ่ยนแปลงของ
เทคโนโลยีนั้น และระบบ
ทางเทคโนโลยีได้อย่าง
ถ ู ก ต ้ อ ง  ค ร อบ ค ลุ ม 
สามารถ อภิปรายและ
นำ เสนอแนวค ิ ด  ได้
ชัดเจน โดยมีส่วนร่วมใน
การอภิปรายหรือทำงาน
ร ่วมก ันในกลุ ่ม แสดง
ความกระตือรือร้นหรือ
ค ว ามม ุ ่ ง ม ั ่ น ใ น ก า ร
ทำงาน 

อธิบายแนวคิดหลักของ
เ ท ค โ น โ ล ย ี  ไ ด ้ แ ก่  
เ ท ค โ น โ ล ย ี น ั ้ น เ ป็ น
ชิ้นงาน หรือวิธีการ ระบุ
การเปล ี ่ยนแปลงของ
เทคโนโลยีนั้น และระบบ
ทางเทคโนโลย ีได ้  แต่
อาจยังไม่ครอบคลุม มี
ส่วนร่วมในการอภิปราย
ในกลุ ่มเป็นบางครั ้ง ไม่
ค ่อยกระตือรือร ้นหรือ
แสดงความมุ่งมั่นในการ
ทำงาน  

อธิบายแนวคิดหลักของ
เ ท ค โ น โ ล ย ี  ไ ด ้ แ ก่  
เ ท ค โ น โ ล ย ี น ั ้ น เ ป็ น
ชิ้นงาน หรือวิธีการ ระบุ
การเปล ี ่ยนแปลงของ
เทคโนโลยีนั้น และระบบ
ทางเทคโนโลยีได้เพียง
เรื ่องใดเรื ่องหนึ ่ง ไม่มี
ส่วนร่วมในการอภิปราย
หร ือทำงานกล ุ ่ ม  ไม่
กระตือรือร้นหรือแสดง
คว ามม ุ ่ ง ม ั ่ น ใ น ก า ร
ทำงาน  

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ธรรมชาติสร้างหรือมนุษย์ออกแบบ 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

ใฝ่เรียนรู้ 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
1. ใฝ่เรียนรู้ เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ

เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียน และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ 
ทั้งภายในและภายนอก
โรงเรียนเป็นประจำ 

เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ
เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียนและมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่าง 
ๆบ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ
เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียนและมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ
เป็นบางครั้ง 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 



59 
 

แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ธรรมชาติสร้างหรือมนุษย์ออกแบบ 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

มุ่งม่ันในการทำงาน 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน ตั้งใจและรับผิดชอบใน

การปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับ
มอบหมายให้สำเร ็จ มี
ก า ร ป ร ั บ ป ร ุ ง แ ล ะ
พัฒนาการทำงานให้ดี
ขึ้นภายในเวลาที่กำหนด 

ตั้งใจและรับผิดชอบใน
การปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับ
มอบหมายให้สำเร ็จ มี
ก า ร ป ร ั บ ป ร ุ ง  แ ล ะ
พัฒนาการทำงานให้ดี
ขึ้น 

ตั้งใจและรับผิดชอบใน
การปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับ
มอบหมายให้สำเร็จ 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 
     ผลการจัดการเรียนการสอน
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
*หมายเหตุ: ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (.............นายพิสิษฐ์...ชื่นกลิ่น..............) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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ใบความรู้ที่ 1.3 
เรื่อง ระบบทางเทคโนโลยี 

ระบบ (System)  คือ กลุ่มของส่วนต่าง ๆ ตั้งแต่สองส่วนขึ้นไปประกอบเข้าด้วยกันและทำงานร่วมกันเพ่ือให้
บรรลุวัตถุประสงค์เดียวกัน ระบบอาจจำแนกได้เป็น 2 ประเภท ได้แก่ ระบบที่พบในธรรมชาติ กับ ระบบที่
มนุษย์สร้างขึ้น 

1. ระบบที่พบในธรรมชาติ  
คือ ระบบที ่ธรรมชาติสร้างหรือเกิดขึ ้นเองตาม
ธรรมชาติ เป ็นระบบที ่ม ีล ักษณะที ่ เป ็นไปโดย
ธรรมชาติต่างคนต่างทำ ซึ่งไม่มีการจัดระเบียบโดย
มนุษย์แต่อย่างใด เช่น  ระบบการย่อยอาหาร ระบบ 
ระบบการหายใจ การลำเลียงอาหารของพืช ระบบ
นิเวศ วัฏจักรน้ำ ระบบหมุนเวียนโลหิตในสัตว์ 

 
รูป 1 ระบบย่อยอาหารของมนุษย์ 

2. ระบบที่มนุษย์สร้างขึ้น  
  คือ ระบบที่มีการสร้างขึ้นเพื่อตอบสนองความต้องการของมนุษย์ เรียกอีกอย่างหนึ่งว่า “ระบบทาง
เทคโนโลยี” ซึ่งอาจเป็นการสร้างจากระบบธรรมชาติเดิมที่มีอยู่แล้วหรืออาจสร้างขึ้นมาใหม่โดยไม่ใช้ระบบ
ธรรมชาติเดิมเลยก็ได้ เช่น ระบบบำบัดน้ำเสีย ระบบกระติกน้ำร้อนไฟฟ้า  ระบบรถไฟฟ้า ระบบคอมพิวเตอร์ 
ระบบ IoT หรือ Internet of Things (อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง) 

 

รูป 2 ระบบรถไฟฟ้า 
ที่มา : https://thestandard.co/bts-skytrain-planning-increasing-number-of-train/ระบบรถไฟฟ้า 
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ระบบทางเทคโนโลยี 
  ระบบทางเทคโนโลยีเป็นระบบที่มนุษย์สร้างขึ้นเพื่อความต้องการด้านต่าง ๆ ของมนุษย์ ปัญหาของ
มนุษย์ที่ต้องการ การแก้ไขปัญหา อำนวยความสะดวก เพ่ือให้สามารถดำรงชีวิตอยู่ได้อย่างมีความสุข    

ระบบทางเทคโนโลยีประกอบด้วยกระบวนการทำงานร่วมกันขององค์ประกอบทางเทคโนโลยี ซึ่งจะ
ทำงานสอดคล้องกัน  ประกอบด้วยองค์ประกอบหลัก  4 ส่วน ได้แก่ ตัวป้อน (Input) กระบวนการ (Process)  
ผลผลิต (Output)  บางระบบอาจมี ข้อมูลย้อนกลับ (Feedback) เพื ่อควบคุมการทำงานให้ได้ตาม
วัตถุประสงค์  แสดงดังแผนภาพด้านล่าง 

 
รูป 3 แผนภาพระบบทางเทคโนโลยี 

 ตัวป้อน (Input) คือ สิ่งที่ป้อนเข้าสู่ระบบซึ่งอาจมีมากกว่า  1 อย่าง 
  กระบวนการ (Process)  คือ กิจกรรมหรือการดำเนินการที่เกิดขึ้นในระบบ เพื่อทำให้เกิดผลผลิต
ตามวัตถุประสงค ์
  ผลผลิต (Output) คือ ผลที่ได้จากการทำงานร่วมกันของตัวป้อน และกระบวนการของระบบ 
ผลผลิตยังรวมถึงสิ่งที่เป็นผลพลอยได้จากระบบซึ่งอาจเป็นสิ่งที่เราต้องการหรือไม่ก็ได้ เช่น ของเสีย เศษวัสดุ  
  ข้อมูลย้อนกลับ (Feedback) คือ ข้อมูลที่ใช้ในการควบคุมหรือป้อนกลับให้ระบบทำงานได้บรรลุ
ตามวัตถุประสงค์ ซึ่งอาจมีได้ในบางระบบ 

ตัวอย่างระบบทางเทคโนโลยีของเครื่องซักผ้า 
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ปัญหาหรือข้อบกพร่องท่ีอาจเกิดขึ้น คือ น้ำผลไม้ปั่นไม่ละเอียดตามที่ต้องการ 

สาเหตุของปัญหา คือ หั่นผลไม้ชิ้นใหญ่เกินไป หรือเลือกใช้ใบมีดไม่เหมาะสมในการปั่น 

แนวทางการแก้ไขปัญหา คือ หั่นผลไม้ชิ้นเล็กลงและเลือกใบมีดให้เหมาะสม 

แนวทางการดูแลรักษา คือ เมื่อใช้งานแล้วต้องล้างทำความสะอาด ไม่ใส่วัตถุดิบมากจนเกินไป และเลือกใช้
ใบมีดให้เหมาะสม 
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บัตรภาพกิจกรรมท่ี 1.3 เรื่อง ธรรมชาติสร้างหรือมนุษย์ออกแบบ 

 

จักรยาน 
 

พัดลม 

 

เตารีด 
 

การซื้อขายออนไลน์ 

 

การรดน้ำพืชผักอัตโนมัติ 
 

การผลิตไฟฟ้าด้วยโซลาร์เซลล์ 
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ใบกิจกรรมท่ี 1.3 เรื่อง ธรรมชาติสร้างหรือมนุษย์ออกแบบ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง เทคโนโลยีน่ารู้ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ธรรมชาติสร้างหรือมนุษย์ออกแบบ 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี รหัสวิชา ว22105 ภาคเรียนที่ 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

 

 

 
คำชี้แจง จากบัตรภาพที่สุ่มได้ ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มระดมความคิดกันในกลุ่ม แล้วนำเสนอหน้าชั้นเรียนตาม
ประเด็นดังนี้ 

บัตรภาพที่ได้............................................................... 

เป็นเทคโนโลยีแบบ        ชิ้นงาน       วธิีการ 

สาเหตุหรือปัจจัยที่ทำให้พัฒนาเป็นเทคโนโลยีนี้ ……………………………………………………………………………………. 

 

สมาชิกกลุ่มที่ ....... 
1. ช่ือ – นามสกุล .......................................... เลขท่ี ......  2. ช่ือ – นามสกลุ .......................................... เลขท่ี ..... 
3. ช่ือ - นามสกุล ........................................... เลขท่ี ......  4. ช่ือ - นามสกลุ ........................................... เลขท่ี ..... 

 

ตัวป้อน (input) กระบวนการ (process) ผลผลิต (output) 

ตัวป้อน คือ 
…………………………… 
…………………………… 
…………………………… 
……………………………
……….……………………
………........................ 
……. 
……………………………

ข้อมูลย้อนกลับ (feedback) 

กระบวนการ คือ 

…………………………….......…............... 
…………………………………………………
………………………………………………... 
…………………………………………………
…………………………………………………
……………...........................................
.....… 

ผลผลิต คือ 
……………………………………
......................................... 
……………………………………
......................................... 
…………………………………...
......................................... 
……………………………………
.…………………………………

ข้อมูลย้อนกลับ คือ 

………..………………..…..........................…… 
…………………………………………………………
…..……………………………………………………. 
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2. เมื่อวิเคราะห์ระบบทางเทคโนโลยีของจักรยานแล้วเมื่อจักรยานไม่สามารถใช้งานได้ ให้นักเรียนตอบคำถาม
ต่อไปนี้ 

- ปัญหาหรือข้อบกพร่องที่อาจเกิดข้ึน 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

-  สาเหตุของปัญหา 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 -  แนวทางการแก้ไขปัญหา 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 - แนวทางการดูแลรักษา 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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แนวคำตอบใบกิจกรรมที่ 1.3 เรื่อง ธรรมชาติสร้างหรือมนุษย์ออกแบบ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง เทคโนโลยีน่ารู้ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ธรรมชาติสร้างหรือมนุษย์ออกแบบ 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี รหัสวิชา ว22105 ภาคเรียนที่ 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

 

 

 
คำชี้แจง จากบัตรภาพที่สุ่มได้ ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มระดมความคิดกันในกลุ่ม แล้วนำเสนอหน้าชั้นเรียนตาม
ประเด็นดังนี้ 

บัตรภาพที่ได้ จักรยาน 

เป็นเทคโนโลยีแบบ   ชิ้นงาน 

สาเหตุหรือปัจจัยที่ทำให้พัฒนาเป็นเทคโนโลยีนี้ ต้องการเดินทางไปสถานที่ที่ต้องการโดยสะดวกเปรียบเทียบ
กับการเดิน 

 

 

สมาชิกกลุ่มที่ ....... 
1. ช่ือ – นามสกุล .......................................... เลขท่ี ......  2. ช่ือ – นามสกลุ .......................................... เลขท่ี ..... 
3. ช่ือ - นามสกุล ........................................... เลขท่ี ......  4. ช่ือ - นามสกลุ ........................................... เลขท่ี ..... 

 

ตัวป้อน (input) กระบวนการ (process) ผลผลิต (output) 

ตัวป้อน คือ 

- แรงถีบบันได
จักรยาน 

ข้อมูลย้อนกลับ (feedback) 

กระบวนการ คือ 

- การหมุนของจานหน้า จานหลัง โซ่
และล้อของจักรยาน 

ผลผลิต คือ 

- จักรยานเคลื่อนที่ 
 

ข้อมูลย้อนกลับ คือ 

- ความเร็วของจักรยาน 
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2. เมื่อวิเคราะห์ระบบทางเทคโนโลยีของจักรยานแล้วเมื่อจักรยานไม่สามารถใช้งานได้ ให้นักเรียนตอบคำถาม
ต่อไปนี้ 

- ปัญหาหรือข้อบกพร่องที่อาจเกิดข้ึน 

- เมื่อออกแรงถีบบันไดจักรยานแล้วจักรยานไม่เคลื่อนที่ 

-  สาเหตุของปัญหา 

- โซ่หลุดจากจานหน้า 
 -  แนวทางการแก้ไขปัญหา 
- เอาโซ่ใส่จานหน้าให้เข้าท่ี 
 - แนวทางการดูแลรักษา 
-  หมั่นดูแล ล้างและใส่น้ำมันโซ่ ตั้งโซ่จักรยานให้ตึง
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แนวคำตอบใบกิจกรรมที่ 3.1 เรื่อง ธรรมชาติสร้างหรือมนุษย์ออกแบบ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง เทคโนโลยีน่ารู้ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ธรรมชาติสร้างหรือมนุษย์ออกแบบ 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี รหัสวิชา ว22105 ภาคเรียนที่ 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

 

 

 
คำชี้แจง จากบัตรภาพที่สุ่มได้ ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มระดมความคิดกันในกลุ่ม แล้วนำเสนอหน้าชั้นเรียนตาม
ประเด็นดังนี้ 

บัตรภาพที่ได้ พัดลม 

เป็นเทคโนโลยีแบบ   ชิ้นงาน 

สาเหตุหรือปัจจัยที่ทำให้พัฒนาเป็นเทคโนโลยีนี้ อากาศร้อน ต้องการความรู้สึกเย็นสบาย 

 

 

 

สมาชิกกลุ่มที่ ....... 
1. ช่ือ – นามสกุล .......................................... เลขท่ี ......  2. ช่ือ – นามสกลุ .......................................... เลขท่ี ..... 
3. ช่ือ - นามสกุล ........................................... เลขท่ี ......  4. ช่ือ - นามสกลุ ........................................... เลขท่ี ..... 

 

ตัวป้อน (input) กระบวนการ (process) ผลผลิต (output) 

ตัวป้อน คือ 

- พลังงานไฟฟ้า 
- การตั้งค่าจากผู้ใช้ 
(ความแรงลม / 
ทิศทางลม / ตั้งเวลา) 

ข้อมูลย้อนกลับ (feedback) 

กระบวนการ คือ 

- มอเตอร์หมุนใบพัด 
- กลไกควบคุมความเร็วลมและการ
หมุนส่ายซ้าย-ขวา 

ผลผลิต คือ 

- ลมที่พัดออกมาให้ความ
เย็น 
- เสียงพัดลมขณะทำงาน 
(เป็นผลพลอยได้/ของเสีย) 

ข้อมูลย้อนกลับ คือ 

- พัดลมหมุนช้า / แรงลมอ่อน 
ผู้ใช้ปรับความเร็วลมหรือปิดเครื่องตาม
ความพอใจ 
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2. เมื่อวิเคราะห์ระบบทางเทคโนโลยีของจักรยานแล้วเมื่อจักรยานไม่สามารถใช้งานได้ ให้นักเรียนตอบคำถาม
ต่อไปนี้ 

- ปัญหาหรือข้อบกพร่องที่อาจเกิดข้ึน 

- พัดลมหมุนช้า / แรงลมอ่อน 

-  สาเหตุของปัญหา 

- มีฝุ่นสะสมที่ใบพัดหรือตะแกรง 
- มอเตอร์เริ่มเสื่อม 

 -  แนวทางการแก้ไขปัญหา 

- ทำความสะอาดใบพัดและตะแกรง 
- เปลี่ยนแปรงถ่านหรือหล่อลื่นมอเตอร์ 

 - แนวทางการดูแลรักษา 

- ทำความสะอาดทุก 1–2 สัปดาห์ 
- หลีกเลี่ยงการใช้พัดลมในที่อับฝุ่น
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แนวคำตอบใบกิจกรรมที่ 1.3 เรื่อง ธรรมชาติสร้างหรือมนุษย์ออกแบบ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง เทคโนโลยีน่ารู้ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ธรรมชาติสร้างหรือมนุษย์ออกแบบ 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี รหัสวิชา ว22105 ภาคเรียนที่ 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

 

 

 
คำชี้แจง จากบัตรภาพที่สุ่มได้ ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มระดมความคิดกันในกลุ่ม แล้วนำเสนอหน้าชั้นเรียนตาม
ประเด็นดังนี้ 

บัตรภาพที่ได้ เตารีด 

เป็นเทคโนโลยีแบบ ชิ้นงาน             

สาเหตุหรือปัจจัยที่ทำให้พัฒนาเป็นเทคโนโลยีนี้ เสื้อผ้ายับ ต้องการทำให้ผ้าเรียบ 

 

 

 

 

สมาชิกกลุ่มที่ ....... 
1. ช่ือ – นามสกุล .......................................... เลขท่ี ......  2. ช่ือ – นามสกลุ .......................................... เลขท่ี ..... 
3. ช่ือ - นามสกุล ........................................... เลขท่ี ......  4. ช่ือ - นามสกลุ ........................................... เลขท่ี ..... 

 

ตัวป้อน (input) กระบวนการ (process) ผลผลิต (output) 

ตัวป้อน คือ 

- ไฟฟ้า 

 
 

ข้อมูลย้อนกลับ (feedback) 

กระบวนการ คือ 

- ขดลวดความร้อนและแผ่นความ
ร้อนจะร้อนขึ้น 

ผลผลิต คือ 

- หน้าสัมผัสเตารีดที่ใช้รีด
ผ้าร้อน พร้อมที่จะใช้รีด
ผ้า 

ข้อมูลย้อนกลับ คือ 

- อุณหภูมิของแผ่นความร้อนลดลง 
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2. เมื่อวิเคราะห์ระบบทางเทคโนโลยีของจักรยานแล้วเมื่อจักรยานไม่สามารถใช้งานได้ ให้นักเรียนตอบคำถาม
ต่อไปนี้ 

- ปัญหาหรือข้อบกพร่องที่อาจเกิดข้ึน 

- เตารีดไม่ร้อน 

-  สาเหตุของปัญหา 

- ขดลวดความร้อนเสีย 
- ปลั๊กไฟหลวม หรือสายไฟขาด 
- เทอร์โมสตัทตัดไฟผิดปกติ 

 -  แนวทางการแก้ไขปัญหา 

- ตรวจสอบสายไฟและปลั๊ก 
- เปลี่ยนขดลวดหรือเทอร์โมสตัทโดยช่างผู้เชี่ยวชาญ 

 - แนวทางการดูแลรักษา 

- เสียบปลั๊กให้แน่นหนา 
- หลีกเลี่ยงการดึงสายหรือใช้งานผิดวิธี
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แนวคำตอบใบกิจกรรมที่ 1.3 เรื่อง ธรรมชาติสร้างหรือมนุษย์ออกแบบ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง เทคโนโลยีน่ารู้ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ธรรมชาติสร้างหรือมนุษย์ออกแบบ 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี รหัสวิชา ว22105 ภาคเรียนที่ 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

 

 

 
คำชี้แจง จากบัตรภาพที่สุ่มได้ ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มระดมความคิดกันในกลุ่ม แล้วนำเสนอหน้าชั้นเรียนตาม
ประเด็นดังนี้ 

บัตรภาพที่ได้ การซื้อขายออนไลน์ 

เป็นเทคโนโลยีแบบ   วิธีการ 

สาเหตุหรือปัจจัยที่ทำให้พัฒนาเป็นเทคโนโลยีนี้ ต้องการความสะดวกสบายในการซื้อขาย ไม่ต้องเดินทางไปยัง
สถานที่ซื้อขายสินค้า 

 

 

 

 

 

สมาชิกกลุ่มที่ ....... 
1. ช่ือ – นามสกุล .......................................... เลขท่ี ......  2. ช่ือ – นามสกลุ .......................................... เลขท่ี ..... 
3. ช่ือ - นามสกุล ........................................... เลขท่ี ......  4. ช่ือ - นามสกลุ ........................................... เลขท่ี ..... 

 

ตัวป้อน (input) กระบวนการ (process) ผลผลิต (output) 

ตัวป้อน คือ 

- สินค้า/บริการจาก
ผู้ขาย 
- ข้อมูลจากผู้ซื้อ (ชื่อ 
ที่อยู่ ช่องทางชำระ
เงิน) 
- ระบบอินเทอร์เน็ต
และอุปกรณ์
อิเล็กทรอนิกส์ 
 

ข้อมูลย้อนกลับ (feedback) 

กระบวนการ คือ 

- แสดงสินค้าในระบบ (เว็บไซต์/
แอป) 
- ระบบจัดการคำสั่งซื้อและแจ้ง
เตือนไปยังผู้ขาย 
- กระบวนการจัดส่งโดยขนส่ง 

ผลผลิต คือ 

- สินค้าถึงมือผู้ซื้อ 
- รายได้ถึงมือผู้ขาย 

ข้อมูลย้อนกลับ คือ 

- สินค้ามีปัญหา / ได้รับสินค้าไม่ตรงปก 
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2. เมื่อวิเคราะห์ระบบทางเทคโนโลยีของจักรยานแล้วเมื่อจักรยานไม่สามารถใช้งานได้ ให้นักเรียนตอบคำถาม
ต่อไปนี้ 

- ปัญหาหรือข้อบกพร่องที่อาจเกิดข้ึน 

- สินค้ามีปัญหา / ได้รับสินค้าไม่ตรงปก 

-  สาเหตุของปัญหา 

- ผู้ขายไม่มีมาตรฐาน 
- ระบบจัดการคำสั่งซื้อไม่ชัดเจนหรือผิดพลาด 

 -  แนวทางการแก้ไขปัญหา 

- แจ้งเรื่องกับผู้ดูแลระบบหรือแพลตฟอร์ม 
- คืนเงิน/เปลี่ยนสินค้า 

 - แนวทางการดูแลรักษา 

- ตรวจสอบผู้ขายก่อนอนุมัติให้ขาย 
- มีระบบให้คะแนนและรีวิวตรวจสอบย้อนหลัง



75 
 

แนวคำตอบใบกิจกรรมที่ 1.3 เรื่อง ธรรมชาติสร้างหรือมนุษย์ออกแบบ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง เทคโนโลยีน่ารู้ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ธรรมชาติสร้างหรือมนุษย์ออกแบบ 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี รหัสวิชา ว22105 ภาคเรียนที่ 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

 

 

 
คำชี้แจง จากบัตรภาพที่สุ่มได้ ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มระดมความคิดกันในกลุ่ม แล้วนำเสนอหน้าชั้นเรียนตาม
ประเด็นดังนี้ 

บัตรภาพที่ได้ การให้น้ำพืชผักอัตโนมัติ 

เป็นเทคโนโลยีแบบ   วิธีการ             

สาเหตุหรือปัจจัยที่ทำให้พัฒนาเป็นเทคโนโลยีนี้ ต้องการรดน้ำพืชผักเองโดยอัตโนมัติ ไม่ต้องใช้แรงงาน 

 

 

 

 

 

 

สมาชิกกลุ่มที่ ....... 
1. ช่ือ – นามสกุล .......................................... เลขท่ี ......  2. ช่ือ – นามสกลุ .......................................... เลขท่ี ..... 
3. ช่ือ - นามสกุล ........................................... เลขท่ี ......  4. ช่ือ - นามสกลุ ........................................... เลขท่ี ..... 

 

ตัวป้อน (input) กระบวนการ (process) ผลผลิต (output) 

ตัวป้อน คือ 

- แหล่งน้ำ 
- พลังงาน (ไฟฟ้า
หรือพลังงาน
แสงอาทิตย์) 
- ค่าความชื้นในดิน
จากตัวเซนเซอร์ 

ข้อมูลย้อนกลับ (feedback) 

กระบวนการ คือ 

- เซนเซอร์ตรวจวัดความชื้นในดิน
เปรียบเทียบข้อมูลเพื่อส่งสัญญาณ
การให้ปั๊มน้ำมันทำงาน 

ผลผลิต คือ 

- น้ำถูกส่งไปยังพ้ืนที่
เพาะปลูกในปริมาณท่ี
เหมาะสม 
 

ข้อมูลย้อนกลับ คือ 

- ความซื้นในดินลดลง  
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2. เมื่อวิเคราะห์ระบบทางเทคโนโลยีของจักรยานแล้วเมื่อจักรยานไม่สามารถใช้งานได้ ให้นักเรียนตอบคำถาม
ต่อไปนี้ 

- ปัญหาหรือข้อบกพร่องที่อาจเกิดข้ึน 

- น้ำไม่ไหล / ระบบไม่ให้น้ำ 

-  สาเหตุของปัญหา 

- ปั๊มน้ำเสีย 
- วาล์วเปิด-ปิดอัตโนมัติชำรุด 
- ท่อน้ำอุดตัน 

 -  แนวทางการแก้ไขปัญหา 

- ตรวจสอบและซ่อมหรือเปลี่ยนอุปกรณ์ที่เสีย 
- ล้างหรือเปลี่ยนท่อและหัวพ่นน้ำ 

 - แนวทางการดูแลรักษา 

- ตรวจสอบระบบท่อและหัวพ่นน้ำเป็นประจำ 
- ล้างสิ่งอุดตันทุก 1-2 เดือน
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แนวคำตอบใบกิจกรรมที่ 1.3 เรื่อง ธรรมชาติสร้างหรือมนุษย์ออกแบบ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง เทคโนโลยีน่ารู้ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ธรรมชาติสร้างหรือมนุษย์ออกแบบ 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี รหัสวิชา ว22105 ภาคเรียนที่ 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

 

 

 
คำชี้แจง จากบัตรภาพที่สุ่มได้ ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มระดมความคิดกันในกลุ่ม แล้วนำเสนอหน้าชั้นเรียนตาม
ประเด็นดังนี้ 

บัตรภาพที่ได้ การผลิตไฟฟ้าด้วยโซลาร์เซลล์ 

เป็นเทคโนโลยีแบบ   วิธีการ             

สาเหตุหรือปัจจัยที่ทำให้พัฒนาเป็นเทคโนโลยีนี้ ใช้ในพ้ืนที่ที่ห่างไกล สายไฟฟ้าเข้าไปไม่ถึง จึงต้องมีระบบผลิต
ไฟฟ้าพร้อมแบตเตอรี่ (ยกตัวอย่างกรณีแบบใช้แบตเตอรี่) 

 

 

 

 

 

 

 

สมาชิกกลุ่มที่ ....... 
1. ช่ือ – นามสกุล .......................................... เลขท่ี ......  2. ช่ือ – นามสกลุ .......................................... เลขท่ี ..... 
3. ช่ือ - นามสกุล ........................................... เลขท่ี ......  4. ช่ือ - นามสกลุ ........................................... เลขท่ี ..... 

 

ตัวป้อน (input) กระบวนการ (process) ผลผลิต (output) 

ตัวป้อน คือ 

- พลังงานแสงอาทิตย์ 
- แผงโซลาร์เซลล ์
- อุปกรณ์แปลงไฟ 
- แบตเตอรี่  

ข้อมูลย้อนกลับ (feedback) 

กระบวนการ คือ 

- แผงโซลาร์เซลล์รับพลังงาน
แสงอาทิตย์และแปลงเป็นพลังงาน
ไฟฟ้า 
- ระบบจัดเก็บพลังงานไว้ใน
แบตเตอรี่ 

ผลผลิต คือ 

- พลังงานไฟฟ้าพร้อมใช้
งานในบ้าน/อาคาร 
 

ข้อมูลย้อนกลับ คือ 

- ไฟฟ้าในแบตเตอรี่ลดลง 
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2. เมื่อวิเคราะห์ระบบทางเทคโนโลยีของจักรยานแล้วเมื่อจักรยานไม่สามารถใช้งานได้ ให้นักเรียนตอบคำถาม
ต่อไปนี้ 

- ปัญหาหรือข้อบกพร่องที่อาจเกิดข้ึน 

- ระบบผลิตไฟได้น้อยกว่าปกติ 

-  สาเหตุของปัญหา 

- แผงโซลาร์เซลล์มีฝุ่นหรือสิ่งสกปรก 
- มีเงาบังแสงแดด 

 -  แนวทางการแก้ไขปัญหา 

- ทำความสะอาดแผงอย่างสม่ำเสมอ 
- ย้ายตำแหน่งติดตั้งให้โดนแดดเต็มที่ 

 - แนวทางการดูแลรักษา 

- ตรวจสอบแผงโซลาร์เซลล์ทุก 1-2 เดือน 
- เช็ดทำความสะอาดด้วยผ้านุ่ม 

 



1 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 
วัสดแุละอุปกรณ์น่ารู้ 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ วัสดุและอุปกรณ์น่ารู้ 

รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 4 ชั่วโมง 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 

สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลง
อย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และ
ศาสตร์อื ่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วย
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดย
คำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

ตัวชี้วัด  

ว 4.1  ม.1/5 ใช้ความรู ้ และทักษะเกี ่ยวกับวัสดุ อุปกรณ์เครื ่องมือ กลไก ไฟฟ้า หรือ
อิเล็กทรอนิกส์ เพ่ือแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง เหมาะสมและปลอดภัย 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 

 อุปกรณ์และเครื่องมือในการสร้างชิ้นงาน หรือพัฒนาวิธีการมีหลายประเภท ต้องเลือกใช้ให้ถูกต้อง
เหมาะสมและปลอดภัย 

 วัสดุแต่ละประเภทมีสมบัติแตกต่างกัน เช่น ไม้ โลหะ พลาสติก จึงต้องมีกาวิเคราะห์สมบัติเพ่ือเลือกใช้
ให้เหมาะสมกับลักษณะของงาน 

 การออกแบบผลงานเพื่อแก้ปัญหาอาจใช้ความรู้เรื่องกลไก ไฟฟ้า และการต่อวงจรไฟฟ้า 

 การสร้างชิ้นงานอาจใช้ความรู้เรื่องวัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือช่างพ้ืนฐาน กลไก การต่อวงจรไฟฟ้า 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 3.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

  1) อธิบายปัจจัยที่ส่งผลต่อการเกิดลมของใบพัด 
  2) อธิบายเหตุผลในการเลือกใช้วัสดุ รูปร่าง และขนาดของใบพัด 
  3) อธิบายการทำงานของพัดลมขนาดพกพาและวงจรไฟฟ้าเบื้องต้น 
  4) อธิบายการนำความรู้ในด้านต่าง ๆ มาใช้ในการสร้างพัดลมขนาดพกพา 

 3.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

  1) ใช้อุปกรณ์ในการวัด การตัด การเจาะ และการติดยึดวัสดุได้ถูกต้องและปลอดภัย 
  2) ออกแบบใบพัดที่เหมาะสมกับการใช้งานได้อย่างมีเหตุผล 
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  3) ออกแบบภาพร่างวงจรไฟฟ้าและพัดลมขนาดพกพา 
  4) นำเสนอผลงานของกลุ่ม พร้อมอธิบายกระบวนการทำงานอย่างมีลำดับขั้นตอน 

 3.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 

  1) ตั้งใจทดลองและความรอบคอบใช้วัสดุที่เหมาะสม 
  2) การทำงานเป็นกลุ่ม และมีความตั้งใจรอบคอบในการปฏิบัติงาน 

3) กล้าคิด กล้าแสดงออก และเปิดใจรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 
4) มีความรับผิดชอบต่อหน้าที่ในกลุ่ม และให้ความร่วมมือในการทำงาน 

4. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 

 ออกแบบภาพร่างวงจรไฟฟ้าและพัดลมขนาดพกพา และอธิบายการทำงานได้อย่างชัดเจน พร้อมทั้ง
แสดงออกถึงความกล้าคิด กล้าแสดงออก และเปิดใจรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่นระหว่างการทำงานเป็นกลุ่ม 

 สร้างพัดลมขนาดพกพา รวมทั้งนำเสนอผลงานของกลุ่มพร้อมอธิบายกระบวนการทำงานอย่างมีลำดับ
ขั้นตอน อีกท้ังแสดงออกถึงความรับผิดชอบต่อหน้าที่ในกลุ่ม และให้ความร่วมมือในการทำงาน 

5. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 6.1 มีวินัย 

6.2 ใฝ่เรียนรู้ 

6.3 อยู่อย่างพอเพียง 

6.4 มุ่งม่ันในการทำงาน 

6. การประเมินผลรวบยอด  

6.1 ชิ้นงานหรือภาระงาน 

 1) ใบกิจกรรมที่ 2.1 เรื่อง ทดสอบใบพัด และเปรียบเทียบแรงลม  
2) ใบกิจกรรมที่ 2.2 เรื่อง ออกแบบใบพัดของฉัน 

 3) ใบกิจกรรมที่ 2.3 ร่างแบบพัดลมพกพาและวงจรไฟฟ้า 
 4) ใบกิจกรรมที่ 2.4 เรื่อง สร้างพัดลมพกพา 

6.2 เกณฑ์การประเมินผลชิ้นงานหรือภาระงาน 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
อธิบายปัจจัยที่ส่งผลต่อ
การเกิดลมของใบพัด 

อธิบายปัจจัยที่ส่งผลต่อ
การเกิดลมของใบพัดได้
อย ่างถ ูกต ้อง ช ัดเจน 
ครบถ้วน  

อธิบายปัจจัยได้ถูกต้อง
บ า ง ส ่ ว น  แ ต ่ ย ั ง ไ ม่
ครบถ้วน หรืออธิบายได้
แต่ขาดความชัดเจน 

ไม่สามารถอธิบายปัจจัย
ท ี ่ เ ก ี ่ ยวข ้อง ได ้  หรื อ
อธิบายคลาดเคลื่อน ไม่
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ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 

ส ั ม พ ั น ธ ์ ก ั บ ผ ล ก า ร
ทดลอง 

อธ ิบายเหต ุผลในการ
เลือกใช้วัสดุ รูปร่าง และ
ขนาดของใบพัด 

อธ ิบายเหต ุผลในการ
เลือกใช้วัสดุ รูปร่าง และ
ขนาดของใบพัดได้อย่าง
ถูกต้อง ช ัดเจน และมี
การเชื ่อมโยงกับผลการ
ทดลองได้อย่างมีเหตุผล 

สามารถอธิบายเหตุผล
ในการ เล ื อก ใช ้ ว ั สดุ  
ร ูปร ่าง หรือขนาดของ
ใบพัดได้บางส่วน มีความ
เข ้าใจแต่ย ังไม ่ช ัดเจน 
ห ร ื อ ย ั ง ไ ม ่ ส า ม า ร ถ
เช ื ่ อม โ ย งก ั บผลการ
ทดลองได้ครบถ้วน 

ไ ม ่ ส า ม า ร ถ อ ธ ิ บ า ย
เหตุผลในการเล ือกใช้
วัสดุ รูปร่าง หรือขนาด
ข อ ง ใ บ พ ั ด ไ ด ้ อ ย ่ า ง
ถูกต้อง หรือแสดงความ
เข้าใจคลาดเคลื ่อนจาก
เนื้อหาที่เรียน 

อธิบายการทำงานของ
พัดลมขนาดพกพาและ
วงจรไฟฟ้าเบื้องต้น 

อธิบายการทำงานของ
พัดลมขนาดพกพาและ
วงจรไฟฟ้าได ้ถ ูกต ้อง
ครบถ้วน  

อธิบายการทำงานของ
พัดลมขนาดพกพาและ
วงจรไฟฟ้าได้บางส่วน 
อ า จ ม ี ข ้ อ ผ ิ ด พ ล า ด
เล็กน้อยในคำอธิบาย 

อธิบายไม่ถูกต้องหรือไม่
เข ้าใจหลักการทำงาน
ของพัดลมขนาดพกพา 

อธิบายการนำความรู ้ใน
ด้านต่าง ๆ มาใช้ในการ
สร้างพัดลมขนาดพกพา 

อธ ิบายความร ู ้ ในด ้าน
ต่าง ๆ ที่นำมาใช้ในการ
สร้างพัดลมขนาดพกพา
ได ้ถ ู กต ้อง  ครบถ ้ วน 
เขียนอธิบายรายละเอียด
ได้ชัดเจน 

อธ ิบายความร ู ้ ในด ้าน
ต่าง ๆ ที่นำมาใช้ในการ
สร้างพัดลมขนาดพกพา
ได้บางส่วน แต่ย ังขาด
รายละเอียดหรืออธิบาย
ไม่ครบถ้วน 

ไม่สามารถอธิบายความรู้
ในด้านต่าง ๆ ที่นำมาใช้
ในการสร้างพัดลมขนาด
พกพาได ้ถ ูกต ้อง หรือ
อธิบายคลาดเคลื่อน ไม่
ถ ูกต้อง ไม่ส ัมพันธ์กับ
ชิ้นงาน 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
การใช้อุปกรณ์ในการวัด 
การตัด การเจาะ และ
การติดยึดวัสดุได้ถูกต้อง
และปลอดภัย 

ใช้อุปกรณ์ในการการวัด 
การตัด การเจาะ และ
การติดยึดวัสดุขณะ
ปฏิบัติงานได้ถูกต้องกับ
งานจนงานสำเร็จ และใช้
อย่างปลอดภัยต่อตนเอง
และผู้อ่ืน  

ใช้อุปกรณ์ในการวัด การ
ตัด การเจาะ และการ
ติดยึดวัสดุขณะ
ปฏิบัติงานได้ถูกต้องกับ
งาน และใช้อย่าง
ปลอดภัยต่อตนเองและ
ผู้อื่น  

ไม่สามารถใช้อุปกรณ์ใน
การวัด การตัด การเจาะ 
และการติดย ึดว ัสดุได้
สำเร็จ หรือใช้อย่างไม่
ถูกต้อง มีความเสี่ยงต่อ
ความปลอดภัยขณะใช้
อุปกรณ์เครื่องมือ 

ออกแบบใบพัดที่
เหมาะสมกับการใช้งาน
ได้อย่างมีเหตุผล 

อ อ ก แ บ บ ใ บ พ ั ด ไ ด้
เหมาะสมกับการใช้งาน 
มีการพิจารณาทั ้งว ัสดุ 
ร ู ป ร ่ า ง  ข น า ด  แ ล ะ
จำนวนใบพัดอย่างเป็น
เหตุเป็นผล สอดคล้อง

อ อ ก แ บ บ ใ บ พ ั ด ไ ด้
เหมาะสมในบางส ่วน 
เช ่น ว ัสด ุหร ือขนาดมี
ความเหมาะสม แต่ยัง
ขาดการพิจารณาในด้าน

อ อ ก แ บ บ ใ บ พ ั ด ไ ม่
เหมาะสมกับการใช้งาน 
ห ร ื อ ใ ห ้ เ ห ต ุ ผ ล ไ ม่
สอดคล้องกับหลักการที่
เรียนรู้ ขาดการวิเคราะห์
หรือเลือกออกแบบโดย
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ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 

กับหลักการที่เรียนรู้และ
ผลการทดลอง 

อื่น หรือให้เหตุผลได้ไม่
ครบถ้วน 

ไม ่ม ี เหต ุผลรองร ับที่
ชัดเจน 

ออกแบบภาพร่าง
วงจรไฟฟ้าและพัดลม
ขนาดพกพา 

ออกแบบภาพร่างวงจร
ได ้ถ ู กต ้อง  ครบถ ้ วน 
พร้อมอธิบายการทำงาน
ของวงจรได้ชัดเจนและ
เข้าใจง่าย 

ออกแบบภาพร ่ าง ได้
ถูกต้องบางส่วน อธิบาย
การทำงานได้แต่ยังขาด
ความชัดเจนหรือมีบาง
จุดไม่ครบถ้วน 

ออกแบบภาพร่างวงจร
ไม่ชัดเจน ผิดหลักการ 
หรืออธิบายการทำงาน
คลาดเคล ื ่อน หร ือไม่
สามารถอธิบายได้ 

นำเสนอผลงานของกลุ่ม 
พร้อมอธิบาย
กระบวนการทำงาน
อย่างมีลำดับขั้นตอน 

นำเสนอผลงานได้อย่าง
ชัดเจน ครบถ้วน และ
อธ ิบายกระบวนการ
ทำงานของชิ้นงาน อย่าง
เป ็นลำดับขั ้นตอน ใช้
ภาษากระชับ และเข้าใจ
ง่าย 

นำเสนอผลงานได ้ ใน
ระดับหนึ่ง และอธิบาย
กระบวนการทำงานได้ 
บ า ง ข ั ้ น ต อน  ย ั ง ไ ม่
ครบถ้วนหรือเรียงลำดับ
ไม่ชัดเจน 

นำเสนอผลงานได้ ไม่
ช ั ด เ จ น  ห ร ื อ ไ ม่
ครอบคลุมขั้นตอน ไม่มี
ก า ร เ ร ี ย ง ล ำ ด ั บ ที่
เ ห ม า ะ ส ม  ห ร ื อ ไ ม่
สามารถอธิบายขั้นตอน
ของการทำงานได้ 

ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
ตั ้งใจทดลองและความ
ร อ บ ค อ บ ใช ้ ว ั ส ด ุ ที่
เหมาะสม 

ต ั ้ ง ใ จ ท ด ล อ ง อ ย ่ า ง
ต ่อเน ื ่อง ปฏ ิบ ัต ิตาม
ข ั ้ น ต อ น ค ร บ ถ ้ ว น 
เลือกใช้วัสดุที่เหมาะสม
กับการสร้างใบพัดอย่าง
มีเหตุผลและรอบคอบ 

ทดลองตามขั ้นตอนได้
บางส่วน หรือแสดงความ
ตั้งใจในระดับปานกลาง 
เลือกใช้วัสดุได้ค่อนข้าง
เหมาะสม แม ้ย ั งขาด
ความรอบคอบบางจุด 

ทดลองแบบเร่งรีบหรือ
ขาดความตั้งใจ เลือกใช้
ว ัสดุไม่เหมาะสม หรือ
เล ือกแบบไม ่คำน ึงถึง
คุณสมบัติและผลการใช้
งาน 

การทำงานเป็นกลุ่ม และ
มีความตั้งใจรอบคอบใน
การปฏิบัติงาน 

ร่วมมือกับเพื่อนในกลุ่ม
ได้ดี รับฟังความคิดเห็น
ของผู้อื่น แบ่งหน้าที่และ
ท ำ ง า น อ ย ่ า ง ต ั ้ ง ใ จ 
รอบคอบจนสำเร็จตาม
เป้าหมายที่วางไว้ 

ทำงานร่วมกับกลุ ่มได้
บ ้าง แต ่ย ั งขาดความ
ต ่อเน ื ่อง หร ือม ีความ
ต ั ้ ง ใจ ในงานบางช ่วง
เท่านั ้น ความรอบคอบ
ในกา รทำ ง านย ั ง ไ ม่
สม่ำเสมอ 

ไม่ค่อยร่วมมือกับกลุ่ม 
ขาดความตั ้งใจในการ
ทำ ง าน  ไม ่ ร อบคอบ 
หร ือไม ่ร ับผ ิดชอบต่อ
หน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย 

กล้าคิด กล้าแสดงออก 
และเปิดใจรับฟังความ
คิดเห็นของผู้อื่น 

แสดงความคิดเห็นอย่าง
สร้างสรรค์ มีส่วนร่วมใน
ก ิ จ ก ร ร ม อ ย ่ า ง
กระตือรือร้น และเปิดใจ
รับฟังผู้อ่ืนเสมอ 

แ ส ด ง ค ว า ม ค ิ ด เ ห็ น
บางครั ้ง มีส ่วนร่วมใน
ก ิ จ ก ร ร ม บ ้ า ง  แ ล ะ
พยายามร ับฟ ั งความ
คิดเห็นของเพ่ือนบ้าง 

ไม่แสดงความคิดเห็น ไม่
กล้าแสดงออก และไม่
เปิดรับหรือเพิกเฉยต่อ
ความคิดเห็นของผู้อื่น 

ม ีความร ับผ ิดชอบต่อ
หน้าที ่ในกลุ ่ม และให้

ปฏ ิบ ัต ิหน ้าท ี ่ท ี ่ ได ้รับ
มอบหมาย อย ่าง เต็ม
ค ว า ม ส า ม า ร ถ แ ล ะ

ปฏ ิบ ัต ิหน ้าท ี ่ท ี ่ ได ้รับ
มอบหมาย  บ า งค รั้ ง 
หร ือไม ่สม ่ำเสมอ ให้

ไม่รับผิดชอบต่อหน้าที่ ที่
ได ้ร ับ หร ือขาดความ
ร ่ วมม ื อก ับกล ุ ่ ม  ไม่
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ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 

ความร ่ วมม ื อ ใ นการ
ทำงาน 

สม ่ ำ เ ส มอ  ให ้ ค ว าม
ร่วมมือกับสมาชิกในกลุ่ม 
อย่างดีเยี่ยม และสื่อสาร
ก ั บ เ พ ื ่ อ น อ ย ่ า ง
สร้างสรรค ์

ความร่วมมือกับกลุ่มใน
ระดับหนึ่ง แต่ยังมีบาง
ช่วงที่ไม่ค่อยมีส่วนร่วม 

แสดงออกถึงความมีส่วน
ร่วมในการทำงาน 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง1 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง วัสดุและอุปกรณ์น่ารู้ รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการ
เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ 
คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื ่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมี
ความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้
เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และ
สิ่งแวดล้อม 

ตัวชี้วัด ม.1/5 ใช้ความรู้ และทักษะเกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ์เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้า หรือ
อิเล็กทรอนิกส์ เพ่ือแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง เหมาะสมและปลอดภัย 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
อุปกรณ์และเครื่องมือในการสร้างชิ้นงาน หรือพัฒนาวิธีการมีหลายประเภท ต้องเลือกใช้ให้ถูกต้อง

เหมาะสมและปลอดภัย 

3. สาระการเรียนรู้ 
เครื่องมือช่างพื้นฐานเป็นสิ่งจำเป็นในการสร้างชิ้นงานเพื่อช่วยในการผ่อนแรง ช่วยให้ทำงานได้เร็วขึ้น 

ละเอียด แม่นยำมากขึ้น ช่วยปรับแต่งชิ้นงานให้ได้รูปร่างลักษณะที่ต้องการและเรียบร้อยสวยงาม  เครื่องมือ
ช่างพื้นฐานแบ่งตามลักษณะของงานประกอบด้วยการวัด การตัด การเจาะ และการติดยึด การรู้จักเลือกใช้
เครื่องมือให้เหมาะสมกับงาน ใช้อย่างถูกต้องและปลอดภัย จึงมีความสำคัญทั้งต่อผู้ปฏิบัติงานและความสำเร็จ
ของงาน 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

  1) อธิบายปัจจัยที่ส่งผลต่อการเกิดลมของใบพัด 
4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1) ใช้อุปกรณ์ในการวัด การตัด การเจาะ และการติดยึดวัสดุได้ถูกต้องและปลอดภัย 
4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 

  1) ตั้งใจทดลองและความรอบคอบใช้วัสดุที่เหมาะสม 

5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
- 
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6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
6.1 มีวินัย 
6.2 ใฝ่เรียนรู้ 
6.3 อยู่อย่างพอเพียง 
6.4 มุ่งม่ันในการทำงาน 

7. กิจกรรมการเรียนรู้ 



9 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง1 
หน่วยที่ 2 เรื่อง วัสดุและอุปกรณ์น่ารู้ รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
- 
ด้านความรู้ ความเข้าใจ 
อธิบายปัจจัยที่ส่งผลต่อการเกิดลมของ
ใบพัด 
ด้านทักษะ/กระบวนการ 
ใช้อุปกรณ์ในการวัด การตัด การเจาะ 
และการติดย ึดว ัสด ุได ้ถ ูกต ้องและ
ปลอดภัย 
ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
ตั้งใจทดลองและความรอบคอบใช้วัสดุ
ที่เหมาะสม 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. อยู่อย่างพอเพียง 
4. มุ่งม่ันในการทำงาน 

ขั้นนำ (10 นาที) 
1. คร ูทบทวนบทเรียนเด ิมเร ื ่อง 
ธรรมชาติสร้างหรือมนุษย์ออกแบบ 
 
2. ครูชี้แจงเนื้อหาและจุดประสงค์
ของการเรียนรู้เรื่อง ออกแบบใบพัด 
พิชิตลมแรง1 
3. ครูเริ่มต้นบทเรียนด้วยกิจกรรม
กระตุ้นการคิด โดยตั้งคำถาม "ถ้า
อากาศร้อนอบอ้าว นักเรียนจะมีวิธี
คลายร้อนอย่างไร" (แนวคำตอบ 
ใช้พัดลม ใส่เสื้อผ้าที่โปร่งสบาย 
รับประทานของเย็น เช่น ไอศกรีม
หร ือผลไม ้แช ่ เย ็น อาบน ้ำเพื่อ
ความสดชื ่น หลีกเล ี ่ยงการอยู่
กลางแดด) 
4. ครูใช้คำถามชวนคิดเพื่อกำหนด
กรอบแนวคิดของนักเรียน ดังนี้  

 
1. นักเรียนร่วมทบทวนความรู้
เด ิมเร ื ่อง ธรรมชาติสร ้างหรือ
มนุษย์ออกแบบ 
2. นักเรียนฟังครูชี้แจงจุดประสงค์
ของบทเรียนอย่างตั้งใจ 
 
3 .  ตอบคำถาม เพ ื ่ อก ร ะตุ้ น
ความคิดเกี่ยวกับการคลายร้อน
จากประสบการณ์จริง เช่น การใช้
พัดลม การอาบน้ำ การกินของ
เย็น 
 
 
 
 
4. แสดงความคิดสร้างสรรค์ใน
การเลือกสิ่งของรอบตัวที่สามารถ
ใช้พัดลมได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

1. ใบความรู้ที่ 2.1 
เ ค ร ื ่ อ งม ื อช ่ า ง
พ้ืนฐาน 
2. ใบกิจกรรมที่  
2.1 เรื่อง ทดสอบ
ใ บ พ ั ด  แ ล ะ
เ ป ร ี ย บ เ ท ี ย บ
แรงลม 
3. สื่อ 
presentation 
การเรียนรู้ เรื่อง 
ออกแบบใบพัด
พิชิตลมแรง1 
4 .  ห น ั ง สื อ
เทคโนโลยี (การ
อ อ ก แ บ บ แ ล ะ
เทคโนโลยี) ม.1 
(สสวท.) 
 

1. ใบกิจกรรมที่ 2.1 
เรื่อง ทดสอบใบพัด 
และเปร ียบเท ียบ
แรงลม 

1.แบบประเม ินด ้าน
ความรู้ 
2.แบบประเม ินด ้าน
ทักษะ/กระบวนการ 
3 . แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
ค ุณล ักษณะ เจตคติ  
ค่านิยม 
4 . แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
ค ุณล ั กษณะอ ั น พึ ง
ประสงค ์
 



10 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง1 
หน่วยที่ 2 เรื่อง วัสดุและอุปกรณ์น่ารู้ รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

    1) เม ื ่อเราต ้องเด ินทางไปยัง
สถานที ่ท ี ่อากาศร ้อน เรามักใช้
สิ่งของรอบตัวมาพัดเพื่อคลายร้อน 
นักเรียนจะเลือกสิ่งของที่มีลักษณะ
อย่างไรเพื่อนำมาพัด 
    (แนวคำตอบ เลือกวัสด ุท ี ่ มี
ลักษณะเบา แข็งแรง และมีพื้นที่
กว้างพอ เช่น สมุด กระดาษแข็ง 
พัดแบบพกพา) 
    2) ถ้าวัสดุที่เราใช้พัดให้ปริมาณ
ลมไม่ต ่อเน ื ่อง และเมื ่อพัดเป็น
เวล านานอาจทำ ให ้ เ ม ื ่ อ ย ล้ า 
นักเรียนจะมีวิธีแก้ปัญหานี้อย่างไร  
    (แนวคำตอบ เปลี ่ยนวัสดุที่
เหมาะสม ใช้พัดลมแบบพกพา) 

และแลกเปล ี ่ยนความค ิดเห็น
เกี่ยวกับปัญหาที่เกิดขึ้นจากการ
ใช้วัสดุที่ไม่เหมาะสม และเสนอ
แนวทางแก้ไข 

ขั้นสอน (10 นาที) 
1. ใช้คำถามเพ่ืออภิปราย ดังนี้ “พัด
ลมท ั ่ ว ไปม ีส ่วนประกอบสำคัญ
อะไรบ้าง และมีความเหมือนหรือ

 
1. น ักเร ียนร ่วมการอภ ิปราย
เกี่ยวกับส่วนประกอบของพัดลม 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง1 
หน่วยที่ 2 เรื่อง วัสดุและอุปกรณ์น่ารู้ รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

แตกต ่ า งจากพ ั ดลมขนาดเล็ ก
อ ย ่ า ง ไ ร ”  ( แ น ว ค ำ ต อ บ 
ส ่วนประกอบท ี ่สำค ัญ ใบพัด 
มอเตอร์ไฟฟ้า สวิตช์ควบคุมการ
ทำงาน ฐานพัดลม ความเหมือน 
หลักการทำงานคล้ายกัน ความ
แตกต่าง ขนาด แหล่งพลังงาน 
และพลังลมที่สร้างได้) 
2. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับหน้าที่
ของใบพัด ดังนี ้ ใบพัด ทำหน้าที่ 
หมุนดันอากาศไปด้านที ่ต ้องการ 
โดยทิศทางและแรงลมขึ ้นอยู ่กับ
ลักษณะของใบพัดและวัตถุประสงค์
ของการใช้งาน 
3. ครูตั ้งคำถามเพื ่อเชื ่อมโยงไปสู่
การปฏิบัติ “ปริมาณลมที่เกิดจาก
การหมุนของใบพัดขึ้นอยู่กับปัจจัย
ใดบ้าง”  เพื่อให้นักเรียนอภิปราย
ร่วมกัน 

และเปรียบเทียบกับพัดลมขนาด
เล็ก 
 
 
 
 
 
 
2. นักเรียนรับฟังเพิ่มเติมเกี่ยวกับ
หน้าที ่ของใบพัด และหลักการ
ทำงานของพัดลม 
 
 
 
3. น ักเร ียนร ่วมก ันอภ ิปราย 
ปัจจัยที ่ทำให้แรงลมที ่เกิดจาก
การหมุนของใบพัดแตกต่างกัน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง1 
หน่วยที่ 2 เรื่อง วัสดุและอุปกรณ์น่ารู้ รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ขั้นปฏิบัติ (20 นาที)  
1. แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มละ 3-5 คน 
หรือจัดกลุ่มตามความเหมาะสม 
2. ครูชี้แจงใบกิจกรรมที่ 2.1 เรื่อง 
ทดสอบใบพัด และเปรียบเทียบ
แรงลม โดยก ิจกรรมนี ้น ักเร ียน
จะต้องตัดกระดาษและประกอบ
เป็นใบพัดขนาดต่าง ๆ  
3. ให้นักเรียนศึกษาใบความรู้ที่ 2.1 
เรื่อง เครื่องมือช่างพื้นฐาน แล้วลง
มือทำกิจกรรม 
 
 
 
 
 

 
1. นักเรียนแบ่งกลุ่มละ 3-5 คน 
หรือจัดกลุ่มตามความเหมาะสม 
2. นักเรียนศึกษาใบความรู้ที่ 2.1 
เรื่อง เครื่องมือช่างพ้ืนฐาน 
 
 
 
3. นักเรียนทำใบกิจกรรมที่ 2.1 
เ ร ื ่ อ ง  ท ด ส อ บ ใ บ พ ั ด  แ ล ะ
เปร ี ยบเท ียบแรงลม โดยตัด
กระดาษให้เป็นใบพัดที ่มีขนาด
และรูปร่างของใบพัด (แบบหักมุม
และแบบไม่หักมุมใบพัด) จำนวน 
4 แบบ ตามท่ีกำหนด 
4. นักเรียนติดตั ้งใบพัดเข้ากับ
มอเตอร์ไฟฟ้าและอุปกรณ์ที่ได้รับ  
ทำการทดสอบและบันทึกผล 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง1 
หน่วยที่ 2 เรื่อง วัสดุและอุปกรณ์น่ารู้ รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ขั้นสรุป (10 นาที) 
1. ครูและนักเรียนอภิปรายร่วมกัน
ดังนี้ 
  - จากการทดลองว่า ขนาดของ
ใบพัด ร ูปร่างของใบพัดมีผลต่อ
แรงลมหรือไม่อย่างไร 
แนวคำตอบ ขนาดและรูปร่างของ
ใบพัดมีผลต่อแรงลม โดยใบพัดที่
มีพื ้นที ่มาก และใบพัดที ่พับมุม 
(ใบพัดที่ทำมุมเอียง) จะให้แรงลม
มากกว่าใบพัดท่ีมีพื้นที่น้อยและไม่
พับมุม 
 - นอกจากขนาดและรูปร่างของ
ใบพัดแล้ว น้ำหนักของใบพัดมีผล
ต่อแรงลมหรือไม่ อย่างไร 
แนวคำตอบ น้ำหนักของใบพัดมี
ผลต่อแรงลม นั ่นคือ ใบพัดที ่มี
น้ำหนักมากจะทำให้มอเตอร์หมุน

 
1. นักเรียนร่วมสรุปผลการเรียนรู้
ร่วมกับครู และเพื่อน โดยแสดง
ความคิดเห็นเกี่ยวกับปัจจัยที่มีผล
ต่อแรงลม ได้แก่ ขนาด รูปร่าง 
และน้ำหนักของใบพัด 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง1 
หน่วยที่ 2 เรื่อง วัสดุและอุปกรณ์น่ารู้ รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ช้า ทำให้มีแรงลมน้อยกว่าใบพัดที่
มีน้ำหนักเบา 
2. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปผล
กิจกรรม ปัจจัยที่มีผลต่อแรงลมจาก
ใบพ ัด ได ้แก ่  ขนาดของใบพัด 
รูปร่างของใบพัด และน้ำหนักของ
วัสดุที่ใช้ทำใบพัด 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบความรู้ที่ 2.1 เรื่อง เครื่องมือช่างพ้ืนฐาน 

2) ใบกิจกรรมที่ 2.1 เรื่อง ทดสอบใบพัด และเปรียบเทียบแรงลม 
3) สื่อ presentation การเรียนรู้ เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง1 
4) หนังสือเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ม.1 (สสวท.) 

9. การประเมินผลรวบยอด 
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 

1) ใบกิจกรรมที่ 1.1 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ ความเข้าใจ 
1. อธิบายปัจจัยที่ส่งผลต่อการเกิดลม
ของใบพัด 

ตรวจใบกิจกรรมที่ 2.1 
เร ื ่อง ทดสอบใบพัด 
แ ล ะ เ ป ร ี ย บ เ ท ี ย บ
แรงลม 

แบบประเมินด้านความรู้ 
ความเข้าใจ 

ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ 
1. ใช้อุปกรณ์ในการวัด การตัด การ
เจาะ และการติดยึดวัสดุได้ถูกต้องและ
ปลอดภัย 

 
สังเกตขณะปฏิบัติงาน 
 

แ บ บ ป ร ะ เ ม ิ น ท ั ก ษ ะ
กระบวนการ 

ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
1. ตั้งใจทดลองและความรอบคอบใช้
วัสดุที่เหมาะสม 

 
สังเกตการตอบคำถาม
และการปฏิบัติงาน 

 
แบบประเมินคุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. อยู่อย่างพอเพียง 
4. มุ่งม่ันในการทำงาน 

 
ส ั ง เกตพฤต ิกรรมที่
แสดงถึงคุณลักษณะอัน
พึงประสงค ์

 
แบบประเมินคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค ์

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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แบบประเมินด้านความรู้ ความเข้าใจ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง1 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน อธิบายปัจจัยท่ีส่งผลต่อการเกิดลมของใบพัด 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
      

      
      

เกณฑ์การประเมินด้านความรู้ ความเข้าใจ 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
อธิบายปัจจัยที่ส่งผลต่อ
การเกิดลมของใบพัด 

อธิบายปัจจัยที่ส่งผลต่อ
การเกิดลมของใบพัดได้
อย ่างถ ูกต ้อง ช ัดเจน 
ครบถ้วน  

อธิบายปัจจัยได้ถูกต้อง
บ า ง ส ่ ว น  แ ต ่ ย ั ง ไ ม่
ครบถ้วน หรืออธิบายได้
แต่ขาดความชัดเจน 

ไม่สามารถอธิบายปัจจัย
ท ี ่ เ ก ี ่ ยวข ้อง ได ้  หรื อ
อธิบายคลาดเคลื่อน ไม่
ส ั ม พ ั น ธ ์ ก ั บ ผ ล ก า ร
ทดลอง 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 

  



17 
 

แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง1 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน การใช้อุปกรณ์ในการวัด การตัด การเจาะ และ

การติดยึดวัสดุได้ถูกต้องและปลอดภัย 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

      
      
      

เกณฑ์การประเมินด้านทักษะกระบวนการ 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
การใช้อุปกรณ์ในการวัด 
การตัด การเจาะ และ
การติดยึดวัสดุได้ถูกต้อง
และปลอดภัย 

ใช้อุปกรณ์ในการการวัด 
การตัด การเจาะ และ
การต ิ ดย ึ ดว ั สด ุ ขณะ
ปฏิบัติงานได้ถูกต้องกับ
งานจนงานสำเร็จ และใช้
อย่างปลอดภัยต่อตนเอง
และผู้อ่ืน  

ใช้อุปกรณ์ในการวัด การ
ตัด การเจาะ และการติด
ยึดวัสดุขณะปฏิบัติงาน
ได้ถูกต้องกับงาน และใช้
อย่างปลอดภัยต่อตนเอง
และผู้อ่ืน  

ไม่สามารถใช้อุปกรณ์ใน
การวัด การตัด การเจาะ 
และการติดย ึดว ัสดุได้
สำเร็จ หรือใช้อย่างไม่
ถูกต้อง มีความเสี่ยงต่อ
ความปลอดภัยขณะใช้
อุปกรณ์เครื่องมือ 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง1 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน ตั้งใจทดลองและความรอบคอบใช้วัสดุที่เหมาะสม 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
      

      
      

เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
ตั ้งใจทดลองและความ
ร อ บ ค อ บ ใช ้ ว ั ส ด ุ ที่
เหมาะสม 

ต ั ้ ง ใ จ ท ด ล อ ง อ ย ่ า ง
ต ่อเน ื ่อง ปฏ ิบ ัต ิตาม
ข ั ้ น ต อ น ค ร บ ถ ้ ว น 
เลือกใช้วัสดุที่เหมาะสม
กับการสร้างใบพัดอย่าง
มีเหตุผลและรอบคอบ 

ทดลองตามขั ้นตอนได้
บางส่วน หรือแสดงความ
ตั้งใจในระดับปานกลาง 
เลือกใช้วัสดุได้ค่อนข้าง
เหมาะสม แม ้ย ั งขาด
ความรอบคอบบางจุด 

ทดลองแบบเร่งรีบหรือ
ขาดความตั้งใจ เลือกใช้
ว ัสดุไม่เหมาะสม หรือ
เล ือกแบบไม ่คำน ึงถึง
คุณสมบัติและผลการใช้
งาน 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง1 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

มีวินัย 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
1. มีวินัย - ปฏิบัติตนตามข้อตกลง  

ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข้อบังคับของโรงเร ียน 
และ ไม่ละเมิดสิทธิของ
ผู้อื่น 
-  ตรงต ่อเวลาในการ
ปฏ ิบ ั ต ิ ก ิ จกรรมและ
รับผิดชอบในการทำงาน 

ปฏิบัติตนตามข้อตกลง  
ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข ้อบ ังค ับของ ตรงต่อ
เ ว ล า ใ น ก า ร ป ฏ ิ บ ั ติ
กิจกรรม และรับผิดชอบ
ในการทำงาน 

ปฏิบัติตนตามข้อตกลง
ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข้อบังคับของโรงเร ียน 
ตรงต่อเวลาในการปฏิบัติ
กิจกรรม 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง1 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

ใฝ่เรียนรู้ 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
2. ใฝ่เรียนรู้ เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ

เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียน และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ 
ทั้งภายในและภายนอก
โรงเรียนเป็นประจำ 

เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ
เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียนและมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่าง 
ๆบ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ
เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียนและมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ
เป็นบางครั้ง 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง1 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

อยู่อย่างพอเพียง 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
3. อยู่อย่างพอเพียง ใช้ทรัพย์สินของตนเอง

แ ล ะ ท ร ั พ ย า ก ร ข อ ง
ส่วนรวมอย่างประหยัด 
ค ุ ้มค ่า เก ็บร ักษาดูแล
อย่างดี  ไม่เอาเปรียบ
ผู้อื ่น และไม่ทำให้ผู ้ อ่ืน
เด ือดร ้อน ใช ้ความรู้
ข้อมูลข่าวสารในการวาง
แ ผ น ก า ร เ ร ี ย น  ก า ร
ท ำ ง า น  แ ล ะ ใ ช ้ ใ น
ชีวิตประจำวัน 

ใช้ทรัพย์สินของตนเอง
แ ล ะ ท ร ั พ ย า ก ร ข อ ง
ส่วนรวมอย่างประหยัด 
ค ุ ้มค ่า เก ็บร ักษาดูแล
อย ่างด ี  ไม ่ เอาเปร ียบ
ผู ้อ ื ่น ใช ้ความรู ้ข ้อมูล
ข ่ า ว ส า ร ใ น ก า ร ว า ง
แผนการเรียน และการ
ทำงาน   

ใช้ทรัพย์สินของตนเอง
แ ล ะ ท ร ั พ ย า ก ร ข อ ง
ส่วนรวมอย่างประหยัด
คุ ้มค ่า เก ็บร ักษาดูแล
อย่างดี   

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง1 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

มุ่งม่ันในการทำงาน 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
4 มุ่งม่ันในการทำงาน ตั้งใจและรับผิดชอบใน

การปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับ
มอบหมายให้สำเร ็จ มี
ก า ร ป ร ั บ ป ร ุ ง แ ล ะ
พัฒนาการทำงานให้ดี
ขึ้นภายในเวลาที่กำหนด 

ตั้งใจและรับผิดชอบใน
การปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับ
มอบหมายให้สำเร ็จ มี
ก า ร ป ร ั บ ป ร ุ ง  แ ล ะ
พัฒนาการทำงานให้ดี
ขึ้น 

ตั้งใจและรับผิดชอบใน
การปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับ
มอบหมายให้สำเร็จ 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 
     ผลการจัดการเรียนการสอน
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
*หมายเหตุ: ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (.............นายพิสิษฐ์...ชื่นกลิ่น..............) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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ใบความรู้ที่ 2.1 
เรื่อง เครื่องมือช่างพ้ืนฐาน 

การสร้างชิ้นงานตามแบบร่างที่ออกแบบไว้ให้มีความถูกต้องทั้งรูปร่าง มาตราส่วน และมีความสวยงาม 
นอกจากจะต้องเลือกวัสดุที่เหมาะสมแล้ว จะต้องเลือกใช้เครื่องมือให้เหมาะสมกับชนิดของงานและวัสดุด้วย 
เพ่ือให้เกิดความปลอดภัยและได้ชิ้นงานตามต้องการ 

เครื่องมือที่ใช้ในการสร้างเครื่องมือพื้นฐานที่สำคัญ ได้แก่ เครื่องมือสำหรับการวัด เครื่องมือสำหรับ
การตัด เครื่องมือสำหรับการเจาะ และเครื่องมือสำหรับการยึดติด  ดังตัวอย่างต่อไปนี้ 

1. เครื่องมือสำหรับการวัด 

เครื่องมือสำหรับวัดความยาว 
1. ไม้บรรทัด ใช้วัดความยาวและขีดเส้นให้ตรงใน
ระยะสั้น ๆ 

2. ตลับเมตร ใช้วัดความยาวหรือระยะทางได้จนถึง 
10 เมตร สายวัดทำจากแผ่นเหล็กบาง สามารถม้วน
เก็บได้ 

 

 
เครื่องมือสำหรับวัดมุม 

3. ไม้โพรแทรกเตอร์ ใช้อ่านค่ามุมจากการวาง
ไม้โพรแทรกเตอร์ทับมุมที่ต้องการวัด มีหน่วยเป็น
องศา 

4. ครึ่งวงกลม ใช้อ่านค่ามุมจากการวางครึ่งวงกลม
ทับมุมที่ต้องการวัด มีหน่วยเป็นองศา 
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2. เครื่องมือสำหรับตัด 

เครื่องมือสำหรับตัด 
1. คัตเตอร์ เหมาะสำหรับการตัดที่ต้องการความเรียบ
ตรง ควรใช้กับแผ่นรองตัดเพ่ือป้องกันพ้ืนผิวเป็นรอย 

2. กรรไกร เหมาะสำหรับการตัดวัสดุที่เป็นแผ่น
บาง เช่น กระดาษ สามารถตัดแบบที่มีรูปร่างโค้ง
ได้ 

  

3. เลื่อย 
3.1 เลื่อยรอ เหมาะสำหรับการตัดผิวหรือรอยต่อหน้า
ไม้ให้เรียบตรง 
3.2 เลื่อยฉลุ เหมาะสำหรับงานตัดโค้งทำลวดลายกับ
แผ่นชิ้นงานที่ไม่ใหญ่และไม่หนามากนัก 

4. คีมตัด ใช้ตัดปอกวัสดุชิ้นเล็กที่ไม่แข็งมากนัก 
เช่น สายไฟ เส้นลวด 
 

 

      
         เลื่อยรอ                      

เลื่อยฉลุ 

3. เครื่องมือสำหรับเจาะ 

เครื่องมือสำหรับเจาะ 
1. สว่านมือ ใช้เจาะรูขนาดเล็ก เหมาะสำหรับงานไม้ 
โลหะ พลาสติก ที่มีชิ้นงานไม่หนามาก 

2. สว่านไฟฟ้า ใช้เจาะรูเหมาะสำหรับ งานไม้     
งานโลหะ งานก่อสร้าง 
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4. เครื่องมือสำหรับติดยึด 

เครื่องมือสำหรับติดยึด 
1. กาวลาเท็กซ์ กาวชนิดนี้แห้งช้า ทาวัสดุแล้วควร
ทิ้งไว้สักระยะหนึ่งเหมาะสำหรับงานไม้ ผ้า กระดาษ 

2. กาวร้อน ยึดติดวัสดุต่าง ๆ ได้เกือบทุกชนิด แห้ง
เร็วมาก 

  
3. กาวแท่ง ใช้ยึดติดวัสดุประเภทกระดาษติดเรียบ     
ไม่เลอะเทอะ ไม่ทำให้กระดาษย่น 

4. ปืนกาว ยึดติดวัสดุประเภทกระดาษ ไม้ ยาง 
พลาสติก 

 

 

5. ไขควง ใช้ขันหรือคลายสกรู ที่ใช้งานทั่วไปจะเป็น
แบบปากแบนกับปากแฉก ขึ้นอยู่กับลักษณะของหัว
สกรู 

 

6. สกรู ใช้ยึดวัตถุสองชิ้นเข้าด้วยกัน สกรูมีหลาย
ชนิด เช่น สกรู เกลียวปล่อย จะใช้เกลียวเป็นตัวหมุน
เจาะเข้าไปในเนื้อวัสดุ สกรูหัวเหลี่ยมและนอต 
จะต้องเจาะรูชิ้นงาน แล้วจึงขันสกรูและ 
นอต สามารถถอดและยึดเพ่ือประกอบชิ้นงานใหม่
ได้ 
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ใบกิจกรรมท่ี 2.1 เรื่อง ทดสอบใบพัด และเปรียบเทียบแรงลม 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง วัสดุและอุปกรณ์น่ารู้ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี รหัสวิชา ว22105 ภาคเรียนที่ 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

 

 

คำชี้แจง ให้นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมดังต่อไปนี้ แล้วตอบคำถามท่ีกำหนดให้ 

1. นักเรียนแต่ละกลุ่มสร้างใบพัดตามโจทย์ที่กำหนด ดังนี้ โดยตัดกระดาษ A4 หนา 220-260 แกรม  
 แบบที่ 1 ขนาดกว้าง 3 เซนติเมตร ยาว 12 เซนติเมตร  จำนวน 4 ชิ้น 
 แบบที่ 2 ขนาดกว้าง 3 เซนติเมตร ยาว 9 เซนติเมตร   จำนวน 2 ชิ้น 
 แบบที่ 3 ขนาดกว้าง 1.5 เซนติเมตร ยาว 12 เซนติเมตร  จำนวน 2 ชิ้น 
 นำกระดาษแต่ละแบบมาวางทับกันเป็นใบพัดรูปกากบาท ยึดติดกระดาษท้ังสองด้วยกาวหรือเทปใส 
โดยแบบที่ 1 จะได้ใบพัด 2 ชุด แบบที่ 2 และ 3 จะได้ใบพัดอย่างละ 1 ชุด  
(หมายเหตุ สามารถใช้กาวสารพัดประโยชน์ ติดระหว่างใบพัดกับแกนของมอเตอร์เพ่ือให้ใบพัดและแกนของ
มอเตอร์ติดกันมากขึ้น) 

 
ใบพัดแบบที่ 1 

 
ใบพัดแบบที่ 2 

 
ใบพัดแบบที่ 3 

2. นำใบพัดแบบที่ 1 มาทดสอบเปรียบเทียบปัจจัยรูปร่างของใบพัด โดยใบพัดชุดที่ 1 ไม่พับมุม ให้เป็นตัวแทน
ของใบพัดแบบไม่ทำมุมเอียง และใบพัดชุดที่ 2 นำมาพับมุมแต่ละด้านตามรอยประ ดังรูป ซึ่งเปรียบได้กับการ
เอียงทำมุมของใบพัด 

 
ใบพัดแบบที่ 1 พับมุม 

 
ใบพัดแบบที่ 2 พับมุม 

 
ให้ผู้เรียนนำใบพัดทั้ง 2 ชุด มาทดสอบแรงลม โดยติดใบพัดเข้ากับแกนมอเตอร์แล้วสังเกตลมที่เกิดจากการ
หมุนของใบพัดแต่ละชุด สังเกตแรงลมที่เกิดขึ้น แล้วบันทึกผลในใบกิจกรรม ข้อ 3 

สมาชิกกลุ่มที่ ....... 
1. ช่ือ – นามสกุล .......................................... เลขท่ี ......  2. ช่ือ – นามสกลุ .......................................... เลขท่ี ..... 
3. ช่ือ - นามสกุล ........................................... เลขท่ี ......  4. ช่ือ - นามสกลุ ........................................... เลขท่ี ..... 
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ภาพการต่อแบตเตอรี่กับมอเตอร์ไฟฟ้าเพ่ือทดสอบการหมุนของใบพัด 

3. จากการทดลอง แรงลมที่เกิดข้ึนจากใบพัดชุดที่ 1 กับชุดที่ 2 แตกต่างกันหรือไม่ อย่างไร 

............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. ............................................................................................  

4. ให้ผู้เรียนนำใบพัดทั้ง 3 แบบ มาพับใบพัดตามรอยประ ดังภาพด้านล่าง แล้วทดสอบการหมุนของใบพัดโดย
ติดเข้ากับแกนมอเตอร์ สังเกตลมที่เกิดจากการหมุนของใบพัดทั้ง 3 แบบ แล้วบันทึกผลในใบกิจกรรม ข้อ 5 

 
ใบพัดแบบที่ 1 พับมุม 

 
ใบพัดแบบที่ 2 พับมุม 

 
ใบพัดแบบที่ 3 พับมุม 

5. ให้นักเรียนเปรียบเทียบและระบุว่าใบพัดแบบใดที่ให้ระดับความแรงของลมมากท่ีสุด ปานกลาง และน้อย
ที่สุด ตามตารางที่กำหนดให้ 

ระดับความแรงของลม แบบใบพัด 

มากที่สุด แบบที่............... 

ปานกลาง แบบที่............... 

น้อยที่สุด แบบที่............... 

6. จากผลการทำกิจกรรม นักเรียนคิดว่า ขนาดของใบพัด และรูปร่างของใบพัดมีผลต่อแรงลมหรือไม่ อย่างไร 

............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. ............................................................................................

............................................................................................................................. ................................................. 

7. นักเรียนคิดว่า มีปัจจัยใดอีกบ้างของใบพัดที่มีผลต่อแรงลมที่ได้ และมีผลอย่างไร 

............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. ............................................................................................

............................................................................................................................. ................................................. 
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แนวคำตอบใบกิจกรรมที่ 2.1 เรื่อง ทดสอบใบพัด และเปรียบเทียบแรงลม 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง วัสดุและอุปกรณ์น่ารู้ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี รหัสวิชา ว22105 ภาคเรียนที่ 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

 

 

คำชี้แจง ให้นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมดังต่อไปนี้ แล้วตอบคำถามท่ีกำหนดให้ 

1. นักเรียนแต่ละกลุ่มสร้างใบพัดตามโจทย์ที่กำหนด ดังนี้ โดยตัดกระดาษ A4 หนา 220-260 แกรม  
 แบบที่ 1 ขนาดกว้าง 3 เซนติเมตร ยาว 12 เซนติเมตร  จำนวน 4 ชิ้น 
 แบบที่ 2 ขนาดกว้าง 3 เซนติเมตร ยาว 9 เซนติเมตร   จำนวน 2 ชิ้น 
 แบบที่ 3 ขนาดกว้าง 1.5 เซนติเมตร ยาว 12 เซนติเมตร  จำนวน 2 ชิ้น 
 นำกระดาษแต่ละแบบมาวางทับกันเป็นใบพัดรูปกากบาท ยึดติดกระดาษท้ังสองด้วยกาวหรือเทปใส 
โดยแบบที่ 1 จะได้ใบพัด 2 ชุด แบบที่ 2 และ 3 จะได้ใบพัดอย่างละ 1 ชุด  
(หมายเหตุ สามารถใช้กาวสารพัดประโยชน์ ติดระหว่างใบพัดกับแกนของมอเตอร์เพ่ือให้ใบพัดและแกนของ
มอเตอร์ติดกันมากขึ้น) 

 
ใบพัดแบบที่ 1 

 
ใบพัดแบบที่ 2 

 
ใบพัดแบบที่ 3 

2. นำใบพัดแบบที่ 1 มาทดสอบเปรียบเทียบปัจจัยรูปร่างของใบพัด โดยใบพัดชุดที่ 1 ไม่พับมุม ให้เป็นตัวแทน
ของใบพัดแบบไม่ทำมุมเอียง และใบพัดชุดที่ 2 นำมาพับมุมแต่ละด้านตามรอยประ ดังรูป ซึ่งเปรียบได้กับการ
เอียงทำมุมของใบพัด 

 
ใบพัดแบบที่ 1 พับมุม 

 
ใบพัดแบบที่ 2 พับมุม 

 
ให้ผู้เรียนนำใบพัดทั้ง 2 ชุด มาทดสอบแรงลม โดยติดใบพัดเข้ากับแกนมอเตอร์แล้วสังเกตลมที่เกิดจากการ
หมุนของใบพัดแต่ละชุด สังเกตแรงลมที่เกิดขึ้น แล้วบันทึกผลในใบกิจกรรม ข้อ 3 

สมาชิกกลุ่มที่ ....... 
1. ช่ือ – นามสกุล .......................................... เลขท่ี ......  2. ช่ือ – นามสกลุ .......................................... เลขท่ี ..... 
3. ช่ือ - นามสกุล ........................................... เลขท่ี ......  4. ช่ือ - นามสกลุ ........................................... เลขท่ี ..... 
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ภาพการต่อแบตเตอรี่กับมอเตอร์ไฟฟ้าเพ่ือทดสอบการหมุนของใบพัด 

3. จากการทดลอง แรงลมที่เกิดข้ึนจากใบพัดชุดที่ 1 กับชุดที่ 2 แตกต่างกันหรือไม่ อย่างไร 

แตกต่างกัน ใบพัดชุดที่ 2 ที่พับมุมตามรอยประ จะให้แรงลมที่มากกว่าใบพัดชุดที่ 1 ที่ไม่มีการพับมุม 

4. ให้ผู้เรียนนำใบพัดทั้ง 3 แบบ มาพับใบพัดตามรอยประ ดังภาพด้านล่าง แล้วทดสอบการหมุนของใบพัดโดย
ติดเข้ากับแกนมอเตอร์ สังเกตลมที่เกิดจากการหมุนของใบพัดทั้ง 3 แบบ แล้วบันทึกผลในใบกิจกรรม ข้อ 5 

 
ใบพัดแบบที่ 1 พับมุม 

 
ใบพัดแบบที่ 2 พับมุม 

 
ใบพัดแบบที่ 3 พับมุม 

5. ให้นักเรียนเปรียบเทียบและระบุว่าใบพัดแบบใดที่ให้ระดับความแรงของลมมากท่ีสุด ปานกลาง และน้อย
ที่สุด ตามตารางที่กำหนดให้ 

ระดับความแรงของลม แบบใบพัด 

มากที่สุด แบบที่......1......... 

ปานกลาง แบบที่......2......... 

น้อยที่สุด แบบที่......3......... 

6. จากผลการทำกิจกรรม นักเรียนคิดว่า ขนาดของใบพัด และรูปร่างของใบพัดมีผลต่อแรงลมหรือไม่ อย่างไร 

ขนาดและรูปร่างของใบพัดมีผลต่อแรงลม ดังนี้ 

…….ใบพัดที่มีพ้ืนที่ของใบมากกว่า (จากกิจกรรมคือขนาดของใบพัด) จะให้แรงลมมากกว่า………………. 

…….ใบพัดที่มีการพับมุมจะให้แรงลมมากกว่าใบพัดที่ไม่มีการพับมุม………………………………………………. 

7. นักเรียนคิดว่า มีปัจจัยใดอีกบ้างของใบพัดที่มีผลต่อแรงลมที่ได้ และมีผลอย่างไร 

นำหนักของใบพัด โดยใบพัดที่มีน้ำหนักมาก จะทำให้ใบพัดหมุนช้ากว่าใบพัดที่มีน้ำหนักน้อยกว่า 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง วัสดุและอุปกรณ์น่ารู้ รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการ
เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ 
คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื ่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมี
ความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้
เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และ
สิ่งแวดล้อม 

ตัวชี้วัด ม.1/5 ใช้ความรู้ และทักษะเกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ์เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้า หรือ
อิเล็กทรอนิกส์ เพ่ือแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง เหมาะสมและปลอดภัย 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
วัสดุแต่ละประเภทมีสมบัติแตกต่างกัน เช่น ไม้ โลหะ พลาสติก จึงต้องมีกาวิเคราะห์สมบัติเพ่ือเลือกใช้

ให้เหมาะสมกับลักษณะของงาน 

3. สาระการเรียนรู้ 
วัสดุมีหลายประเภท แต่ละประเภทมีสมบัติแตกต่างกัน เช่น ไม้ มีความแข็งแรง ทนทาน ต้านทาน

ไฟฟ้า ไม่เป็นสนิม แต่ถ้าได้รับความชื้นเป็นเวลานานอาจบวมผิดรูปหรือผุได้ โลหะ เป็นตัวนำความร้อนและนำ
ไฟฟ้าได้ดี มีความแข็งแรงสูง มีความคงทนถาวร ไม่เสื่อมสลายหรือ เปลี่ยนแปลงสภาพง่าย ทนทานต่อการกัด
กร่อน พลาสติก มีสมบัติที ่กว้างขวางและครอบคลุมในทุกการใช้งานขึ้นอยู่กับชนิดของพลาสติกนั้น  การ
เลือกใช้วัสดุให้ถูกต้องและเหมาะสมกับชนิดของงาน จึงมีความสำคัญต่อการออกแบบและสร้างสิ่งของเครื่องใช้ 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

  1) อธิบายเหตุผลในการเลือกใช้วัสดุ รูปร่าง และขนาดของใบพัด 
4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1) ออกแบบใบพัดที่เหมาะสมกับการใช้งานได้อย่างมีเหตุผล 
4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 

  1) การทำงานเป็นกลุ่ม และมีความตั้งใจรอบคอบในการปฏิบัติงาน 

5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
 - 
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6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
6.1 มีวินัย 
6.2 ใฝ่เรียนรู้ 
6.3 อยู่อย่างพอเพียง 
6.4 มุ่งม่ันในการทำงาน 

7. กิจกรรมการเรียนรู้ 



33 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง2 
หน่วยที่ 2 เรื่อง วัสดุและอุปกรณ์น่ารู้ รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
- 
ด้านความรู้ ความเข้าใจ 
อธ ิบายเหตุผลในการเล ือกใช ้ว ัสดุ 
รูปร่าง และขนาดของใบพัด 
ด้านทักษะ/กระบวนการ 
ออกแบบใบพัดที่เหมาะสมกับการใช้
งานได้อย่างมีเหตุผล 
ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
การทำงานเป็นกลุ่ม และมีความตั้งใจ
รอบคอบในการปฏิบัติงาน 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. อยู่อย่างพอเพียง 
4. มุ่งม่ันในการทำงาน 

ขั้นนำ (5 นาที) 
1. คร ูทบทวนบทเรียนเด ิมเร ื ่อง 
ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง1 
 
 
2. ครูตั ้งคำถามชวนคิด "จากการ
ทดลองที ่ผ่านมา ใบพัดแบบใดให้
ลมแรงที่สุด เพราะอะไรใบพัดแบบ
นั ้นถึงให้ลมแรงกว่ารูปแบบอื ่น" 
(แนวคำตอบ ใบพัดแบบที่ 1 ที่มี
ความกว้าง 3 เซนติเมตร และยาว 
12 เซนต ิ เมตร (แบบพับม ุม)
เพราะใบพัดมีขนาดที ่เหมาะสม 
ไม่เล็กหรือใหญ่เกินไป ทำให้หมุน
ได ้เร ็วและแรง การพับมุมของ
ใบพัดทำให้มีมุมปะทะอากาศที่ดี 
ช่วยให้เกิดแรงดันอากาศมากขึ้น
ใบพัดมีความสมดุลดี ทำให้ไม่สั่น
ขณะหมุน) 

 
1.  ตั ้งใจฟังครูทบทวนบทเรียน
เดิมเรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลม
แรง1 และทบทวนความร ู ้จาก
กิจกรรมที่ผ่านมา 
2. วิเคราะห์และตอบคำถามของ
ครูเก่ียวกับลักษณะของใบพัดที่ให้
ลมแรงท ี ่ส ุด พร ้อมให ้ เหต ุผล
สนับสนุนตามประสบการณ์จาก
การทดลอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. ใบความรู้ที่ 2.2 
เรื่อง ประเภทและ
สมบัติของวัสดุ 
2. ใบกิจกรรมที่  
2 . 2  เ ร ื ่ อ ง 
ออกแบบใบพัด
ของฉัน 
3. ใบกิจกรรมที่  
2 . 2  เ ร ื ่ อ ง 
ออกแบบใบพัด
ของฉัน 
4. สื่อ 
presentation 
การเรียนรู้ เรื่อง 
ออกแบบใบพัด
พิชิตลมแรง2 
5. หนังสือ
เทคโนโลยี (การ
ออกแบบและ

1. ใบกิจกรรมที่ 2.2 
เร ื ่ อ ง  ออก แ บ บ
ใบพัดของฉัน 

1.แบบประเม ินด ้าน
ความรู้ 
2.แบบประเม ินด ้าน
ทักษะ/กระบวนการ 
3 . แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
ค ุณล ักษณะ เจตคติ  
ค่านิยม 
4 . แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
ค ุณล ั กษณะอ ั น พึ ง
ประสงค ์
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง2 
หน่วยที่ 2 เรื่อง วัสดุและอุปกรณ์น่ารู้ รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

3. ครูชี้แจงเนื้อหาและจุดประสงค์
ของการเรียนรู้เรื่อง ออกแบบใบพัด
พิช ิตลมแรง 2 และเชื ่อมโยงกับ
กิจกรรมที ่น ักเร ียนจะต้องลงมือ
ออกแบบและสร้างใบพัดสำหรับพัด
ลมจิ๋วหรือพัดลมแบบพกพา 

3. ร ับฟ ังและทำความเข ้ า ใจ
จ ุดประสงค ์ของบทเร ียนใหม่  
ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง2 เพ่ือ
เ ต ร ี ย ม พ ร ้ อ ม ส ำ ห ร ั บ ก า ร
สร้างสรรค์ผลงานของตนเองให้มี
ประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 

เทคโนโลยี) ม.1 
(สสวท.) 
 

ขั้นสอน (10 นาที) 
1. ให้นักเรียนศึกษาทบทวนความรู้
จากใบความรู้ ใบความรู้ที่ 2.1 เรื่อง 
ประเภทและสมบัติของวัสดุ และใบ
ความรู้ที ่ 2.2 เรื ่อง เครื่องมือช่าง
พ้ืนฐาน 
2. คร ูอธ ิบายเพ ิ ่มเต ิมหล ักการ
ออกแบบเบื้องต้น เช่น  

• การเลือกวัสดุ ควรเลือก
ว ัสด ุท ี ่  เบาแต ่แข ็งแรง 
เพื ่อให้หมุนได้ง่ายโดยไม่
เปลืองพลังงาน และทนต่อ
แรงหมุน 

  
1. นักเรียนศึกษาทบทวนข้อมูล
จากใบความรู้ที่ 2.1 ประเภทและ
สมบัติของวัสดุ และใบความรู ้ที่ 
2.2 เรื่อง เครื่องมือช่างพ้ืนฐาน 
 
2. ร ับฟ ังคร ูอธ ิบายหล ักการ
ออกแบบใบพัดเบื้องต้น เช่น การ
เลือกวัสดุ ขนาด น้ำหนัก และ
เครื่องมือช่าง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง2 
หน่วยที่ 2 เรื่อง วัสดุและอุปกรณ์น่ารู้ รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

• หากใบพ ัดน ้ำหน ักมาก
เกินไปจะทำให้หมุนช้า ใช้
พล ั ง งานมาก และเกิด
ความร้อนท่ีมอเตอร์ 

3 .  ค ร ู ย ก ต ั ว อ ย ่ า ง ใ บ พ ั ด ใ น
เครื่องใช้ไฟฟ้า และพัดลมมือถือที่
ขายในท้องตลาด ให้นักเรียนสังเกต
ความแตกต่าง 
4. ให้นักเรียนทำใบกิจกรรมที่ 2.2 
เรื่อง ออกแบบใบพัดของฉัน 

 
 
 
 
3. ส ัง เกตต ัวอย ่างใบพ ัดจาก
เครื่องใช้ไฟฟ้า และพัดลมมือถือ   
เปรียบเทียบความแตกต่างของแต่
ละรูปแบบ 
4. เตรียมตัวสำหรับการปฏิบัติ
กิจกรรม โดยรับใบกิจกรรมที่ 2.2 
และศ ึ กษารายละ เอ ี ยดของ
ภารกิจในการออกแบบใบพัด 

ขั้นปฏิบัติ (30 นาที)  
1. แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มละ 3-5 คน 
หรือกลุ่มเดิม และร่วมกันออกแบบ
ใบพัดของกลุ่มตนเอง โดยวาดแบบ 
และเขียนเหตุผลในการออกแบบลง
ในใบกิจกรรม โดยครูแนะนำวัสดุที่
ใช้ทำใบพัด เช่น กระดาษปอนด์ 

 
1.  ทำงานร่วมกับสมาชิกในกลุ่ม 
3–5 คน เพ ื ่ อระดมความคิด 
ออกแบบใบพัด วาดแบบ และ
เขียนเหตุผลในการออกแบบลงใน
ใบกิจกรรม 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง2 
หน่วยที่ 2 เรื่อง วัสดุและอุปกรณ์น่ารู้ รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

กระดาษชานอ้อย แผ ่นใส แผ่น
พลาสติกบาง ไม้บัลซ่า ให้นักเรียน
พิจารณาเลือกใช้วัสดุ 
2. เมื่อออกแบบเสร็จแล้ว นักเรียน
เลือกวัสดุและสร้างใบพัดตามแบบ
ที่ออกแบบไว้ 
3. ให้นักเรียนทดสอบการหมุนของ
ใบพัดที่สร้างเสร็จแล้ว 
(หมายเหตุ กรณีกลุ่มใดๆที่ทำไม่
สามารถสร้างชิ ้นงานได้สมบูรณ์
เหมาะสมตามเวลาท ี ่ กำหนด 
สามารถนำไปแก้ไขหรือปรับปรุง
ได้) 
4. นักเร ียนส่งใบกิจกรรมที ่ 2.2 
เรื่อง ออกแบบใบพัดของฉัน 

 
 
 
2. เลือกวัสดุที่เหมาะสม และลง
ม ื อ ส ร ้ า ง ใ บ พ ั ด ต า ม แ บ บ ที่
ออกแบบไว้ 
3. ติดตั ้งใบพัดเข้ากับมอเตอร์ 
และทำการทดสอบการหมุน โดย
สังเกตและบันทึกผลการทดลอง 
เช่น แรงลม ความสม่ำเสมอ และ
ความแข็งแรงของใบพัด 
 
 
4. ปรับปรุงผลงานหากพบปัญหา 
และส่งใบกิจกรรมที่ 2.2 ให้ครู
เมื่อเสร็จสิ้น 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง2 
หน่วยที่ 2 เรื่อง วัสดุและอุปกรณ์น่ารู้ รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ขั้นสรุป (5 นาที) 
1.  ครูสรุปองค์ความรู้จากกิจกรรม 
ดังนี้ “ในการทำใบพัดต้องใช้ความรู้
เรื่องสมบัติของวัสดุ โดยพิจารณาว่า
วัสดุใดบ้างที่เหมาะสมจะนำมาทำ
เป็นใบพัด และในการทำใบพัดต้อง
เลือกใช้เครื ่องมือช่างพื ้นฐานให้
ถูกต้องเหมาะสมกับงานเพื ่อให้
ผลงานม ีค ุณภาพ และป ้องกัน
อันตรายที่อาจเกิดขึ้น” 

 
1. ร ับฟังการสร ุปองค ์ความรู้
เกี ่ยวกับสมบัติของวัสดุและการ
เลือกใช้เครื่องมือช่างให้เหมาะสม 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบความรู้ที่ 2.2 เรื่อง ประเภทและสมบัติของวัสดุ 

2) ใบกิจกรรมที่ 2.2 เรื่อง ออกแบบใบพัดของฉัน 
3) สื่อ presentation การเรียนรู้ เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง2 
4) หนังสือเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ม.1 (สสวท.) 

9. การประเมินผลรวบยอด 
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 

1) ใบกิจกรรมที่ 1.2 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ ความเข้าใจ 
1. อธิบายเหตุผลในการเลือกใช้วัสดุ 
รูปร่าง และขนาดของใบพัด 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 2.2 
เร ื ่อง ออกแบบใบพัด
ของฉัน 

 
แ บ บ ป ร ะ เ ม ิ น ด ้ า น
ความรู้ ความเข้าใจ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ 
1. ออกแบบใบพัดที่เหมาะสมกับการใช้
งานได้อย่างมีเหตุผล 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 2.2 
เร ื ่อง ออกแบบใบพัด
ของฉัน 

 
แบบประเม ินท ักษะ
กระบวนการ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
1. การทำงานเป็นกลุ ่ม และมีความ
ตั้งใจรอบคอบในการปฏิบัติงาน 

 
สังเกตการตอบคำถาม
และการปฏิบัติงาน 

 
แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
ค ุณล ักษณะ เจตคติ  
ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู ้
3. อยู่อย่างพอเพียง 
4. มุ่งม่ันในการทำงาน 

 
สังเกตพฤติกรรมที่
แสดงถึงคุณลักษณะอัน
พึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน
คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 



39 
 

แบบประเมินด้านความรู้ ความเข้าใจ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง2 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน อธิบายเหตุผลในการเลือกใช้วัสดุ รูปร่าง และ

ขนาดของใบพัด 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง 

(1) 
      

      
      

เกณฑ์การประเมินด้านความรู้ ความเข้าใจ 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
อธ ิบายเหต ุผลในการ
เลือกใช้วัสดุ รูปร่าง และ
ขนาดของใบพัด 

อธ ิบายเหต ุผลในการ
เลือกใช้วัสดุ รูปร่าง และ
ขนาดของใบพัดได้อย่าง
ถูกต้อง ช ัดเจน และมี
การเชื ่อมโยงกับผลการ
ทดลองได้อย่างมีเหตุผล 

สามารถอธิบายเหตุผล
ในการ เล ื อก ใช ้ ว ั สดุ  
ร ูปร ่าง หรือขนาดของ
ใบพัดได้บางส่วน มีความ
เข ้าใจแต่ย ังไม ่ช ัดเจน 
ห ร ื อ ย ั ง ไ ม ่ ส า ม า ร ถ
เช ื ่ อม โ ย งก ั บผลการ
ทดลองได้ครบถ้วน 

ไ ม ่ ส า ม า ร ถ อ ธ ิ บ า ย
เหตุผลในการเล ือกใช้
วัสดุ รูปร่าง หรือขนาด
ข อ ง ใ บ พ ั ด ไ ด ้ อ ย ่ า ง
ถูกต้อง หรือแสดงความ
เข้าใจคลาดเคลื ่อนจาก
เนื้อหาที่เรียน 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 

  



40 
 

แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง2 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน ออกแบบใบพัดที่เหมาะสมกับการใช้งานได้อย่างมีเหตุผล 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
      

      
      

เกณฑ์การประเมินด้านทักษะกระบวนการ 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
อ อ ก แ บ บ ใ บ พ ั ด ที่
เหมาะสมกับการใช้งาน
ได้อย่างมีเหตุผล 

อ อ ก แ บ บ ใ บ พ ั ด ไ ด้
เหมาะสมกับการใช้งาน 
มีการพิจารณาทั ้งว ัสดุ 
ร ู ป ร ่ า ง  ข น า ด  แ ล ะ
จำนวนใบพัดอย่างเป็น
เหตุเป็นผล สอดคล้อง
กับหลักการที่เรียนรู้และ
ผลการทดลอง 

อ อ ก แ บ บ ใ บ พ ั ด ไ ด้
เหมาะสมในบางส ่วน 
เช ่น ว ัสด ุหร ือขนาดมี
ความเหมาะสม แต่ยัง
ขาดการพิจารณาในด้าน
อื่น หรือให้เหตุผลได้ไม่
ครบถ้วน 

อ อ ก แ บ บ ใ บ พ ั ด ไ ม่
เหมาะสมกับการใช้งาน 
ห ร ื อ ใ ห ้ เ ห ต ุ ผ ล ไ ม่
สอดคล้องกับหลักการที่
เรียนรู้ ขาดการวิเคราะห์
หรือเลือกออกแบบโดย
ไม ่ม ี เหต ุผลรองร ับที่
ชัดเจน 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง2 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน การทำงานเป็นกลุ่ม และมีความตั้งใจรอบคอบใน

การปฏิบัติงาน 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

      
      
      

เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
การทำงานเป็นกลุ่ม และ
มีความตั้งใจรอบคอบใน
การปฏิบัติงาน 

ร่วมมือกับเพื่อนในกลุ่ม
ได้ดี รับฟังความคิดเห็น
ของผู้อื่น แบ่งหน้าที่และ
ท ำ ง า น อ ย ่ า ง ต ั ้ ง ใ จ 
รอบคอบจนสำเร็จตาม
เป้าหมายที่วางไว้ 

ทำงานร่วมกับกลุ ่มได้
บ ้าง แต ่ย ั งขาดความ
ต ่อเน ื ่อง หร ือม ีความ
ต ั ้ ง ใจ ในงานบางช ่วง
เท่านั ้น ความรอบคอบ
ในกา รทำ ง านย ั ง ไ ม่
สม่ำเสมอ 

ไม่ค่อยร่วมมือกับกลุ่ม 
ขาดความตั ้งใจในการ
ทำ ง าน  ไม ่ ร อบคอบ 
หร ือไม ่ร ับผ ิดชอบต่อ
หน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง2 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

มีวินัย 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
1. มีวินัย - ปฏิบัติตนตามข้อตกลง  

ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข้อบังคับของโรงเร ียน 
และ ไม่ละเมิดสิทธิของ
ผู้อื่น 
-  ตรงต ่อเวลาในการ
ปฏ ิบ ั ต ิ ก ิ จกรรมและ
รับผิดชอบในการทำงาน 

ปฏิบัติตนตามข้อตกลง  
ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข ้อบ ังค ับของ ตรงต่อ
เ ว ล า ใ น ก า ร ป ฏ ิ บ ั ติ
กิจกรรม และรับผิดชอบ
ในการทำงาน 

ปฏิบัติตนตามข้อตกลง
ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข้อบังคับของโรงเร ียน 
ตรงต่อเวลาในการปฏิบัติ
กิจกรรม 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง2 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

ใฝ่เรียนรู้ 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
2. ใฝ่เรียนรู ้ เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ

เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียน และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ 
ทั้งภายในและภายนอก
โรงเรียนเป็นประจำ 

เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ
เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียนและมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่าง 
ๆบ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ
เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียนและมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ
เป็นบางครั้ง 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง2 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

อยู่อย่างพอเพียง 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
3. อยู่อย่างพอเพียง ใช้ทรัพย์สินของตนเอง

แ ล ะ ท ร ั พ ย า ก ร ข อ ง
ส่วนรวมอย่างประหยัด 
ค ุ ้มค ่า เก ็บร ักษาดูแล
อย่างดี  ไม่เอาเปรียบ
ผู้อื ่น และไม่ทำให้ผู ้ อ่ืน
เด ือดร ้อน ใช ้ความรู้
ข้อมูลข่าวสารในการวาง
แ ผ น ก า ร เ ร ี ย น  ก า ร
ท ำ ง า น  แ ล ะ ใ ช ้ ใ น
ชีวิตประจำวัน 

ใช้ทรัพย์สินของตนเอง
แ ล ะ ท ร ั พ ย า ก ร ข อ ง
ส่วนรวมอย่างประหยัด 
ค ุ ้มค ่า เก ็บร ักษาดูแล
อย ่างด ี  ไม ่ เอาเปร ียบ
ผู ้อ ื ่น ใช ้ความรู ้ข ้อมูล
ข ่ า ว ส า ร ใ น ก า ร ว า ง
แผนการเรียน และการ
ทำงาน   

ใช้ทรัพย์สินของตนเอง
แ ล ะ ท ร ั พ ย า ก ร ข อ ง
ส่วนรวมอย่างประหยัด
คุ ้มค ่า เก ็บร ักษาดูแล
อย่างดี   

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง2 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

มุ่งม่ันในการทำงาน 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
4 มุ่งม่ันในการทำงาน ตั้งใจและรับผิดชอบในการ

ปฏ ิบ ัต ิหน ้ าท ี ่ ท ี ่ ไ ด ้ รับ
มอบหมายให้สำเร็จ มีการ
ปรับปรุงและพัฒนาการ
ทำงานให้ดีขึ้นภายในเวลา
ที่กำหนด 

ตั้งใจและรับผิดชอบในการ
ปฏ ิบ ัต ิหน ้ าท ี ่ ท ี ่ ไ ด ้ รับ
มอบหมายให้สำเร็จ มีการ
ปรับปรุง และพัฒนาการ
ทำงานให้ดีขึ้น 

ตั้งใจและรับผิดชอบในการ
ปฏ ิบ ัต ิหน ้ าท ี ่ ท ี ่ ไ ด ้ รับ
มอบหมายให้สำเร็จ 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 
     ผลการจัดการเรียนการสอน
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
*หมายเหตุ: ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (.............นายพิสิษฐ์...ชื่นกลิ่น..............) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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ใบความรู้ที่ 2.2 
เรื่อง ประเภทและสมบัติของวัสดุ 

วัสดุ คือ สิ่งที่นำมาทำเป็นสิ่งของเครื่องใช้ต่าง ๆ ซึ่งสิ่งของแต่ละอย่างทำจากวัสดุหลากหลายประเภท 
ในสมัยก่อนเราใช้วัสดุที่มาจากธรรมชาติ เช่น หิน กิ่งไม้ ใบไม้ หนังสัตว์ นำมาทำเป็นสิ่งของเครื่องใช้ เช่น อาวุธ 
เครื่องนุ่งห่ม ภาชนะใส่อาหาร ต่อมามีการพัฒนาวัสดุจากธรรมชาติมาใช้งานจนกระทั่งสามารถสังเคราะห์วัสดุ
ใหม่ข้ึนมา เช่น กระดาษ ไม้อัด เส้นใย ยาง พลาสติก โลหะ วัสดุผสม  

วัสดุที่ต่างกันวัสดุมีหลายประเภท และแต่ละประเภทมีสมบัติทั้งท่ีเหมือนกันและแตกต่างกัน สมบัติ
ของวัสดุ เช่น 

1. ไม้ (wood) 

คือวัสดุธรรมชาติที่ได้มาจากลำต้นของต้นไม้ มีลักษณะที่แตกต่างกันตามแต่ชนิดของไม้ 
สามารถนำมาใช้ประโยชน์ได้หลากหลาย เช่น ทำเป็นคาน โครงหลังคาบ้าน ประตู หน้าต่าง เฟอร์นิเจอร์ 
จุดเด่นคือ 

● มีความแข็งแรง ทนทาน 
● ไม่นำไฟฟ้า 
● ไม่เป็นสนิม 
● รูปร่างคงรูป 
● มีลวดลายเป็นเอกลักษณ์ 

จุดที่ควรคำนึงถึงคือ เมื่อทิ้งไว้นานอาจเกิดความชื้นและเชื้อราได้ 

2. พลาสติก (plastic) 

คือ วัสดุสังเคราะห์ซึ่งส่วนใหญ่เป็นผลผลิตที่ได้จากการกลั่นน้ำมันดิบ 
ปัจจุบันมีการใช้พลาสติกกันมากเนื ่องจากพลาสติกมีหลายชนิด 
ทำให้ม ีสมบัต ิท ี ่หลากหลาย เช ่น บางชนิดมีล ักษณะอ่อนนิ่ม 
บางชนิดจะแข็งมาก  
บางชนิดทนความร้อนได้น้อยแต่บางชนิดทนความร้อนได้มาก 
บ า ง ช น ิ ด ห ล อ ม ล ะ ล า ย น ำ ม า ใ ช ้ ใ ห ม ่ ไ ด้  
บางชนิดไม่สามารถหลอมแล้วนำมาใช้ใหม่ได้แต่มีสมบัติโดยรวมที่เห
มือนกัน เช่น น้ำหนักเบา เป็นฉนวนไฟฟ้า ทำให้เป็นสีต่าง ๆ ได้  
ไม่เป็นสนิม 

 

พลาสติกแบ่งได้เป็น 2 ชนิด คือ เทอร์โมพลาสติก (thermoplastic) และเทอร์โมเซตติ้ง พลาสติก 
(thermosetting plastic)  

 เทอร์โมพลาสติก  มีสมบัติดังนี้ 
● เมื่อได้รับความร้อนจะอ่อนตัวและเปลี่ยนรูปร่างได้  
● สามารถหลอมแล้วนำกลับมาใช้ใหม่ได้  
● ทนต่อแรงดึงได้สูง  

  
  

ไม ้(wood) 
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ตัวอย่างของเทอร์โมพลาสติก เช่น พอลิเอทิลีน พอลิสไตรีน พอลิไวนิลคลอไรด์ (พีวีซี) 
ตัวอย่างการใช้งาน เช่น ถุงใส่ของ ช้อน ขวดน้ำ กะละมัง ถังขยะ  

เทอร์โมเซตติ้ง พลาสติก มีสมบัติดังนี้ 
● พลาสติกทนความร้อนสูง แข็งแรง 
● ไม่สามารถหลอมแล้วนำมาใช้ใหม่ได้  

ตัวอย่างของเทอร์โมเซตติ้ง พลาสติก เช่น เมลามีน พอลิยูรีเทน ตัวอย่างการใช้งาน เช่น จานชาม 
สายไฟ ปลั๊กไฟ โฟมกันกระแทก รองเท้า 

3. ยาง (rubber) 

คือวัสดุที่มีความยืดหยุ่นเมื่อออกแรงดึงหรือกดยางจะยืดหรือยุบและกลับสู่สภาพเดิมได้เมื่อปล่อยให้ย
างเป็นอิสระ  ยางแบ่งเป็น 2 ประเภทคือ ยางธรรมชาติ (natural rubber) และ ยางสังเคราะห์ (synthetic 
rubber)  

ยางธรรมชาติ 
เป็นผลผลิตที่ได้จากต้นยาง มีความยืดหยุ่นสูง  

ทนต่อการฉีกขาดและการสึกหรอ แต่ไม่ทนต่อตัวทำละลาย 
พวกน้ำมันปิโตรเลียม และเสื่อมสภาพเร็วภายใต้แสงแดด  
ความร้อน ออกซิเจน และโอโซน การใช้งาน เช่น ถุงมือยาง  
ยางรัดของ ลูกโป่ง ยางรถยนต์  

ยางสังเคราะห์   
ได้จากการสังเคราะห์ทางเคมีเพ่ือเลียนแบบ 

ยางธรรมชาติ สามารถปรับปรุงสมบัติให้ดีขึ้นหลายด้าน เช่น  
ทนต่อเปลวไฟสภาพอากาศ แสงแดด สารเคมีและน้ำมัน 
ได้ตามต้องการ ทนทานต่อการใช้งานและเสื่อมสภาพได้ช้ากว่า 

ยางธรรมชาติ แต่มีราคาแพงกว่า ตัวอย่างการใช้งาน เช่น 
ยางรถยนต์ แป้นพิมพ์คอมพิวเตอร์ซิลิโคน พื้นรองเท้า ยางขอบหน้าต่าง 

4. โลหะ (metals) 

คือ วัสดุที่ได้จากการถลุงสินแร่ต่าง ๆ โลหะสว่นใหญ่ผ่านกระบวนการปรับปรุงสมบัติให้ดีขึ้น 
ก่อนนำมาใช้งาน จุดเด่นคือ 

● นำความร้อนและนำไฟฟ้าได้ดี 
● มีความแข็งแรงสูง คงทนถาวร 
● ไม่เสื่อมสลายหรือเปลี่ยนสภาพง่าย 
● ทนต่อการกัดกร่อน 
● เป็นวัตถุทึบแสง มีความสวยงาม 
● ผิวของโลหะสามารถขัดให้เป็นเงาวาว สามารถตีเป็นแผ่นบางหรือดึงให้เป็นเส้นลวดได้ 
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โลหะแบ่งได้เป็น 2 ประเภทใหญ่ คือ 
1. โลหะกลุ่มเหล็ก  
คือ โลหะที่มีเหล็กเป็นส่วนประกอบหลัก เช่น 
เหล็กกล้า เหล็กหล่อ มีความแข็งแรงสูง 
เปลี่ยนรูปง่าย เกิดสนิมง่าย ใช้ทำชิ้นส่วนอะไหล่ 
อุปกรณ์ เครื่องมือช่าง ลวด กรรไกร 
ชิ้นส่วนเครื่องจักร  

 

 

2. โลหะนอกกลุ่มเหล็ก  
คือ โลหะที่ไม่มีเหล็กเป็นส่วนประกอบ 
ดังนั้นจึงไม่ดูดติดกับแม่เหล็กและไม่เกิดสนิม 
แต่ละชนิดมีสมบัติที่แตกต่างกันออกไปเช่น ทองแดง 
นำความร้อนและนำไฟฟ้าได้ดี อะลูมิเนียม 
นำหนักเบา เปลี่ยนรูปต่างได้ง่าย สังกะสี 
มีความแข็งแรงแต่เปราะ ทนต่อการกัดกร่อน 
เป็นต้น 
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ใบกิจกรรมท่ี 2.2 เรื่อง ออกแบบใบพัดของฉัน 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง วัสดุและอุปกรณ์น่ารู้ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง2 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี รหัสวิชา ว22105 ภาคเรียนที่ 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

 

 

คำชี้แจง ให้นักเรียนออกแบบใบพัดสำหรับนำไปประกอบเป็นพัดลมจิ๋ว โดยกำหนดขนาดของใบพัดให้ชัดเจน 
จากนั้นตอบคำถามท้ายกิจกรรมที่กำหนดให้ 

แบบภาพร่างใบพัด 

1. นักเรียนเลือกใช้วัสดุใดในการทำใบพัด.......................................................................................... ................... 

วัสดุดังกล่าวมีสมบัติของวัสดุที่เหมาะสมอย่างไร ให้เหตุผลในเรื่องของสมบัติวัสดุประกอบคำอธิบาย 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................  

2. การทำใบพัดตามแบบร่างให้สำเร็จต้องใช้เครื่องมือช่างพ้ืนฐานอะไรบ้าง อย่างไร 
 2.1) การวัด ................................................................................................................. ........................... 
 2.2) การตัด ................................................................................................................. .......................... 
 2.3) การเจาะ ............................................................................................................................. ........... 
 2.4) การติดยึด .............................................................................................................. .........................

สมาชิกกลุ่มที่ ....... 
1. ช่ือ – นามสกุล .......................................... เลขท่ี ......  2. ช่ือ – นามสกลุ .......................................... เลขท่ี ..... 
3. ช่ือ - นามสกุล ........................................... เลขท่ี ......  4. ช่ือ - นามสกลุ ........................................... เลขท่ี ..... 

 



51 
 

แนวคำตอบใบกิจกรรมที่ 2.2 เรื่อง ออกแบบใบพัดของฉัน 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง วัสดุและอุปกรณ์น่ารู้ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง2 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี รหัสวิชา ว22105 ภาคเรียนที่ 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

 

 

คำชี้แจง ให้นักเรียนออกแบบใบพัดสำหรับนำไปประกอบเป็นพัดลมจิ๋ว โดยกำหนดขนาดของใบพัดให้ชัดเจน 
จากนั้นตอบคำถามท้ายกิจกรรมที่กำหนดให้ 

 

 

 

แบบภาพร่างใบพัด 

1. นักเรียนเลือกใช้วัสดุใดในการทำใบพัด คำตอบตามที่นักเรียนแต่ละกลุ่มเลือก 

วัสดุดังกล่าวมีสมบัติของวัสดุที่เหมาะสมอย่างไร ให้เหตุผลในเรื่องของสมบัติวัสดุประกอบคำอธิบาย 
พิจารณาจากการให้เหตุผลที่สอดคล้องกับสมบัติของวัสดุที่นักเรียนเลือก 

2. การทำใบพัดตามแบบร่างให้สำเร็จต้องใช้เครื่องมือช่างพ้ืนฐานอะไรบ้าง อย่างไร 
 2.1) การวัด ตัวอย่างเช่น ใช้ไม้บรรทัด สำหรับวัดขนาดของวัสดุเพื่อนำมาทำเป็นใบพัดตามแบบร่าง 
 2.2) การตัด ตัวอย่างเช่น ใช้คัตเตอร์และกรรไกร สำหรับตัดขวดพลาสติก 
 2.3) การเจาะ ตัวอย่างเช่น ใช้เข็ม เจาะรูขวดพลาสติกเพ่ือร้อยสายไฟ 
 2.4) การติดยึด ตัวอย่างเช่น ใช้กาวแท่ง  ใช้กาวลาเท็กซ์หรือกาวร้อนสำหรับยึดติดวัสดุประเภทไม้ 

  

สมาชิกกลุ่มที่ ....... 
1. ช่ือ – นามสกุล .......................................... เลขท่ี ......  2. ช่ือ – นามสกลุ .......................................... เลขท่ี ..... 
3. ช่ือ - นามสกุล ........................................... เลขท่ี ......  4. ช่ือ - นามสกลุ ........................................... เลขท่ี ..... 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง3 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง วัสดุและอุปกรณ์น่ารู้ รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการ
เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ 
คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื ่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมี
ความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้
เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และ
สิ่งแวดล้อม 

ตัวชี้วัด ม.1/5 ใช้ความรู้ และทักษะเกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ์เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้า หรือ
อิเล็กทรอนิกส์ เพ่ือแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง เหมาะสมและปลอดภัย 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
การออกแบบผลงานเพื่อแก้ปัญหาอาจใช้ความรู้เรื่องกลไก ไฟฟ้า และการต่อวงจรไฟฟ้า 

3. สาระการเรียนรู้ 
กลไก เป็นส่วนของอุปกรณ์ที่ทำหน้าที่ส่งผ่านการเคลื่อนที่ ทำให้เกิดการผ่อนแรง หรือเปลี่ยนทิศทาง 

ความเร็ว ลักษณะการเคลื่อนที่ หรืออำนวยความสะดวกในการทำงาน เช่น มอเตอร์ไฟฟ้าที่ขับเคลื่อนใบพัดให้
หมุนในพัดลมใช้กลไกประเภทล้อและเพลา 

วงจรไฟฟ้าประกอบด้วย แหล่งกำเนิดไฟฟ้า ทำหน้าที่จ่ายกระแสไฟฟ้าให้กับอุปกรณ์ต่าง ๆ ในวงจร 
ตัวนำไฟฟ้า ทำหน้าที่เชื่อมต่อระหว่างอุปกรณ์ต่าง ๆ ในวงจร และอุปกรณ์ไฟฟ้า ทำหน้าที่เปลี่ยนพลังงาน
ไฟฟ้าเป็นพลังงานรูปอื่น เช่น มอเตอร์ไฟฟ้า เปลี่ยนพลังงานไฟฟ้า เป็นพลังงานกล 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

  1) อธิบายการทำงานของพัดลมขนาดพกพาและวงจรไฟฟ้าเบื้องต้น 
4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1) ออกแบบภาพร่างวงจรไฟฟ้าและพัดลมขนาดพกพา 
4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 

  1) กล้าคิด กล้าแสดงออก และเปิดใจรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน 

5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
ออกแบบภาพร่างวงจรไฟฟ้าและพัดลมขนาดพกพา และอธิบายการทำงานได้อย่างชัดเจน พร้อมทั้ง

แสดงออกถึงความกล้าคิด กล้าแสดงออก และเปิดใจรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่นระหว่างการทำงานเป็นกลุ่ม 

 
 



53 
 

6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
6.1 มีวินัย 
6.2 ใฝ่เรียนรู้ 
6.3 อยู่อย่างพอเพียง 
6.4 มุ่งม่ันในการทำงาน 

7. กิจกรรมการเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง3 
หน่วยที่ 2 เรื่อง วัสดุและอุปกรณ์น่ารู้ รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
ออกแบบภาพร่างวงจรไฟฟ้าและพัด
ลมขนาดพกพา และอธิบายการทำงาน
ได้อย่างชัดเจน พร้อมทั้งแสดงออกถึง
ความกล้าคิด กล้าแสดงออก และเปิด
ใจรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืนระหว่าง
การทำงานเป็นกลุ่ม 
ด้านความรู้ ความเข้าใจ 
อธิบายการทำงานของพัดลมขนาด
พกพาและวงจรไฟฟ้าเบื้องต้น 
ด้านทักษะ/กระบวนการ 
ออกแบบภาพร่างวงจรไฟฟ้าและพัด
ลมขนาดพกพา 
ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
กล้าคิด กล้าแสดงออก และเปิดใจรับ
ฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 

ขั้นนำ (5 นาที) 
1. คร ูทบทวนบทเรียนเด ิมเร ื ่อง 
ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง2 
 
2. ครูชี้แจงเนื้อหาและจุดประสงค์
ของการเรียนรู้เรื่อง ออกแบบใบพัด
พิชิตลมแรง3  
3. ครูตั้งคำถามชวนคิด 
    1) ถ้าใบพัดหมุนได้ไม่ดี คิดว่า
เป็นเพราะอะไร 
    (แนวคำตอบ ว ัสด ุหน ักไป , 
ใบพัดไม่สมดุล, มุมพับไม่เหมาะ, 
ขนาดใหญ่เกินไป ฯลฯ) 
    2) ถ้าจะทำพัดลมขนาดพกพา
เพื ่อคลายร้อน  นักเร ียนจะต้อง
ออกแบบใบพัด และตัวพัดลมแบบ
พกพาอย่างไร 

 
1.  ร ่ วมทบทวนบทเร ี ยน เดิม
เกี่ยวกับ ออกแบบใบพัดพิชิตลม
แรง 2 
2 .  ฟ ั ง ค ำช ี ้ แจ ง เน ื ้ อห าและ
จุดประสงค์ของบทเรียน 
 
3. แสดงความคิดเห็นผ่านคำถาม
ชวนคิด เช่น “ถ้าใบพัดหมุนได้ไม่
ด ี  ค ิ ด ว ่ า เ ป ็ น เพ ร าะอะ ไร ” 
แลกเปลี ่ยนประสบการณ์จาก
กิจกรรมที่ผ่านมา เช่น ใบพัดของ
กลุ่มตนสามารถหมุนได้ดีหรือไม่ 
เ พ ร า ะอ ะ ไร  ป ั ญ ห า ใ น ก า ร
ออกแบบ เช่น วัสดุหนักไป ใบพัด
ไม่สมดุล หรือพับมุมผิด และตอบ
คำถามชวนคิด “ถ้าจะทำพัดลม
แบบพกพา น ัก เร ี ยนจะต ้อง

1. ใบความรู้ที่ 
2.3 เรื่อง 
องค์ประกอบและ
การทำงานของ
พัดลม 
2. ใบความรู้ที่ 2.4 
เ ร ื ่ อ ง  ก า ร ต่ อ
วงจรไฟฟ้าอย่าง
ง่ายเพื ่อสร้างพัด
ลมขนาดพกพา 
3. ใบกิจกรรมที่  
2.3 เรื่อง ร่างแบบ
พัดลมพกพาและ
วงจรไฟฟ้า 
4. สื่อ 
presentation 
การเรียนรู้ เรื่อง 

1. ใบกิจกรรมที่ 2.3 
เร ื ่อง ร ่างแบบพัด
ล ม พ ก พ า แ ล ะ
วงจรไฟฟ้า 

1.แบบประเม ินด ้าน
ความรู้ 
2.แบบประเม ินด ้าน
ทักษะ/กระบวนการ 
3 . แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
ค ุณล ักษณะ เจตคติ  
ค่านิยม 
4 . แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
สมรรถนะ 
5 . แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
ค ุณล ั กษณะอ ั น พึ ง
ประสงค ์
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง3 
หน่วยที่ 2 เรื่อง วัสดุและอุปกรณ์น่ารู้ รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

2. ใฝ่เรียนรู ้
3. อยู่อย่างพอเพียง 
4. มุ่งม่ันในการทำงาน 

    (แนวคำตอบ  พัดลมพกพา
จะต้องมีขนาดเล็ก ใช้มอเตอร์ ใช้
พลังงานไฟฟ้าจากแบตเตอรี่) 

ออกแบบใบพัด และตัวพัดลม
แบบพกพาอย่างไร” 

ออกแบบใบพัด
พิชิตลมแรง3 
5 .  ห น ั ง สื อ
เทคโนโลยี (การ
อ อ ก แ บ บ แ ล ะ
เทคโนโลยี) ม.1 
(สสวท.) 
 

ขั้นสอน (10 นาที) 
1. ให้นักเรียนศึกษาจากใบความรู้ 
ใบความรู้ที่ 2.3 เรื่อง องค์ประกอบ
และการทำงานของพัดลม และใบ
ความร ู ้ ท ี ่  2 . 4  เร ื ่ อ ง  การต่ อ
วงจรไฟฟ้าอย่างง่ายเพ่ือสร้างพัดลม
ขนาดพกพา 
2. ครูอธิบายเพิ ่มเติมด้วยคำถาม
ชวนคิด 
    1) ถ้าเราจะให้มอเตอร์หมุน ต้อง
มีอุปกรณ์อะไรบ้างในวงจร” 
    ( แ น ว ค ำ ต อ บ  ม อ เ ต อ ร์ , 
แบตเตอรี่, สายไฟ, สวิตช)์  
    2) ถ้าต่อสายผิด หรือขาดบาง
จุด วงจรจะทำงานได้ไหม 

  
1. ศึกษาใบความรู ้ ใบความรู ้ที่ 
2.3 เรื ่อง องค์ประกอบและการ
ทำงานของพัดลม และใบความรู้
ที ่ 2.4 เรื ่อง การต่อวงจรไฟฟ้า
อย่างง่ายเพื ่อสร้างพัดลมขนาด
พกพา อย่างตั้งใจ 
2. ร่วมตอบคำถามชวนคิด เช่น 
“ถ้าเราจะให้มอเตอร์หมุน ต้องมี
อุปกรณ์อะไรบ้างในวงจร” และ 
“ถ้าต่อสายผิด หรือขาดบางจุด 
วงจรจะทำงานได้ไหม” 
 



56 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง3 
หน่วยที่ 2 เรื่อง วัสดุและอุปกรณ์น่ารู้ รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

    (แนวคำตอบ ไม ่ได ้  เพราะ
วงจรไม่สมบูรณ์ ไฟฟ้าไม่สามารถ
ไหลผ่านได้) 
ขั้นปฏิบัติ (30 นาที)  
1. แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มละ 3-5 คน 
หร ือใช ้ กล ุ ่ ม เด ิมจากก ิจกรรม
ออกแบบใบพัด 
2. นักเร ียนทำใบกิจกรรมที ่ 2.3 
เร ื ่อง ร ่างแบบพัดลมพกพาและ
วงจรไฟฟ้า โดยให้นักเรียนออกแบบ
พัดลมขนาดพกพาโดยการวาดภาพ
ร่าง ระบุองค์ประกอบและแสดง
การต่อวงจรไฟฟ้าให้ชัดเจน พร้อม
ทั ้งอธิบายหลักการทำงานของพัด
ลมขนาดพกพาที่ออกแบบ 
(หมายเหตุ ครูให้ข้อเสนอแนะหรือ
ที่ปรึกษาในแต่ละกลุ่ม) 
3. ให้แต่ละกลุ่มนำเสนอแบบภาพ
ร่างที่ออกแบบไว้  

 
1.  ทำงานเป็นกล ุ ่ม 3–5 คน 
ร ่วมกันวางแผนและออกแบบ
ภาพร่างพัดลมขนาดพกพา 
2. วาดภาพแสดงการออกแบบให้
ชัดเจน ระบุองค์ประกอบและการ
ต ่อวงจรไฟฟ ้า  เข ียนอธ ิบาย
หลักการทำงานของพัดลมขนาด
พกพาอย่างกระชับ เข้าใจง่าย 
และรับคำแนะนำจากครู และ
ปรับปรุงงานออกแบบ 
 
 
 
3. นำเสนอผลงานต่อกลุ่มอื่น  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง3 
หน่วยที่ 2 เรื่อง วัสดุและอุปกรณ์น่ารู้ รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ขั้นสรุป (5 นาที) 
1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุป
กิจกรรม ดังนี้ ในการออกแบบพัด
ลมขนาดพกพา ควรวาดเป็นภาพที่
เห็นรายละเอียดชัดเจน มีการระบุ
ขนาด และวัสดุที่ใช้ เพ่ือสื่อสารให้
สมาชิกในกลุ่ม เข้าใจตรงกัน ก่อน
เริ่มสร้างชิ้นงานจริง นอกจากนี้ยัง
เป็นการประหยัดเวลาในการ สร้าง
ชิ้นงาน และประหยัดวัสดุเนื่องจาก
มีการวางแผนก่อน ทำให้ช่วยลด
ความผิดพลาด ในการสร้างชิ้นงาน
จริง 
2. ครูชี้แจงกิจกรรมในครั้งต่อไป 
โดยให้นักเรียนแต่ละกลุ่มจัดเตรียม
วัสดุอุปกรณ์สำหรับการสร้างพัดลม
ขนาดพกพาตามแบบภาพร่าง 

 
1 .  ร ่ วมสะท ้ อนความ เข ้ า ใจ
เกี ่ยวกับการออกแบบภาพร่าง
และวงจรไฟฟ้า 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2. รับฟังคำชี้แจงกิจกรรมในครั้ง
ถัดไป และวางแผนเตรียมวัสดุ
อุปกรณ์ร่วมกับกลุ่ม 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบความรู้ที่ 2.3 เรื่อง องค์ประกอบและการทำงานของพัดลม 

2) ใบความรู้ที่ 2.4 เรื่อง การต่อวงจรไฟฟ้าอย่างง่ายเพ่ือสร้างพัดลมขนาดพกพา 
3) ใบกิจกรรมที่ 2.3 เรื่อง ร่างแบบพัดลมพกพาและวงจรไฟฟ้า 
4) สื่อ presentation การเรียนรู้ เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง3 
5) หนังสือเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ม.1 (สสวท.) 

9. การประเมินผลรวบยอด 
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 

1) ใบกิจกรรมที่ 2.3 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ ความเข้าใจ 
1. อธิบายการทำงานของพัดลมขนาด
พกพาและวงจรไฟฟ้าเบื้องต้น 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 2.3 
เร ื ่อง ร ่างแบบพัดลม
พกพาและวงจรไฟฟ้า 

 
แบบประเมินด้านความรู้ 
ความเข้าใจ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ 
1. ออกแบบภาพร่างวงจรไฟฟ้าและพัด
ลมขนาดพกพา 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 2.3 
เร ื ่อง ร ่างแบบพัดลม
พกพาและวงจรไฟฟ้า 

 
แ บ บ ป ร ะ เ ม ิ น ท ั ก ษ ะ
กระบวนการ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
1. กล้าคิด กล้าแสดงออก และเปิดใจ
รับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน 

 
สังเกตการตอบคำถาม
และการปฏิบัติงาน 

 
แบบประเมินคุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
ออกแบบภาพร่างวงจรไฟฟ้าและพัด
ลมขนาดพกพาและอธิบายการทำงาน
ได้อย่างชัดเจน พร้อมทั้งแสดงออกถึง
ความกล้าคิด กล้าแสดงออก และเปิด
ใจรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่นระหว่าง
การทำงานเป็นกลุ่ม 

 
สังเกตพฤติกรรม 
ในขณะทำกิจกรรม 

 
แบบประเมินสมรรถนะ
สำคัญของผู้เรียน 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู ้
3. อยู่อย่างพอเพียง 
4. มุ่งม่ันในการทำงาน 

 
ส ั ง เกตพฤต ิกรรมที่
แสดงถึงคุณลักษณะอัน
พึงประสงค ์

 
แบบประเมินคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค ์

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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แบบประเมินด้านความรู้ ความเข้าใจ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง3 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน อธิบายการทำงานของพัดลมขนาดพกพา 

และวงจรไฟฟ้าเบื้องต้น 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

      
      
      

เกณฑ์การประเมินด้านความรู้ ความเข้าใจ 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
อธิบายการทำงานของ
พัดลมขนาดพกพาและ
วงจรไฟฟ้าเบื้องต้น 

อธิบายการทำงานของ
พัดลมขนาดพกพาและ
วงจรไฟฟ้าได ้ถ ูกต ้อง
ครบถ้วน  

อธิบายการทำงานของ
พัดลมขนาดพกพาและ
วงจรไฟฟ้าได้บางส่วน 
อ า จ ม ี ข ้ อ ผ ิ ด พ ล า ด
เล็กน้อยในคำอธิบาย 

อธิบายไม่ถูกต้องหรือไม่
เข ้าใจหลักการทำงาน
ของพัดลมขนาดพกพา 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง3 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน ออกแบบภาพร่างวงจรไฟฟ้าและพัดลมขนาดพกพา 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
      

      
      

เกณฑ์การประเมินด้านทักษะกระบวนการ 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
อ อ ก แ บ บ ภ า พ ร ่ า ง
วงจรไฟฟ้าและพ ัดลม
ขนาดพกพา 

ออกแบบภาพร่างวงจร
ได ้ถ ู กต ้อง  ครบถ ้ วน 
พร้อมอธิบายการทำงาน
ของวงจรได้ชัดเจนและ
เข้าใจง่าย 

ออกแบบภาพร ่ าง ได้
ถูกต้องบางส่วน อธิบาย
การทำงานได้แต่ยังขาด
ความชัดเจนหรือมีบาง
จุดไม่ครบถ้วน 

ออกแบบภาพร่างวงจร
ไม่ชัดเจน ผิดหลักการ 
หรืออธิบายการทำงาน
คลาดเคล ื ่อน หร ือไม่
สามารถอธิบายได้ 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง3 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน กล้าคิด กล้าแสดงออก และเปิดใจรับฟังความ

คิดเห็นของผู้อ่ืน 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

      
      
      

เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
กล้าคิด กล้าแสดงออก 
และเปิดใจรับฟังความ
คิดเห็นของผู้อื่น 

แสดงความคิดเห็นอย่าง
สร้างสรรค์ มีส่วนร่วมใน
ก ิ จ ก ร ร ม อ ย ่ า ง
กระตือรือร้น และเปิดใจ
รับฟังผู้อ่ืนเสมอ 

แ ส ด ง ค ว า ม ค ิ ด เ ห็ น
บางครั ้ง มีส ่วนร่วมใน
ก ิ จ ก ร ร ม บ ้ า ง  แ ล ะ
พยายามร ับฟ ั งความ
คิดเห็นของเพ่ือนบ้าง 

ไม่แสดงความคิดเห็น ไม่
กล้าแสดงออก และไม่
เปิดรับหรือเพิกเฉยต่อ
ความคิดเห็นของผู้อื่น 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินสมรรถนะ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง3 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
สิ่งท่ีควรได้รับ 
การพัฒนา 

ออกแบบภาพร่างวงจรไฟฟ้าและพัดลมขนาดพกพา 
และอธิบายการทำงานได้อย่างชัดเจน พร้อมทั้ง

แสดงออกถึงความกล้าคิด กล้าแสดงออก และเปิดใจรับ
ฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืนระหว่างการทำงานเป็นกลุ่ม 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
      

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
ออกแบบภาพร่างวงจรไฟฟ้า
และพัดลมขนาดพกพา และ
อธ ิบายการทำงานได ้อย ่าง
ชัดเจน พร้อมทั้งแสดงออกถึง
ความกล้าคิด กล้าแสดงออก 
และเปิดใจรับฟังความคิดเห็น
ของผู ้อื ่นระหว่างการทำงาน
เป็นกลุ่ม 

เข ้าใจหล ักการทำงาน 
อ อ ก แ บ บ ว ง จ ร แ ล ะ
อ ธ ิ บ า ย ไ ด ้ ช ั ด เ จ น 
แสดงออกอย ่างม ั ่นใจ 
และรับฟังความคิดเห็น
ของผู้อื่นได้ดี 

เ ข ้ า ใ จ ห ล ั ก ก า ร
บางส ่วน ออกแบบ
และอธ ิบายได ้พอ
เข้าใจ กล้าแสดงออก
ใ น บ า ง ช ่ ว ง  แ ล ะ
พยายามฟังผู้อื่น 

เข้าใจหลักการได้ไม่
ครบถ้วน ออกแบบ
วงจรคลาดเคลื่อน ไม่
กล้าแสดงออก และ
ไม่เปิดใจรับฟังความ
คิดเห็นของเพ่ือน 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง3 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

มีวินัย 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
1. มีวินัย - ปฏิบัติตนตามข้อตกลง  

ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข้อบังคับของโรงเร ียน 
และ ไม่ละเมิดสิทธิของ
ผู้อื่น 
-  ตรงต ่อเวลาในการ
ปฏ ิบ ั ต ิ ก ิ จกรรมและ
รับผิดชอบในการทำงาน 

ปฏิบัติตนตามข้อตกลง  
ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข ้อบ ังค ับของ ตรงต่อ
เ ว ล า ใ น ก า ร ป ฏ ิ บ ั ติ
กิจกรรม และรับผิดชอบ
ในการทำงาน 

ปฏิบัติตนตามข้อตกลง
ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข้อบังคับของโรงเร ียน 
ตรงต่อเวลาในการปฏิบัติ
กิจกรรม 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง3 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

ใฝ่เรียนรู้ 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
2. ใฝ่เรียนรู ้ เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ

เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียน และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ 
ทั้งภายในและภายนอก
โรงเรียนเป็นประจำ 

เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ
เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียนและมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่าง 
ๆบ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ
เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียนและมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ
เป็นบางครั้ง 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง3 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

อยู่อย่างพอเพียง 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
3. อยู่อย่างพอเพียง ใช้ทรัพย์สินของตนเอง

แ ล ะ ท ร ั พ ย า ก ร ข อ ง
ส่วนรวมอย่างประหยัด 
ค ุ ้มค ่า เก ็บร ักษาดูแล
อย่างดี  ไม่เอาเปรียบ
ผู้อื ่น และไม่ทำให้ผู ้ อ่ืน
เด ือดร ้อน ใช ้ความรู้
ข้อมูลข่าวสารในการวาง
แ ผ น ก า ร เ ร ี ย น  ก า ร
ท ำ ง า น  แ ล ะ ใ ช ้ ใ น
ชีวิตประจำวัน 

ใช้ทรัพย์สินของตนเอง
แ ล ะ ท ร ั พ ย า ก ร ข อ ง
ส่วนรวมอย่างประหยัด 
ค ุ ้มค ่า เก ็บร ักษาดูแล
อย ่างด ี  ไม ่ เอาเปร ียบ
ผู ้อ ื ่น ใช ้ความรู ้ข ้อมูล
ข ่ า ว ส า ร ใ น ก า ร ว า ง
แผนการเรียน และการ
ทำงาน   

ใช้ทรัพย์สินของตนเอง
แ ล ะ ท ร ั พ ย า ก ร ข อ ง
ส่วนรวมอย่างประหยัด
คุ ้มค ่า เก ็บร ักษาดูแล
อย่างดี   

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง3 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

มุ่งม่ันในการทำงาน 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
4 มุ่งม่ันในการทำงาน ตั้งใจและรับผิดชอบใน

การปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับ
มอบหมายให้สำเร ็จ มี
ก า ร ป ร ั บ ป ร ุ ง แ ล ะ
พัฒนาการทำงานให้ดี
ขึ้นภายในเวลาที่กำหนด 

ตั้งใจและรับผิดชอบใน
การปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับ
มอบหมายให้สำเร ็จ มี
ก า ร ป ร ั บ ป ร ุ ง  แ ล ะ
พัฒนาการทำงานให้ดี
ขึ้น 

ตั้งใจและรับผิดชอบใน
การปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับ
มอบหมายให้สำเร็จ 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 
     ผลการจัดการเรียนการสอน
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
*หมายเหตุ: ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (.............นายพิสิษฐ์...ชื่นกลิ่น..............) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............
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ใบความรู้ที่ 2.3 
เรื่อง องค์ประกอบและการทำงานของพัดลม 

พัดลม เป็นเครื่องใช้ไฟฟ้าที่ให้ประโยชน์ในการระบายอากาศ มีลักษณะรูปร่างต่างกัน เพื่อให้ใช้
ประโยชน์กับสถานที่ที่แตกต่างกันไป 

พัดลมที่พบเห็นทั่วไป มีหลายรูปแบบ เช่น พัดลมตั้งโต๊ะ พัดลมตั้งพื้น พัดลมติดผนัง พัดลมมือถือ                 
ซึ่งทั้งหมด มีโครงสร้างและส่วนประกอบหลักคล้ายกันคือ มอเตอร์ไฟฟ้า ใบพัดลม สวิตช์ควบคุมการเปิดปิด
และปรับความแรงของลม นอกจากนี้อาจมีส่วนประกอบอ่ืน ๆ เพ่ิมเติม เช่น ตะแกรงหน้าหลัง ตัวยืดใบพัดกับ
แกนมอเตอร์ 

หลักการทำงานของพัดลม 

เมื ่อกดสวิตช์ควบคุมการเปิดปิดเพื ่อให้พัดลมทำงาน กระแสไฟฟ้าจะผ่านเข้าสู ่มอเตอร์ไฟฟ้า            
ซึ่งปริมาณของกระแสไฟฟ้าขึ้นกับสวิตช์ปรับแรงลมที่เลือก หากเลือกแรงลมมาก กระแสไฟฟ้าที่ไหลเข้าสู่
มอเตอร์จะมากขึ้น ทำให้มอเตอร์หมุนเร็วขึ้นเกิดเป็นลมที่แรงมากขึ้น 

การหมุนของมอเตอร์ไฟฟ้าและพัดลม ใช้หลักการของกลไกล้อและเพลา ซึ่งเป็นกลไกอย่างง่ายประเภทหนึ่ง  
โดยลักษณะของกลไกล้อและเพลาจะประกอบด้วยวัตถุทรงกระบอก 2 อันที่มีขนาดแตกต่างกันและอยู่
ติดกัน วัตถุท่ีมีขนาดใหญ่กว่าเรียกว่า ล้อ  วัตถุท่ีมีขนาดเล็กกว่าเรียกว่า เพลา   เมื่อล้อหรือเพลาหมุนจะทำ
ให้อีกส่วนหมุนตาม 

 
 

ลักษณะของใบพัดและการเกิดลม 

 

รูป 3 ใบพัดลมแบบ (ก) 3 ใบพัด และ (ข) 4 ใบพัด 

ใบพัดลมโดยทั่วไปประกอบด้วยใบพัดจำนวน 3 หรือ 4 ใบพัด ทำหน้าที่บังคับให้อากาศเคลื่อนที่
ออกมาด้านหน้าของพัดลมในการทำให้เกิดลมออกมาด้านหน้า  



69 
 

ใบพัดแต่ละใบจะต้องทำมุมกับระนาบการหมุนของใบพัด เช่น ใบพัดเอียงไปด้านหน้า เมื่อใบพัดหมุน
ตามเข็มนาฬิกา อากาศที่อยู่บริเวณด้านหน้าใบพัดจะถูกผลักให้เคลื่อนที่ไปข้างหน้า เกิดเป็นช่องว่างของอากาศ
ส่งผลให้อากาศท่ีอยู่ด้านหลังของใบพัดเคลื่อนที่เข้ามายังบริเวณช่องว่างดังกล่าวแทน
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ใบความรู้ที่ 2.4 
เรื่อง การต่อวงจรไฟฟ้าอย่างง่ายเพื่อสร้างพัดลมขนาดพกพา 

วงจรไฟฟ้าอย่างง่าย ประกอบด้วย  
1. แหล่งกำเนิดไฟฟ้า ทำหน้าที่จ่ายกระแสไฟฟ้าให้กับอุปกรณ์ต่าง ๆ ในวงจร เช่น ถ่านไฟฉายหรือแบตเตอรี่ 
2. ตัวนำไฟฟ้า ทำหน้าที่เชื่อมต่อระหว่างอุปกรณ์ต่าง ๆ ในวงจร เช่น สายไฟ 
3. อุปกรณ์ไฟฟ้า ทำหน้าที่เปลี่ยนพลังงานไฟฟ้าเป็นพลังงานรูปอื่น เช่น มอเตอร์ไฟฟ้า เปลี่ยนพลังงานไฟฟ้า 
เป็นพลังงานกล โดยมีสวิตช์ทำหน้าที่ตัดต่อวงจรไฟฟ้าเพ่ือบังคับให้กระแสไฟฟ้าผ่านหรือไม่ผ่านในวงจร (เปิด/
ปิด วงจรไฟฟ้า) 
การต่อวงจรไฟฟ้าอย่างง่ายเพ่ือเพ่ือสร้างพัดลมขนาดพกพา มีลักษณะดังรูป 

 

จากรูป เป็นการต่อวงจรไฟฟ้าอย่างง่าย เพ่ือทำให้มอเตอร์ของพัดลมจิ๋วหมุน เป็นวงจรที่ประกอบด้วย
แหล่งกำเนิดไฟฟ้า (แบตเตอรี่) และอุปกรณ์ไฟฟ้า (มอเตอร์) และสายไฟ เมื่อกดสวิตช์กระแสไฟฟ้าจะออกจาก
แหล่งกำเนิดไฟฟ้า ทางขั้วบวก ผ่านอุปกรณ์ไฟฟ้าในวงจรไปยังขั้วลบของแหล่งกำเนิดไฟฟ้า เป็นการเคลื่อนที่
ครบวงจรของกระแสไฟฟ้า  
          การต่อแบตเตอรี่ดังรูปเป็นการต่อแบบอนุกรม โดยแบตเตอรี่จะให้แรงเคลื่อนไฟฟ้ารวมเท่ากับผลรวม
ของแรงเคลื่อนไฟฟ้าของแบตเตอรี่แต่ละก้อน เช่น ใช้แบตเตอรี่ 2 ก้อน มีแรงเคลื่อนไฟฟ้าก้อนละ 1.5 โวลต์ 
แบตเตอรี่ทั้งสองต่อกันแบบอนุกรม แรงเคลื่อนไฟฟ้าทั้งหมดท่ีผ่านมอเตอร์จะมีค่าเท่ากับ 3.0 โวลต์



71 
 

ใบกิจกรรมท่ี 2.3 เรื่อง ร่างแบบพัดลมพกพาและวงจรไฟฟ้า 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง วัสดุและอุปกรณ์น่ารู้ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง3 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี รหัสวิชา ว22105 ภาคเรียนที่ 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

 

 

คำชี้แจง ให้นักเรียนออกแบบพัดลมขนาดพกพาโดยการวาดภาพร่าง ระบุองค์ประกอบและแสดงการต่อ
วงจรไฟฟ้าให้ชัดเจน พร้อมทั้งอธิบายหลักการทำงานของพัดลมขนาดพกพาที่ออกแบบ 

ภาพร่างพัดลมขนาดพกพา แสดงการต่อวงจรไฟฟ้าและองค์ประกอบของพัดลมขนาดพกพา 

1. อธิบายการทำงานของพัดลมจิ๋วตามแบบร่าง
............................................................................................................. .................................................................
............................................................................................................................. .................................................
............................................................................................................................. .................................................
............................................................................................................................. ................................................. 

 
 

สมาชิกกลุ่มที่ ....... 
1. ช่ือ – นามสกุล .......................................... เลขท่ี ......  2. ช่ือ – นามสกลุ .......................................... เลขท่ี ..... 
3. ช่ือ - นามสกุล ........................................... เลขท่ี ......  4. ช่ือ - นามสกลุ ........................................... เลขท่ี ..... 
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แนวคำตอบใบกิจกรรมที่ 2.3 ร่างแบบพัดลมพกพาและวงจรไฟฟ้า 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง วัสดุและอุปกรณ์น่ารู้ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง3 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี รหัสวิชา ว22105 ภาคเรียนที่ 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

 

 

คำชี้แจง ให้นักเรียนออกแบบพัดลมขนาดพกพาโดยการวาดภาพร่าง ระบุองค์ประกอบและแสดงการต่อ
วงจรไฟฟ้าให้ชัดเจน พร้อมทั้งอธิบายหลักการทำงานของพัดลมขนาดพกพาที่ออกแบบ 

ภาพร่างพัดลมขนาดพกพา แสดงการต่อวงจรไฟฟ้าและองค์ประกอบของพัดลมขนาดพกพา 
 
 
 
 
 
 

ขึ้นอยู่กับการดำเนินการของแต่ละกลุ่ม 

1. อธิบายการทำงานของพัดลมขนาดพกพาตามแบบร่าง 
ตัวอย่างเช่น จากภาพร่างของพัดลมขนาดพกพา เมื่อกดสวิตช์เพื่อเปิดพัดลมขนาดพกพา วงจรไฟฟ้าจะทำให้
มอเตอร์ทำงาน ใบพัดที่ติดไว้กับแกนมอเตอร์จะหมุน ทำให้มีลมพุ่งออกมาและเมื่อกดสวิตช์อีกครั้งจะทำให้
วงจรไฟฟ้าไม่ทำงานเนื่องจากสวิตช์จะตัดวงจรไฟฟ้า ทำให้มอเตอร์หยุดหมุน เป็นการปิดพัดลมขนาดพกพา 

  

สมาชิกกลุ่มที่ ....... 
1. ช่ือ – นามสกุล .......................................... เลขท่ี ......  2. ช่ือ – นามสกลุ .......................................... เลขท่ี ..... 
3. ช่ือ - นามสกุล ........................................... เลขท่ี ......  4. ช่ือ - นามสกลุ ........................................... เลขท่ี ..... 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง4 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง วัสดุและอุปกรณ์น่ารู้ รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการ
เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ 
คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื ่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมี
ความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้
เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และ
สิ่งแวดล้อม 

ตัวชี้วัด ม.1/5 ใช้ความรู้ และทักษะเกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ์เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้า หรือ
อิเล็กทรอนิกส์ เพ่ือแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง เหมาะสมและปลอดภัย 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
การสร้างชิ้นงานอาจใช้ความรู้เรื่องวัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือช่างพ้ืนฐาน กลไก การต่อวงจรไฟฟ้า 

3. สาระการเรียนรู้ 
การสร้างพัดลมขนาดพกพา ใช้ความรู้เรื่องกลไกล้อและเพลา ได้แก่ การใช้ใบพัดยึดติดกับแกนของ

มอเตอร์ ความรู้เรื่องการต่อวงจรไฟฟ้า ได้แก่ การต่อวงจรไฟฟ้าอย่างง่ายที่ประกอบด้วย แบตเตอรี่ สายไฟ 
มอเตอร์ไฟฟ้ากระแสตรง และสวิตช์  ความรู้เรื่องวัสดุอุปกรณ์ เครื่องมือช่างพื้นฐาน ได้แก่ การใช้วัสดุในการ
สร้างใบพัดและพัดลม การใช้เครื่องมือช่างต่าง ๆ ในการวัด ตัด ติดยึด และการเจาะเพื่อสร้างพัดลมขนาด
พกพา 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

  1) อธิบายการนำความรู้ในด้านต่าง ๆ มาใช้ในการสร้างพัดลมขนาดพกพา 
4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1) นำเสนอผลงานของกลุ่ม พร้อมอธิบายกระบวนการทำงานอย่างมีลำดับขั้นตอน 
4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 

  1) มีความรับผิดชอบต่อหน้าที่ในกลุ่ม และให้ความร่วมมือในการทำงาน 

5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
สร้างพัดลมขนาดพกพา รวมทั้งนำเสนอผลงานของกลุ่มพร้อมอธิบายกระบวนการทำงานอย่างมีลำดับ

ขั้นตอน อีกท้ังแสดงออกถึงความรับผิดชอบต่อหน้าที่ในกลุ่ม และให้ความร่วมมือในการทำงาน 
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6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
6.1 มีวินัย 
6.2 ใฝ่เรียนรู้ 
6.3 อยู่อย่างพอเพียง 
6.4 มุ่งม่ันในการทำงาน 

7. กิจกรรมการเรียนรู้
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง4 
หน่วยที่ 2 เรื่อง วัสดุและอุปกรณ์น่ารู้ รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
สร ้ า งพ ัดลมขนาดพกพา รวมทั้ ง
นำเสนอผลงานของกลุ่มพร้อมอธิบาย
กระบวนการทำงานอย ่างม ีลำดับ
ขั ้นตอน อีกทั ้งแสดงออกถึงความ
รับผิดชอบต่อหน้าที ่ในกลุ ่ม และให้
ความร่วมมือในการทำงาน 
ด้านความรู้ ความเข้าใจ 
อธิบายการนำความรู้ในด้านต่าง ๆ มา
ใช้ในการสร้างพัดลมขนาดพกพา 
ด้านทักษะ/กระบวนการ 
นำเสนอผลงานของกลุ่ม พร้อมอธิบาย
กระบวนการทำงานอย ่างม ีลำดับ
ขั้นตอน 
ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
มีความรับผิดชอบต่อหน้าที ่ในกลุ่ม 
และให้ความร่วมมือในการทำงาน 
 
 

ขั้นนำ (5 นาที) 
1. ครูชี้แจงเนื้อหาและจุดประสงค์
ของการเรียนรู้เรื่อง ออกแบบใบพัด
พิชิตลมแรง 4  
2. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มทบทวน
แบบร่างและวัสดุที่ใช้ในการสร้าง
พัดลมขนาดพกพาที่ได้ออกแบบไว้
เมื่อชั่วโมงท่ีผ่านมาเพ่ือเตรียมลงมือ
สร้างชิ้นงาน 
3. ครูตั้งคำถามชวนคิด “ถ้าชิ้นงาน
ที่สร้างไม่ทำงานหรือทำงานได้ไม่
เหมือนกับที่ออกแบบไว้ เราจะทำ
อย่างไร” (แนวคำตอบ หาสาเหตุ
และปรับปรุงแก้ไข) 

 
1. ตั้งใจฟังครูอธิบายจุดประสงค์
ของบทเรียนเรื่อง ออกแบบใบพัด
พิชิตลมแรง 4  
2. ร่วมกับสมาชิกในกลุ ่ม เปิดดู
แบบร่างและรายการวัสดุ ที่เคย
ออกแบบไว้ในชั่วโมงท่ีผ่านมา 
 
 
3. ตอบคำถามชวนคิดของครู เชน่ 
“ถ้าชิ้นงานที่สร้างไม่ทำงานหรือ
ทำงานได้ไม่เหมือนกับที่ออกแบบ
ไว ้  เร าจะทำอย ่ า ง ไร”  โ ดย
พ ิจารณาจากป ัญหาและแนว
ทางการแก้ไขท่ีเป็นไปได้ 
 
 
 
 

1. ใบกิจกรรมที่  
2.4 เรื่อง สร้างพัด
ลมพกพา 
2. สื่อ 
presentation 
การเรียนรู้ เรื่อง 
ออกแบบใบพัด
พิชิตลมแรง4 
3 .  ห น ั ง สื อ
เทคโนโลยี (การ
อ อ ก แ บ บ แ ล ะ
เทคโนโลยี) ม.1 
(สสวท.) 
 

1. ใบกิจกรรมที่ 2.4 
เร ื ่อง สร้างพัดลม
พกพา 

1.แบบประเม ินด ้าน
ความรู้ 
2.แบบประเม ินด ้าน
ทักษะ/กระบวนการ 
3 . แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
ค ุณล ักษณะ เจตคติ  
ค่านิยม 
4 . แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
สมรรถนะ 
5 . แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
ค ุณล ั กษณะอ ั น พึ ง
ประสงค ์
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง4 
หน่วยที่ 2 เรื่อง วัสดุและอุปกรณ์น่ารู้ รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู ้
3. อยู่อย่างพอเพียง 
4. มุ่งม่ันในการทำงาน 

ขั้นปฏิบัติ (40 นาที)  
1. แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 3-
5 คน หรือใช้กลุ่มเดิมจากกิจกรรม
ออกแบบพัดลมขนาดพกพา 
 
2. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มสร้างพัด
ลมขนาดพกพาที่สามารถใช้งานได้
สะดวกมีน้ำหนักเบา ใช้แบตเตอรี่
ขนาด AA 1.5 โวลต์ จำนวน 2 ก้อน 
มอเตอร์ไฟฟ้ากระแสตรงขนาดเล็ก 
จำนวน 1 ต ัว และพัดลมขนาด
พกพาที ่สร้างขึ ้นมีความแตกต่าง
จากที ่ม ีจำหน่ายตามท้องตลาด 
ทั้งนี้ให้ใช้ใบพัดที่สร้างไว้แล้วจาก
กิจกรรมที ่  2.2 เร ื ่อง ออกแบบ
ใบพัดของฉัน มาประกอบเป็นพัด
ลมขนาดเล็ก และบันทึกผลลงในใบ
กิจกรรมที่ 2.4 เรื ่อง สร้างพัดลม
ขนาดพกพา 

  
1. ทำงานร่วมกับสมาชิกในกลุ่ม 
3–5 คน โดยแบ่งหน้าที่ เช่น คน
ประกอบวงจร คนติดตั้งใบพัด คน
ตรวจสอบ ฯลฯ 
2. ลงมือสร้างพัดลมขนาดพกพา
ตามแบบร่างที่วางแผนไว้ โดยใช้
วัสดุตามที่กำหนด เช่น แบตเตอรี่ 
2 ก้อน, มอเตอร์ 1 ตัว, ใบพัดที่
ออกแบบไว ้  และตรวจสอบ
วงจรไฟฟ้าว่าเชื ่อมต่อครบถ้วน 
มอเตอร์ทำงานได้ ใบพัดหมุนได้
จริง ทั้งทดสอบและปรับปรุงหาก
พบปัญหา เช่น สายไฟหลุด ใบพัด
ไม่สมดุล หรือชิ้นงานไม่แน่นหนา 
จากนั้นบันทึกผลการสร้าง ลงใน
ใบกิจกรรมที่ 1.4 เรื่อง สร้างพัด
ลมขนาดพกพา 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง4 
หน่วยที่ 2 เรื่อง วัสดุและอุปกรณ์น่ารู้ รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

(หมายเหตุ ครูให้ข้อเสนอแนะหรือ
ที่ปรึกษาในแต่ละกลุ่ม) 
3 .  ให ้ น ั ก เร ี ยนนำ เสนอผลใบ
กิจกรรมที่ 2.4 เรื ่อง สร้างพัดลม
พกพา 

 
 
3. เตรียมนำเสนอผลใบกิจกรรมที่ 
2.4 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลม
แรง 

ขั้นสรุป (5 นาที)  
1. ครูและนักเรียนร่วมสรุปกิจกรรม 
ด ั ง น ี ้  พ ั ด ล ม ข น า ด พ ก พ า 
ประกอบด้วยองค์ประกอบที่สำคัญ 
เช ่ น  ใ บ พ ั ด  ม อ เ ต อ ร ์ พ ร ้ อ ม
แหล่งจ่ายไฟ และสวิตช์ควบคุมการ
ปิด–เปิด และการทำให้ใบพัดหมุน
โดยต้องอาศัยความร ู ้ ในการต่อ
วงจรไฟฟ้าอย่าง่าย 

 
1. ร่วมฟังการสรุปของครูเกี่ยวกับ 
องค์ประกอบของพัดลมขนาด
พกพา และความรู้ที่ใช้ในการต่อ
วงจร 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบกิจกรรมที่ 2.4 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง 

2) สื่อ presentation การเรียนรู้ เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง4 
3) หนังสือเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ม.1 (สสวท.) 

9. การประเมินผลรวบยอด 
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 

1) ใบกิจกรรมที่ 2.4 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง 
2) พัดลมขนาดพกพา 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ ความเข้าใจ 
1. อธิบายการนำความรู้ในด้านต่าง ๆ 
มาใช้ในการสร้างพัดลมขนาดพกพา 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 2.4 
เรื่อง สร้างพัดลมพกพา 

 
แ บ บ ป ร ะ เ ม ิ น ด ้ า น
ความรู้ ความเข้าใจ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ 
1. นำเสนอผลงานของกลุ ่ม พร ้อม
อธ ิบายกระบวนการทำงานอย่างมี
ลำดับขั้นตอน 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 2.4 
เรื่อง สร้างพัดลมพกพา 

 
แบบประเม ินท ักษะ
กระบวนการ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
1. มีความรับผิดชอบต่อหน้าที่ในกลุ่ม 
และให้ความร่วมมือในการทำงาน 

 
สังเกตการตอบคำถาม
และการปฏิบัติงาน 

 
แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
ค ุณล ักษณะ เจตคติ  
ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
สร ้ า งพ ัดลมขนาดพกพา รวมทั้ ง
นำเสนอผลงานของกลุ่มพร้อมอธิบาย
กระบวนการทำงานอย ่างม ีลำดับ
ขั ้นตอน อีกทั ้งแสดงออกถึงความ
รับผิดชอบต่อหน้าที ่ในกลุ ่ม และให้
ความร่วมมือในการทำงาน 

 
-  ส ั ง เกตพฤต ิกรรม
ในขณะทำกิจกรรม 
- ผลงานพัดลมขนาด
พกพา 

 
แบบประเมินสมรรถนะ
สำคัญของผู้เรียน 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. อยู่อย่างพอเพียง 
4. มุ่งม่ันในการทำงาน 

 
ส ั ง เกตพฤต ิกรรมที่
แสดงถึงคุณลักษณะอัน
พึงประสงค ์

 
แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
ค ุณล ั กษณะอ ั น พึ ง
ประสงค ์

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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แบบประเมินด้านความรู้ ความเข้าใจ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง4 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน อธิบายการนำความรู้ในด้านต่าง ๆ  

มาใช้ในการสร้างพัดลมขนาดพกพา 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

      
      
      

เกณฑ์การประเมินด้านความรู้ ความเข้าใจ 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
อธิบายการนำความรู้ใน
ด้านต่าง ๆ มาใช้ในการ
สร้างพัดลมขนาดพกพา 

อธ ิบายความร ู ้ ในด ้าน
ต่าง ๆ ที่นำมาใช้ในการ
สร้างพัดลมขนาดพกพา
ได ้ถ ู กต ้อง  ครบถ ้ วน 
เขียนอธิบายรายละเอียด
ได้ชัดเจน 

อธ ิบายความร ู ้ ในด ้าน
ต่าง ๆ ที่นำมาใช้ในการ
สร้างพัดลมขนาดพกพา
ได้บางส่วน แต่ย ังขาด
รายละเอียดหรืออธิบาย
ไม่ครบถ้วน 

ไม่สามารถอธิบายความรู้
ในด้านต่าง ๆ ที่นำมาใช้
ในการสร้างพัดลมขนาด
พกพาได ้ถ ูกต ้อง หรือ
อธิบายคลาดเคลื่อน ไม่
ถ ูกต้อง ไม่ส ัมพันธ์กับ
ชิ้นงาน 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง4 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน นำเสนอผลงานของกลุ่ม พร้อมอธิบายกระบวนการ

ทำงานอย่างมีลำดับขั้นตอน 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

      
      
      

เกณฑ์การประเมินด้านทักษะกระบวนการ 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
นำเสนอผลงานของกลุ่ม 
พ ร ้ อ ม อ ธ ิ บ า ย
กร ะบว นกา รทำ ง าน
อย่างมีลำดับขั้นตอน 

นำเสนอผลงานได้อย่าง
ชัดเจน ครบถ้วน และ
อธ ิบายกระบวนการ
ทำงานของชิ้นงาน อย่าง
เป ็นลำดับขั ้นตอน ใช้
ภาษากระชับ และเข้าใจ
ง่าย 

นำเสนอผลงานได ้ ใน
ระดับหนึ่ง และอธิบาย
กระบวนการทำงานได้ 
บ า ง ข ั ้ น ต อน  ย ั ง ไ ม่
ครบถ้วนหรือเรียงลำดับ
ไม่ชัดเจน 

นำเสนอผลงานได้ ไม่
ช ั ด เ จ น  ห ร ื อ ไ ม่
ครอบคลุมขั้นตอน ไม่มี
ก า ร เ ร ี ย ง ล ำ ด ั บ ที่
เ ห ม า ะ ส ม  ห ร ื อ ไ ม่
สามารถอธิบายขั้นตอน
ของการทำงานได้ 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง4 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน มีความรับผิดชอบต่อหน้าที่ในกลุ่ม และให้ความ

ร่วมมือในการทำงาน 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

      
      
      

เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
ม ีความร ับผ ิดชอบต่อ
หน้าที ่ในกลุ ่ม และให้
ความร ่ วมม ื อ ใ นการ
ทำงาน 

ปฏิบ ัต ิหน ้าท ี ่ท ี ่ ได ้รับ
มอบหมาย อย ่าง เต็ม
ค ว า ม ส า ม า ร ถ แ ล ะ
สม ่ ำ เ ส มอ  ให ้ ค ว าม
ร่วมมือกับสมาชิกในกลุ่ม 
อย่างดีเยี่ยม และสื่อสาร
ก ั บ เ พ ื ่ อ น อ ย ่ า ง
สร้างสรรค ์

ปฏิบ ัต ิหน ้าท ี ่ท ี ่ ได ้รับ
มอบหมาย  บ า งค รั้ ง 
หร ือไม ่สม ่ำเสมอ ให้
ความร่วมมือกับกลุ่มใน
ระดับหนึ่ง แต่ยังมีบาง
ช่วงที่ไม่ค่อยมีส่วนร่วม 

ไม่รับผิดชอบต่อหน้าที่ ที่
ได ้ร ับ หร ือขาดความ
ร ่ วมม ื อก ับกล ุ ่ ม  ไม่
แสดงออกถึงความมีส่วน
ร่วมในการทำงาน 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินสมรรถนะ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง4 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
สิ่งท่ีควรได้รับ 
การพัฒนา 

สร้างพัดลมขนาดพกพา รวมทั้งนำเสนอผลงานของ
กลุ่มพร้อมอธิบายกระบวนการทำงานอย่างมีลำดับ

ขั้นตอน อีกทั้งแสดงออกถึงความรับผิดชอบต่อหน้าที่
ในกลุ่ม และให้ความร่วมมือในการทำงาน 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

      

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
สร้างพัดลมขนาดพกพา รวมทั้ง
นำเสนอผลงานของกลุ่มพร้อม
อธิบายกระบวนการทำงานอย่าง
มีลำดับขั้นตอน อีกท้ังแสดงออก
ถึงความรับผิดชอบต่อหน้าที่ใน
กลุ่ม และให้ความร่วมมือในการ
ทำงาน 

ช ิ ้ น ง า น เ ป ็ น ไ ป
ตามสเปก เปิดใช้งาน
แ ล ะ ห ม ุ น  มี
ม า ต ร ก า ร ค ว า ม
ปลอดภัย นำเสนอ
เ ป ็ น ล ำ ด ั บ ขั้ น
ครบถ้วนภายในเวลา
ท ี ่ ก ำ ห น ด  แ ส ด ง
ความรับผิดชอบและ
ความร่วมมือดี 

ชิ ้นงานทำงานได้แต่ไม่
สม ่ ำ เสมอ แรงลมต่ ำ 
ห ร ื อ ม ี จ ุ ด บ ก พ ร ่ อ ง
เ ล ็ กน ้ อ ยด ้ า น ค ว า ม
ปลอดภัยนำเสนอเป็น
ลำด ับพอใช ้  ตกหล่น
บางส่วนหรือเกินเวลา
สั ้น ๆ ความรับผิดชอบ
และความร่วมมืออยู ่ใน
ระดับหนึ่ง 

ชิ ้นงานขัดข ้อง ไม่
ปลอดภัย นำเสนอไม่
เป็นลำดับ ตกหล่น
ส าระสำค ัญ  ขาด
ความรับผิดชอบและ
ความร่วมมือ 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง4 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

มีวินัย 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
1. มีวินัย - ปฏิบัติตนตามข้อตกลง  

ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข้อบังคับของโรงเร ียน 
และ ไม่ละเมิดสิทธิของ
ผู้อื่น 
-  ตรงต ่อเวลาในการ
ปฏ ิบ ั ต ิ ก ิ จกรรมและ
รับผิดชอบในการทำงาน 

ปฏิบัติตนตามข้อตกลง  
ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข ้อบ ังค ับของ ตรงต่อ
เ ว ล า ใ น ก า ร ป ฏ ิ บ ั ติ
กิจกรรม และรับผิดชอบ
ในการทำงาน 

ปฏิบัติตนตามข้อตกลง
ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข้อบังคับของโรงเร ียน 
ตรงต่อเวลาในการปฏิบัติ
กิจกรรม 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง4 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

ใฝ่เรียนรู้ 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
2. ใฝ่เรียนรู ้ เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ

เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียน และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ 
ทั้งภายในและภายนอก
โรงเรียนเป็นประจำ 

เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ
เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียนและมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่าง 
ๆบ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ
เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียนและมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ
เป็นบางครั้ง 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง4 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

อยู่อย่างพอเพียง 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
3. อยู่อย่างพอเพียง ใช้ทรัพย์สินของตนเอง

แ ล ะ ท ร ั พ ย า ก ร ข อ ง
ส่วนรวมอย่างประหยัด 
ค ุ ้มค ่า เก ็บร ักษาดูแล
อย่างดี  ไม่เอาเปรียบ
ผู้อื ่น และไม่ทำให้ผู ้ อ่ืน
เด ือดร ้อน ใช ้ความรู้
ข้อมูลข่าวสารในการวาง
แ ผ น ก า ร เ ร ี ย น  ก า ร
ท ำ ง า น  แ ล ะ ใ ช ้ ใ น
ชีวิตประจำวัน 

ใช้ทรัพย์สินของตนเอง
แ ล ะ ท ร ั พ ย า ก ร ข อ ง
ส่วนรวมอย่างประหยัด 
ค ุ ้มค ่า เก ็บร ักษาดูแล
อย ่างด ี  ไม ่ เอาเปร ียบ
ผู ้อ ื ่น ใช ้ความรู ้ข ้อมูล
ข ่ า ว ส า ร ใ น ก า ร ว า ง
แผนการเรียน และการ
ทำงาน   

ใช้ทรัพย์สินของตนเอง
แ ล ะ ท ร ั พ ย า ก ร ข อ ง
ส่วนรวมอย่างประหยัด
คุ ้มค ่า เก ็บร ักษาดูแล
อย่างดี   

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง4 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

มุ่งม่ันในการทำงาน 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
4 มุ่งม่ันในการทำงาน ตั้งใจและรับผิดชอบใน

การปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับ
มอบหมายให้สำเร ็จ มี
ก า ร ป ร ั บ ป ร ุ ง แ ล ะ
พัฒนาการทำงานให้ดี
ขึ้นภายในเวลาที่กำหนด 

ตั้งใจและรับผิดชอบใน
การปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับ
มอบหมายให้สำเร ็จ มี
ก า ร ป ร ั บ ป ร ุ ง  แ ล ะ
พัฒนาการทำงานให้ดี
ขึ้น 

ตั้งใจและรับผิดชอบใน
การปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับ
มอบหมายให้สำเร็จ 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 
     ผลการจัดการเรียนการสอน
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
*หมายเหตุ: ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (.............นายพิสิษฐ์...ชื่นกลิ่น..............) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............ 
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ใบกิจกรรมท่ี 2.4 เรื่อง สร้างพัดลมพกพา 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง วัสดุและอุปกรณ์น่ารู้ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง4 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี รหัสวิชา ว22105 ภาคเรียนที่ 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

 

 

คำชี้แจง ให้นักเรียนบันทึกผลการสร้างและทดสอบพัดลมขนาดพกพา ตามประเด็นที่กำหนดให ้ 

ผลการสร้าง ผลการทดสอบการทำงาน 
แนวทางการปรับปรุงแก้ไข/ 

พัดนาต่อยอด 

☐ เป็นไปตามแบบที่วางแผนไว้ 
☐ ไม่เป็นไปตามแบบที่วางแผนไว ้

เพราะ……………………………………… 
………………………………………………. 
………………………………………………. 
………………………………………………. 
………………………………………………. 
………………………………………………. 
………………………………………………. 
………………………………………………. 
………………………………………………. 
………………………………………………. 
………………………………………………. 
………………………………………………. 
………………………………………………. 
........................................................ 
........................................................ 
........................................................ 
........................................................ 

☐ ทำงานได้ตามท่ีกำหนด 
☐ ไม่ทำงานได้ตามที่กำหนด 

เพราะ……………………………………… 
………………………………………………. 
………………………………………………. 
………………………………………………. 
………………………………………………. 
………………………………………………. 
………………………………………………. 
………………………………………………. 
………………………………………………. 
………………………………………………. 
………………………………………………. 
………………………………………………. 
………………………………………………. 
………………………………………………. 
………………………………………………. 
………………………………………………. 
………………………………………………. 

การพัฒนาต่อยอด 

........................................................ 

........................................................ 

........................................................ 

........................................................ 

........................................................ 

........................................................ 

........................................................ 

........................................................ 
การปรับปรุงแก้ไข 
........................................................ 
........................................................ 
........................................................ 
........................................................ 
........................................................ 
........................................................ 
........................................................ 
........................................................ 
........................................................ 

 

สมาชิกกลุ่มที่ ....... 
1. ช่ือ – นามสกุล .......................................... เลขท่ี ......  2. ช่ือ – นามสกลุ .......................................... เลขท่ี ..... 
3. ช่ือ - นามสกุล ........................................... เลขท่ี ......  4. ช่ือ - นามสกลุ ........................................... เลขท่ี ..... 
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2. จากการทำกิจกรรมการสร้างพัดลมขนาดพกพา นักเรียนใช้ความรู้ในด้านต่อไปนี้อย่างไร ตามประเด็น
ต่อไปนี้ 
- ประเภทของวัสดุ 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 

- เครื่องมือช่าง 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................................. 
 
- วงจรไฟฟ้า 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
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แนวคำตอบใบกิจกรรมที่ 2.4 เรื่อง สร้างพัดลมพกพา 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง วัสดุและอุปกรณ์น่ารู้ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง ออกแบบใบพัดพิชิตลมแรง4 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี รหัสวิชา ว22105 ภาคเรียนที่ 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

 

 

คำชี้แจง ให้นักเรียนบันทึกผลการสร้างและทดสอบพัดลมขนาดพกพา ตามประเด็นที่กำหนดให ้ 

ผลการสร้าง ผลการทดสอบการทำงาน 
แนวทางการปรับปรุงแก้ไข/ 

พัดนาต่อยอด 

☐ เป็นไปตามแบบที่วางแผนไว้ 
☐ ไม่เป็นไปตามแบบที่วางแผนไว ้

เพราะ ตามกิจกรรมหรือชิ้นงานที่
ออกแบบไว้................... 
………………………………………………. 
………………………………………………. 
………………………………………………. 
………………………………………………. 
………………………………………………. 
………………………………………………. 
………………………………………………. 
………………………………………………. 
………………………………………………. 
………………………………………………. 
………………………………………………. 
………………………………………………. 
........................................................ 
........................................................ 
........................................................ 

☐ ทำงานได้ตามท่ีกำหนด 
☐ ไม่ทำงานได้ตามที่กำหนด 

เพราะ ตามกิจกรรมหรือชิ้นงานที่
ออกแบบไว้………………. 
………………………………………………. 
………………………………………………. 
………………………………………………. 
………………………………………………. 
………………………………………………. 
………………………………………………. 
………………………………………………. 
………………………………………………. 
………………………………………………. 
………………………………………………. 
………………………………………………. 
………………………………………………. 
………………………………………………. 
………………………………………………. 
………………………………………………. 

การพัฒนาต่อยอด 
ตามกิจกรรมหรือชิ้นงานที่
ออกแบบไว้..................................... 
........................................................ 
........................................................ 
........................................................ 
........................................................ 
........................................................ 
........................................................ 
การปรับปรุงแก้ไข 
ตามกิจกรรมหรือชิ้นงานที่
ออกแบบไว้
........................................................ 
........................................................ 
........................................................ 
........................................................ 
........................................................ 
........................................................ 
........................................................ 
........................................................ 

 

สมาชิกกลุ่มที่ ....... 
1. ช่ือ – นามสกุล .......................................... เลขท่ี ......  2. ช่ือ – นามสกลุ .......................................... เลขท่ี ..... 
3. ช่ือ - นามสกุล ........................................... เลขท่ี ......  4. ช่ือ - นามสกลุ ........................................... เลขท่ี ..... 
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2. จากการทำกิจกรรมการสร้างพัดลมขนาดพกพา นักเรียนใช้ความรู้ในด้านต่อไปนี้อย่างไร ตามประเด็น
ต่อไปนี้ 
- ประเภทของวัสดุ 
ตามกิจกรรมหรือชิ้นงานที่ออกแบบไว้.................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 

- เครื่องมือช่าง 
ตามกิจกรรมหรือชิ้นงานที่ออกแบบไว้.................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................................. 
 
- วงจรไฟฟ้า 
ตามกิจกรรมหรือชิ้นงานที่ออกแบบไว้.................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 
การแก้ปัญหาตามกระบวนการ 

ออกแบบเชิงวิศวกรรม 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 13 ชั่วโมง 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 

สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลง
อย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และ
ศาสตร์อื ่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วย
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดย
คำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

ตัวชี้วัด  

ว 4.1  ม.1/2 ระบุปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจำวันรวบรวม วิเคราะห์ข้อมูลและ
แนวคิดท่ีเกี่ยวข้องกับปัญหา 

ว 4.1  ม.1/3 ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา โดยวิเคราะห์เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกข้อมูลที่
จำเป็นนำเสนอแนวทางแก้ไขปัญหาให้ผู ้อื ่นเข้าใจ วางแผนและดำเนินการ
แก้ปัญหา 

ว 4.1  ม.1/4 ทดสอบ ประเมินผล และระบุข้อบกพร่องที่เกิดขึ้นพร้อมทั้งหาแนวทางการ
ปรับปรุงแก้ไข และนำเสนอผลการแก้ปัญหา 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 

 การทำความรู้จักกับการแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม จะช่วยให้ผู ้ปฏิบัติงาน
ทำงานอย่างเป็นขั้นตอน มีแผน การทำงานที่ชัดเจน ช่วยลดข้อผิดพลาดในการทำงาน 

 การระบุปัญหา คือกระบวนการทำความเข้าใจสถานการณ์อย่างเป็นระบบ เพื่อชี้ชัดว่าประเด็นใดคือ
ปัญหาที่แท้จริง โดยวิเคราะห์สาเหตุ เงื่อนไขและข้อจำกัด ขอบเขต เวลา สถานที่ 

 การรวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับการแก้ปัญหาเป็นการหาแนวทางหรือวิธีการที่จะนำมาใช้แก้ปัญหา
อย่างเหมาะสม ซึ่งอาจรวบรวมข้อมูลได้หลายหลายแหล่งข้อมูลที่เชื่อถือได้ 

 การวิเคราะห์เปรียบเทียบจุดเด่น จุดด้อย และตัดสินใจเลือกแนวทางการแก้ปัญหา โดยคำนึงถึง
เงื่อนไขและกรอบของปัญหา ช่วยให้ได้แนวทางการแก้ปัญหาที่เหมาะสม 

 การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหาทำได้หลายวิธี เช่น การร่างภาพ การเขียนแผนภาพ การเขียนผัง
งาน เพื่อถ่ายทอดความคิด หรือสื่อสารให้ผู้อ่ืนเข้าใจตรงกัน 
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 การวางแผนก่อนการลงมือปฏิบัติงานโดยระบุขั้นตอนการทำงานและระยะเวลาในแต่ละขั้นตอนจะ
ช่วยลดข้อผิดพลาดของการทำงานช่วยประหยัดเวลา และทรัพยากรในการทำงาน 

 การลงมือปฏิบัติงานตามแผนงานที่วางไว้ จะช่วยให้การทำงานเป็นไปตามลำดับขั้นตอนมีเป้าหมายที่
ขัดเจน การสร้างชิ้นงานหรือวิธีการ ควรเลือกใช้เครื่องมือช่างพื้นฐานในการทำงานอย่างเหมาะสมกับประเภท
ของงานและใช้อย่างถูกต้องปลอดภัย 

 การกำหนดประเด็นในการทดสอบจะต้องสอดคล้องกับจุดประสงค์ของการแก้ปัญหาหรือกรอบของ
ปัญหา ซึ่งจะทำให้แก้ปัญหาได้ตรงประเด็น 

 การทดสอบและประเมินผลจะดำเนินการตามประเด็นการทดสอบที่ได้กำหนดไว้ ผลที่ได้จากการ
ทดสอบจะนำมาใช้ในการปรับปรุงแก้ไข และพัฒนาผลงานให้ตอบสนองต่อจุดประสงค์ของการแก้ปัญหาหรือ
กรอบของปัญหา 

 การนำเสนอผลงานเป็นการถ่ายทอดแนวคิดเพ่ือให้ผู้อ่ืนเข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการทำงานและชิ้นงาน
หรือวิธีการที่ได้ซึ่งสามารถทำได้หลายวิธี เช่น การเขียนรายงาน การนำเสนอผลงานด้วยวาจา การนำเสนอ
ผลงานด้วยโปสเตอร์ ฟลิปชาร์ท โปรแกรมนำเสนองาน 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 3.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

  1) ระบุข้ันตอนการแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
  2) วิเคราะห์ปัญหาจากสถานการณ์และกำหนดกรอบของปัญหา 
  3) กำหนดประเด็นในการรวบรวมข้อมูล ระบุวิธีการและแหล่งข้อมูลที่เหมาะสม 
  4) วิเคราะห์และตัดสินใจเลือกแนวทางการแก้ปัญหา 
  5) เลือกวิธีการออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 
  6) แสดงการวางแผนการทำงานในรูปแบบของตารางปฏิบัติงาน 

7) กำหนดประเด็นในการทดสอบผลงานสอดคล้องกับกรอบของปัญหา 
8) เลือกวิธีการนำเสนอผลการแก้ปัญหาที่เหมาะสมกับเนื้อหาและตามบริบท 

 3.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

  1) กำหนดปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจำวัน 
  2) ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการสืบค้นข้อมูล เก็บรวบรวมข้อมูลจากสื่อออนไลน์ 
  3) เลือกวิธีการแก้ปัญหาให้เหมาะสมและ สอดคล้องกับปัญหาหรือความต้องการ 
  4) การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 

5) วางแผนการทำงานโดยจัดลำดับขั้นตอน ระยะเวลา และผู้รับผิดชอบในตารางปฏิบัติงาน
ในเวลาที่กำหนด 
6) สร้างผลงานตามแนวทางการแก้ปัญหาที่ออกแบบและตารางปฏิบัติงาน 
7) กำหนดประเด็นการทดสอบผลงาน 
8) ทดสอบผลงานตามประเด็นที่กำหนด และปรับปรุงแก้ไขผลงาน 
9) วางแผนการนำเสนอผลงานของกลุ่มโดยเลือกใช้วิธีที่เหมาะสมกับเนื้อหา 
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10) นำเสนอผลงานของกลุ่มอย่างมั่นใจ 

 3.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 

  1) ตั้งใจเรียน ร่วมกิจกรรมกลุ่มอย่างกระตือรือร้น 
  2) แสดงความใฝ่รู้และตั้งใจเรียนรู้ในกิจกรรมการวิเคราะห์ปัญหา 

3) ความรับผิดชอบและมุ่งมั่นในการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 
4) ใฝ่รู้ กระตือรือร้น ทำงานกลุ่ม 
5) ความตั้งใจ มุ่งม่ันในการทำงานร่วมกับผู้อ่ืนในกลุ่ม 
6) ความรับผิดชอบและร่วมมือในการทำงานกลุ่ม 
7) ความมุ่งม่ัน ความรับผิดชอบ และการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 
8) แสดงความตั้งใจ ความรับผิดชอบในการทดสอบและประเมินผลงานของกลุ่ม 
9) แสดงความรับผิดชอบ ความร่วมมือ และความม่ันใจในการเตรียมการนำเสนอ 

4. สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 

 สร้างผลงานตามแนวทางการแก้ปัญหาที่ออกแบบไว้และดำเนินการตามตารางปฏิบัติงาน รวมทั้งมี
ความมุ่งม่ัน ความรับผิดชอบในการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 

 นำเสนอผลงานของกลุ่มโดยเลือกใช้วิธีที่เหมาะสมกับเนื้อหาและบริบท แสดงความรับผิดชอบ ความ
ร่วมมือ และความม่ันใจในการนำเสนอผลงาน 

5. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 6.1 มีวินัย 

6.2 ใฝ่เรียนรู้ 

6.3 มุ่งม่ันในการทำงาน 

6. การประเมินผลรวบยอด  

6.1 ชิ้นงานหรือภาระงาน 

 1) ใบกิจกรรมที่ 3.1 เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม  
2) ใบกิจกรรมที่ 3.2 เรื่อง วิเคราะห์ปัญหา 

 3) ใบกิจกรรมที่ 3.3 เรื่อง การรวบรวมข้อมูล 
 4) ใบกิจกรรมที่ 3.4 เรื่อง การเลือกแนวทาง 
 5) ใบกิจกรรมที่ 3.5 เรื่อง การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 

6) ใบกิจกรรมที่ 3.6 เรื่อง วางแผนการทำงาน 
7) ใบกิจกรรมที่ 3.7 เรื่อง การสร้างผลงาน 
8) ใบกิจกรรมที่ 3.8 เรื่อง การทดสอบผลงาน 
9) ใบกิจกรรมที่ 3.9 เรื่องการนำเสนอผลงาน 
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6.2 เกณฑ์การประเมินผลชิ้นงานหรือภาระงาน 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
ระบุขั้นตอนการแก้ปัญหา
ตามกระบวนการออกแบบ
เชิงวิศวกรรม 

ระบ ุการแก ้ป ัญหาตาม
กระบวนการออกแบบเชิง
วิศวกรรมได้ถูกต้องทุกข้อ 

ระบ ุการแก ้ป ัญหาตาม
กระบวนการออกแบบเชิง
วิศวกรรมได้ถูกต้อง 4-5 
ข้อ 

ระบ ุการแก ้ป ัญหาตาม
กระบวนการออกแบบเชิง
วิศวกรรมได้ถูกต้องน้อย
กว่า 4 ข้อ 

ว ิ เคราะห ์ป ัญหาจาก
สถานการณ์และกำหนด
กรอบของปัญหา 

ว ิ เ ค ร า ะห ์ ป ั ญห า ไ ด้
ถ ู กต ้ อ ง  หลากหลาย
ประเด็น สอดคล้องกับ
สถานการณ์ และกำหนด
กรอบของป ัญหา ไ ด้
ชัดเจน ตรงประเด็น 

ว ิ เ ค ร า ะห ์ ป ั ญห า ไ ด้
ถ ูกต ้อง สอดคล้องกับ
สถานการณ ์  กำหนด
กรอบของป ัญหา ไ ด้
ช ัดเจน สอดคล ้องกับ
การวิเคราะห์ปัญหา 

ว ิ เคราะห ์ป ัญหาหรือ
กำหนดกรอบของปัญหา
ไม่ได้ หรือไม่สอดคล้อง
กับสถานการณ์ 

การกำหนดประเด็นใน
การรวบรวมข้อมูล ระบุ
วิธีการและแหล่งข้อมูลที่
เหมาะสม 

วิเคราะห์ประเด็นในการ
รวบรวมข้อมูลได้อย่าง
ถ ูกต ้อง ช ัด เจน และ
สัมพันธ์กับปัญหาอย่าง
เป็นระบบ ระบุว ิธ ีการ
ร ว บ ร ว ม ข ้ อ ม ู ล แ ล ะ
แหล ่ งข ้อม ูลได ้อย ่ าง
เหมาะสม น่าเชื่อถือ 

ว ิ เคราะห ์ประเด ็น ได้
บางส่วนถูกต้อง แต่ยัง
ขาดรายละเอ ียดหรือ
ความชัดเจนบางจุด ระบุ
วิธีการและแหล่งข้อมูล
ได้ในระดับหนึ่ง แต่ยังไม่
ค ร อ บ ค ล ุ ม ห ร ื อ ไ ม่
สัมพันธ์ หรือยังไม่แน่ใจ
เรื่องความน่าเชื่อถือของ
แหล่งข้อมูล 

วิเคราะห์ประเด็นได้ไม่
ถูกต้อง หรือคลุมเครือ 
ขาดการเช ื ่ อมโยงกับ
ปัญหาที่กำลังศึกษา  ไม่
ส ามารถระบ ุ ว ิ ธ ี ก า ร
ร ว บ ร ว ม ข ้ อ ม ู ล ห รื อ
แหล ่ งข ้อม ูลได ้อย ่ าง
เหมาะสม 
หร ื อแหล ่ งข ้ อม ู ล ไม่
น่าเชื่อถือ   

ก า ร ว ิ เ ค ร า ะ ห ์ แ ล ะ
ต ั ด ส ิ น ใจ เ ล ื อ ก แ น ว
ทางการแก้ปัญหา 

ว ิ เคราะห ์จ ุดเด ่น–จุด
ด้อยของแต่ละแนวทาง
ไ ด ้ ช ั ด เจ น  ม ี ข ้ อ มู ล
เพียงพอ มีเหตุผลในการ
ตัดสินใจเลือกแนวทางที่
เหมาะสม และแสดง
รายละเอียดของแนวทาง
ได้อย่างสร้างสรรค ์

วิเคราะห์จุดเด่น-จุดด้อย
ได ้ในระดับพื ้นฐาน มี
ข ้ อ ม ู ล น ้ อ ย ใ น บ า ง
ประเด็น มีความพยายาม
เ ป ร ี ย บ เ ท ี ย บ แ ล ะ
ตัดสินใจเลือกแนวทาง 
แต่ยังขาดความชัดเจน
ใ น เ ห ต ุ ผ ล ห รื อ
รายละเอียด 

วิเคราะห์จุดเด่น-จุดด้อย
ได ้ไม ่ครบ ไม ่สามารถ
เปรียบเทียบหรือเลือก
แนวทางได้อย่างมีเหตุผล 

ก า ร เ ล ื อ ก ว ิ ธ ี ก า ร
ออกแบบแนวทางการ
แก้ปัญหา 

เล ือกว ิธ ีการออกแบบ
แนวทางการแก้ปัญหา
เป็นภาพร่าง หรือผังงาน 
ห ร ื อ แ ผ น ภ า พ ไ ด้
ส อ ด ค ล ้ อ ง ก ั บ แ น ว

เล ือกว ิธ ีการออกแบบ
แนวทางการแก้ปัญหา
เป็นภาพร่าง หรือผังงาน 
ห ร ื อ แ ผ น ภ า พ ไ ด้
ส อ ด ค ล ้ อ ง ก ั บ แ น ว

เล ือกว ิธ ีการออกแบบ
แนวทางการแก้ปัญหา
เป็นภาพร่าง หรือผังงาน 
ห ร ื อ แ ผ น ภ า พ ไ ม่
ส อ ด ค ล ้ อ ง ก ั บ แ น ว
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ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 

ทางการแก้ปัญหาที่เลือก 
โดยสามารถสื ่อสารให้
ผู ้อื ่นเข้าใจแนวคิดการ
ออกแบบได้ชัดเจนอย่าง
ละเอียด 

ทางการแก้ปัญหาที่เลือก 
โดยสื่อสารให้ผู้อื่นเข้าใจ
แนวคิดการออกแบบได้
เพียงพอ 

ทางการแก้ปัญหาที่เลือก 
ไม ่สามารถส ื ่อสารให้
ผู ้อื ่นเข้าใจแนวคิดของ
การออกแบบว ิ ธ ี ก าร
แก้ปัญหาได้ 

ก า ร แ ส ด ง ก า ร ว า ง
แ ผ น ก า ร ท ำ ง า น ใ น
ร ู ป แ บ บ ข อ ง ต า ร า ง
ปฏิบัติงาน 

วางแผนการทำงานใน
ร ู ป แ บ บ ข อ ง ต า ร า ง
ปฏิบัติงานได้ครบถ้วน 
โดยม ี ล ำด ับข ั ้ นตอน
ชัดเจน ระบุระยะเวลา
และผู ้ร ับผิดชอบในแต่
ละก ิ จกรรมได ้ อย ่ า ง
เหมาะสม สอดคล้องกับ
แผนงาน 

วางแผนการทำงานใน
ร ู ป แ บ บ ข อ ง ต า ร า ง
ปฏิบัติงาน โดยมีลำดับ
ขั้นตอนยังไม่ค่อยชัดเจน 
ขาดขั ้นตอนใดขั ้นตอน
หนึ่ง ระบุระยะเวลาและ
ผู้รับผิดชอบไม่ครบถ้วน 
ห ร ื อ ส อ ด ค ล ้ อ ง กั บ
แผนงานเป็นบางส่วน 

วางแผนการทำงานใน
ร ู ป แ บ บ ข อ ง ต า ร า ง
ปฏิบัต ิงานไม่ได้ตามที่
กำหนด ลำดับขั้นตอนไม่
ชัดเจน ไม่สมบูรณ์ ไม่มี
ก า ร ร ะ บ ุ เ ว ล า แ ล ะ
ผู้รับผิดชอบที่เหมาะสม 
ห ร ื อ ส อ ด ค ล ้ อ ง กั บ
แผนงาน 

การกำหนดประเด็นใน
ก า ร ท ด ส อ บ ผ ล ง า น
สอดคล้องกับกรอบของ
ปัญหา 

กำหนดประ เด ็ นการ
ท ด ส อ บ ไ ด ้ ถ ู ก ต ้ อ ง 
ชัดเจน และสอดคล้อง
กับกรอบของปัญหาหรือ
ว ัตถ ุประสงค ์ของการ
แก้ปัญหา 

กำหนดประ เด ็ นการ
ท ด ส อ บ ไ ด ้ ถ ู ก ต ้ อ ง  
สอดคล้องกับกรอบของ
ปัญหาหรือวัตถุประสงค์
ของการแก้ป ัญหา แต่
อาจจะยังไม่ครอบคลุม
ในทุกประเด็น 

ก ำ ห น ด ป ร ะ เ ด ็ น ไ ม่
สอดคล้องกับกรอบของ
ปัญหาหรือวัตถุประสงค์
ข อ ง ก า ร แ ก ้ ป ั ญ ห า 
หรือไม่สามารถใช้แบบ
ตรวจสอบรายการได้ 

การเลือกวิธีการนำเสนอ
ผ ล ก า ร แ ก ้ ป ั ญ ห า ที่
เหมาะสมกับเนื ้อหาและ
ตามบริบท 

เล ือกวิธ ีการนำเสนอผล
การแก้ปัญหาที่เหมาะสม
กับเนื้อหาและตามบริบท 
ส า ม า ร ถ ใ ห ้ เ ห ต ุ ผ ล
ประกอบได้สมเหตุผล 

เล ือกวิธ ีการนำเสนอผล
การแก้ปัญหาที่พอจะใช้ได้
กับเนื้อหาและตามบริบท 
ให้เหตุผลประกอบได้ 

การเลือกวิธีการนำเสนอ
ผ ล ก า ร แ ก ้ ป ั ญ ห า ที่
เหมาะสมกับเนื ้อหาและ
ตามบริบท 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
การกำหนดปัญหาหรือ
ค ว า ม ต ้ อ ง ก า ร ใ น
ชีวิตประจำวัน 

กำหนดปัญหาหรือสรุป
ก รอบของป ัญหา ไ ด้
ส อ ด ค ล ้ อ ง กั บ
ส ถ า น ก า ร ณ ์ ป ั ญ ห า 
ชัดเจน ตรงประเด็น 

กำหนดปัญหาหรือสรุป
ก รอบของป ัญหา ไ ด้
ส อ ด ค ล ้ อ ง กั บ
สถานการณ์ปัญหา แต่
อาจจะยังไม่ค่อยชัดเจน 
หรือตรงประเด็น 

กำหนดปัญหาหรือสรุป
ก รอบของป ัญหา ไม่
ส อ ด ค ล ้ อ ง กั บ
สถานการณ์ปัญหา 

การใช้เทคโนโลยีดิจิทัล
ในการสืบค้นข้อมูล เก็บ

ใช้เทคโนโลยีด ิจ ิท ัลใน
การสืบค้นข้อมูลได้อย่าง
คล ่องแคล ่ว สามารถ

ใช้เทคโนโลยีด ิจ ิท ัลใน
การส ืบค ้นข ้ อม ู ล ได้  
สามารถบ ันท ึกข ้อมูล

ไม่สามารถใช้เทคโนโลยี
ด ิ จ ิ ท ั ล ในการส ื บ ค้ น
ข้อมูลได้ บันทึกข้อมูล
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ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 

รวบรวมข้อมูลจากสื่อ
ออนไลน์ 

บันท ึกข ้อม ูลจากการ
สืบค้นได้ตามประเด็นที่
ต้องการได้ทุกประเด็น 

จากการส ืบค้นได ้ตาม
ประเด็นที่ต้องการได้ไม่
ครบทุกประเด็น 

จากการส ืบค้นได ้ตาม
ประเด ็นท ี ่ต ้องการได้
น้อย หรือไม่ได้เลย 

เลือกวิธีการแก้ปัญหาให้
เ ห ม า ะ ส ม แ ล ะ 
สอดคล้องกับปัญหาหรือ
ความต้องการ 
 

เลือกวิธีการแก้ปัญหาได้
เ ห ม า ะ ส ม  แ ล ะ 
สอดคล้องกับกรอบของ
ปัญหา 

เลือกวิธีการแก้ปัญหาได้ 
สอดคล้องกับกรอบของ
ปัญหา 
 

เลือกวิธีการแก้ปัญหาได้
ไม ่ เหมาะสม หร ือไม่  
สอดคล้องกับกรอบของ
ปัญหา 

ก า ร อ อ ก แ บ บ แ น ว
ทางการแก้ปัญหา 

ออกแบบแนวทางการ
แก้ปัญหาได้ครบถ้วน มี
รายละเอ ียดท ี ่ช ัดเจน 
สามารถสื ่อสารแนวคิด
ให้ผู้อื่นเข้าใจได้ชัดเจน 

ออกแบบแนวทางการ
แก้ปัญหาได้บางส่วน ยัง
ม ี ข ้ อ บ ก พ ร ่ อ ง ใ น
โ ค ร ง ส ร ้ า ง ห ร ื อ ก า ร
สื่อสาร แต่ยังพอเข้าใจ 

ออกแบบแนวทางการ
แก้ปัญหาได้ไม ่ช ัดเจน 
ขาดรายละเอ ี ยด ไม่
สามารถสื ่อแนวคิดให้
ผู้อื่นเข้าใจได้ 

การวางแผนการทำงาน
โดยจ ัดลำด ับข ั ้นตอน 
ร ะ ย ะ เ ว ล า  แ ล ะ
ผู ้ร ับผ ิดชอบในตาราง
ปฏ ิบ ัต ิ ง านในเวลาที่
กำหนด 

จัดทำตารางปฏิบัติงาน
ได้อย่างคล่องแคล่ว ไม่
ต ิ ด ข ั ด  ใช ้ เ ว ล า ว า ง
แผนการทำงานภายใน
เวลาที่กำหนด 

จัดทำตารางปฏิบัติงาน
ไ ด ้  ต ้ อ ง ก า ร ค ว า ม
ช ่วยเหล ือจากคร ู เป็น
บางครั ้ง แต่ยังใช้เวลา
ว า ง แ ผ น ก า ร ท ำ ง า น
ภายในเวลาที่กำหนด 

จัดทำตารางปฏิบัติงาน
ไม ่ ได ้  ต ้องการความ
ช ่ วย เหล ื อจากคร ู ใน
หลายส่วน วางแผนงาน
ไม ่ เสร ็จภายในเวลาที่
กำหนด 

การสร้างผลงานตามแนว
ทางการแก ้ ป ัญหาที่
ออกแบบและตาราง
ปฏิบัติงาน 

ดำเนินการสร้างชิ้นงาน
ไ ด ้ ต ร ง ต า ม แ ผ น ที่
ออกแบบไว้ทุกขั ้นตอน 
บันทึกข้อมูลได้ละเอียด 
ครบถ้วน แสดงให้เห็นถึง
กระบวนการคิดและการ
แก้ปัญหาได้ด ี

สร้างผลงานได้บางส่วน
ตามแผน บันทึกข้อมูล
พ ื ้ น ฐ าน ได ้  แต ่ ย ั ง มี
ข ้อผ ิดพลาดเล ็กน ้อย 
ห ร ื อ ย ั ง ไ ม ่ ส า ม า ร ถ
อธิบายการแก้ปัญหาได้
ชัดเจน 

ไม ่สามารถดำเนินการ
ตามแผนได้ หรือผลงาน
ไม ่สมบ ู รณ ์  ขาดการ
บ ันท ึก หร ือไม ่ม ีการ
สะท้อนปัญหาและแนว
ทางแก้ไขเลย 

กำหนดประเด็นในการ
ทดสอบผลงาน 

กำหนดประ เด ็ นการ
ท ด ส อ บ ไ ด ้ ถ ู ก ต ้ อ ง 
ชัดเจน โดยไม่ต้องได้รับ
ความช่วยเหลือจากครู 

กำหนดประ เด ็ นการ
ทดสอบได้ถ ูกต ้อง แต่
ได ้ร ับความช ่วยเหลือ 
หรือคำแนะนำเพิ ่มเติม
จากครู 

ก ำ ห น ด ป ร ะ เ ด ็ น ไ ม่
สอดคล้องกับปัญหา แม้
จะได้ร ับคำแนะนำจาก
ครู หรือไม่สามารถจัดทำ
แบบตรวจสอบรายการ
ให ้ เ ส ร ็ จ ต าม เว ล าที่
กำหนด 

ท ด ส อ บ ผ ล ง า น ต า ม
ประเด็นที ่กำหนด และ
ปรับปรุงแก้ไขผลงาน 

ด ำ เ น ิ น ก า ร ท ด ส อ บ
ผลงานได้ครบถ้วนตาม
ประเด็นที่กำหนด มีการ

ด ำ เ น ิ น ก า ร ท ด ส อ บ
ผลงานตามประเด ็นที่
กำหนดได้บางส่วน และ

ไม่สามารถดำเนินการ
ทดสอบผลงานได ้ตาม
ป ร ะ เ ด ็ น ท ี ่ ก ำ ห น ด 
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ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 

บันทึกผลอย่างถูกต้อง 
และสามารถปร ับปรุง
ผลงานได้อย่างเหมาะสม 
ผลงานสามารถแก้ปัญหา
จากกรอบของป ัญหา
ที่ตั้งไว้ได้ 

มีความพยายามในการ
ปรับปรุงผลงาน แต่ยังไม่
ส ม บ ู ร ณ ์ ห ร ื อ มี
ข้อบกพร่องบางประการ 

หรือไม ่ม ีการปร ับปรุง
ผลงานอย่างเหมาะสม 

วางแผนการนำ เสนอ
ผลงานของกล ุ ่ ม โดย
เลือกใช้วิธีที่เหมาะสมกับ
เนื้อหา 

วางแผนการนำเสนอได้
ชัดเจน มีลำดับขั้นตอน
และเน ื ้ อหาครบถ ้ วน 
เ ล ื อ ก ร ู ป แ บ บ ก า ร
นำเสนอได้เหมาะสมกับ
เ น ื ้ อ ห า แ ล ะ
กลุ่มเป้าหมาย มีการแบ่ง
หน้าที่ภายในกลุ่มอย่างมี
ระบบ 

วางแผนการนำเสนอได้
ในระดับหนึ ่ง ม ีลำดับ
ข ั ้ นตอนหร ื อ เน ื ้ อหา
บางส ่ วน ไม ่ สมบ ู รณ์  
เ ล ื อ ก ร ู ป แ บ บ ก า ร
นำเสนอได้พอเหมาะ แม้
ย ั ง ไ ม ่ ส อ ด คล ้ อ ง กั บ
เนื้อหาบางประการ การ
แบ่งหน้าที่ยังไม่ชัดเจน 

วางแผนการนำเสนอได้
ไม่ชัดเจน ไม่ครอบคลุม
เนื้อหา เลือกรูปแบบการ
นำเสนอไม่เหมาะสมกับ
เน ื ้อหา หร ือไม ่ม ีการ
วางแผนร่วมกันในกลุ่ม
อย่างเป็นระบบ 

การนำเสนอผลงานของ
กลุ่มอย่างมั่นใจ 

ม ี ความม ั ่ น ใจ ในการ
นำเสนอผลงาน สื่อสาร
ให้ผู ้อื ่นได้เข้าใจ  มีการ
แบ่งหน้าที ่ภายในกลุ่ม
อย่างมีระบบ 

มีความมั ่นใจในระดับ
หน ึ ่ ง ในการนำ เสนอ
ผลงาน สื่อสารให้ผู้อ่ืนได้
พอเข้าใจ  แสดงการแบ่ง
หน้าที่ภายในกลุ่ม 

ไม่ม ีความมั ่นใจในการ
นำเสนอผลงาน สื่อสาร
ให้ผู้อื่นได้ไม่เข้าใจ  ไม่มี
การแบ่งหน้าที ่ภายใน
กลุ่ม 

ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
ตั้งใจเรียน ร่วมกิจกรรม
กลุ่มอย่างกระตือรือร้น 

ม ี ค ว า ม ต ั ้ ง ใ จ เ ร ี ย น
ตลอดเวลา ร่วมกิจกรรม
กลุ ่มอย่างกระตือรือร้น 
แสดงความค ิด แสดง
ความค ิดเห ็น และให้
ความร่วมมือกับเพื ่อน
อย่างสม่ำเสมอ 

ม ี ค ว า ม ต ั ้ ง ใ จ เ ร ี ย น
พอสมควร ร่วมกิจกรรม
กลุ่มบ้าง แสดงความคิด
หรือให้ความร่วมมือกับ
เพ่ือนบางครั้ง 

ขาดความตั้งใจเรียน ไม่
ค ่ อ ย ม ี ส ่ ว น ร ่ ว ม ใ น
กิจกรรมกลุ ่ม ไม่แสดง
ความคิดหรือไม่ให้ความ
ร่วมมือกับเพ่ือนในกลุ่ม 

แสดงความใฝ่รู้และตั้งใจ
เร ียนรู ้ในกิจกรรมการ
วิเคราะห์ปัญหา 

มีส ่วนร ่วมในกิจกรรม
อ ย ่ า ง ก ร ะ ต ื อ ร ื อ ร้ น
แสดงออกถึงความตั้งใจ 
เช ่ น  จ ด บ ั น ท ึ ก  คิ ด
วิเคราะห์ ตอบคำถาม 

มีส ่วนร่วมในการเรียน 
แต่ยังไม่สม่ำเสมอ และ
ปฏิบัติตามคำแนะนำแต่
ยังไม่แสดงออกถึงความ
กระตือรือร้นชัดเจน 

ไม่ตั้งใจทำกิจกรรม หรือ
พูดคุยเรื่องอ่ืนในระหว่าง
การเรียน และไม่แสดง
ความสนใจในการเรียน 
แม้ได้รับการกระตุ้น 

ความร ับผ ิดชอบและ
ม ุ ่ งม ั ่ น ในการทำงาน
ร่วมกับผู้อ่ืน 

คว ามร ั บ ผ ิ ด ชอบต่ อ
หน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย
อย่างสม่ำเสมอ ทำงาน

คว ามร ั บ ผ ิ ด ชอบต่ อ
หน้าที ่ท ี ่ได ้ร ับบ้าง ไม่
สม่ำเสมอ มีความร่วมมือ

แสดงความรับผิดชอบใน
การทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 
ทิ้งงาน ละเลยภารกิจ ไม่
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ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 

ร่วมกับผู ้อื ่นด้วยความ
ต ั ้ ง ใจ  ม ุ ่ งม ั ่ น ในการ
แก ้ป ัญหา ร ่วมม ือกัน
อย่างมีประสิทธิภาพ ไม่
ละท ิ ้ งภารก ิ จ  ม ีการ
ช ่วยเหลือหร ือกระตุ้น
เพ่ือนร่วมทีม 

กับผู้อ่ืนในระดับหนึ่ง แต่
บางครั ้งย ังไม่สามารถ
ทำงานได้เต็มที่ หรือรอ
ให้ผู้อื่นเริ่มก่อน 

เข้าร่วมการทำงาน หรือ
ไม ่ให ้ความร ่วมมือกับ
กลุ่มอย่างชัดเจน 

ใฝ่รู้ กระตือรือร้น ทำงาน
กลุ่ม 

มีความกระตือรือร้นใน
การเรียน มีส่วนร่วมใน
กิจกรรมกลุ่มเต็มท่ี เสนอ
ความค ิด เห ็นและให้
ความร่วมมือกับเพื ่อน
ตลอดเวลา 

มีส่วนร่วมในบางช่วงของ
ก ิจกรรม แสดงความ
ตั้งใจแต่ยังไม่ต่อเนื่อง 

ไ ม ่ แ ส ด ง ค ว า ม
กระตือรือร้น ไม่ให้ความ
ร ่วมม ือก ับกล ุ ่ม หรือ
แยกตัว ไม่มีส่วนร่วมใน
กิจกรรม 

ความตั้งใจ มุ่งมั่นในการ
ทำงานร่วมกับผู ้อ ื ่นใน
กลุ่ม 

มีความตั ้งใจและมุ ่งมั่น
ในการทำงานร ่วมกับ
กล ุ ่ มอย ่ า งสม ่ ำ เสมอ 
รับผิดชอบ และมีส ่วน
ร่วมในทุกข้ันตอน 

ม ี ค ว ามต ั ้ ง ใจ ในกา ร
ทำงานระดับหนึ่ง มีส่วน
ร่วมในกิจกรรม แต่ยัง
ขาดความต่อเนื ่องหรือ
ความรับผิดชอบบางช่วง 

ไม่แสดงความตั้งใจหรือ
ม ุ ่ ง ม ั ่ น  ข า ด ค ว า ม
รับผิดชอบ และมีส ่วน
ร่วมน้อยในการทำงาน
กลุ่ม 

ความร ับผ ิดชอบและ
ร ่วมม ือในการทำงาน
กลุ่ม 

แสดงความรับผ ิดชอบ
ต่อหน้าที่ของตนในกลุ่ม
อย่างเต็มที ่ ทำงานตรง
เวลา ส ื ่ อสารและให้
ความร่วมมือกับสมาชิก
ในกลุ่มอย่างต่อเนื่อง 

แสดงความรับผิดชอบได้
บางครั้ง ร่วมมือกับกลุ่ม
ในบางช ่วง เวลา ขาด
ความสม่ำเสมอ 

ไม่แสดงความรับผิดชอบ 
ไม ่ทำหน ้ าท ี ่ ท ี ่ ได ้ รั บ
มอบหมาย และไม ่ ให้
ความร่วมมือกับกลุ่ม 

ค ว า ม ม ุ ่ ง ม ั ่ น  ค ว า ม
ร ับผ ิ ดชอบ และการ
ทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 

แสดงความมุ ่งมั ่นตั ้งใจ 
รับผิดชอบหน้าที่ที่ได้รับ 
ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่าง
มีประสิทธิภาพ มีความ
พยายามแก้ไขเม ื ่อพบ
อุปสรรค 

ปฏิบัติหน้าที่ได้ในระดับ
หน ึ ่ ง ร ่วมม ือก ับผ ู ้ อ่ืน
พอสมควร แสดงความ
พยายามบางครั้งแต่ยังไม่
สม่ำเสมอ 

ขาดความรับผิดชอบ ไม่
ค่อยมีส ่วนร่วมในกลุ่ม 
หรือไม่ตั้งใจทำงาน ไม่มี
ความพยายามในการ
ปร ั บป ร ุ ง ห ร ื อ แก ้ ไข
ปัญหา 

แสดงความตั ้งใจ ความ
ร ั บ ผ ิ ด ช อ บ ใ น ก า ร
ทดสอบและประเมินผล
งานของกลุ่ม 

เข ้ าร ่ วมก ิจกรรมการ
ทดสอบและประเมินผล
งานอย่างตั้งใจตลอดทั้ง
ก ิจกรรม และปฏ ิบ ัติ
หน ้าท ี ่ตามบทบาทใน

แสดงความต ั ้ ง ใจและ 
รับผิดชอบงานเมื่อได้รับ
มอบหมาย แต ่ย ั ง ไม่
สม่ำเสมอ 

ไม ่แสดงความตั ้งใจใน
การทำงานกลุ่ม และไม่
ปฏ ิ บ ั ต ิ ห น ้ า ท ี ่  ห รื อ
หลีกเลี่ยงกิจกรรม 
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ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 

กลุ่ม เช่น ทดสอบ บันทึก 
วิเคราะห์ หรือนำเสนอ 

แสดงความรับผ ิดชอบ 
ความร่วมมือ และความ
มั ่นใจในการเตรียมการ
นำเสนอ 

ม ีความร ับผ ิดชอบต่อ
งานที ่ได ้ร ับมอบหมาย 
ทำงานตรงเวลา ทำงาน
ร่วมกับเพื่อนได้ดี แสดง
ค ว า ม ค ิ ด เ ห ็ น อ ย ่ า ง
สร ้างสรรค์ และแสดง
ค ว า ม ม ั ่ น ใ จ ใ น ข ณ ะ
เตรียมการนำเสนอ 

ม ีความร ับผ ิดชอบใน
ระดับหนึ ่ง ปฏิบัติงาน
ตามที ่ได้ร ับมอบหมาย
ร่วมกับกลุ่มได้พอสมควร 
แ ส ด ง อ อ ก ถ ึ ง ค ว า ม
ร่วมมือบ้าง และมีความ
มั ่นใจบางส่วนในขณะ
เตรียมการนำเสนอ 

ขาดความรับผิดชอบ ไม่
ปฏิบัติงานตามที ่ได้รับ
มอบหมาย ร่วมงานกับ
กลุ่มได้น้อยหรือมีปัญหา
ในการทำงานร ่วมกัน 
และแสดงความไม่มั ่นใจ
หร ื อ ไม ่ ต ั ้ ง ใจ ในการ
เตรียมการนำเสนอ 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 เรื่อง การออกแบบเชิงวิศวกรรม 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการ
เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ 
คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื ่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมี
ความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้
เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และ
สิ่งแวดล้อม 

ตัวชี้วัด ม.1/2 ระบุปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจำวันรวบรวม วิเคราะห์ข้อมูล
และแนวคิดท่ีเกี่ยวข้องกับปัญหา 

ตัวชี้วัด ม.1/3 ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา โดยวิเคราะห์เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือก
ข้อมูลที่จำเป็นนำเสนอแนวทางแก้ไขปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจ วางแผนและ
ดำเนินการแก้ปัญหา 

ตัวชี้วัด ม.1/4 ทดสอบ ประเมินผล และระบุข้อบกพร่องที่เกิดขึ ้นพร้อมทั ้งหาแนว
ทางการปรับปรุงแก้ไข และนำเสนอผลการแก้ปัญหา 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
การทำความรู้จักกับการแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม จะช่วยให้ผู ้ปฏิบัติงาน

ทำงานอย่างเป็นขั้นตอน มีแผน การทำงานที่ชัดเจน ช่วยลดข้อผิดพลาดในการทำงาน 

3. สาระการเรียนรู้ 
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เป็นกระบวนการแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างเป็นขั้นตอน ช่วย

สร้างแนวทางที่เหมาะสมในการแก้ปัญหา ประกอบด้วย 6 ขั้นตอน คือ ระบุปัญหา รวบรวมข้อมูลและแนวคิด
ที่เกี่ยวข้องกับปัญหา ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา วางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา ทดสอบ ประเมิ นผลและ
ปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน และนำเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

  1) ระบุข้ันตอนการแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
  - 

4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
  1) ตั้งใจเรียน ร่วมกิจกรรมกลุ่มอย่างกระตือรือร้น 
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5. สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
- 

6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
6.1 มีวินัย 
6.2 ใฝ่เรียนรู้ 
6.3 มุ่งม่ันในการทำงาน 

7. กิจกรรมการเรียนรู้
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 เรื่อง การออกแบบเชิงวิศวกรรม 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
- 
ด้านความรู้ ความเข้าใจ 
ระบ ุ ข ั ้ นตอนการแก ้ป ัญหาต าม
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
ด้านทักษะ/กระบวนการ 
- 
ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
ตั้งใจเรียน ร่วมกิจกรรมกลุ่มอย่าง
กระตือรือร้น 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู ้
3. มุ่งม่ันในการทำงาน 

ขั้นนำ (5 นาที) 
1. ครูชี้แจงเนื้อหาและจุดประสงค์
ของการเรียนรู้เรื่อง ก้าวแรกสู่การ
คิดเชิงวิศวกรรม ให้นักเรียนเข้าใจ
ว่าการออกแบบเชิงวิศวกรรมเป็น
กระบวนการท ี ่ ช ่ วย ในการคิ ด
วิเคราะห์และแก้ปัญหาอย่างเป็น
ขั้นตอน 
2. ครูนำเสนอภาพมลภาวะทาง
อากาศ (ฝุ่น PM 2.5) ให้นักเรียน
พิจารณา พร้อมตั้งคำถามชวนคิด
ดังนี้ 
    1) จากภาพ นักเรียนคิดว่าฝุ่นใน
อากาศมีผลต่อสุขภาพหรือไม่ แล้ว
ฝุ่นที่เราหายใจเข้าไปมีขนาดใหญ่
หรือเล็ก 
    (แนวคำตอบ ฝุ ่นมีขนาดเล็ก
มากจนสามารถเข้าไปในปอดและ
กระแสเลือดได้ ส่งผลกระทบต่อ

 
1 .  ต ั ้ ง ใจฟ ั งคำช ี ้ แจงของครู
เกี่ยวกับจุดประสงค์และเนื้อหาที่
จะเรียนรู้ 
 
 
 
 
2.  ส ั ง เกตและพ ิจารณาภาพ
มลภาวะทางอากาศ (ฝุ่น PM 2.5) 
แสดงความเห็น ตอบคำถามของ
ครูด้วยเหตุผล เช่น ผลกระทบ
ของฝุ ่นต่อสุขภาพ และแนวคิด
เก ี ่ยวกับคุณสมบัต ิของเครื ่อง
กรองฝุ่น 

1. ใบความรู้ที่ 3.1 
เรื่อง กระบวนการ
อ อ ก แ บ บ เ ชิ ง
วิศวกรรม 
2. ใบกิจกรรมที่ 
3.1 เรื่อง 
กระบวนการ
ออกแบบเชิง
วิศวกรรม 
3. สื่อ 
presentation 
การเรียนรู้ เรื่อง 
ก้าวแรกสู่การคิด
เชิงวิศวกรรม 
4 .  ห น ั ง สื อ
เทคโนโลยี (การ
อ อ ก แ บ บ แ ล ะ
เทคโนโลยี) ม.1 
(สสวท.) 

1. ใบกิจกรรมที่ 3.1 
เรื ่อง กระบวนการ
อ อ ก แ บ บ เ ชิ ง
วิศวกรรม 

1.แบบประเม ินด ้าน
ความรู้ 
2 . แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
ค ุณล ักษณะ เจตคติ  
ค่านิยม 
3 . แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
ค ุณล ั กษณะอ ั น พึ ง
ประสงค ์
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 เรื่อง การออกแบบเชิงวิศวกรรม 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สุขภาพ เช่น โรคหอบหืด โรค
ทางเดินหายใจ และโรคหัวใจ) 
    2) ถ้าเราต้องออกแบบเครื ่อง
กรองฝ ุ ่นสำหร ับใช ้ในบ ้านหรือ
โรงเรียน นักเรียนคิดว่าเครื่องกรอง
ฝุ่นควรมีคุณสมบัติอะไรบ้าง 
    (แนวคำตอบ สามารถกรองฝุ่น
ขนาดเล็กได้, ลดมลพิษ, ไม่ส่ง
เสียงดัง, ใช้งานง่าย, ปลอดภัย, 
เคลื่อนย้ายสะดวก และประหยัด
พลังงาน) 
ขั้นสอน (10 นาที) 
1. ครูอธิบายกระบวนการออกแบบ
เชิงวิศวกรรม 6 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้น
ระบุปัญหา ขั้นรวบรวมข้อมูลและ
แนวคิดที ่เกี ่ยวข้องกับปัญหา ขั้น
ออกแบบว ิธ ีการแก ้ป ัญหา ขั้น
วางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา 
ข ั ้ นทดสอบ ประเม ินผล และ

  
1. ฟังคำอธิบายของครูเกี ่ยวกับ
ก ร ะ บ ว น ก า ร อ อ ก แ บ บ เชิ ง
วิศวกรรมทั้ง 6 ขั้นตอน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 เรื่อง การออกแบบเชิงวิศวกรรม 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือ
ช ิ ้นงาน และขั ้นนำเสนอว ิธ ีการ
แก้ปัญหาหรือชิ้นงาน 
2. คร ูให ้น ักเร ียนศ ึกษาจากใบ
ความรู ้ที ่ 3.1 เรื ่อง กระบวนการ
ออกแบบเชิงวิศวกรรม 
3. ครูตั้งคำถามกระตุ้นการคิดโดย
ใช้สถานการณ์จากภาพฝุ่นมลพิษ 
เพ ื ่อให ้น ักเร ียนเช ื ่อมโยงก ับ 6 
ขั้นตอนของกระบวนการออกแบบ
เชิงวิศวกรรม ดังนี้  
    1) ขั ้นที ่ 1 ระบุปัญหา “จาก
ภาพปัญหาคืออะไร” 
    (แนวคำตอบ ฝุ ่นมีขนาดเล็ก
มากจนเข้าสู่ร่างกายได้ง่าย ทำให้
เกิดโรคทางเดินหายใจ) 
     2) ขั้นที่ 2 รวบรวมข้อมูลและ
แนวคิดที่เกี่ยวข้องกับการแกป้ัญหา 

 
 
 
2. นักเรียนศึกษาใบความรู้ที่ 3.1 
ด้วยความตั ้งใจ และจดบันทึก
ประเด็นสำคัญ 
3 .  ตอบคำถามชวนค ิ ด จ าก
สถานการณ์ปัญหา โดยพยายาม
เช ื ่ อม โ ย งก ั บแต ่ ล ะข ั ้ น ของ
ก ร ะ บ ว น ก า ร อ อ ก แ บ บ เชิ ง
วิศวกรรม หรือซักถามข้อสงสัย
เมื่อไม่เข้าใจ เพื่อเสริมสร้างความ
เข้าใจที่ถูกต้อง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 เรื่อง การออกแบบเชิงวิศวกรรม 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

“เราจะต้องหาข้อมูลเกี่ยวกับเรื ่อง
ใด และหาจากที่ใด” 
    (แนวคำตอบ ข้อมูลเกี ่ยวกับ
ฝ ุ ่น PM 2.5 ว ิธ ีการกรองฝุ่น 
อ ุปกรณ ์ท ี ่ ใช ้  สามารถหาจาก
อินเทอร์เน็ต หนังสือวิทยาศาสตร์ 
หรือสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ) 
    3) ข ั ้นที ่  3 ออกแบบวิธ ีการ
แก้ปัญหา “นักเรียนคิดว่าเราจะ
ออกแบบเครื่องกรองฝุ่นได้หรือไม่ 
เพราะเหตุใด” 
    ( แ น ว ค ำ ต อ บ  ส า ม า ร ถ
ออกแบบได้ เพราะเราสามารถนำ
ความรู้เกี่ยวกับปัญหา เช่น ขนาด
ของฝุ่นที่เป็นอันตรายต่อสุขภาพ 
หรือข้อมูลเกี่ยวกับวัสดุที่สามารถ
กรองฝุ่น) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 เรื่อง การออกแบบเชิงวิศวกรรม 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

     4 )  ข ั ้ นท ี ่  4  ว างแผนและ
ดำเนินการแก้ปัญหา “หลังจาก
ออกแบบแล้วต้องทำอย่างไรต่อไป” 
    (แนวคำตอบ วางแผนการ
สร้าง เลือกวัสดุ เตรียมอุปกรณ์ 
และเริ่มประกอบตามแบบ) 
     5) ขั้นที่ 5 ทดสอบ ประเมินผล
และปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหา
หรือชิ ้นงาน เราจะรู ้ได้อย่างไรว่า
สามารถใช้งานหรือแก้ปัญหาได้จริง 
และหากเราทดสอบพบว่า ยังไม่
สามารถแก้ปัญหาได้ ควรจะต้องทำ
อย่างไร 
    (แนวคำตอบ ทดสอบเครื่องใน
ห้องที่มีฝุ่น ดูผลลัพธ์ ถ้ายังกรอง
ฝ ุ ่นไม ่ได ้ด ี  ควรปร ับว ัสด ุหรือ
รูปแบบการกรอง)       
     6) ข ั ้นท ี ่  6 นำเสนอว ิธ ีการ
แก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหาหรือ
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 เรื่อง การออกแบบเชิงวิศวกรรม 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ชิ้นงาน “เมื่อแก้ปัญหาจากชิ้นงาน
แล้วเราจะทำอย่างไรให้ผู้อื่นได้รับ
ทราบ” 
    (แนวคำตอบ นำเสนอและ
อธ ิบายว ิธ ีการแก ้ป ัญหาตาม
ขั้นตอน) 
ขั้นปฏิบัติ (30 นาที)  
1. ครูแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 
3–5 คน ตามความเหมาะสม 
2. ครูให้นักเรียนทำใบกิจกรรมที่ 
3.1 เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิง
วิศวกรรม โดยจับคู ่เหตุการณ์กับ
ขั ้นตอนในกระบวนการออกแบบ
เชิงวิศวกรรม โดยนำตัวอักษรหน้า
เหตุการณ์ไปเต ิมหน้าช ื ่อแต ่ละ
ขั้นตอนให้ถูกต้อง 
3. ครูและนักเรียนร่วมกันเฉลยใบ
กิจกรรม พร้อมอภิปรายแนวคิด
และเหตุผลของคำตอบในแต่ละข้อ 

 
1. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3–5 
คน ตามความเหมาะสม 
2. ทำงานเป็นกลุ ่มอย่างมีส่วน
ร่วม ช่วยกันอ่าน วิเคราะห์ และ
จับคู ่เหตุการณ์กับขั ้นตอนของ
กระบวนการออกแบบใน ใบ
กิจกรรม 3.1 เรื่อง กระบวนการ
ออกแบบเชิงวิศวกรรม 
3. ม ีส ่วนร ่วมในการเฉลยใบ
กิจกรรม และอภิปรายกับครู 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 เรื่อง การออกแบบเชิงวิศวกรรม 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ขั้นสรุป (5 นาที) 
1. คร ูและน ักเร ียนร ่วมก ันสรุป
ก ิ จกรรม  ด ั งน ี ้  กระบวนการ
ออกแบบเชิงวิศวกรรม เป็นวิธีการ
แก้ปัญหาหรือพัฒนาชิ้นงานอย่าง
เป็นระบบ มีขั้นตอนชัดเจน ช่วยให้
การทำงานม ีประส ิทธ ิภาพ ลด
ข ้อผ ิดพลาด และช ่วยประหยัด
ทรัพยากร 

 
1. มีส่วนร่วมในการสรุปร่วมกับ
ครู และทบทวนแนวคิดสำคัญ
เกี่ยวกับกระบวนการออกแบบเชิง
วิศวกรรม 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบความรู้ที่ 3.1 เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

2) ใบกิจกรรมที่ 3.1 เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
3) สื่อ presentation การเรียนรู้ เรื่อง ก้าวแรกสู่การคิดเชิงวิศวกรรม 
4) หนังสือเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ม.1 (สสวท.) 

9. การประเมินผลรวบยอด 
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 

1) ใบกิจกรรมที่ 3.1 เรื่อง ก้าวแรกสู่การคิดเชิงวิศวกรรม 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ ความเข้าใจ 
1. ระบุข้ันตอนการแก้ปัญหาตาม
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 3.1 
เรื่อง การออกแบบเชิง
วิศวกรรม 

 
แบบประเมินด้าน
ความรู้ ความเข้าใจ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
1. ตั้งใจเรียน ร่วมกิจกรรมกลุ่มอย่าง
กระตือรือร้น 

 
สังเกตการตอบคำถาม
และการปฏิบัติงาน 

 
แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
ค ุณล ักษณะ เจตคติ  
ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู ้
3. มุ่งม่ันในการทำงาน 

 
ส ั ง เกตพฤต ิกรรมที่
แสดงถึงคุณลักษณะอัน
พึงประสงค ์

 
แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
ค ุณล ั กษณะอ ั น พึ ง
ประสงค ์

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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แบบประเมินด้านความรู้ ความเข้าใจ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 เรื่อง การออกแบบเชิงวิศวกรรม 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน ระบุขั้นตอนการแก้ปัญหาตามกระบวนการ

ออกแบบเชิงวิศวกรรม 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

      
      
      

เกณฑ์การประเมินด้านความรู้ ความเข้าใจ 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
ร ะ บ ุ ข ั ้ น ต อ น ก า ร
แ ก ้ ป ั ญ ห า ต า ม
กระบวนการออกแบบ
เชิงวิศวกรรม 

ระบุการแก้ปัญหาตาม
กระบวนการออกแบบ
เชิงวิศวกรรมได้ถูกต้อง
ทุกข้อ 

ระบุการแก้ปัญหาตาม
กระบวนการออกแบบ
เชิงวิศวกรรมได้ถูกต้อง 
4-5 ข้อ 

ระบุการแก้ปัญหาตาม
กระบวนการออกแบบ
เชิงวิศวกรรมได้ถูกต้อง
น้อยกว่า 4 ข้อ 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้น
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แบบประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 เรื่อง การออกแบบเชิงวิศวกรรม 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน ตั้งใจเรียน ร่วมกิจกรรมกลุ่มอย่างกระตือรือร้น 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
      

      
      

เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
ตั้งใจเรียน ร่วมกิจกรรม
กลุ่มอย่างกระตือรือร้น 

ม ี ค ว า ม ต ั ้ ง ใ จ เ ร ี ย น
ตลอดเวลา ร่วมกิจกรรม
กลุ ่มอย่างกระตือรือร้น 
แสดงความค ิด แสดง
ความค ิดเห ็น และให้
ความร่วมมือกับเพื ่อน
อย่างสม่ำเสมอ 

ม ี ค ว า ม ต ั ้ ง ใ จ เ ร ี ย น
พอสมควร ร่วมกิจกรรม
กลุ่มบ้าง แสดงความคิด
หรือให้ความร่วมมือกับ
เพ่ือนบางครั้ง 

ขาดความตั้งใจเรียน ไม่
ค ่ อ ย ม ี ส ่ ว น ร ่ ว ม ใ น
กิจกรรมกลุ ่ม ไม่แสดง
ความคิดหรือไม่ให้ความ
ร่วมมือกับเพ่ือนในกลุ่ม 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 

 
 
 
 
 
 
 
 

แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 เรื่อง การออกแบบเชิงวิศวกรรม 
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คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

มีวินัย 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
1. มีวินัย - ปฏิบัติตนตามข้อตกลง  

ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข้อบังคับของโรงเร ียน 
และ ไม่ละเมิดสิทธิของ
ผู้อื่น 
-  ตรงต ่อเวลาในการ
ปฏ ิบ ั ต ิ ก ิ จกรรมและ
รับผิดชอบในการทำงาน 

ปฏิบัติตนตามข้อตกลง  
ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข ้อบ ังค ับของ ตรงต่อ
เ ว ล า ใ น ก า ร ป ฏ ิ บ ั ติ
กิจกรรม และรับผิดชอบ
ในการทำงาน 

ปฏิบัติตนตามข้อตกลง
ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข้อบังคับของโรงเร ียน 
ตรงต่อเวลาในการปฏิบัติ
กิจกรรม 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 เรื่อง การออกแบบเชิงวิศวกรรม 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

ใฝ่เรียนรู้ 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
2. ใฝ่เรียนรู้ เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ

เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียน และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ 
ทั้งภายในและภายนอก
โรงเรียนเป็นประจำ 

เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ
เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียนและมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่าง 
ๆบ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ
เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียนและมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ
เป็นบางครั้ง 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 เรื่อง การออกแบบเชิงวิศวกรรม 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

มุ่งม่ันในการทำงาน 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
3. มุ่งม่ันในการทำงาน ตั้งใจและรับผิดชอบในการ

ปฏ ิบ ัต ิหน ้ าท ี ่ ท ี ่ ไ ด ้ รับ
มอบหมายให้สำเร็จ มีการ
ปรับปรุงและพัฒนาการ
ทำงานให้ดีขึ้นภายในเวลา
ที่กำหนด 

ตั้งใจและรับผิดชอบในการ
ปฏ ิบ ัต ิหน ้ าท ี ่ ท ี ่ ไ ด ้ รับ
มอบหมายให้สำเร็จ มีการ
ปรับปรุง และพัฒนาการ
ทำงานให้ดีขึ้น 

ตั้งใจและรับผิดชอบในการ
ปฏ ิบ ัต ิหน ้ าท ี ่ ท ี ่ ไ ด ้ รับ
มอบหมายให้สำเร็จ 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 
     ผลการจัดการเรียนการสอน
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
*หมายเหตุ: ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (.............นายพิสิษฐ์...ชื่นกลิ่น..............) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............ 
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ใบความรู้ที่ 3.1 
เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เป็นกระบวนการแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างเป็นขั้นตอน 
ช่วยสร้างแนวทางท่ีเหมาะสมในการแก้ปัญหา ประกอบด้วย 6 ขั้นตอน ดังนี้ 

 
รูป 1 แผนภาพกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

1. ขั้นระบุปัญหา  
เป็นการทำความเข้าใจสถานการณ์ปัญหาหรือความ
ต้องการของบุคคลที่เกี่ยวข้อง เพ่ือนำข้อมูลเหล่านั้น
มาวิเคราะห์เงื ่อนไขหรือข้อจำกัดของสถานการณ์
ปัญหาอย่างชัดเจน แล้วกำหนดกรอบของปัญหา 
เพ่ือนำไปสู่การหาแนวทางในการแก้ปัญหา   
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ตัวอย่างของสถานการณ์ปัญหาหรือความต้องการ 
เช ่น ที ่บ ้านของนักเร ียนมีญาติมาเย ี ่ยมและได้
รับประทานอาหารร่วมกัน พบว่ามีคนทำน้ำหกเลอะ
พ้ืนโต๊ะเพราะจับแก้วน้ำแล้วลื่น  นักเรียนจึงทำความ
เข้าใจกับสถานการณ์ปัญหา แล้วกำหนดกรอบของ
ปัญหาได้ว่า นักเรียนต้องการแก้ปัญหาการจับแกว้ที่
ใส่น้ำเย็นแล้วลื่นเนื่องจากมีไอน้ำเกาะที่ผิวแก้ว โดย
จะต้องใช้วัสดุอุปกรณ์ที่หาได้ง่าย และใช้เวลาไม่นาน
ในการแก้ปัญหานี้ 

 

 

สถานการณ์ปัญหาอีกตัวอย่างหนึ่ง เช่น ปัญหาขยะ
ในโรงเรียนซึ่งมีปริมาณเพิ่มมากขึ้น ทำให้ถังขยะไม่
เพียงพอ ขยะถูกทิ้งนอกถังขยะ มีกลิ่นเน่าเหม็นของ
เศษอาหาร ดังนั้นนักเรียนจะต้องทำความเข้าใจกับ
สถานการณ์ของปัญหาขยะของโรงเร ียนเพื ่อให้
สามารถระบ ุป ัญหาท ี ่แท ้จร ิ งหร ือป ัญหาท ี ่มี
ความสำคัญเร่งด่วน ซึ ่งพบว่าขยะจำนวนมากนั้น
ประกอบไปด้วยขยะแก้วน้ำหรือขวดน้ำพลาสติก
จำนวนมาก ถึงแม้ว่าในโรงเรียนจะมีการแยกขยะ
ก่อนทิ้งก็ตาม ดังนั้นจึงกำหนดกรอบของปัญหาคือ 
ต้องการหาวิธีการลดปริมาณขยะพลาสติกก่อนทิ้งลง
ถังขยะโดยการลดปริมาตรของขยะพลาสติก 

 

 

การระบุปัญหาที่ชัดเจนจะช่วยให้แก้ปัญหาได้ตรงจุด และรวบรวมรายละเอียดของปัญหาได้ตรงประเด็น 

2. ขั้นรวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี ่ยวข้องกับ
ปัญหา  
เป็นการค้นหาข้อมูลและแนวคิดทางวิทยาศาสตร์ 
คณิตศาสตร ์  เทคโนโลย ีและศาสตร ์ต ่าง ๆ ที่
เกี ่ยวข้องกับแนวทางการแก้ปัญหา โดยพิจารณา
ความเป็นไปได้ ความเหมาะสมกับเง ื ่อนไขของ
ปัญหา 
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ก่อนรวบรวมข้อมูลและแนวคิดควรกำหนดประเด็นในการรวบรวมข้อมูลก่อนว่าต้องการสืบค้นเรื่องใดบ้างเพ่ือ
ประหยัดเวลาและทำให้การสืบค้นข้อมูลได้ตรงตามที่ต้องการ ตัวอย่างประเด็นในการสืบค้น เช่น 

• ความรู้และวิธีการต่าง ๆ ที่ใช้ในการแก้ปัญหา 
• วัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ 
• งบประมาณ 
• แนวทางในการแก้ปัญหา 

การรวบรวมข้อมูลที่เก่ียวข้องกับปัญหาอาจทำได้หลายวิธี เช่น  
•  การสืบค้นข้อมูลในอินเทอร์เน็ต  
•  การสอบถามจากผู้เชี่ยวชาญ  
•  การสืบค้นจากเอกสาร บทความ งานวิจัย  
•  การศึกษาดูงานจากสถานที่จริง  
•  การทดลองทางวิทยาศาสตร์  
การสืบค้นข้อมูลในอินเทอร์เน็ตเป็นวิธีที่ใช้กันอย่างมากในปัจจุบัน เนื่องจากสามารถสืบค้นข้อมูลที่

ต้องการได้อย่างรวดเร็ว แต่มีข้อควรระวังคือจะต้องเลือกแหล่งข้อมูลที่เชื่อถือได้ และหากนำข้อมูลมาจาก
บุคคล สถานที่ เอกสาร หรือบทความใด ต้องมีการอ้างอิงแหล่งที่มาของข้อมูลให้ถูกต้องและชัดเจน 

การพิจารณาว่าแหล่งข้อมูลใดมีความน่าเชื่อถือ โดยแหล่งที่มาของข้อมูลหากเป็นหน่วยงานควรเป็น
หน่วยงานที่รับผิดชอบในเรื่องนั้นโดยตรง หรือหากเป็นบุคคล ก็ควรเป็นผู้ที่มีความรู้ ความเชี่ยวชาญและได้รับ
การยอมรับอย่างแพร่หลาย ควรเปรียบเทียบข้อมูลที่สืบค้นจากหลายแหล่ง มีการระบุวันที่ในการเผยแพร่
ข้อมูล และแสดงแหล่งที่มาของข้อมูล 

3. ขั้นออกแบบวิธีการแก้ปัญหา  
เมื่อได้ข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับการแก้ปัญหา
แล้ว นำข้อมูลแนวคิดที่ได้มาพิจารณาเปรียบเทียบ
ข้อดี ข้อเสีย และตัดสินใจเลือกวิธีการแก้ปัญหาที่
เหมาะสมกับเงื ่อนไขของปัญหามากที่สุด จากนั้น
ออกแบบวิธีการแก้ปัญหาตามที่ได้ตัดสินใจเลือก 
โดยระบุรายละเอียดหรือองค์ประกอบของชิ้นงาน
หรือวิธีการแก้ปัญหาให้ชัดเจน เพ่ือนำไปสู่การลงมือ
แก้ไขปัญหา ซึ ่งในการออกแบบนั ้นอาจทำได้ใน
หลายรูปแบบ เช่น การร่างภาพ การเขียนผังงาน 
การเขียนแผนภาพ 
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3.1 การร่างภาพ 
ภาพร่างมี 2 แบบคือ ภาพ 2 มิติ และ ภาพ 3 มิติ  ภาพ 2 มิติ คือภาพที่แสดงรายละเอียดของ

แนวคิดที่ประกอบด้วยด้านกว้างและด้านยาว ส่วนภาพ 3 มิติ คือ ภาพที่แสดงรายละเอียดของแนวคิดที่
ประกอบด้วยด้านกว้าง ด้านยาว และด้านสูง 

 
 
 
 
 
 
 

                       รูป 2 ภาพ 2 มิติ                                      รูป 3 ภาพ 3 มิต ิ

3.2 การเขียนผังงาน  
เป็นการเขียนลำดับหรือข้ันตอนการทำงานตั้งแต่เริ่มต้นจนจบโดยใช้สัญลักษณ์มาตรฐานในการเขียน

ผังงาน ดังรูป 4 

 
 

รูป 4 สัญลักษณ์พ้ืนฐานสำหรับการเขียนผังงาน 

3 cm 

4 cm 

2 cm 

4 cm 

3 cm 
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รูป 5 ตัวอย่างการเขียนผังงาน 

3.3 การเขียนแผนภาพ 
เป็นการสร้างลำดับขั ้นตอนการทำงานในลักษณะของรูปภาพเพื ่อแสดงให้เห็นว่าแนวทาง                 

การแก้ปัญหานั้นมีการทำงานหรือวิธีการแก้ปัญหาอย่างไร ตั้งแต่เริ่มต้นไปจนจบขั้นตอน เช่น การแก้ปัญหา     
การข้ามร่องสวนด้วยการใช้ไม้ไผ่วางพาดระหว่าง 2 ฝั่ง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป 6 แผนภาพการแก้ปัญหาการข้ามร่องสวนด้วยการใช้ไม้ไผ่วางพาดระหว่าง 2 ฝั่ง 
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4. ขั้นวางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา  
หลังจากที่ได้ออกแบบแนวทางการแก้ปัญหาแล้ว จึง
กำหนดเป้าหมายและเวลาในการดำเนินงานหรือ
ผ ู ้ ร ับผ ิดชอบงานในแต ่ละข ั ้นตอน และลงมือ
แก้ปัญหาตามขั ้นตอนที ่ได ้วางแผนไว้ หากเป็น
ช ิ ้นงานควรมีการเล ือกใช ้ว ัสด ุให ้เหมาะสมกับ
ประเภทของงาน เลือกใช้อุปกรณ์ในการทำงานให้
ถูกต้องและคำนึงถึงความปลอดภัยในการใช้งานอยู่
เสมอ  
การวางแผนการดำเนินงานจะมีการสร้างตารางการ
ปฏิบัติงาน ซึ่งประกอบด้วยกิจกรรมที่ต้องทำและ
ระยะเวลาของการดำเนินงาน ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 1 ตารางปฏิบัติงานของการสร้างชิ้นงานสำหรับป้องกันน้ำเกาะบริเวณผิวแก้ว  รูปแบบที่ 1 

กิจกรรม เวลาที่ใช้ 
จัดหาวัสดุอุปกรณ์ เช่น ยางยืด ผ้า  1 ชั่วโมง 
ตัดวัสดุที่จะนำมาทำเป็นที่สวมแก้วตามขนาดที่กำหนด 30 นาที 
เย็บยางยืดติดกับผ้าตามตำแหน่งที่กำหนดไว้ 1 ชั่วโมง 
ทดลองสวมที่หุ้มแก้วกับแก้วน้ำรูปทรงต่าง ๆ และปรับปรุงแก้ไข 1 ชั่วโมง 

ตารางท่ี 2 ตารางปฏิบัติงานของการสร้างชิ้นงานสำหรับป้องกันน้ำเกาะบริเวณผิวแก้ว  รูปแบบที่ 2 

กิจกรรม 
 

ชั่วโมงที่ 
1 2 3 4 

จัดหาวัสดุอุปกรณ์ เช่น ยางยืด ผ้า     
ตัดวัสดุที่จะนำมาทำเป็นที่สวมแก้วตามขนาดที่กำหนด     
เย็บยางยืดติดกับผ้าตามตำแหน่งที่กำหนดไว้     
ทดลองสวมที่หุ้มแก้วกับแก้วน้ำรูปทรงต่าง ๆ และ
ปรับปรุงแก้ไข 
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5. ขั้นทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน 
เมื ่อสร้างชิ ้นงานเสร็จแล้ว จะนำมาทดสอบและ
ประเมินผลการทำงานของชิ ้นงานหรือวิธีการว่า
สามารถแก้ปัญหาตามที่ได้ระบุไว้หรือไม่ ผลที่ได้จาก
การทดสอบอาจถูกนำมาใช้ในการปรับปรุงแก้ไขและ
พัฒนาชิ้นงานให้มีประสิทธิภาพในการแก้ปัญหามาก
ขึ ้น การทดสอบการทำงานของชิ ้นงานควรมีการ
กำหนดประเด็นในการทดสอบให้มีความสอดคล้อง
กับวัตถุประสงค์ของการแก้ปัญหา ประเด็นการ
ทดสอบควรมีความชัดเจน เข้าใจง่าย ซึ่งจะช่วยลด
เวลาและทำให้การปฏิบัติงานง่ายยิ่งขึ้น โดยอาจทำ
ได้ในรูปของแบบตรวจสอบรายการ (Checklist)  

หลังจากได้ผลการทดสอบชิ้นงานจากข้อมูลที่บันทึกแล้ว จะนำมาวิเคราะห์เพื่อหาแนวทางปรับปรุง
แก้ไขชิ้นงานให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น เมื่อปรับปรุงแก้ไขเสร็จแล้วจะนำมาทดสอบอีกครั้งหนึ่ง แล้วประเมินผล
การแก้ปัญหาว่าสามารถแก้ไขปัญหาตามท่ีกำหนดไว้ได้หรือไม่ 

ตัวอย่างแบบตรวจสอบรายการการประเมินชิ้นงานเพื่อแก้ปัญหาเรื่องไอน้ำเกาะบริเวณผิวแก้วน้ำ ทำ
ให้การจับแก้วน้ำลื่น 

o  เมื่อใช้ชิ้นงานที่สร้างขึ้นเพ่ือใช้กับแก้วน้ำแล้ว ไม่พบไอน้ำเกาะที่ผิวแก้ว 
o  สามารถยกแก้วน้ำดื่มจำนวน 10 ครั้ง ได้โดยไม่ลื่น 
o  ใช้ได้กับแก้วทุกขนาด 
o  ใช้วัสดุที่หาได้ง่ายภายในบ้าน 
o  ใช้เวลาในการสร้างชิ้นงาน ไม่เกิน 2 ชั่วโมง 
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6. ขั้นนำเสนอวิธีการแก้ปัญหา 
หลังจากทดสอบและประเมินประสิทธิภาพของ
ชิ้นงานแล้ว จะนำเสนอข้อมูลให้ผู้อื่นเข้าใจภาพรวม
ของการทำงาน โดยเริ่มตั้งแต่การระบุปัญหาซึ่งเป็น
จุดเริ ่มต้นของการทำงาน การรวบรวมข้อมูลและ
แนวคิดที่เกี ่ยวข้องกับปัญหา การออกแบบวิธีการ
แก้ปัญหา การวางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา 
ตลอดจนการทดสอบ ประเมินผลและปรับปรุงแก้ไข 
รวมทั้งปัญหาอุปสรรคที่เกิดขึ้นระหว่างการทำงาน 
ซึ ่งการนำเสนอผลงานควรอธิบายให้เข้าใจอย่าง
ชัดเจน กระชับ และตรงประเด็น 

 

การนำเสนอผลการดำเนินงาน ควรพิจารณาถึงประเด็นต่าง ๆ ดังต่อไปนี้ 
1. หัวข้อและขอบเขตในการนำเสนอ ควรกำหนดให้ชัดเจนว่าต้องการสื่อสารข้อมูลอะไรให้ผู้ฟัง โดยเริ่มจาก
การเขียนเป็นหัวข้อเรียงลำดับสิ่งที่จะพูดก่อนหรือหลัง จากนั้นจึงเพิ่มเติมรายละเอียดในแต่ละหัวข้อให้สมบูรณ์ 
2. สื่อและรูปแบบที่ใช้ในการนำเสนอ สิ่งที่ต้องคำนึงถึงในการออกแบบสื่อประกอบการนำเสนอ ได้แก่                  

1) เวลาที่ใช้ในการนำเสนอ หากเวลามีน้อยควรเลือกใช้วิธีการนำเสนอสั้น กระชับ เข้าใจง่าย  
2) การเลือกใช้สื่อประกอบการนำเสนอควรคำนึงถึงผู้ฟังกลุ่มเป้าหมาย หากเป็นเด็กเล็กอาจเน้นการใช้
ภาพ หากเป็นผู้ใหญ่อาจมีการใช้กราฟ ตาราง หรืออินโฟกราฟิกท่ีเป็นภาพนิ่งหรือภาพเคลื่อนไหว 
3) รูปแบบในการนำเสนอสามารถทำได้หลายรูปแบบ เช่น การเขียนรายงาน การนำเสนอด้วยวาจา              
การนำเสนอด้วยโปสเตอร์ การจัดนิทรรศการ 

3. การนำเสนอ ก่อนนำเสนอควรเตรียมทุกอย่างให้พร้อม นำเสนอด้วยภาษาที่เข้าใจง่าย ลำดับเรื่องราวอย่าง
เป็นขั้นตอน เน้นประเด็นที่สำคัญ มีการถามตอบเพื่อกระตุ้นความสนใจและเปิดโอกาสให้ผู้ฟังให้ข้อเสนอแนะ
ต่าง ๆ เพื่อนำข้อมูลเหล่านั้นไปใช้ในการปรับปรุงพัฒนางานให้ดีขึ้น 
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ใบกิจกรรมท่ี 3.1 เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 เรื่อง การออกแบบเชิงวิศวกรรม 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี รหัสวิชา ว22105 ภาคเรียนที่ 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

 

 

คำชี้แจง ให้นักเรียนจับคู่เหตุการณ์และขั้นตอนของกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม โดยนำตัวอักษรหน้า
เหตุการณ์มาเติมหน้าขั้นตอนของกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมให้ถูกต้อง 

เหตุการณ์ 

ก.  เมื่อลองวางต้นแบบในอ่างน้ำ พบว่าตะแกรงเอียง ขยะไหลผ่าน นักเรียนแก้ไขโดยถ่วงน้ำหนักและเสริม
โครงด้านล่าง 
ข. กลุ่มของนักเรียนออกแบบอุปกรณ์ที่ใช้ตะแกรงดักขยะแบบปรับได้ตามระดับน้ำ และมีแขนพลาสติก
บังคับทิศทาง 
ค. นักเรียนจัดนิทรรศการในห้องเรียน อธิบายแนวคิด ทดลองให้เพ่ือนดู และเปิดให้ซักถาม 
ง. นักเรียนวางแผนสร้างต้นแบบจากวัสดุรีไซเคิล เช่น ขวดพลาสติก ท่อPVC และมุ้งไนล่อน พร้อมแบ่ง
หน้าที่ในกลุ่ม 
จ. นักเรียนเดินผ่านคลองหลังโรงเรียน สังเกตเห็นขยะลอยน้ำติดตามกิ่งไม้ และตั้งคำถามว่า “จะจัดการขยะ
เหล่านี้ยังไงดี” 
ฉ. นักเรียนสืบค้นและศึกษาวิดีโอจากหลายประเทศที่ใช้อุปกรณ์เก็บขยะในน้ำ เช่น ตะแกรงลอย ถุงกรอง 
หุ่นยนต์ควบคุมจากฝั่ง 

 

กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

1. .........  
2. ..........  
 
3. ........ 

ระบุปัญหา 
รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับ
ปัญหา 
ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา 

4. .......... 
5. .......... 
 
6. .......... 

วางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา 
ทดสอบ ประเมินผลและปรับปรุงแก้ไข
วิธีการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน 
นำเสนอว ิธ ีการแก ้ป ัญหา ผลการ
แก้ปัญหาหรือชิ้นงาน 

 

สมาชิกกลุ่มที่ ....... 
1. ช่ือ – นามสกุล .......................................... เลขท่ี ......  2. ช่ือ – นามสกลุ .......................................... เลขท่ี ..... 
3. ช่ือ - นามสกุล ........................................... เลขท่ี ......  4. ช่ือ - นามสกลุ ........................................... เลขท่ี ..... 

 



36 
 

แนวคำตอบใบกิจกรรมที่ 3.1 เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 เรื่อง การออกแบบเชิงวิศวกรรม 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี รหัสวิชา ว22105 ภาคเรียนที่ 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

 

 

คำชี้แจง ให้นักเรียนจับคู่เหตุการณ์และขั้นตอนของกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม โดยนำตัวอักษรหน้า
เหตุการณ์มาเติมหน้าขั้นตอนของกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมให้ถูกต้อง 

เหตุการณ์ 

ก.  เมื่อลองวางต้นแบบในอ่างน้ำ พบว่าตะแกรงเอียง ขยะไหลผ่าน นักเรียนแก้ไขโดยถ่วงน้ำหนักและเสริม
โครงด้านล่าง 
ข. กลุ่มของนักเรียนออกแบบอุปกรณ์ที่ใช้ตะแกรงดักขยะแบบปรับได้ตามระดับน้ำ และมีแขนพลาสติก
บังคับทิศทาง 
ค. นักเรียนจัดนิทรรศการในห้องเรียน อธิบายแนวคิด ทดลองให้เพ่ือนดู และเปิดให้ซักถาม 
ง. นักเรียนวางแผนสร้างต้นแบบจากวัสดุรีไซเคิล เช่น ขวดพลาสติก ท่อPVC และมุ้งไนล่อน พร้อมแบ่ง
หน้าที่ในกลุ่ม 
จ. นักเรียนเดินผ่านคลองหลังโรงเรียน สังเกตเห็นขยะลอยน้ำติดตามกิ่งไม้ และตั้งคำถามว่า “จะจัดการขยะ
เหล่านี้ยังไงดี” 
ฉ. นักเรียนสืบค้นและศึกษาวิดีโอจากหลายประเทศที่ใช้อุปกรณ์เก็บขยะในน้ำ เช่น ตะแกรงลอย ถุงกรอง 
หุ่นยนต์ควบคุมจากฝั่ง 

 

กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

1. ...จ....  
2. ...ฉ.....  
 
3. ...ข... 

ระบุปัญหา 
รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับ
ปัญหา 
ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา 

4. ...ง..... 
5. ...ก..... 
 
6. ...ค..... 

วางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา 
ทดสอบ ประเมินผลและปรับปรุงแก้ไข
วิธีการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน 
นำเสนอว ิธ ีการแก ้ป ัญหา ผลการ
แก้ปัญหาหรือชิ้นงาน 

 

  

สมาชิกกลุ่มที่ ....... 
1. ช่ือ – นามสกุล .......................................... เลขท่ี ......  2. ช่ือ – นามสกลุ .......................................... เลขท่ี ..... 
3. ช่ือ - นามสกุล ........................................... เลขท่ี ......  4. ช่ือ - นามสกลุ ........................................... เลขท่ี ..... 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 เรื่อง การระบุปัญหานั้นสำคัญไฉน 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการ
เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ 
คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื ่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมี
ความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้
เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และ
สิ่งแวดล้อม 

ตัวชี้วัด ม.1/3 ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา โดยวิเคราะห์เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือก
ข้อมูลที่จำเป็นนำเสนอแนวทางแก้ไขปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจ วางแผนและ
ดำเนินการแก้ปัญหา 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
การระบุปัญหา คือกระบวนการทำความเข้าใจสถานการณ์อย่างเป็นระบบ เพื่อชี้ชัดว่าประเด็นใดคือ

ปัญหาที่แท้จริง โดยวิเคราะห์สาเหตุ เงื่อนไขและข้อจำกัด ขอบเขต เวลา สถานที่ 

3. สาระการเรียนรู้ 
ปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจำวันพบได้จากหลายบริบทขึ้นกับสถานการณ์ที่ประสบ การ

แก้ปัญหาจากสถานการณ์ใด ๆ นั้น จึงต้องวิเคราะห์และระบุปัญหาที่แท้จริง  ขั้นตอนการระบุปัญหาจึงเป็น
การทำความเข้าใจสถานการณ์ปัญหาหรือความต้องการและบุคคลที่เกี ่ยวข้อง เพื่อนำข้อมูลเ หล่านั้น มา
วิเคราะห์เงื่อนไขหรือข้อจำกัดของสถานการณ์ปัญหาอย่างชัดเจน แล้วกำหนดขอบเขตของปัญหา เพื่อนำไปสู่
การหาแนวทางในการแก้ปัญหา 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
 1) วิเคราะห์ปัญหาจากสถานการณ์และกำหนดกรอบของปัญหา 
4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
          1) กำหนดปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจำวัน 
4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
 1) แสดงความใฝ่รู้และตั้งใจเรียนรู้ในกิจกรรมการวิเคราะห์ปัญหา 
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5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
- 

6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
6.1 มีวินัย 
6.2 ใฝ่เรียนรู้ 
6.3 มุ่งม่ันในการทำงาน 

7. กิจกรรมการเรียนรู้
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แผนการจัดการเรียนรู้ 9 เรื่อง การระบุปัญหานั้นสำคัญไฉน 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
- 
ด้านความรู้ ความเข้าใจ 
วิเคราะห์ปัญหาจากสถานการณ์และ
กำหนดกรอบของปัญหา 
ด้านทักษะ/ กระบวนการ 
กำหนดปัญหาหรือความต้องการใน
ชีวิตประจำวัน 
ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
แสดงความใฝ่ร ู ้และตั ้งใจเร ียนรู ้ใน
ก ิ จ ก ร ร ม ก า ร ว ิ เ ค ร า ะห ์ ป ั ญ ห า
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู ้
3. มุ่งม่ันในการทำงาน 

ขั้นนำ (5 นาที) 
1. ครูชี้แจงเนื้อหาและจุดประสงค์
ของการเรียนรู้เรื่อง การระบุปัญหา
นั้นสำคัญไฉน 
2. ครูนำเสนอภาพแมลงวันตอม
อาหาร จากนั้นตั้งคำถามชวนคิด 
    1) น ักเร ียนคิดว ่าป ัญหาใดที่
เกิดข้ึนบ้าง  
    (แนวคำตอบ อาหารไม่สะอาด 
เสี่ยงต่อการปนเปื้อนเชื้อโรคทำให้
รู ้ส ึกไม่อยากรับประทานอาหาร 
ร บ ก ว น ค ว า ม ส บ า ย ใ จ ข ณ ะ
รับประทาน อาจเกิดโรคที่ต ิดต่อ
ผ่านอาหาร เช่น อาหารเป็นพิษ) 
    2) นักเรียนคิดว่าปัญหานี ้เกิด
จากสาเหตุใด 
    (แนวคำตอบ พ ื ้ นท ี ่ ม ี เ ศษ
อาหารหรือขยะตกค้าง ไม่มีการ
ป ิดฝาภาชนะอาหารไม ่ม ีการ

 
1. ตั้งใจรับฟังครูชี้แจงเนื้อหาและ
จุดประสงค์ของการเรียนรู้ 
 
2. สังเกตภาพสถานการณ์ พร้อม
พิจารณาและตอบคำถาม 
    1) วิเคราะห์และระบุปัญหาที่
เกิดข้ึนจากภาพสถานการณ์ 
 
 
 
 
 
 
    2) พิจารณาสาเหตุที่ทำให้เกิด
ปัญหาดังกล่าว 
 
 
 

1. ใบความรู้ที่ 3.2 
เ ร ื ่ อ ง  ก า ร
วิเคราะห์ปัญหา 
2. ใบกิจกรรมที่ 
3.2 เรื่อง 
วิเคราะห์ปัญหา 
3. สื่อ 
presentation 
การเรียนรู้ เรื่อง 
การระบุปัญหา
นั้นสำคัญไฉน 
4 .  ห น ั ง สื อ
เทคโนโลยี (การ
อ อ ก แ บ บ แ ล ะ
เทคโนโลยี) ม.1 
(สสวท.) 

1. ใบกิจกรรมที่ 3.2 
เร ื ่ อ ง  ว ิ เ คราะห์
ปัญหา 

1.แบบประเม ินด ้าน
ความรู้ 
2 . แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
ค ุณล ักษณะ เจตคติ  
ค่านิยม 
3 . แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
ค ุณล ั กษณะอ ั น พึ ง
ประสงค ์
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แผนการจัดการเรียนรู้ 9 เรื่อง การระบุปัญหานั้นสำคัญไฉน 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

จัดการความสะอาดในบริเวณที่
รับประทานอาหาร สภาพแวดล้อม
ร้อนชื้นที่เอื้อต่อการเพาะพันธุ์ของ
แมลงวัน ไม่ใช้ตาข่ายคลุมอาหาร) 
    3) เพราะเหต ุใดป ัญหาน ี ้จึ ง
จำเป็นจะต้องแก้ไข 
    (แนวคำตอบ เพื่อป้องกันโรค
ที่มากับแมลงวันเช่น อหิวาตกโรค 
บิด เพื ่อรักษาความสะอาดและ
สุขอนามัยของผู้บริโภค เพื่อสร้าง
ความสบายใจและความมั่นใจใน
การรับประทานอาหาร) 
    4) ปัญหานี้แก้ให้กับใคร 
    ( แนวคำตอบ  น ั ก เร ี ยนที่
ร ับประทานอาหารในโรงอาหาร 
ครูบุคลากรในโรงเรียนหรือบุคคล
ทั ่วไปที ่ต ้องใช ้พ ื ้นท ี ่ด ั งกล ่าว
ร่วมกัน) 
 

 
 
 
 
    3) อธิบายความจำเป็นที่ต้อง
แก้ไขปัญหานั้น 
 
 
 
 
 
 
    4) ระบุผู ้ที ่ได้ร ับผลกระทบ
หรือเป็นกลุ ่มเป้าหมายของการ
แก้ปัญหา 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 9 เรื่อง การระบุปัญหานั้นสำคัญไฉน 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ขั้นสอน (10 นาที) 
1. คร ูให ้น ักเร ียนศ ึกษาจากใบ
ความรู้ที ่ 3.2 เรื ่อง การวิเคราะห์
ปัญหา 
2. อธิบายเพิ่มเติม ถึงความสำคัญ
ของการตั้งคำถามเพ่ือกำหนดกรอบ
ของปัญหา เช่น ปัญหานี้เกิดขึ้นกับ
ใคร ปัญหานี้เกิดขึ้นที่ไหน ปัญหานี้
เกิดข้ึนเมื่อไรปัญหานี้คืออะไร ทำไม
จ ึงเก ิดป ัญหาน ี ้  จะแก ้ป ัญหานี้
อย่างไร 

 
1. ศึกษาข้อมูลจากใบความรู ้ที่ 
3.2 เรื ่อง การวิเคราะห์ปัญหา 
ด้วยความตั้งใจ 
2. รับฟังคำอธิบายเพิ่มเติมจากครู
เกี ่ยวกับการระบุปัญหา และมี
ส ่ ว น ร ่ ว ม ใ น ก า ร อ ภ ิ ป ร า ย
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพื่อน 
ๆ ในชั้นเรียน 
 
 

ขั้นปฏิบัติ (30 นาที) 
1. ครูแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 
3–5 คน หรือกลุ่มเดิม 
 
2. ครูให้นักเรียนทำใบกิจกรรมที่ 
3.2 เรื่อง วิเคราะห์ปัญหา 
3. ครูและนักเรียนร่วมกันเฉลยแนว
คำตอบในใบก ิ จกร รม  พร ้ อม

 
1. เข้าร่วมกลุ่มตามที่ครูกำหนด 
กลุ่มละ 3–5 คน และร่วมมือกัน
ทำกิจกรรม 
2. ร ่วมกันพิจารณา วิเคราะห์ 
และสรุปแนวคิด 
3. ม ีส ่วนร ่วมในการเฉลยใบ
กิจกรรม ร ่วมอภิปราย แสดง
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แผนการจัดการเรียนรู้ 9 เรื่อง การระบุปัญหานั้นสำคัญไฉน 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

อภิปรายแนวคิดและเหตุผลของ
คำตอบในแต่ละข้อ 

ความคิดเห็น และแลกเปลี ่ยน
เหตุผลกับเพื่อนในชั้นเรียน 

ขั้นสรุป (5 นาที) 
1. คร ูและน ักเร ียนร ่วมก ันสรุป
กิจกรรม ดังนี้ ในขั้นตอนการระบุ
ปัญหานั้น เป็นการทำความเข้าใจ
ปัญหา โดยวิเคราะห์เงื ่อนไขหรือ
ข้อจำกัดของ สถานการณ์ปัญหา 
เพ่ือกำหนดกรอบ ของปัญหา ซึ่งจะ
นำไปสู่การสร้างชิ้นงาน หรือวิธีการ
ในการแก้ปัญหา 

 
1. ร่วมสรุปบทเรียนกับครู โดย
เน้นย้ำว ่า การระบุปัญหาเป็น
ขั ้นตอนสำคัญในกระบวนการ
ออกแบบเชิงวิศวกรรม ซึ่งช่วยให้
สามารถกำหนดกรอบของปัญหา
ได้อย่างถูกต้อง และนำไปสู่การ
ออกแบบวิธีการหรือสร้างชิ้นงาน
เพ่ือแก้ไขปัญหาได้อย่างเหมาะสม 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบความรู้ที่ 3.2 เรื่อง การวิเคราะห์ปัญหา 

2) ใบกิจกรรมที่ 3.2 เรื่อง วิเคราะห์ปัญหา 
3) สื่อ presentation การเรียนรู้ เรื่อง การระบุปัญหานั้นสำคัญไฉน 
4) หนังสือเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ม.1 (สสวท.) 

9. การประเมินผลรวบยอด 
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 

1) ใบกิจกรรมที่ 3.2 เรื่อง วิเคราะห์ปัญหา 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ ความเข้าใจ 
1. วิเคราะห์ปัญหาจากสถานการณ์
และกำหนดกรอบของปัญหา 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 3.2 
เรื่อง วิเคราะห์ปัญหา 

 
แบบประเมินด้านความรู้ 
ความเข้าใจ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ 
กำหนดปัญหาหรือความต้องการใน
ชีวิตประจำวัน 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 3.2 
เรื่อง วิเคราะห์ปัญหา 

 
แบบประเมินด้านความรู้ 
ความเข้าใจ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
1. แสดงความใฝ่รู ้และตั้งใจเรียนรู้ใน
กิจกรรมการวิเคราะห์ปัญหา 

 
สังเกตการตอบคำถาม
และการปฏิบัติงาน 

 
แบบประเมินคุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู ้
3. มุ่งม่ันในการทำงาน 

 
ส ั ง เกตพฤต ิกรรมที่
แสดงถึงคุณลักษณะอัน
พึงประสงค ์

 
แบบประเมินคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค ์

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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แบบประเมินด้านความรู้ ความเข้าใจ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 เรื่อง การระบุปัญหานั้นสำคัญไฉน 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน วิเคราะห์ปัญหาจากสถานการณ์และกำหนด

กรอบของปัญหา 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

      
      
      

เกณฑ์การประเมินด้านความรู้ ความเข้าใจ 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
วิเคราะห์ปัญหาจาก
สถานการณ์และกำหนด
กรอบของปัญหา 

ว ิ เ ค ร า ะห ์ ป ั ญห า ไ ด้
ถ ู กต ้ อ ง  หลากหลาย
ประเด็น สอดคล้องกับ
สถานการณ์ และกำหนด
กรอบของป ัญหา ไ ด้
ชัดเจน ตรงประเด็น 

ว ิ เ ค ร า ะห ์ ป ั ญห า ไ ด้
ถ ูกต ้อง สอดคล้องกับ
สถานการณ ์  กำหนด
กรอบของป ัญหา ไ ด้
ช ัดเจน สอดคล ้องกับ
การวิเคราะห์ปัญหา 

ว ิ เคราะห ์ป ัญหาหรือ
กำหนดกรอบของปัญหา
ไม่ได้ หรือไม่สอดคล้อง
กับสถานการณ์ 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป
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แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 เรื่อง การระบุปัญหานั้นสำคัญไฉน 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน การกำหนดปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจำวัน 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
      

      
      

เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
การกำหนดปัญหาหรือ
ค ว า ม ต ้ อ ง ก า ร ใ น
ชีวิตประจำวัน 

กำหนดปัญหาหรือสรุป
ก รอบของป ัญหา ไ ด้
ส อ ด ค ล ้ อ ง กั บ
ส ถ า น ก า ร ณ ์ ป ั ญ ห า 
ชัดเจน ตรงประเด็น 

กำหนดปัญหาหรือสรุป
ก รอบของป ัญหา ไ ด้
ส อ ด ค ล ้ อ ง กั บ
สถานการณ์ปัญหา แต่
อาจจะยังไม่ค่อยชัดเจน 
หรือตรงประเด็น 

กำหนดปัญหาหรือสรุป
ก รอบของป ัญหา ไม่
ส อ ด ค ล ้ อ ง กั บ
สถานการณ์ปัญหา 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 เรื่อง การระบุปัญหานั้นสำคัญไฉน 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
สิ่งท่ีควรได้รับ 
การพัฒนา 

แสดงความใฝ่รู้และตั้งใจเรียนรู้ในกิจกรรมการวิเคราะห์ปัญหา 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

      
      
      

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
แสดงความใฝ่รู ้และตั ้งใจ
เร ียนร ู ้ ในก ิจกรรมการ
วิเคราะห์ปัญหา 

ม ีส ่ วนร ่วมในก ิจกรรม
อ ย ่ า ง ก ร ะ ต ื อ ร ื อ ร้ น
แสดงออกถึงความตั ้งใจ 
เ ช ่ น  จ ด บ ั น ท ึ ก  คิ ด
วิเคราะห์ ตอบคำถาม 

มีส่วนร่วมในการเรียน แต่
ยังไม่สม่ำเสมอ และปฏิบัติ
ตามคำแนะนำแต ่ย ั ง ไม่
แ ส ด ง อ อ ก ถ ึ ง ค ว า ม
กระตือรือร้นชัดเจน 
 

ไม่ตั้งใจทำกิจกรรม หรือ
พ ู ด ค ุ ย เ ร ื ่ อ ง อ ื ่ น ใ น
ระหว่างการเรียน และ
ไม่แสดงความสนใจใน
การเรียน แม้ได้รับการ
กระตุ้น 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 เรื่อง การระบุปัญหานั้นสำคัญไฉน 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

มีวินัย 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
1. มีวินัย - ปฏิบัติตนตามข้อตกลง  

ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข้อบังคับของโรงเร ียน 
และ ไม่ละเมิดสิทธิของ
ผู้อื่น 
-  ตรงต ่อเวลาในการ
ปฏ ิบ ั ต ิ ก ิ จกรรมและ
รับผิดชอบในการทำงาน 

ปฏิบัติตนตามข้อตกลง  
ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข ้อบ ังค ับของ ตรงต่อ
เ ว ล า ใ น ก า ร ป ฏ ิ บ ั ติ
กิจกรรม และรับผิดชอบ
ในการทำงาน 

ปฏิบัติตนตามข้อตกลง
ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข้อบังคับของโรงเร ียน 
ตรงต่อเวลาในการปฏิบัติ
กิจกรรม 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 เรื่อง การระบุปัญหานั้นสำคัญไฉน 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

ใฝ่เรียนรู้ 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
2. ใฝ่เรียนรู ้ เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ

เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียน และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ 
ทั้งภายในและภายนอก
โรงเรียนเป็นประจำ 

เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ
เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียนและมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่าง 
ๆบ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ
เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียนและมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ
เป็นบางครั้ง 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 เรื่อง การระบุปัญหานั้นสำคัญไฉน 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

มุ่งม่ันในการทำงาน 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
3. มุ่งม่ันในการทำงาน ตั้งใจและรับผิดชอบในการ

ปฏ ิบ ัต ิหน ้ าท ี ่ ท ี ่ ไ ด ้ รับ
มอบหมายให้สำเร็จ มีการ
ปรับปรุงและพัฒนาการ
ทำงานให้ดีขึ้นภายในเวลา
ที่กำหนด 

ตั้งใจและรับผิดชอบในการ
ปฏ ิบ ัต ิหน ้ าท ี ่ ท ี ่ ไ ด ้ รับ
มอบหมายให้สำเร็จ มีการ
ปรับปรุง และพัฒนาการ
ทำงานให้ดีขึ้น 

ตั้งใจและรับผิดชอบในการ
ปฏ ิบ ัต ิหน ้ าท ี ่ ท ี ่ ไ ด ้ รับ
มอบหมายให้สำเร็จ 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 

     ผลการจัดการเรียนการสอน
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
*หมายเหตุ: ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (.............นายพิสิษฐ์...ชื่นกลิ่น..............) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............ 
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  ใบความรู้ที่ 3.2  
เรื่อง การวิเคราะห์ปัญหา 

ขั้นระบุปัญหา  

เป็นการทำความเข้าใจสถานการณ์
ปัญหาในชีวิตประจำวันว่ามีปัญหาอะไรบ้าง  
วิเคราะห์เงื่อนไขหรือข้อจำกัดของสถานการณ์
ปัญหา เพื่อตัดสินใจเลือกปัญหาที่ต้องการจะ
แก้ไข แล้วกำหนดกรอบของปัญหาให้ชัดเจน ซึ่ง
จะนำไปสู่การสร้างชิ้นงานหรือวิธีการในการ
แก้ปัญหาต่อไป  

 

 
 

 

 

 

 

จากภาพสถานการณ์ตัวอย่าง พบว่าร้านขาย
อาหารของป้าสุขมีปัญหามากมายหลายอย่าง เช่น 
แมลงวันตอมอาหารตลอดเวลา  บริเวณที่วางอาหารไม่
เพียงพอ หลังคาไม่สามารถป้องกันน้ำฝนได้หากเกิดฝน
ตกหนัก ไม่มีการจัดการขยะอย่างถูกวิธี ฯลฯ 

เมื่อวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหาแล้วพบว่า ปัญหาแมลงวันตอมอาหารเป็นปัญหาเร่งด่วนที่ต้องการ
แก้ไข โดยเฉพาะในขณะที่ลูกค้าซื้ออาหาร แม่ค้าไม่สามารถไล่แมลงวันในขณะนั้นได้ อาจทำให้ลูกค้าขาดความ
เชื่อมั่น ไม่กล้าซื้ออาหารกับทางร้านอีก ทำให้ขายอาหารได้น้อย 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตัวอย่างการวิเคราะห์ปัญหาสถานการณ์ร้าน
ขายอาหารในตลาดสด    

 

 

การกำหนดกรอบของปัญหาจะช่วยให้เข้าใจ
สาเหตุของปัญหาที ่แท้จร ิง สามารถกำหนด
ขอบเขตของปัญหาได้ชัดเจน และสามารถหาแนว
ทางการแก้ปัญหาได้เหมาะสมยิ่งขึ้น เราอาจใช้
การตั้งคำถามในการช่วยกำหนดกรอบของปัญหา 
ดังนี้ 
• ปัญหานี้เกิดขึ้นกับใคร 
• ปัญหานี้เกิดขึ้นที่ไหน 
• ปัญหานี้เกิดขึ้นเมื่อไร 
• ปัญหานี้คืออะไร 
• ทำไมจึงเกิดปัญหานี้ 
• จะแก้ปัญหานี้อย่างไร 
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ปัญหาที่เด็กหญิงปิ่นนำมาวิเคราะห์ คือ แมลงวันตอมอาหาร 

คำถามเพื่อการกำหนดกรอบของปัญหา คำตอบ 
ปัญหานี้เกิดขึ้นกับใคร ป้าสุข แม่ค้าขายอาหาร  
ปัญหานี้เกิดขึ้นที่ไหน  แผงขายอาหารในตลาดสด 
ปัญหานี้เกิดขึ้นเมื่อไร ขณะที่แม่ค้าขายอาหารให้กับลูกค้า  
ปัญหานี้คืออะไร มีแมลงวันตอมอาหารตลอดเวลา แม่ค้าต้องทำหน้าที่อ่ืนด้วยเช่น ตัก

อาหาร สนทนากับลูกค้า ทำให้แม่ค้าไม่สะดวกในการไล่แมลงวัน 
ทำไมจึงเกิดปัญหานี้ - อาหารมีกลิ่นคาว เป็นอาหารที่แมลงวันชอบ 

- แม่ค้าต้องตักอาหารหรือบริการให้ลูกค้าหรือทำหน้าที่อื่น ทำให้ไม่
สามารถไล่แมลงวันที่มาตอมอาหารได้ 

จะแก้ปัญหานี้อย่างไร หาวิธีการที่ไล่แมลงวันได้ตลอดเวลา   

กรอบของปัญหา 

เด็กหญิงปิ่นวิเคราะห์ว่า ปัญหาแมลงวันเกิดจากช่วงเวลาที่แม่ค้าต้องบริการลูกค้า ทำให้ไม่สามารถไล่
แมลงวันได้ จึงหาวิธีที่สามารถไล่แมลงวันได้อย่างต่อเนื่อง  
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ใบกิจกรรมท่ี 3.2 เรื่อง การวิเคราะห์ปัญหา 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 เรื่อง การระบุปัญหานั้นสำคัญไฉน 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี รหัสวิชา ว22105 ภาคเรียนที่ 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

 

 

คำชี้แจง  ให้นักเรียนพิจารณาภาพสถานการณ์แล้วตอบคำถามต่อไปนี้  

 

1. จากภาพสถานการณ์นี้ นักเรียนคิดว่ามีปัญหาใดเกิดขึ้นบ้าง 
1) ............................................................................................................................. ....................................... 
2) ............................................................................................................................. ....................................... 
3) ............................................................................................................................. ....................................... 
4) ............................................................................................................................. ...................................... 
5) ............................................................................................................................. ...................................... 

 

 

 

 

สมาชิกกลุ่มที่ ....... 
1. ช่ือ – นามสกุล .......................................... เลขท่ี ......  2. ช่ือ – นามสกลุ .......................................... เลขท่ี ..... 
3. ช่ือ - นามสกุล ........................................... เลขท่ี ......  4. ช่ือ - นามสกลุ ........................................... เลขท่ี ..... 
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2. ตั้งคำถามเพ่ือกำหนดกรอบของปัญหาจากสถานการณ์ที่กำหนด พร้อมคำตอบที่คาดว่าจะได้รับ แล้วนำ
คำตอบมาสรุปเป็นกรอบของปัญหา 

คำถามเพื่อการกำหนดกรอบของปัญหา คำตอบ 
  

  

  

  

  

  

สรุปกรอบของปัญหา 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 
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แนวคำตอบใบกิจกรรมที่ 3.2 เรื่อง การวิเคราะห์ปัญหา 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 เรื่อง การระบุปัญหานั้นสำคัญไฉน 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี รหัสวิชา ว22105 ภาคเรียนที่ 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

 

 

คำชี้แจง  ให้นักเรียนพิจารณาภาพสถานการณ์แล้วตอบคำถามต่อไปนี้  

 

1. จากภาพสถานการณ์นี้ นักเรียนคิดว่ามีปัญหาใดเกิดขึ้นบ้าง 
1) ไม่ได้เก็บภาชนะไปล้าง 
2) ภาชนะเต็มโต๊ะอาหาร ไม่มีที่วางเพิ่ม 
3) แมลงวันเยอะ 
4) พนักงานของร้านอาจะไม่มีเวลาเก็บภาชนะท่ีลูกค้ากินเสร็จแล้ว 
5) กาวดักแมลงวันอยู่ปะปนกับภาชนะ ทำให้แลดูไม่สะอาด 

 

 

 

 

สมาชิกกลุ่มที่ ....... 
1. ช่ือ – นามสกุล .......................................... เลขท่ี ......  2. ช่ือ – นามสกลุ .......................................... เลขท่ี ..... 
3. ช่ือ - นามสกุล ........................................... เลขท่ี ......  4. ช่ือ - นามสกลุ ........................................... เลขท่ี ..... 
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2. ตั้งคำถามเพ่ือกำหนดกรอบของปัญหาจากสถานการณ์ที่กำหนด พร้อมคำตอบที่คาดว่าจะได้รับ แล้วนำ
คำตอบมาสรุปเป็นกรอบของปัญหา 

คำถามเพื่อการกำหนดกรอบของปัญหา คำตอบ 
ปัญหานี้เกิดขึ้นกับใคร แม่ค้ากับผู้ใช้บริการ 
ปัญหานี้เกิดขึ้นที่ไหน ร้านอาหารตามสั่ง 
ปัญหานี้เกิดขึ้นเมื่อไร ช่วงพักกลางวันที่มีคนใช้บริการเยอะ 
ปัญหานี้คืออะไร มีแมลงวันจำนวนมากมาตอมอาหารในขณะที่แม่ค้า

กำลังทำอาหารให้ผู้บริการ 
ทำไมจึงเกิดปัญหานี้ วางจาน, ชามท่ีมีเศษอาหารทิ้งไว้และอาหารมีกลิ่น

คาวทำให้มีแมลงวันมาตอม 
จะแก้ปัญหานี้อย่างไร สร้างที่ปัดแมลงวันที่สามารถปัดแมลงวันได้

ตลอดเวลา 

สรุปกรอบของปัญหา 

 สาเหตุที่มีแมลงวันมาตอมอาหารในช่างพักกลางวันที่มีผู้ใช้บริการเป็นจำนวนมาก ทำให้ไม่สามารถไล่
แมลงวันที่มาตอมและเก็บจาน, ชาม ที่มีเศษอาหารทิ้งไว้อยู่ จึงหาวิธีแก้ปัญหาโดยสร้างที่ปัดแมลงวัน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 เรื่อง รวบรวมข้อมูลกนัเถอะ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการ
เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ 
คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื ่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมี
ความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้
เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และ
สิ่งแวดล้อม 

ตัวชี้วัด ม.1/2 ระบุปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจำวันรวบรวม วิเคราะห์ข้อมูล
และแนวคิดท่ีเกี่ยวข้องกับ 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
การรวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับการแก้ปัญหาเป็นการหาแนวทางหรือวิธีการที่จะนำมาใช้แก้ปัญหา

อย่างเหมาะสม ซึ่งอาจรวบรวมข้อมูลได้หลายหลายแหล่งข้อมูลที่เชื่อถือได้ 

3. สาระการเรียนรู้ 
การแก้ปัญหาจำเป็นต้องสืบค้น รวบรวมข้อมูลความรู้จากศาสตร์ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง เพื่อนำไปสู่การ

ออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา การรวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับปัญหาทำได้หลายวิธี เช่น การสืบค้นข้อมูล
จากอินเทอร์เน็ตจากแหล่งข้อมูลที่น่าเชื่อถือ การสอบถามจากผู้เชี่ยวชาญ การสืบค้นจากเอกสาร บทความ 
งานวิจัย การศึกษาดูงานจากสถานที่จริง การทดลองทางวิทยาศาสตร์ 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

  1) กำหนดประเด็นในการรวบรวมข้อมูล ระบุวิธีการและแหล่งข้อมูลที่เหมาะสม 
4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1) ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการสืบค้นข้อมูล เก็บรวบรวมข้อมูลจากสื่อออนไลน์ 
4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 

  1) ความรับผิดชอบและมุ่งมั่นในการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 

5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
- 
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6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
6.1 มีวินัย 
6.2 ใฝ่เรียนรู้ 
6.3 มุ่งม่ันในการทำงาน 

7. กิจกรรมการเรียนรู้
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แผนการจัดการเรียนรู้ 10 เรื่อง รวบรวมข้อมูลกันเถอะ 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
- 
ด้านความรู้ ความเข้าใจ 
กำหนดประเด็นในการรวบรวมข้อมูล 
ระบุวิธีการและแหล่งข้อมูลที่เหมาะสม
ด้านทักษะ/กระบวนการ 
ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการสืบค้นข้อมูล 
เก็บรวบรวมข้อมูลจากสื ่อออนไลน์
ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
ความรับผิดชอบและมุ่งม่ันในการ
ทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู ้
3. มุ่งม่ันในการทำงาน 

ขั้นนำ (5 นาที) 
1. ครูทบทวนบทเรียนเด ิม จาก
กิจกรรมการวิเคราะห์ปัญหา 
2. ครูชี้แจงเนื้อหาและจุดประสงค์
ของการเรียนรู้เรื่อง รวบรวมข้อมูล
กันเถอะ 
3. ครูนำเสนอภาพแมลงวันตอม
อาหาร จากนั้นตั้งคำถามชวนคิด 
    1) นักเรียนคิดว่าปัญหานี ้เกิด
ขึ้นกับใคร 
    ( แ น ว ค ำ ต อ บ  เ จ ้ า ข อ ง
ร้านอาหารลูกค้าที่มารับประทาน
อาหาร คนในชุมชน เด็ก ๆ ที่กิน
อาหาร) 
    2) นักเรียนคิดว่าปัญหานี้เกิดขึ้น
ที่ไหน 
    (แนวคำตอบ ร้านอาหารข้าง
ทาง โรงอาหาร โรงเรียน ตลาด
สด) 

 
1. ตั ้งใจฟังและทบทวนความรู้
เกี่ยวกับการวิเคราะห์ปัญหา 
2. นักเรียนรับฟังการชี้แจงเนื้อหา
และจุดประสงค์ของบทเรียน 
 
3. นักเรียนมีส่วนร่วมในการตอบ
คำถามจากภาพแมลงว ันตอม
อาหาร 
 

1. ใบความรู้ที่ 3.3 
เรื่อง การรวบรวม
ข้อมูลและแนวคิด
ท ี ่ เก ี ่ ยวข ้องกับ
ปัญหา 
2. ใบกิจกรรมที่  
3 . 3  เร ื ่ อง  การ
รวบรวมข้อมูล 
3. สื่อ 
presentation 
การเรียนรู้ เรื่อง 
รวบรวมข้อมูลกัน
เถอะ 
4 .  ห น ั ง สื อ
เทคโนโลยี (การ
อ อ ก แ บ บ แ ล ะ
เทคโนโลยี) ม.1 
(สสวท.) 

1. ใบกิจกรรมที่ 3.3 
เรื ่อง การรวบรวม
ข้อมูล 

1.แบบประเม ินด ้าน
ความรู้ 
2.แบบประเม ินด ้าน
ทักษะ/กระบวนการ 
3 . แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
ค ุณล ักษณะ เจตคติ  
ค่านิยม 
4 . แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
ค ุณล ั กษณะอ ั น พึ ง
ประสงค ์
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แผนการจัดการเรียนรู้ 10 เรื่อง รวบรวมข้อมูลกันเถอะ 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

    3) นักเรียนคิดว่าปัญหานี้เกิดขึ้น
เมื่อไร 
    (แนวคำตอบ ตอนกลางวัน 
ตอนที่อากาศร้อน) 
    4) นักเร ียนคิดว ่าปัญหานี ้คือ
อะไร 
    (แนวคำตอบ อาหารไม่สะอาด
ปลอดภัย เสี่ยงต่อการติดเชื้อโรค 
ความสกปรกจากแมลงวัน) 
    5) นักเรียนคิดว่าทำไมจึงเกิด
ปัญหานี้ 
    (แนวคำตอบ ม ี เศษอาหาร
หรือไม่ทำความสะอาดทันที และ
สภาพแวดล้อม) 
    6) นักเรียนคิดว่าจะแก้ปัญหานี้
อย่างไร 
    (แนวคำตอบ เช่น เครื ่องไล่
แมลงวัน ไม้ไล่แมลงวัน ใช้ฝาชี
ครอบอาหาร) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 10 เรื่อง รวบรวมข้อมูลกันเถอะ 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

    7) สรุปกรอบปัญหาของกลุ่ม
นักเรียนว่าอย่างไร 
    (แนวคำตอบ หาว ิธ ีการไล่
แมลงวันได้ตลอดเวลา เช่น สร้าง
เครื่องไล่แมลงวัน ใช้สมุนไพร ใช้
กาวดักแมลงวัน ฯลฯ) 
ขั้นสอน (10 นาที) 
1. คร ูให ้น ักเร ียนศ ึกษาจากใบ
ความรู ้ที ่ 3.3 เรื ่อง การรวบรวม
ข้อมูลและแนวคิดที ่เกี ่ยวข้องกับ
ปัญหา 
2 .  คร ู อธ ิบาย เน ื ้ อหา เพ ิ ่ ม เติม 
เกี่ยวกับรวบรวมข้อมูลและแนวคิด
ท ี ่ เก ี ่ ยวข ้องก ับป ัญหา จากนั้น
ยกตัวอย่างการรวบรวมข้อมูล 

 
1. ศึกษาข้อมูลจากใบความรู ้ที่ 
3.3 เรื่อง การรวบรวมข้อมูลและ
แนวคิดท่ีเกี่ยวข้องกับปัญหา 
 
2.  นัก เร ียนร ับฟ ังคร ูอธ ิบาย
เพิ่มเติม และพิจารณาตัวอย่างที่
ครูนำเสนอ 

ขั้นปฏิบัติ (30 นาที) 
1. ครูแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 
3–5 คน หรือกลุ่มเดิม 

 
1. นักเร ียนรวมกลุ ่มตามที ่ครู
กำหนด กลุ่มละ 3–5 คน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 10 เรื่อง รวบรวมข้อมูลกันเถอะ 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

2. ครูให้นักเรียนทำใบกิจกรรมที่ 
3.3 เรื่อง การรวบรวมข้อมูล โดยที่
น ักเร ียนกำหนดประเด ็นในการ
รวบรวมข้อมูลที ่กำหนดไว้ในใบ
กิจกรรมที่ 3.2 พร้อมระบุวิธีการ
รวบรวมข้อมูลและแหล่งข้อมูลใน
แต่ละประเด็น 
3. ให้นักเรียนนำเสนอใบกิจกรรม 
พร้อมอภิปรายแนวคิดและเหตุผล
ของคำตอบในแต่ละข้อ 

2. นักเรียนร่วมกันทำใบกิจกรรม
ที่ 3.3 เรื ่อง การรวบรวมข้อมูล 
โดยกำหนดประเด็นการรวบรวม
ข้อมูลที ่สอดคล้องกับปัญหาที่
กำหนดไว้ในใบกิจกรรมที่ 3.2 
 
 
3. นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอใบ
กิจกรรม พร้อมอภิปรายแนวคิด
และเหตุผล 

ขั้นสรุป (5 นาที) 
1. ร่วมกันสรุปกิจกรรม ดังนี้ การ
รวบรวมข ้อม ูล  การแก ้ป ัญหา
จำเป็นต้องสืบค้นรวบรวมข้อมูล
ความร ู ้  จากศาสตร ์ต ่ า ง  ๆ  ที่
เกี่ยวข้องเพื่อนำไปสู่การออกแบบ
แนวทางการแก้ปัญหาการวิเคราะห์ 
เปรียบเทียบ และตัดสินใจเล ือก
ข้อมูลที่จำเป็น โดยคำนึงถึงเงื่อนไข

 
1. ร่วมกันสรุปและสะท้อนผลการ
เรียนรู้จากกิจกรรม และตระหนัก
ถึงความสำคัญของการรวบรวม
ข ้อม ูลจากศาสตร ์ต ่ า ง  ๆ  ที่
เกี่ยวข้อง เพื่อใช้ในการวิเคราะห์ 
เปรียบเทียบ และตัดสินใจอย่างมี
เหตุผล 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 10 เรื่อง รวบรวมข้อมูลกันเถอะ 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

และทรัพยากรที่มีอยู่ ช่วยให้ได้แนว
ทางการแก้ปัญหาที่เหมาะสม 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบความรู้ที่ 3.3 เรื่อง การรวบรวมข้อมูลและแนวคิดท่ีเกี่ยวข้องกับปัญหา 

2) ใบกิจกรรมที่ 3.3 เรื่อง การรวบรวมข้อมูล 
3) สื่อ presentation การเรียนรู้ เรื่อง การระบุปัญหานั้นสำคัญไฉน 
4) หนังสือเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ม.1 (สสวท.) 

9. การประเมินผลรวบยอด 
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 

1) ใบกิจกรรมที่ 3.3 เรื่อง การรวบรวมข้อมูล 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ ความเข้าใจ 
1. การกำหนดประเด็นในการรวบรวม
ข้อมูล ระบุวิธีการและแหล่งข้อมูลที่
เหมาะสม 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 3.3 
เรื่อง การรวบรวม
ข้อมูล ข้อ 1 

 
แบบประเมินด้านความรู้ 
ความเข้าใจ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ 
1. การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการสืบค้น
ข ้อม ูล เก ็บรวบรวมข ้อม ูลจากสื่อ
ออนไลน์ 

 
-  ส ั ง เกตพฤต ิกรรม
ขณะสืบค้นข้อมูล 
- ตรวจใบกิจกรรมที่  
3.3 เรื่อง การรวบรวม
ข้อมูล ข้อ 2 

 
แ บ บ ป ร ะ เ ม ิ น ท ั ก ษ ะ
กระบวนการ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
1. ความรับผิดชอบและมุ่งม่ันในการ
ทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 

 
สังเกตการตอบคำถาม
และการปฏิบัติงาน 

 
แบบประเมินคุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู ้
3. มุ่งม่ันในการทำงาน 

 
ส ั ง เกตพฤต ิกรรมที่
แสดงถึงคุณลักษณะอัน
พึงประสงค ์

 
แบบประเมินคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค ์

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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แบบประเมินด้านความรู้ ความเข้าใจ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 เรื่อง รวบรวมข้อมูลกันเถอะ 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน การกำหนดประเด็นในการรวบรวมข้อมูล ระบุ

วิธีการและแหล่งข้อมูลที่เหมาะสม 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

      
      
      

เกณฑ์การประเมินด้านความรู้ ความเข้าใจ 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
การกำหนดประเด็นใน
การรวบรวมข้อมูล ระบุ
วิธีการและแหล่งข้อมูลที่
เหมาะสม 

วิเคราะห์ประเด็นในการ
รวบรวมข้อมูลได้อย่าง
ถ ูกต ้อง ช ัด เจน และ
สัมพันธ์กับปัญหาอย่าง
เป็นระบบ ระบุว ิธ ีการ
ร ว บ ร ว ม ข ้ อ ม ู ล แ ล ะ
แหล ่ งข ้อม ูลได ้อย ่ าง
เหมาะสม น่าเชื่อถือ 

ว ิ เคราะห ์ประเด ็น ได้
บางส่วนถูกต้อง แต่ยัง
ขาดรายละเอ ียดหรือ
ความชัดเจนบางจุด ระบุ
วิธีการและแหล่งข้อมูล
ได้ในระดับหนึ่ง แต่ยังไม่
ค ร อ บ ค ล ุ ม ห ร ื อ ไ ม่
สัมพันธ์ หรือยังไม่แน่ใจ
เรื่องความน่าเชื่อถือของ
แหล่งข้อมูล 

วิเคราะห์ประเด็นได้ไม่
ถูกต้อง หรือคลุมเครือ 
ขาดการเช ื ่ อมโยงกับ
ปัญหาที่กำลังศึกษา  ไม่
ส ามารถระบ ุ ว ิ ธ ี ก า ร
ร ว บ ร ว ม ข ้ อ ม ู ล ห รื อ
แหล ่ งข ้อม ูลได ้อย ่ าง
เหมาะสม 
หร ื อแหล ่ งข ้ อม ู ล ไม่
น่าเชื่อถือ   

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 เรื่อง รวบรวมข้อมูลกันเถอะ 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการสืบค้นข้อมูล เก็บรวบรวม

ข้อมูลจากสื่อออนไลน์ 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

      
      
      

เกณฑ์การประเมินด้านทักษะกระบวนการ 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
การใช้เทคโนโลยีดิจิทัล
ในการสืบค้นข้อมูล เก็บ
รวบรวมข้อมูลจากสื่อ
ออนไลน์ 

ใช ้เทคโนโลยีด ิจ ิท ัลใน
การสืบค้นข้อมูลได้อย่าง
คล ่องแคล ่ว สามารถ
บ ันท ึกข ้อม ูลจากการ
สืบค้นได้ตามประเด็นที่
ต้องการได้ทุกประเด็น 

ใช ้เทคโนโลยีด ิจ ิท ัลใน
การส ืบค ้นข ้ อม ู ล ได้  
สามารถบ ันท ึกข ้อมูล
จากการส ืบค้นได ้ตาม
ประเด็นที่ต้องการได้ไม่
ครบทุกประเด็น 

ไม่สามารถใช้เทคโนโลยี
ด ิ จ ิ ท ั ล ในการส ื บ ค้ น
ข้อมูลได้ บันทึกข้อมูล
จากการส ืบค้นได ้ตาม
ประเด ็นท ี ่ต ้องการได้
น้อย หรือไม่ได้เลย 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 เรื่อง รวบรวมข้อมูลกันเถอะ 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน ความรับผิดชอบและมุ่งม่ันในการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
      

      
      

เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
ความร ับผ ิดชอบและ
ม ุ ่ งม ั ่ น ในการทำงาน
ร่วมกับผู้อ่ืน 

คว ามร ั บ ผ ิ ด ชอบต่ อ
หน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย
อย่างสม่ำเสมอ ทำงาน
ร่วมกับผู ้อื ่นด้วยความ
ต ั ้ ง ใจ  ม ุ ่ งม ั ่ น ในการ
แก ้ป ัญหา ร ่วมม ือกัน
อย่างมีประสิทธิภาพ ไม่
ละท ิ ้ งภารก ิ จ  ม ีการ
ช ่วยเหลือหร ือกระตุ้น
เพ่ือนร่วมทีม 

คว ามร ั บ ผ ิ ด ชอบต่ อ
หน้าที ่ท ี ่ได ้ร ับบ้าง ไม่
สม่ำเสมอ มีความร่วมมือ
กับผู้อ่ืนในระดับหนึ่ง แต่
บางครั ้งย ังไม่สามารถ
ทำงานได้เต็มที่ หรือรอ
ให้ผู้อื่นเริ่มก่อน 

แสดงความรับผิดชอบใน
การทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 
ทิ้งงาน ละเลยภารกิจ ไม่
เข้าร่วมการทำงาน หรือ
ไม ่ให ้ความร ่วมมือกับ
กลุ่มอย่างชัดเจน 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 เรื่อง รวบรวมข้อมูลกันเถอะ 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

มีวินัย 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
1. มีวินัย - ปฏิบัติตนตามข้อตกลง  

ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข้อบังคับของโรงเร ียน 
และ ไม่ละเมิดสิทธิของ
ผู้อื่น 
-  ตรงต ่อเวลาในการ
ปฏ ิบ ั ต ิ ก ิ จกรรมและ
รับผิดชอบในการทำงาน 

ปฏิบัติตนตามข้อตกลง  
ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข ้อบ ังค ับของ ตรงต่อ
เ ว ล า ใ น ก า ร ป ฏ ิ บ ั ติ
กิจกรรม และรับผิดชอบ
ในการทำงาน 

ปฏิบัติตนตามข้อตกลง
ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข้อบังคับของโรงเร ียน 
ตรงต่อเวลาในการปฏิบัติ
กิจกรรม 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 เรื่อง รวบรวมข้อมูลกันเถอะ 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

ใฝ่เรียนรู้ 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
2. ใฝ่เรียนรู ้ เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ

เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียน และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ 
ทั้งภายในและภายนอก
โรงเรียนเป็นประจำ 

เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ
เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียนและมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่าง 
ๆบ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ
เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียนและมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ
เป็นบางครั้ง 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 เรื่อง รวบรวมข้อมูลกันเถอะ 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

มุ่งม่ันในการทำงาน 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
3. มุ่งม่ันในการทำงาน ตั้งใจและรับผิดชอบในการ

ปฏ ิบ ัต ิหน ้ าท ี ่ ท ี ่ ไ ด ้ รับ
มอบหมายให้สำเร็จ มีการ
ปรับปรุงและพัฒนาการ
ทำงานให้ดีขึ้นภายในเวลา
ที่กำหนด 

ตั้งใจและรับผิดชอบในการ
ปฏ ิบ ัต ิหน ้ าท ี ่ ท ี ่ ไ ด ้ รับ
มอบหมายให้สำเร็จ มีการ
ปรับปรุง และพัฒนาการ
ทำงานให้ดีขึ้น 

ตั้งใจและรับผิดชอบในการ
ปฏ ิบ ัต ิหน ้ าท ี ่ ท ี ่ ไ ด ้ รับ
มอบหมายให้สำเร็จ 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 

     ผลการจัดการเรียนการสอน
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
*หมายเหตุ: ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (.............นายพิสิษฐ์...ชื่นกลิ่น..............) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............ 
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ใบความรู้ที่ 3.3 
เรื่อง การรวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา  

การรวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา     

เป็นการค้นหาข้อมูลและแนวคิดทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ เทคโนโลยีและศาสตร์ต่าง ๆ ที่
เกี่ยวข้องกับแนวทางการแก้ปัญหา โดยพิจารณาความเป็นไปได้ ความเหมาะสมกับเงื่อนไขของปัญหา  

ก่อนรวบรวมข้อมูลและแนวคิดควรกำหนดประเด็นในการรวบรวมข้อมูลก่อนว่าต้องการสืบค้นเรื่อง
ใดบ้าง เพื่อประหยัดเวลาและทำให้การสืบค้นข้อมูลได้ง่ายขึ้น ตัวอย่างประเด็นในการสืบค้น เช่น ความรู้และ
วิธีการต่าง ๆ ที่ใช้ในการแก้ปัญหา งบประมาณ แนวทางในการแก้ปัญหา 

ในการรวบรวมข้อมูลที่เก่ียวข้องกับปัญหาอาจทำได้หลายวิธี เช่น  
•  การสืบค้นข้อมูลในอินเทอร์เน็ต  
•  การสอบถามจากผู้เชี่ยวชาญ  
•  การสืบค้นจากเอกสาร บทความ งานวิจัย  
•  การศึกษาดูงานจากสถานที่จริง  
•  การทดลองทางวิทยาศาสตร์  
การสืบค้นข้อมูลในอินเทอร์เน็ตเป็นวิธีที่ใช้กันอย่างมากในปัจจุบัน เนื่องจากสามารถสืบค้นข้อมูลที่

ต้องการได้อย่างรวดเร็ว แต่มีข้อควรระวังคือจะต้องเลือกแหล่งข้อมูลที่เชื่อถือได้ และหากนำข้อมูลมาจาก
บุคคล สถานที่ เอกสาร หรือบทความใด ต้องมีการอ้างอิงแหล่งที่มาของข้อมูลให้ถูกต้องและชัดเจน 

การพิจารณาว่าแหล่งข้อมูลใดมีความน่าเชื่อถือ สามารถสังเกตได้จากชื่อผู้เขียนหรือหน่วยงานที่
ชัดเจน ระบุวันที่ในการเผยแพร่ข้อมูล และแสดงแหล่งที่มาของข้อมูล โดยแหล่งที่มาของข้อมูลหากเป็น
หน่วยงานควรเป็นหน่วยงานที่รับผิดชอบในเรื่องนั้นโดยตรง หรือหากเป็นบุคคล ก็ควรเป็นผู้ที่มีความรู้ ความ
เชี่ยวชาญและได้รับการยอมรับอย่างแพร่หลาย และควรเปรียบเทียบข้อมูลที่สืบค้นจากหลายแหล่ง 

          ตัวอย่างประเด็นในการรวบรวมข้อมูลเพื่อแก้ปัญหาแมลงวันที่ร้านขายอาหารในตลาดสด 
 

ประเด็นในการรวบรวมข้อมูล วิธีการรวบรวมข้อมูล แหล่งข้อมูล 
ความรู้ที่ใช้ในการแก้ปัญหา 
- สภาพทั่วไปของร้านขายอาหาร  

 
สำรวจจากสถานที่จริง 

 
แผงขายอาหารร้านในตลาดสด 

- พฤติกรรมและธรรมชาติของแมลงวัน สืบค้นในอินเทอร์เน็ต https://www.facebook.com/photo?fb
id=1049423287241861&set=a.469531
771897685 
https://www.britannica.com/animal/
housefly?utm_source=chatgpt.com 

วิธีการต่าง ๆ ที่ใช้ในการแก้ปัญหา - สอบถามจากผู้เชี่ยวชาญ 
- สืบค้นในอินเทอร์เน็ต 

- สำรวจและสอบถามจากแม่ค้าร้านขาย
อาหารในตลาดสด 
https://pmc.ncbi.nlm.nih.gov/articles/
PMC8617729/?utm_source=chatgpt.co
m 

ประเด็นอื่น ๆ  ประเด็นอื่น ๆ  ประเด็นอื่น ๆ  
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ข้อมูลที่รวบรวมได้ในแต่ละประเด็น 
1. สภาพทั่วไปของร้านขายอาหารของป้าสุข 

บริเวณท่ีตั้ง :  อยู่ในตลาดสด อยู่ใกล้กับบริเวณแผงขายเนื้อหมู 
ลักษณะของร้าน : เป็นแผงขายอาหารรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า ไม่มีแผงก้ันระหว่างร้าน มีเสาเหล็กค้ำยันร่ม

หลังคาขนาดใหญ่ ร้านมีขนาดกว้าง 1.5 เมตร ยาว 2 เมตร แผงขายอาหารสูงจากพ้ืน 
0.8 เมตร 

2. พฤติกรรมและธรรมชาติของแมลงวัน  
- มักจะเกาะในอาคารที่มีร่มเงา หรือในพื้นที่ที่อากาศเย็น ใกล้แหล่งอาหาร เช่น ห้องคร้ว ตลาด โรงเรือน 

คอกสัตว์ รั้ว เส้นเชือก สายไฟ 
- ออกหากินในเวลากลางวัน แมลงวันจะบินมาตามกลิ่นอาหาร โดยเฉพาะบริเวณที่ส่งกลิ่นเหม็นหรือกลิ่น

คาว  
- บินได้คล่องแคล่วว่องไว มักบินขึ้นสู่ที่สูงในแนวตั้ง 
- ชอบพื้นผิวค่อนข้างมืด สีดำหรือสีแดงโทนมืด บางชนิดชอบสีฟ้าเข้ม  
- แมลงวันที่พบในประเทศไทยส่วนใหญ่เป็นแมลงวันบ้านและแมลงวันหัวเขียว  แมลงวันบ้านจะชอบกิน

อาหารที่เป็นแป้ง ส่วนแมลงวันหัวเขียวจะชอบกินอาหารที่เป็นเนื้อสัตว์ 

3. วิธีการต่าง ๆ ที่ใช้ในการแก้ปัญหา เช่น 
1) ถุงพลาสติกใส่น้ำหรือแผ่นซีดี 
2) สมุนไพรจากพืชและผลไม้ 

แนวทางท่ีเป็นไปได้ในการแก้ปัญหา 

แนวทางท่ี 1 ใช้ถุงพลาสติกใส่น้ำหรือแผ่นซีดี   
เมื ่อนำถุงพลาสติกใส่น้ำมัดให้ตึงหรือแผ่นซีดีผูกแขวนไว้เหนือ
อาหาร แสงที่ตกกระทบถุงน้ำหรือแผ่นซีดีจะสะท้อนเข้าตาของ
แมลงวัน เลนส์ตาของแมลงวันซึ ่งมีจำนวนมากจะสะท้อนแสง
กลับไปยังถุงน้ำหรือแผ่นซีดี แสงจะสะท้อนกลับไปมาจนทำให้ตา
ของแมลงวันพร่ามัว จึงบินมาตอมอาหารไม่ได ้  
แนวทางท่ี 2  ใช้สมุนไพรจากพืชและผลไม้ 
กลิ่นของพืชสมุนไพรบางชนิดสามารถไล่แมลงวันได้ เช่น น้อยหน่า 
กระถิน โดยนำส่วนของพืชและผลไม้มาตำให้ละเอียด แล้วนำสาร
สกัดที่ได้มาใช้  
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ใบกิจกรรมท่ี 3.3 เรื่อง การรวบรวมข้อมูล 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 เรื่อง รวบรวมข้อมูลกันเถอะ 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี รหัสวิชา ว22105 ภาคเรียนที่ 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

 

 

ตอนที่ 1 ให้นักเรียนกำหนดประเด็นในการรวบรวมข้อมูลที่กำหนดไว้ในใบกิจกรรมที่ 3.2 พร้อมระบุ วิธีการ
รวบรวมข้อมูลและแหล่งข้อมูลในแต่ละประเด็น 

ปัญหาที่เลือก คือ…………………………………………………………………………………………………….................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 

กรอบของปัญหา คือ…………………………………………………………………………………………………………………………..... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

ประเด็นในการรวบรวมข้อมูล วิธีการรวบรวมข้อมูล แหล่งข้อมูล 

   

   

   

   

   

   

สมาชิกกลุ่มที่ ....... 
1. ช่ือ – นามสกุล .......................................... เลขท่ี ......  2. ช่ือ – นามสกลุ .......................................... เลขท่ี ..... 
3. ช่ือ - นามสกุล ........................................... เลขท่ี ......  4. ช่ือ - นามสกลุ ........................................... เลขท่ี ..... 
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ตอนที่ 2  บันทึกข้อมูลที่รวบรวมได้ในแต่ละประเด็น และแนวทางท่ีเป็นไปได้ในการแก้ปัญหา 

ข้อมูลที่รวบรวมได้ในแต่ละประเด็น 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

แนวทางการแก้ปัญหา 

แนวทางท่ี 1  

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

แนวทางท่ี 2   

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

แนวทางท่ี 3   

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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แนวคำตอบใบกิจกรรมที่ 3.3 เรื่อง การรวบรวมข้อมูล 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 เรื่อง รวบรวมข้อมูลกันเถอะ 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี รหัสวิชา ว22105 ภาคเรียนที่ 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

 

 

ตอนที่ 1 ให้นักเรียนกำหนดประเด็นในการรวบรวมข้อมูลที่กำหนดไว้ในใบกิจกรรมที่ 3.2 พร้อมระบุ วิธีการ
รวบรวมข้อมูลและแหล่งข้อมูลในแต่ละประเด็น 

ปัญหาที่เลือก คือ…มีแมลงวันตอมอาหารที่ร้านขายอาหาร..................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 

กรอบของปัญหา คือ...อาหารในร้านขายอาหารในตลาดสดไม่มีการป้องกันที่เหมาะสม ทำให้มีแมลงวันตอม 
ส่งผลให้เกิดความสกปรกและเสี่ยงต่อสุขภาพของผู้บริโภค………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

ประเด็นในการรวบรวมข้อมูล วิธีการรวบรวมข้อมูล แหล่งข้อมูล 
สภาพแวดล้อมของร้านอาหาร การสังเกต / สำรวจจาก

สถานที่จริง 
ร้านอาหาร 

พฤติกรรมของแมลงวัน สืบค้นจากอินเทอร์เน็ต https://www.facebook.com/photo?fb
id=1049423287241861&set=a.469531
771897685 
https://www.britannica.com/animal/
housefly?utm_source=chatgpt.com 

วิธีการไล่แมลงวันที่ใช้ได้ผลใน
ร้านอาหาร 

สอบถามจากผู้ขาย/สืบค้น/
ผู้เชี่ยวชาญ 

ผู้ขายในตลาด, เว็บไซต์บ้านและสวน, 
YouTube 

วัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ป้องกัน
แมลงวันได้ 

สืบค้นจากอินเทอร์เน็ต Shopee, Lazada, Facebook 
Marketplace 

ความเห็นของลูกค้าเกี่ยวกับ
อาหารไม่ปลอดภัย 

สอบถาม ลูกค้าท่ีมาซื้ออาหารที่ร้าน 

   

 

 

 

สมาชิกกลุ่มที่ ....... 
1. ช่ือ – นามสกุล .......................................... เลขท่ี ......  2. ช่ือ – นามสกลุ .......................................... เลขท่ี ..... 
3. ช่ือ - นามสกุล ........................................... เลขท่ี ......  4. ช่ือ - นามสกลุ ........................................... เลขท่ี ..... 
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ตอนที่ 2  บันทึกข้อมูลที่รวบรวมได้ในแต่ละประเด็น และแนวทางท่ีเป็นไปได้ในการแก้ปัญหา 

ข้อมูลที่รวบรวมได้ในแต่ละประเด็น 

ร้านอาหารตั้งอยู่ติดกับแผงขายเนื้อ อากาศร้อน ไม่มีฝาครอบอาหาร…………………………………………………………. 
แมลงวันจะมักปรากฏในช่วงกลางวัน ชอบกลิ่นคาวและแหล่งอาหารเปิด…………………………………………………… 
วิธีที่ใช้กันทั่วไป ได้แก่ ใช้ถุงน้ำแขวน, แผ่นซีดีสะท้อนแสง, สมุนไพรไล่แมลง, ที่ดักแมลงวัน…………………………. 
ลูกค้าหลายคนไม่พอใจที่เห็นแมลงวัน และกังวลเรื่องความสะอาด…………………………………………………………….. 

แนวทางการแก้ปัญหา 

แนวทางท่ี 1  

ใช้ถุงน้ำหรือแผ่นซีดีแขวนไว้เหนืออาหาร เพ่ือสะท้อนแสงรบกวนสายตาแมลงวัน……………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

แนวทางท่ี 2   

นำสมุนไพรที่มีกลิ่นฉุน เช่น กระเพรา น้อยหน่า มาวางไว้ใกล้อาหาร……………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

แนวทางท่ี 3   

ติดมุ้งลวดหรือพลาสติกใสปิดคลุมบริเวณร้านให้มิดชิด และรักษาความสะอาดสม่ำเสมอ…………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 เรื่อง เลือกแนวทางการแก้ปัญหา 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการ
เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ 
คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื ่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมี
ความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้
เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และ
สิ่งแวดล้อม 

ตัวชี้วัด ม.1/3 ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา โดยวิเคราะห์เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือก
ข้อมูลที่จำเป็น นำเสนอแนวทางการแก้ปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจ วางแผน
และดำเนินการแก้ปัญหา 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
การวิเคราะห์เปรียบเทียบจุดเด่น จุดด้อย และตัดสินใจเลือกแนวทางการแก้ปัญหา โดยคำนึงถึง

เงื่อนไขและกรอบของปัญหา ช่วยให้ได้แนวทางการแก้ปัญหาที่เหมาะสม 

3. สาระการเรียนรู้ 
การเลือกแนวทางการแก้ปัญหา เป็นการพิจารณาเปรียบเทียบจุดเด่น จุดด้อยของแนวทางการ

แก้ปัญหาที่ได้จากการรวบรวมข้อมูล เพื่อประเมินและตัดสินใจเลือกแนวทางการแก้ปัญหาที่เหมาะสมกับ
เงื่อนไขมากท่ีสุด 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

  1) วิเคราะห์และตัดสินใจเลือกแนวทางการแก้ปัญหา 
4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1)  เลือกวิธีการแก้ปัญหาให้เหมาะสมและ สอดคล้องกับปัญหาหรือความต้องการ 
4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 

  1) ใฝ่รู้ กระตือรือร้น ทำงานกลุ่ม 

5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
- 
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6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
6.1 มีวินัย 
6.2 ใฝ่เรียนรู้ 
6.3 มุ่งม่ันในการทำงาน 

7. กิจกรรมการเรียนรู้
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แผนการจัดการเรียนรู้ 11 เรื่อง เลือกแนวทางการแก้ปัญหา 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
- 
ด้านความรู้ ความเข้าใจ 
ว ิ เคราะห ์และต ัดส ินใจเล ือกแนว
ทางการแก้ปัญหา 
ด้านทักษะ/กระบวนการ 
เลือกวิธีการแก้ปัญหาให้เหมาะสมและ 
สอดคล้องกับปัญหาหรือความต้องการ
ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
ใฝ่รู้ กระตือรือร้น ทำงานกลุ่ม 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู ้
3. มุ่งม่ันในการทำงาน 

ขั้นนำ (5 นาที) 
1. ครูใช้คำถามทบทวน เพื่อเข้าสู่
บทเรียน ดังนี้  
    1) ข้อมูลที่รวบรวมได้ในแต่ละ
ประเด็นมีอะไรบ้าง 
    (แนวคำตอบ สภาพร้านอาหาร 
พฤติกรรมของแมลงวัน วิธีการไล่
แมลงวัน ความเห็นลูกค้า ฯลฯ) 
    2 )  น ัก เร ียนได ้แนวทางการ
แก้ปัญหาอะไรบ้าง 
    ( แ น ว ค ำ ต อ บ  เ ค ร ื ่ อ ง ไ ล่
แมลงวัน ใช้ถ ุงน้ำหรือแผ่นซีดี
แขวนเหนืออาหาร ใช้สมุนไพร
หรือพืชที่มีกลิ่นฉุน ติดตั้งมุ้งลวด
หรือฝาครอบอาหาร)  
2. ครูชี้แจงเนื้อหาและจุดประสงค์
ของการเรียนรู้เรื่อง เลือกแนวทาง
การแก้ปัญหา โดยเน้นเป้าหมายว่า 
น ักเร ียนจะได ้ฝ ึกการว ิ เคราะห์  

 
1. นักเรียนร่วมกิจกรรมทบทวน
ความรู ้เดิมผ่านการตอบคำถาม
ของครู เพื ่อเชื ่อมโยงสู ่บทเรียน
ใหม ่
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2. นักเรียนรับฟังคำชี้แจงจากครู
เกี ่ยวกับเนื้อหาและจุดประสงค์
การเรียนรู้ในหัวข้อ การเลือกแนว
ทางการแก้ปัญหา 

1. ใบความรู้ที่ 
3.4 เรื่อง แนวคิด
การเลือกแนว
ทางการแก้ปัญหา 
2. ใบกิจกรรมที่ 
3.4 เรื่อง การ
เลือกแนวทาง 
3. สื่อ 
presentation 
การเรียนรู้ เรื่อง 
เลือกแนวทางการ
แก้ปัญหา 
4. หนังสือ
เทคโนโลยี (การ
ออกแบบและ
เทคโนโลยี) ม.1 
(สสวท.) 

1. ใบกิจกรรมที่ 
3.4 เรื่อง การเลือก
แนวทาง 

1.แบบประเม ินด ้าน
ความรู้ 
2 . แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
ค ุณล ักษณะ เจตคติ  
ค่านิยม 
3 . แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
ค ุณล ั กษณะอ ั น พึ ง
ประสงค ์
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แผนการจัดการเรียนรู้ 11 เรื่อง เลือกแนวทางการแก้ปัญหา 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

เปรียบเทียบ และเลือกแนวทางที่
เหมาะสมกับสถานการณ ์
ขั้นสอน (10 นาที) 
1. คร ูให ้น ักเร ียนศ ึกษาจากใบ
ความรู้ที่ 3.4 เรื่อง แนวคิดการเลือก
แนวทางการแก้ปัญหา 
2 .  คร ู อธ ิบาย เน ื ้ อหา เพ ิ ่ ม เติม 
เก ี ่ยวก ับ การออกแบบว ิธ ีการ
แก้ปัญหา เพื่อนำสู่การคิดวิเคราะห์
แบบวิศวกรรม 

  
1. นักเรียนศึกษาข้อมูลจากใบ
ความรู้ที ่ 3.4 เรื ่อง แนวคิดการ
เลือกแนวทางการแก้ปัญหา 
2.  น ัก เร ียนร ับฟ ั งคำอธ ิบาย
เพ ิ ่มเต ิมจากคร ู เก ี ่ยวก ับการ
ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา 

ขั้นปฏิบัติ (30 นาที)  
1. ครูแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 
3–5 คน หรือกลุ่มเดิม 
2. ครูให้นักเรียนทำใบกิจกรรมที่ 
3.4 เรื่อง การเลือกแนวทาง ตอนที่
1  โดย ให ้น ั ก เร ี ยนแต ่ ล ะกลุ่ ม
เปรียบเทียบจุดเด่น จุดด้อย ของ
แนวทางการแก้ปัญหาที่ได้จากการ
รวบรวมข้อมูล พร้อมทั ้งประเมิน

 
1. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3–5 
คน หรือกลุ่มเดิม 
2. นักเรียนร่วมกันทำกิจกรรมใน
ใบกิจกรรมที่ 3.4 โดยวิเคราะห์
และเปรียบเทียบจุดเด่น จุดด้อย
ของแนวทางการแก้ปัญหาต่าง ๆ 
ประเมินและตัดสินเลือกแนวทาง
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แผนการจัดการเรียนรู้ 11 เรื่อง เลือกแนวทางการแก้ปัญหา 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

และต ัดส ิน เล ื อกแนวทางการ
แก้ปัญหาที ่เหมาะสมกับเงื ่อนไข
และข้อจำกัดของสถานการณ์ของ
กลุ่ม 
(ขณะทำกิจกรรม ครูเด ินตรวจ 
ช่วยตั้งคำถามชี้แนะ) 
3.  ให ้ต ั วแทนกล ุ ่มนำเสนอใบ
กิจกรรมที่ 4.1 ตอนที่ 1 (ปรับเวลา
การนำเสนอตามความเหมาะ) 

ท ี ่ เหมาะสมก ับ เง ื ่ อนไขและ
ข้อจำกัดของสถานการณ์ของกลุ่ม 
 
 
 
 
 
3. ตัวแทนกลุ ่มนำเสนอผลการ
ออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 
(ปรับระยะเวลาในการนำเสนอ
ตามความเหมาะสม) 

ขั้นสรุป (5 นาที) 
1. คร ูและน ักเร ียนร ่วมก ันสรุป
กิจกรรม ดังนี ้ การเปรียบเทียบ
จุดเด่น จุดด้อย ของแนวทางการ
แก้ป ัญหาที ่ ได ้จากการรวบรวม
ข้อมูล จะช่วยให้สามารถประเมิน
และต ัดส ิน เล ื อกแนวทางการ

 
1. นักเรียนร่วมกับครูสรุปแนวคิด
สำคัญของบทเรียน 



83 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ 11 เรื่อง เลือกแนวทางการแก้ปัญหา 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

แก้ปัญหาที ่เหมาะสมกับเงื ่อนไข  
และข้อจ้ากัดของสถานการณน์ั้น 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบความรู้ที่ 3.4 เรื่อง การออกแบบวิธีการแก้ปัญหา 

2) ใบกิจกรรมที่ 3.4 เรื่อง การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 
3) สื่อ presentation การเรียนรู้ เรื่อง เลือกแนวทางการแก้ปัญหา 
4) หนังสือเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ม.1 (สสวท.) 

9. การประเมินผลรวบยอด 
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 

1) ใบกิจกรรมที่ 3.4 เรื่อง การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ ความเข้าใจ 
1. วิเคราะห์และตัดสินใจเลือกแนว
ทางการแก้ปัญหา 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 3.4 
เร ื ่อง การเล ือกแนว
ทางการแก้ปัญหา ตอน
ที่ 1 

 
แบบประเมินด้านความรู้ 
ความเข้าใจ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ 
1. เลือกวิธีการแก้ปัญหาให้เหมาะสม
และ สอดคล้องกับปัญหาหรือความ
ต้องการ 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 3.4 
เร ื ่อง การเล ือกแนว
ทางการแก้ปัญหา ตอน
ที่ 1 

 
แ บ บ ป ร ะ เ ม ิ น ท ั ก ษ ะ
กระบวนการ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
1. ใฝ่รู้ กระตือรือร้น ทำงานกลุ่ม 

 
สังเกตการตอบคำถาม
และการปฏิบัติงาน 

 
แบบประเมินคุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู ้
3. มุ่งม่ันในการทำงาน 

 
สังเกตพฤติกรรมที่
แสดงถึงคุณลักษณะอัน
พึงประสงค์ 

 
แบบประเมินคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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แบบประเมินด้านความรู้ ความเข้าใจ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 เรื่อง เลือกแนวทางการแก้ปัญหา 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน การวิเคราะห์และตัดสินใจเลือกแนวทาง 

การแก้ปัญหา 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

      
      
      

เกณฑ์การประเมินด้านความรู้ ความเข้าใจ 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
ก า ร ว ิ เ ค ร า ะ ห ์ แ ล ะ
ต ั ด ส ิ น ใจ เ ล ื อ ก แ น ว
ทางการแก้ปัญหา 

ว ิ เคราะห ์จ ุดเด ่น–จุด
ด้อยของแต่ละแนวทาง
ไ ด ้ ช ั ด เ จ น  ม ี ข ้ อ มู ล
เพียงพอ มีเหตุผลในการ
ตัดสินใจเลือกแนวทางที่
เหมาะสม และแสดง
รายละเอียดของแนวทาง
ได้อย่างสร้างสรรค ์

วิเคราะห์จุดเด่น-จุดด้อย
ได ้ในระดับพื ้นฐาน มี
ข ้ อ ม ู ล น ้ อ ย ใ น บ า ง
ประเด็น มีความพยายาม
เ ป ร ี ย บ เ ท ี ย บ แ ล ะ
ตัดสินใจเลือกแนวทาง 
แต่ยังขาดความชัดเจน
ใ น เ ห ต ุ ผ ล ห รื อ
รายละเอียด 

วิเคราะห์จุดเด่น-จุดด้อย
ได ้ไม ่ครบ ไม ่สามารถ
เปรียบเทียบหรือเลือก
แนวทางได้อย่างมีเหตุผล 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 เรื่อง เลือกแนวทางการแก้ปัญหา 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน เลือกวิธีการแก้ปัญหาให้เหมาะสมและ สอดคล้องกับ

ปัญหาหรือความต้องการ 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

      
      
      

เกณฑ์การประเมินด้านทักษะกระบวนการ 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
เลือกวิธีการแก้ปัญหาให้
เ ห ม า ะ ส ม แ ล ะ 
สอดคล้องกับปัญหาหรือ
ความต้องการ 
 

เลือกวิธีการแก้ปัญหาได้
เ ห ม า ะ ส ม  แ ล ะ 
สอดคล้องกับกรอบของ
ปัญหา 

เลือกวิธีการแก้ปัญหาได้ 
สอดคล้องกับกรอบของ
ปัญหา 
 

เลือกวิธีการแก้ปัญหาได้
ไม ่ เหมาะสม หร ือไม่  
สอดคล้องกับกรอบของ
ปัญหา 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 เรื่อง เลือกแนวทางการแก้ปัญหา 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน ใฝ่รู้ กระตือรือร้น ทำงานกลุ่ม 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
      

      
      

เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
ใฝ่รู้ กระตือรือร้น ทำงาน
กลุ่ม 

มีความกระตือรือร้นใน
การเรียน มีส่วนร่วมใน
กิจกรรมกลุ่มเต็มท่ี เสนอ
ความค ิด เห ็นและให้
ความร่วมมือกับเพื ่อน
ตลอดเวลา 

มีส่วนร่วมในบางช่วงของ
ก ิจกรรม แสดงความ
ตั้งใจแต่ยังไม่ต่อเนื่อง 

ไ ม ่ แ ส ด ง ค ว า ม
กระตือรือร้น ไม่ให้ความ
ร ่วมม ือก ับกล ุ ่ม หรือ
แยกตัว ไม่มีส่วนร่วมใน
กิจกรรม 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 เรื่อง เลือกแนวทางการแก้ปัญหา 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

มีวินัย 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
1. มีวินัย - ปฏิบัติตนตามข้อตกลง  

ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข้อบังคับของโรงเร ียน 
และ ไม่ละเมิดสิทธิของ
ผู้อื่น 
-  ตรงต ่อเวลาในการ
ปฏ ิบ ั ต ิ ก ิ จกรรมและ
รับผิดชอบในการทำงาน 

ปฏิบัติตนตามข้อตกลง  
ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข ้อบ ังค ับของ ตรงต่อ
เ ว ล า ใ น ก า ร ป ฏ ิ บ ั ติ
กิจกรรม และรับผิดชอบ
ในการทำงาน 

ปฏิบัติตนตามข้อตกลง
ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข้อบังคับของโรงเร ียน 
ตรงต่อเวลาในการปฏิบัติ
กิจกรรม 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 เรื่อง เลือกแนวทางการแก้ปัญหา 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

ใฝ่เรียนรู้ 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
2. ใฝ่เรียนรู ้ เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ

เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียน และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ 
ทั้งภายในและภายนอก
โรงเรียนเป็นประจำ 

เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ
เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียนและมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่าง 
ๆบ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ
เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียนและมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ
เป็นบางครั้ง 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 เรื่อง เลือกแนวทางการแก้ปัญหา 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

มุ่งม่ันในการทำงาน 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
3. มุ่งม่ันในการทำงาน ตั้งใจและรับผิดชอบในการ

ปฏ ิบ ัต ิหน ้ าท ี ่ ท ี ่ ไ ด ้ รับ
มอบหมายให้สำเร็จ มีการ
ปรับปรุงและพัฒนาการ
ทำงานให้ดีขึ้นภายในเวลา
ที่กำหนด 

ตั้งใจและรับผิดชอบในการ
ปฏ ิบ ัต ิหน ้ าท ี ่ ท ี ่ ไ ด ้ รับ
มอบหมายให้สำเร็จ มีการ
ปรับปรุง และพัฒนาการ
ทำงานให้ดีขึ้น 

ตั้งใจและรับผิดชอบในการ
ปฏ ิบ ัต ิหน ้ าท ี ่ ท ี ่ ไ ด ้ รับ
มอบหมายให้สำเร็จ 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 

     ผลการจัดการเรียนการสอน
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
*หมายเหตุ: ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (.............นายพิสิษฐ์...ชื่นกลิ่น..............) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............ 
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ใบความรู้ที่ 3.4 
 เรื่อง  แนวคิดการเลือกแนวทางการแก้ปัญหา 

การออกแบบวิธีการแก้ปัญหา   
เป็นขั้นตอนของการวิเคราะห์แนวทางการแก้ปัญหาเพื่อตัดสินใจเลือกวิธีการแก้ปัญหาที่เหมาะสม         

การวิเคราะห์แนวทางการแก้ปัญหาจะใช้ข้อมูลที ่ได้จากการรวบรวมข้อมูลและแนวคิดที ่เกี ่ยวข้องกับ               
การแก้ปัญหา นำมาพิจารณาเปรียบเทียบจุดเด่น จุดด้อย เพ่ือประเมินและตัดสินใจเลือกแนวทางการแก้ปัญหา
ที่เหมาะสมกับเงื่อนไขมากที่สุด จากนั้นจึงออกแบบวิธีการแก้ปัญหาโดยระบุรายละเอียดหรือองค์ประกอบให้
ชัดเจนเพื่อนำไปสู่การลงมือแก้ปัญหาต่อไป 

 
 
 
 
 
 
 
        
 
   
           

รูป 1  แผนภาพลำดับการทำงานในขั้นตอนการออกแบบวิธีการแก้ปัญหา 
 

หมายเหตุ  นักเรียนสามารถทบทวนความรู้เกี่ยวกับการออกแบบแนวทางการแก้ปัญหาเป็นภาพร่าง ผังงาน 
หรือแผนภาพได้จากใบความรู้ที ่ 1.1 เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ของหน่วยการ
เรียนรู้ที่ 3  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

วิเคราะห์แนวทางการแก้ปัญหา 

 แนวทางที่ 1 - จุดเด่น จุดด้อย  

 แนวทางที่ 2 - จุดเด่น จุดด้อย 

 แนวทางที่ 3 - จุดเด่น จุดด้อย 

 .... 

เลือกแนวทางการแก้ปัญหา 

ที่เหมาะสมที่สดุ 1 แนวทาง 

ออกแบบแนวทางการ
แก้ปัญหาที่ได้เลือกไว้ 

ซึ่งสามารถทำได้หลาย
รูปแบบ เช่น การร่าง
ภาพ การเขียนผังงาน 
การเขียนแผนภาพ  
โดยระบุรายละเอียดให้
ชัดเจนเพื่อนำไปสู่                
การลงมือแก้ปัญหา 
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ตัวอย่างการวิเคราะห์ของเด็กหญิงปิ่นเพื่อตัดสินใจเลือกแนวทางการไล่แมลงวันในแผงขาย

อาหารของป้าสุขในตลาดสด 

แนวทางการแก้ปัญหา จุดเด่น จุดด้อย 
1. ใช้ถุงพลาสติกใส่น้ำหรือแผ่นซีดี 

 

ทำเองได้ง่าย ลงทุนน้อย ไม่เป็น
อันตรายต่อแม่ค้าและลูกค้า 

มีระยะการไล่แมลงวันแคบ จึงมี
ประสิทธิภาพต่ำ ต้องใช้
ถุงพลาสติกหรือแผ่นซีดีหลาย
อัน อาจเกะกะหรือดูไม่สวยงาม 

2. ใช้สมุนไพรจากพืชและผลไม้  

 
 
 

เป็นสารสกัดจากธรรมชาติ มี
ความปลอดภัยมากกว่าการใช้
สารเคมีหากพืชหรือผลไม้ที่
นำมาใช้ไม่ถูกฉีดพ่นด้วย
สารเคมีหรือยาฆ่าแมลง  

การใช้งานต้องฉีดพ่นในบริเวณ
ที่มีแมลงวันมาตอม อาจทำให้
น้ำกรองจากพืชและผลไม้
ตกค้างหรือปนไปกับอาหารได้  
อีกท้ังกลิ่นที่พ่นออกไปจะ
ระเหยเร็วเพราะอยู่ในพ้ืนที่เปิด 
จึงมีประสิทธิภาพน้อย 

3. สร้างที่ปัดแมลงวัน 

 
 

สร้างเองได้  ใช้วัสดุอุปกรณ์ที่
สามารถหาได้ง่าย ราคาไม่แพง 
ไล่แมลงวันครอบคลุมพ้ืนที่ที่
ต้องการ ไม่เป็นอันตรายต่อ
แม่ค้าและลูกค้า 

ใช้แบตเตอรี่และมอเตอร์ไฟฟ้า
ในการทำงาน ทำให้มีค่าใช้จ่าย
เพ่ิม 
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รูป 2  ภาพร่างการออกแบบที่ปัดแมลงวันของเด็กหญิงปิ่น 

 
  

สรุปแนวทางท่ีเลือก คือ แนวทางท่ี 5 ที่ปัดแมลงวัน เนื่องจากสามารถปัดไล่แมลงวันได้
ตลอดเวลา  ครอบคลุมพ้ืนที่ที่ต้องการ ไม่เป็นอันตรายต่อแม่ค้าและลูกค้าเนื่องจากไม่มีสารเคมี สามารถ
สร้างเองได้ในราคาที่ไม่แพง  ถึงแม้จะต้องใช้แบตเตอรี่และมอเตอร์ไฟฟ้าในการทำงาน แต่มีประสิทธิภาพ
การไล่แมลงวันดี จึงมีความคุ้มค่าในการใช้งาน 

ออกแบบที่ปัดแมลงวนัเป็นแบบตั้งพื้นซึ่งใช้
พื้นที่น้อย ไม่เกะกะพื้นที่วางอาหารและแม่ค้า
ขณะขายอาหาร และใช้มอเตอร์ไฟฟ้าเปน็
ตัวหมุนส่วนแขนของทีป่ัดเพื่อให้สามารถปัดไล่
แมลงวันได้ตลอดเวลา 

แบตเตอรี่ 6V  

มอเตอร์ไฟฟ้า 
กระแสตรง 3V  

แกนยึด ทำจากไม้อัดหรือไม้ MDF 

ส่วนฐาน ทำจากไม้อัดหรือไม้ MDF 

สวิตช์เลื่อน 

ส่วนแขน ทำจากแกนพลาสติก  

ที่ปัดทำจาก 

เชือกฟาง  
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แนวคำตอบใบกิจกรรมที่ 3.4 เรื่อง การเลือกแนวทาง 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 เรื่อง เลือกแนวทางการแก้ปัญหา 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี รหัสวิชา ว22105 ภาคเรียนที่ 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

 

 

ตอนที่ 1 ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มเปรียบเทียบจุดเด่น จุดด้อย ของแนวทางการแก้ปัญหาที่ได้จากการรวบรวม
ข้อมูล พร้อมทั้งประเมินและตัดสินเลือกแนวทางการแก้ปัญหาที่เหมาะสมกับเงื ่อนไขและข้อจำกัดของ
สถานการณ์ของกลุ่ม 

แนวทางการแก้ปัญหา จุดเด่น จุดด้อย 
 
 

  

 
 

  

 
 

  

 
 

  

 
 

  

สรุปแนวทางท่ีเลือกคือ
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 

เหตุผล 

..................................................................................................................................................................... .........

.......................................................................................................................... ....................................................

............................................................................................................................. ................................................. 

 
 
 
 
 

สมาชิกกลุ่มที่ ....... 
1. ช่ือ – นามสกุล .......................................... เลขท่ี ......  2. ช่ือ – นามสกลุ .......................................... เลขท่ี ..... 
3. ช่ือ - นามสกุล ........................................... เลขท่ี ......  4. ช่ือ - นามสกลุ ........................................... เลขท่ี ..... 
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แนวคำตอบใบกิจกรรมที่ 3.4 เรื่อง การเลือกแนวทาง 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 เรื่อง เลือกแนวทางการแก้ปัญหา 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี รหัสวิชา ว22105 ภาคเรียนที่ 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

 

 

ตอนที่ 1 ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มเปรียบเทียบจุดเด่น จุดด้อย ของแนวทางการแก้ปัญหาที่ได้จากการรวบรวม
ข้อมูล พร้อมทั้งประเมินและตัดสินเลือกแนวทางการแก้ปัญหาที่เหมาะสมกับเงื ่อนไขและข้อจำกัดของ
สถานการณ์ของกลุ่ม 

แนวทางการแก้ปัญหา จุดเด่น จุดด้อย 
ใช้ถุงพลาสติกใส่น้ำหรือแผ่นซีดีแขวน ทำง่าย ประหยัดวัสดุ สะท้อนแสง

ไล่แมลงวัน 
ครอบคลุมพ้ืนที่น้อย ต้องใช้หลาย
ชิ้น เกะกะ 

ใช้สมุนไพร (เช่น ตะไคร้หอม) ปลอดภัย เป็นธรรมชาติ ไม่ใช้
สารเคมี 

กลิ่นจางเร็ว ต้องฉีดซ้ำ น้ำยาซึมสู่
อาหารได้ 

ใช้กาวเหนียวดักแมลง หาซื้อได้ทั่วไป ราคาถูก ดูสกปรก ทำให้ลูกค้าไม่กล้าเข้ามา 
สร้างที่ดักแมลงวัน ใช้วัสดุง่าย ไม่ใช้สารเคมี ประสิทธิภาพต่ำ แมลงวันไม่เข้าไป

ในที่ดัก 
สร้างที่ปัดแมลงวัน (แบบใช้มอเตอร์) ปัดแมลงวันได้ต่อเนื่อง ครอบคลุม

พ้ืนที่ ใช้งานสะดวก ไม่ใช้สารเคมี 
องใช้แบตเตอรี่และมอเตอร์ มี
ต้นทุนเพิ่ม 

สรุปแนวทางท่ีเลือกคือ  

ขึ้นอยู่กับการดำเนินการของแต่ละกลุ่ม
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................ 

เหตุผล 

ขึ้นอยู่กับการดำเนินการของแต่ละกลุ่ม
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................  

  

สมาชิกกลุ่มที่ ....... 
1. ช่ือ – นามสกุล .......................................... เลขท่ี ......  2. ช่ือ – นามสกลุ .......................................... เลขท่ี ..... 
3. ช่ือ - นามสกุล ........................................... เลขท่ี ......  4. ช่ือ - นามสกลุ ........................................... เลขท่ี ..... 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12 เรื่อง ออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการ
เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ 
คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื ่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมี
ความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้
เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และ
สิ่งแวดล้อม 

ตัวชี้วัด ม.1/3 ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา โดยวิเคราะห์เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือก
ข้อมูลที่จำเป็นนำเสนอแนวทางแก้ไขปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจ วางแผนและ
ดำเนินการแก้ปัญหา 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหาทำได้หลายวิธี เช่น การร่างภาพ การเขียนแผนภาพ การเขียนผัง

งาน เพื่อถ่ายทอดความคิด หรือสื่อสารให้ผู้อ่ืนเข้าใจตรงกัน 

3. สาระการเรียนรู้ 
การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหาทำได้หลายวิธี เช่น การร่างภาพเป็นภาพ 2 มิติ หรือ 3 มิติ การ

เขียนผังงานซึ ่งจะแสดงรายละเอียดของการทำงานของแนวทางการแก้ปัญหาอย่างเป็นขั ้นตอน โดยใช้
สัญลักษณ์ในการสื่อความหมายของลำดับการทำงาน  การเขียนแผนภาพซึ่งจะแสดงรายละเอียดของแนว
ทางการแก้ปัญหาเป็นภาพ โดยอาจแสดงขั้นตอนการทำงานเป็นลำดับ 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

  1) เลือกวิธีการออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 
4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1) การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 
4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 

  1) ความตั้งใจ มุ่งม่ันในการทำงานร่วมกับผู้อ่ืนในกลุ่ม 

5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
 - 
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6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
6.1 มีวินัย 
6.2 ใฝ่เรียนรู้ 
6.3 มุ่งม่ันในการทำงาน 

7. กิจกรรมการเรียนรู้
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แผนการจัดการเรียนรู้ 12 เรื่อง ออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
- 
ด้านความรู้ ความเข้าใจ 
เล ือกวิธ ีการออกแบบแนวทางการ
แก้ปัญหา 
ด้านทักษะ/กระบวนการ 
ออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 
ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค ่าน ิยม
ความตั้งใจ มุ่งม่ันในการทำงานร่วมกับ
ผู้อื่นในกลุ่ม 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งม่ันในการทำงาน 

ขั้นนำ (5 นาที) 
1. ใช้คำถามกระตุ ้นทบทวนแนว
ทางการแก้ปัญหาที ่น ักเรียนเคย
ออกแบบไว้ โดยให้นักเรียนแต่ละ
กลุ ่มบอกแนวทางการแก้ปัญหาที่
แต ่ละกล ุ ่มได ้ต ัดส ินใจเล ือกไว้     
(แนวคำตอบ ข ึ ้ นอย ู ่ ก ั บการ
ดำเนินการของแต่ละกลุ่ม) 
2. ครูชี้แจงเนื้อหาและจุดประสงค์
ของการเร ียนร ู ้ เร ื ่ อง ออกแบบ
แนวทางการแก้ปัญหา 

 
1. นักเร ียนแต่ละกลุ ่มร ่วมกัน 
ทบทวนแนวทางการแก้ปัญหา ที่
กลุ่มของตนเคยออกแบบไว้ และ 
นำเสนอแนวคิดของกลุ่มต่อเพื่อน
และครู 
 
 
2. น ักเร ียนต ั ้ งใจฟ ังคร ูช ี ้แจง
จุดประสงค์ของบทเรียน เพื่อให้
เข้าใจเป้าหมายของกิจกรรม 

1. ใบความรู้ที่ 3.4 
เรื ่อง แนวคิดการ
เลือกแนวทางการ
แก ้ป ัญหา (จาก
แผนการจ ัดการ
เรียนรู้ที่ 11) 
2. ใบกิจกรรมที่  
3 . 5  เร ื ่ อง  การ
อ อ ก แ บ บ แ น ว
ทางการแก้ปัญหา 
3. สื่อ 
presentation 
การเรียนรู้ เรื่อง 
ออกแบบแนวทาง
การแก้ปัญหา 
4 .  ห น ั ง สื อ
เทคโนโลยี (การ
อ อ ก แ บ บ แ ล ะ

1. ใบกิจกรรมที่ 3.5 
เรื่อง การออกแบบ
แ น ว ท า ง ก า ร
แก้ปัญหา 

1.แบบประเม ินด ้าน
ความรู้ 
2.แบบประเม ินด ้าน
ทักษะ/กระบวนการ 
3 . แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
ค ุณล ักษณะ เจตคติ  
ค่านิยม 
4 . แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
ค ุณล ั กษณะอ ั น พึ ง
ประสงค ์

ขั้นสอน (10 นาที) 
1. ครูอธิบายเนื้อหาเกี่ยวกับ การ
ออกแบบแนวทางการแก้ป ัญหา 
โดยใช้ตัวอย่างที ่หลากหลาย เช่น 
การร่างภาพ แผนภาพ ผังงาน หรือ
การเขียนอธิบายในรายละเอียด 
และใบความรู้ที่ 3.4 เรื่อง แนวคิด
การเลือกแนวทางการแก้ปัญหา 

  
1. นักเร ียนตั ้งใจฟังครูอธ ิบาย
เนื้อหาเกี่ยวกับการออกแบบแนว
ทางการแก้ปัญหา เช่น การร่าง
ภาพ ผังงาน หรือแผนภาพ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 12 เรื่อง ออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ขั้นปฏิบัติ (30 นาที)  
1. แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม 3–5 คน 
โดยยึดตามกลุ่มเดิมหรือตามความ
เหมาะสม เพื่อส่งเสริมการทำงาน
เป็นทีม 
2. ครูให้นักเรียนทำใบกิจกรรมที่ 
3.5 เรื่อง การออกแบบแนวทางการ
แก้ปัญหา ตอนที่ 2  โดยให้นักเรียน
แต่ละกลุ ่มออกแบบแนวทางการ
แก้ปัญหาที่ได้เลือกไว้ในตอนที่ 1 
3.  ให ้ต ั วแทนกล ุ ่มนำเสนอใบ
กิจกรรมที่ 3.5 ตอนที่ 2 (ปรับเวลา
การนำเสนอตามความเหมาะ) 

 
1.นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3–5 
คน หรือกลุ่มเดิม 
 
 
2. นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมมือกัน
ทำใบกิจกรรมที่ 3.5 ตอนที่ 2 
 
 
 
3. ตัวแทนนักเร ียนแต่ละกลุ่ม 
นำเสนอแนวทางการแก้ปัญหา 
ของกลุ่มตนต่อชั้นเรียน 

เทคโนโลยี) ม.1 
(สสวท.) 

ขั้นสรุป (5 นาที) 
1. คร ูและน ักเร ียนร ่วมก ันสรุป
กิจกรรม ดังนี ้ การออกแบบแนว
ทางการแก้ปัญหาสามารถทำได้
หลากหลายวิธี เช่น การร่างภาพ
การเขียนแผนภาพ การเขียนผังงาน  

 
1. ร่วมกันสรุปกิจกรรมสะท้อน
ความคิดเห็น ต่อกระบวนการ
ออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 12 เรื่อง ออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

และการออกแบบแนวทางการ
แก้ปัญหาจะต้องถ่ายทอดความคิด
หรือสื่อสารให้ผู้อ่ืนเข้าใจตรงกัน 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบความรู้ที่ 3.4 เรื่อง แนวคิดการเลือกแนวทางการแก้ปัญหา 

2) ใบกิจกรรมที่ 3.4 เรื่อง การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 
3) สื่อ presentation การเรียนรู้ เรื่อง ออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 
4) หนังสือเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ม.1 (สสวท.) 

9. การประเมินผลรวบยอด 
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 

1) ใบกิจกรรมที่ 3.4 เรื่อง การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ ความเข้าใจ 
1. เลือกวิธีการออกแบบแนวทางการ
แก้ปัญหา 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 3.4 
เรื่อง การออกแบบแนว
ทางการแก้ปัญหา 

 
แบบประเมินด้านความรู้ 
ความเข้าใจ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ 
1. การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 3.4 
เรื่อง การออกแบบแนว
ทางการแก้ปัญหา 

 
แ บ บ ป ร ะ เ ม ิ น ท ั ก ษ ะ
กระบวนการ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
1. ความตั ้งใจ มุ ่งมั ่นในการทำงาน
ร่วมกับผู้อ่ืนในกลุ่ม 

 
สังเกตการตอบคำถาม
และการปฏิบัติงาน 

 
แบบประเมินคุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งม่ันในการทำงาน 

 
ส ั ง เกตพฤต ิกรรมที่
แสดงถึงคุณลักษณะอัน
พึงประสงค ์

 
แบบประเมินคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค ์

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบประเมินด้านความรู้ ความเข้าใจ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12 เรื่อง ออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 
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คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน การเลือกวิธีการออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
      

      
      

เกณฑ์การประเมินด้านความรู้ ความเข้าใจ 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
ก า ร เ ล ื อ ก ว ิ ธ ี ก า ร
ออกแบบแนวทางการ
แก้ปัญหา 

เล ือกว ิธ ีการออกแบบ
แนวทางการแก้ปัญหา
เป็นภาพร่าง หรือผังงาน 
ห ร ื อ แ ผ น ภ า พ ไ ด้
ส อ ด ค ล ้ อ ง ก ั บ แ น ว
ทางการแก้ปัญหาที่เลือก 
โดยสามารถสื ่อสารให้
ผู ้อื ่นเข้าใจแนวคิดการ
ออกแบบได้ชัดเจนอย่าง
ละเอียด 

เล ือกว ิธ ีการออกแบบ
แนวทางการแก้ปัญหา
เป็นภาพร่าง หรือผังงาน 
ห ร ื อ แ ผ น ภ า พ ไ ด้
ส อ ด ค ล ้ อ ง ก ั บ แ น ว
ทางการแก้ปัญหาที่เลือก 
โดยสื่อสารให้ผู้อื่นเข้าใจ
แนวคิดการออกแบบได้
เพียงพอ 

เล ือกว ิธ ีการออกแบบ
แนวทางการแก้ปัญหา
เป็นภาพร่าง หรือผังงาน 
ห ร ื อ แ ผ น ภ า พ ไ ม่
ส อ ด ค ล ้ อ ง ก ั บ แ น ว
ทางการแก้ปัญหาที่เลือก 
ไม ่สามารถส ื ่อสารให้
ผู ้อื ่นเข้าใจแนวคิดของ
การออกแบบว ิ ธ ี ก าร
แก้ปัญหาได้ 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12 เรื่อง ออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
      

      
      

เกณฑ์การประเมินด้านทักษะกระบวนการ 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
ก า ร อ อ ก แ บ บ แ น ว
ทางการแก้ปัญหา 

ออกแบบแนวทางการ
แก้ปัญหาได้ครบถ้วน มี
รายละเอ ียดท ี ่ช ัดเจน 
สามารถสื ่อสารแนวคิด
ให้ผู้อื่นเข้าใจได้ชัดเจน 

ออกแบบแนวทางการ
แก้ปัญหาได้บางส่วน ยัง
ม ี ข ้ อ บ ก พ ร ่ อ ง ใ น
โ ค ร ง ส ร ้ า ง ห ร ื อ ก า ร
สื่อสาร แต่ยังพอเข้าใจ 

ออกแบบแนวทางการ
แก้ปัญหาได้ไม ่ช ัดเจน 
ขาดรายละเอ ี ยด ไม่
สามารถสื ่อแนวคิดให้
ผู้อื่นเข้าใจได้ 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12 เรื่อง ออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน ความตั้งใจ มุ่งม่ันในการทำงานร่วมกับผู้อ่ืนในกลุ่ม 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
      

      
      

เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
ความตั้งใจ มุ่งมั่นในการ
ทำงานร่วมกับผู ้อ ื ่นใน
กลุ่ม 

มีความตั ้งใจและมุ ่งมั่น
ในการทำงานร ่วมกับ
กล ุ ่ มอย ่ า งสม ่ ำ เสมอ 
รับผิดชอบ และมีส ่วน
ร่วมในทุกข้ันตอน 

ม ี ค ว ามต ั ้ ง ใจ ในกา ร
ทำงานระดับหนึ่ง มีส่วน
ร่วมในกิจกรรม แต่ยัง
ขาดความต่อเนื ่องหรือ
ความรับผิดชอบบางช่วง 

ไม่แสดงความตั้งใจหรือ
ม ุ ่ ง ม ั ่ น  ข า ด ค ว า ม
รับผิดชอบ และมีส ่วน
ร่วมน้อยในการทำงาน
กลุ่ม 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12 เรื่อง ออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

มีวินัย 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
1. มีวินัย - ปฏิบัติตนตามข้อตกลง  

ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข้อบังคับของโรงเร ียน 
และ ไม่ละเมิดสิทธิของ
ผู้อื่น 
-  ตรงต ่อเวลาในการ
ปฏ ิบ ั ต ิ ก ิ จกรรมและ
รับผิดชอบในการทำงาน 

ปฏิบัติตนตามข้อตกลง  
ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข ้อบ ังค ับของ ตรงต่อ
เ ว ล า ใ น ก า ร ป ฏ ิ บ ั ติ
กิจกรรม และรับผิดชอบ
ในการทำงาน 

ปฏิบัติตนตามข้อตกลง
ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข้อบังคับของโรงเร ียน 
ตรงต่อเวลาในการปฏิบัติ
กิจกรรม 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12 เรื่อง ออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

ใฝ่เรียนรู้ 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
2. ใฝ่เรียนรู้ เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ

เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียน และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ 
ทั้งภายในและภายนอก
โรงเรียนเป็นประจำ 

เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ
เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียนและมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่าง 
ๆบ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ
เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียนและมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ
เป็นบางครั้ง 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12 เรื่อง ออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

มุ่งม่ันในการทำงาน 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
3. มุ่งม่ันในการทำงาน ตั้งใจและรับผิดชอบใน

การปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับ
มอบหมายให้สำเร ็จ มี
ก า ร ป ร ั บ ป ร ุ ง แ ล ะ
พัฒนาการทำงานให้ดี
ขึ้นภายในเวลาที่กำหนด 

ตั้งใจและรับผิดชอบใน
การปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับ
มอบหมายให้สำเร ็จ มี
ก า ร ป ร ั บ ป ร ุ ง  แ ล ะ
พัฒนาการทำงานให้ดี
ขึ้น 

ตั้งใจและรับผิดชอบใน
การปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับ
มอบหมายให้สำเร็จ 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 

     ผลการจัดการเรียนการสอน
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
*หมายเหตุ: ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (.............นายพิสิษฐ์...ชื่นกลิ่น..............) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............ 

 
 
 
 
 



110 
 

ใบกิจกรรมท่ี 3.5 เรื่อง แนวคิดการเลือกแนวทางการแก้ปัญหา 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12 เรื่อง ออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี รหัสวิชา ว22105 ภาคเรียนที่ 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

 

 

ตอนที่ 2 ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มออกแบบแนวทางการแก้ปัญหาที่ได้เลือกไว้ในตอนที่ 1 

วิธีการที่เลือกใช้ในการนำเสนอแนวทางการแก้ปัญหา  

                          ภาพร่าง                 ผังงาน                   แผนภาพ               อ่ืน ๆ.............. 

รายละเอียดของการออกแบบ : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

สมาชิกกลุ่มที่ ....... 
1. ช่ือ – นามสกุล .......................................... เลขท่ี ......  2. ช่ือ – นามสกลุ .......................................... เลขท่ี ..... 
3. ช่ือ - นามสกุล ........................................... เลขท่ี ......  4. ช่ือ - นามสกลุ ........................................... เลขท่ี ..... 

 

วัสดุที่ใช้ : 

………………………………………………………………
………………………………………………………………
………………………………………………………………
………………………………………………………………
…………………………………………………………….. 

อุปกรณ์ที่ใช้ : 

……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
…………………………………………………….…………….. 
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แนวคำตอบใบกิจกรรมที่ 3.5 เรื่อง แนวคิดการเลือกแนวทางการแก้ปัญหา 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12 เรื่อง ออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี รหัสวิชา ว22105 ภาคเรียนที่ 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

 

 

ตอนที่ 2 ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มออกแบบแนวทางการแก้ปัญหาที่ได้เลือกไว้ในตอนที่ 1 

วิธีการที่เลือกใช้ในการนำเสนอแนวทางการแก้ปัญหา  

                          ภาพร่าง                 ผังงาน                   แผนภาพ               อ่ืน ๆ.............. 

รายละเอียดของการออกแบบ : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

สมาชิกกลุ่มที่ ....... 
1. ช่ือ – นามสกุล .......................................... เลขท่ี ......  2. ช่ือ – นามสกลุ .......................................... เลขท่ี ..... 
3. ช่ือ - นามสกุล ........................................... เลขท่ี ......  4. ช่ือ - นามสกลุ ........................................... เลขท่ี ..... 

 

 

 

 

ขึ้นอยู่กับการดำเนินการของแต่ละกลุ่ม 

 
 

วัสดุที่ใช้ : 

………………………………………………………………
………………………………………………………………
………………………………………………………………
………………………………………………………………
…………………………………………………………….. 

อุปกรณ์ที่ใช้ : 

……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
…………………………………………………….…………….. 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 เรื่อง วางแผนการทำงาน 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการ
เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ 
คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื ่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมี
ความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้
เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และ
สิ่งแวดล้อม 

ตัวชี้วัด ม.1/3 ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา โดยวิเคราะห์เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือก
ข้อมูลที่จำเป็นนำเสนอแนวทางแก้ไขปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจ วางแผนและ
ดำเนินการแก้ปัญหา 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
การวางแผนก่อนการลงมือปฏิบัติงานโดยระบุขั้นตอนการทำงานและระยะเวลาในแต่ละขั้นตอนจะ

ช่วยลดข้อผิดพลาดของการทำงานช่วยประหยัดเวลา และทรัพยากรในการทำงาน 

3. สาระการเรียนรู้ 
การวางแผนการแก้ปัญหาเป็นการวางลำดับขั้นตอนการสร้างชิ้นงานหรือวิธีการ ก่อนลงมือสร้างหรือ

พัฒนาชิ้นงานหรือวิธีการตามที่ได้ออกแบบไว้ โดยมีการกำหนดเป้าหมายและเวลาในการดำเนินงาน รวมทั้ง
ผู้รับผิดชอบงานในแต่ละข้ันตอนอย่างชัดเจน จากนั้นจึงลงมือสร้างชิ้นงานหรือพัฒนาวิธีการ 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

  1) แสดงการวางแผนการทำงานในรูปแบบของตารางปฏิบัติงาน 
4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1) วางแผนการทำงานโดยจัดลำดับขั้นตอน ระยะเวลา และผู้รับผิดชอบในตารางปฏิบัติงาน
ในเวลาที่กำหนด 

4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
  1) ความรับผิดชอบและร่วมมือในการทำงานกลุ่ม 

5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
 - 
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6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
6.1 มีวินัย 
6.2 ใฝ่เรียนรู้ 
6.3 มุ่งม่ันในการทำงาน 

7. กิจกรรมการเรียนรู้
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แผนการจัดการเรียนรู้ 13 เรื่อง วางแผนการทำงาน 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
- 
ด้านความรู้ ความเข้าใจ 
แสดงการวางแผนการทำงานใน
รูปแบบของตารางปฏิบัติงาน 
ด้านทักษะ/กระบวนการ 
วางแผนการทำงานโดยจ ัดลำดับ
ขั้นตอน ระยะเวลา และผู้รับผิดชอบ
ในตารางปฏิบัติงาน  ในเวลาที่กำหนด
ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
ความรับผิดชอบและร่วมมือในการ
ทำงานกลุ่ม 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู ้

ขั้นนำ (5 นาที) 
1. ครูทบทวนบทเรียนเดิม เรื ่อง 
ออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 
2. ครูช ี ้แจงขอบเขตเน ื ้อหาและ
จุดประสงค์ของบทเรียน เรื่อง วาง
แผนการทำงาน 
3. ครูตั้งคำถามกระตุ้นการคิด โดย
นักเรียนร่วมกันตอบคำถาม ถ้าจะ
สร้างชิ้นงานหรือวิธีการให้สำเร็จได้
เร็วและเกิดข้อผิดพลาดน้อยที ่สุด 
จะต้องทำอย่างไร 
    (แนวคำตอบ วางแผนและ
ดำเนินการแก้ปัญหา) 
 
 

 
1. นักเรียนตั ้งใจฟังการทบทวน
บทเรียนเดิม  
2. น ักเร ียนต ั ้ งใจฟ ังคำช ี ้ แจง
ขอบเขตเนื ้อหาและจุดประสงค์
ของบทเรียน 
3. นักเรียนมีส่วนร่วมในการตอบ
คำถามแสดงแนวค ิดเก ี ่ยวกับ
ความสำคัญของการวางแผนการ
ทำงาน 
 

1. ใบความรู้ที่ 
3.5 เรื่อง การ
วางแผนและ
ดำเนินการ
แก้ปัญหา 
2. ใบกิจกรรมที่ 
3.6 เรื่อง วาง
แผนการทำงาน 
3. สื่อ 
presentation 
การเรียนรู้ เรื่อง 
วางแผนการ
ทำงาน 
4. หนังสือ
เทคโนโลยี (การ

1. ใบกิจกรรมที่ 
3.6 เรื่อง วาง
แผนการทำงาน 

1.แบบประเม ินด ้าน
ความรู้ 
2.แบบประเม ินด ้าน
ทักษะ/กระบวนการ 
3 . แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
ค ุณล ักษณะ เจตคติ  
ค่านิยม 
4 . แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
สมรรถนะ 
 



115 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ 13 เรื่อง วางแผนการทำงาน 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

3. มุ่งม่ันในการทำงาน ขั้นสอน (10 นาที) 
1. ครูให้นักเรียนศึกษาใบความรู้ที่ 
3 . 5  เร ื ่ อ ง  ก า ร ว า ง แผ น แ ล ะ
ดำเนินการแก้ปัญหา 
2. ครูอธิบายเพิ่มเติมเนื้อหา ดังนี้ 
การวางแผนการทำงานและสร้าง
ชิ้นงาน เป็นการวางลำดับขั้นตอน 
ของการสร้างชิ ้นงานหรือวิธ ีการ 
จากนั ้นจึงลงมือสร้างหรือพัฒนา
ช ิ ้นงาน หร ือว ิ ธ ีการตามท ี ่ ได้
ออกแบบไว้มีการกำหนดเป้าหมาย
และเวลาในการดำเนินงาน รวมทั้ง
ผู ้ร ับผิดชอบงานในแต่ละขั ้นตอน
อย่างชัดเจนจากนั้นจึงลงมือสร้าง
ชิ้นงานหรือพัฒนาวิธีการตามที่ได้
ออกแบบไว ้  แสดงต ัวอย ่างการ
จ ั ด ท ำ ต า ร า ง ปฏ ิ บ ั ต ิ ง า น  ซึ่ ง
ประกอบด้วยกิจกรรมที่ต้องทำและ
ระยะเวลาของการดำเนินงาน 

  
1. นักเรียนศึกษาใบความรู้ที่ 3.5 
เรื่อง การวางแผนและดำเนินการ
แก้ปัญหา 
2. นักเรียนตั ้งใจฟัง ตั ้งคำถาม
หรือแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับ
เนื้อหาที่ศึกษา มีส่วนร่วมในการ
อภ ิปรายและทำความเข ้ า ใจ
เกี่ยวกับตัวอย่างตารางปฏิบัติงาน 

ออกแบบและ
เทคโนโลยี) ม.1 
(สสวท.) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 13 เรื่อง วางแผนการทำงาน 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

 

 
 

 

ขั้นปฏิบัติ (30 นาที)  
1. แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม กลุ่ม
ละ 3-5 คน หรือกลุ่มเดิมจากชั่วโมง
ที่แล้ว 
2. ให ้น ักเร ียนดำเน ินการทำใบ
กิจกรรมที่ 3.6 เรื ่อง วางแผนการ
ทำงาน ซึ่งให้นักเรียนแต่ละกลุ่มวาง

 
1. น ักเร ียนแบ่งออกเป็นกลุ่ม 
กลุ่มละ 3-5 คน หรือกลุ่มเดิมจาก
ชั่วโมงท่ีแล้ว 
2. นักเรียนวางแผนการทำงาน
ของการสร้างชิ้นงานหรือวิธีการที่
ออกแบบ จัดทำตารางปฏิบัติงาน
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แผนการจัดการเรียนรู้ 13 เรื่อง วางแผนการทำงาน 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

แผนการทำงานของการสร ้ า ง
ชิ้นงาน หรือวิธีการตามที่ออกแบบ
ไว้ในกิจกรรมที่ 3.5 โดยเขียนเป็น
ตารางปฏิบัติงาน ที ่ประกอบด้วย
ก ิจกรรม ระยะเวลาท ี ่ ใช ้  และ
ผู้รับผิดชอบในแต่ละกิจกรรม 
3. หลักจากนักเรียนทำใบกิจกรรมที่ 
3.6 เรื่อง วางแผนการทำงาน เสร็จ
สิ ้นตัวแทนกลุ ่มนำเสนอแผนงาน
หน้าชั้นเรียน 
(หมายเหตุ หากระยะเวลาการ
นำเสนอไม ่ เพ ียงพอ สามารถ
นำเสนอในชั่วโมงถัดไป) 

โดยกำหนดกิจกรรม ระยะเวลา 
และผู้รับผิดชอบ 
 
 
 
 
3. นักเรียนตัวแทนกลุ่มนำเสนอ
แผนงานหน้าชั้นเรียน 

ขั้นสรุป (5 นาที) 
1. คร ู ให ้ข ้อเสนอแนะเพ ิ ่มเติม
เกี่ยวกับการวางแผนของแต่ละกลุ่ม 
2. คร ูและน ักเร ียนร ่วมก ันสรุป
แนวคิดสำคัญของบทเรียน ดังนี้  
การวางแผนการทำงาน โดยระบุ

 
1. จากนั ้นน ักเร ียนร ่วมร ับฟัง
ข้อเสนอแนะจากครู  
2. ร่วมกันสรุปแนวคิดสำคัญของ
บทเรียน แสดงข้อคิดเห็นหรือ
แนวทางปรับปรุงแผนการทำงาน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 13 เรื่อง วางแผนการทำงาน 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

กิจกรรม เวลาที่ใช้และผู้รับผิดชอบ
ในแต่ละกิจกรรมจะช่วยลดความ
ผิดพลาดของงาน และช่วยประหยัด
ทรัพยากรต่างๆ ที่ใช้ในการทำงาน 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบความรู้ที่ 3.5 เรื่อง การวางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา 
 2) ใบกิจกรรมที่ 3.6 เรื่อง วางแผนการทำงาน 

3) สื่อ presentation การเรียนรู้ เรื่อง วางแผนการทำงาน 
4) หนังสือเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ม.1 (สสวท.) 

9. การประเมินผลรวบยอด 
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 

1) ใบกิจกรรมที่ 3.6 เรื่อง วางแผนการทำงาน 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ ความเข้าใจ 
1. แสดงการวางแผนการทำงานใน
รูปแบบของตารางปฏิบัติงาน 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 3.6 
เรื่อง วางแผนการทำงาน 

 
แบบประเมินด้านความรู้ 
ความเข้าใจ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ 
1. วางแผนการทำงานโดยจัดลำดับ
ขั้นตอน ระยะเวลา และผู้รับผิดชอบใน
ตารางปฏิบัติงาน ในเวลาที่กำหนด 

 
สังเกตพฤติกรรม ขณะ
ปฏิบัติงาน 

 
แบบประ เ ม ิ นท ั กษะ
กระบวนการ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
1. ความรับผิดชอบและร่วมมือในการ
ทำงานกลุ่ม 

 
สังเกตการตอบคำถาม
และการปฏิบัติงาน 

 
แบบประเมินคุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งม่ันในการทำงาน 

 
สังเกตพฤติกรรมที่แสดง
ถ ึงค ุณล ักษณะอ ัน พึง
ประสงค ์

 
แบบประเมินคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค ์

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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แบบประเมินด้านความรู้ ความเข้าใจ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 เรื่อง วางแผนการทำงาน 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน การแสดงการวางแผนการทำงานในรูปแบบของ

ตารางปฏิบัติงาน 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

      
      
      

เกณฑ์การประเมินด้านความรู้ ความเข้าใจ 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
ก า ร แ ส ด ง ก า ร ว า ง
แ ผ น ก า ร ท ำ ง า น ใ น
ร ู ป แ บ บ ข อ ง ต า ร า ง
ปฏิบัติงาน 

วางแผนการทำงานใน
ร ู ป แ บ บ ข อ ง ต า ร า ง
ปฏิบัติงานได้ครบถ้วน 
โดยม ี ล ำด ับข ั ้ นตอน
ชัดเจน ระบุระยะเวลา
และผู ้ร ับผิดชอบในแต่
ละก ิ จกรรมได ้ อย ่ า ง
เหมาะสม สอดคล้องกับ
แผนงาน 

วางแผนการทำงานใน
ร ู ป แ บ บ ข อ ง ต า ร า ง
ปฏิบัติงาน โดยมีลำดับ
ขั้นตอนยังไม่ค่อยชัดเจน 
ขาดขั ้นตอนใดขั ้นตอน
หนึ่ง ระบุระยะเวลาและ
ผู้รับผิดชอบไม่ครบถ้วน 
ห ร ื อ ส อ ด ค ล ้ อ ง กั บ
แผนงานเป็นบางส่วน 

วางแผนการทำงานใน
ร ู ป แ บ บ ข อ ง ต า ร า ง
ปฏิบัต ิงานไม่ได้ตามที่
กำหนด ลำดับขั้นตอนไม่
ชัดเจน ไม่สมบูรณ์ ไม่มี
ก า ร ร ะ บ ุ เ ว ล า แ ล ะ
ผู้รับผิดชอบที่เหมาะสม 
ห ร ื อ ส อ ด ค ล ้ อ ง กั บ
แผนงาน 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 เรื่อง วางแผนการทำงาน 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน การวางแผนการทำงานโดยจัดลำดับขั้นตอน ระยะเวลา 

และผู้รับผิดชอบในตารางปฏิบัติงานในเวลาที่กำหนด 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

      
      
      

เกณฑ์การประเมินด้านทักษะกระบวนการ 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
การวางแผนการทำงาน
โดยจ ัดลำด ับข ั ้นตอน 
ร ะ ย ะ เ ว ล า  แ ล ะ
ผู ้ร ับผ ิดชอบในตาราง
ปฏ ิบ ัต ิ ง านในเวลาที่
กำหนด 

จัดทำตารางปฏิบัติงาน
ได้อย่างคล่องแคล่ว ไม่
ต ิ ด ข ั ด  ใช ้ เ ว ล า ว า ง
แผนการทำงานภายใน
เวลาที่กำหนด 

จัดทำตารางปฏิบัติงาน
ไ ด ้  ต ้ อ ง ก า ร ค ว า ม
ช ่วยเหล ือจากคร ู เป็น
บางครั ้ง แต่ยังใช้เวลา
ว า ง แ ผ น ก า ร ท ำ ง า น
ภายในเวลาที่กำหนด 

จัดทำตารางปฏิบัติงาน
ไม ่ ได ้  ต ้องการความ
ช ่ วย เหล ื อจากคร ู ใน
หลายส่วน วางแผนงาน
ไม ่ เสร ็จภายในเวลาที่
กำหนด 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 เรื่อง วางแผนการทำงาน 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน ความรับผิดชอบและร่วมมือในการทำงานกลุ่ม 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
      

      
      

เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
ความร ับผ ิดชอบและ
ร ่วมม ือในการทำงาน
กลุ่ม 

แสดงความรับผ ิดชอบ
ต่อหน้าที่ของตนในกลุ่ม
อย่างเต็มที ่ ทำงานตรง
เวลา ส ื ่ อสารและให้
ความร่วมมือกับสมาชิก
ในกลุ่มอย่างต่อเนื่อง 

แสดงความรับผิดชอบได้
บางครั้ง ร่วมมือกับกลุ่ม
ในบางช ่วง เวลา ขาด
ความสม่ำเสมอ 

ไม่แสดงความรับผิดชอบ 
ไม ่ทำหน ้ าท ี ่ ท ี ่ ได ้ รั บ
มอบหมาย และไม ่ ให้
ความร่วมมือกับกลุ่ม 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 เรื่อง วางแผนการทำงาน 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

มีวินัย 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
1. มีวินัย - ปฏิบัติตนตามข้อตกลง  

ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข้อบังคับของโรงเร ียน 
และ ไม่ละเมิดสิทธิของ
ผู้อื่น 
-  ตรงต ่อเวลาในการ
ปฏ ิบ ั ต ิ ก ิ จกรรมและ
รับผิดชอบในการทำงาน 

ปฏิบัติตนตามข้อตกลง  
ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข ้อบ ังค ับของ ตรงต่อ
เ ว ล า ใ น ก า ร ป ฏ ิ บ ั ติ
กิจกรรม และรับผิดชอบ
ในการทำงาน 

ปฏิบัติตนตามข้อตกลง
ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข้อบังคับของโรงเร ียน 
ตรงต่อเวลาในการปฏิบัติ
กิจกรรม 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 เรื่อง วางแผนการทำงาน 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

ใฝ่เรียนรู้ 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
2. ใฝ่เรียนรู้ เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ

เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียน และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ 
ทั้งภายในและภายนอก
โรงเรียนเป็นประจำ 

เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ
เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียนและมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่าง 
ๆบ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ
เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียนและมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ
เป็นบางครั้ง 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป



125 
 

แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 เรื่อง วางแผนการทำงาน 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

มุ่งม่ันในการทำงาน 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
3. มุ่งม่ันในการทำงาน ตั้งใจและรับผิดชอบใน

การปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับ
มอบหมายให้สำเร ็จ มี
ก า ร ป ร ั บ ป ร ุ ง แ ล ะ
พัฒนาการทำงานให้ดี
ขึ้นภายในเวลาที่กำหนด 

ตั้งใจและรับผิดชอบใน
การปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับ
มอบหมายให้สำเร ็จ มี
ก า ร ป ร ั บ ป ร ุ ง  แ ล ะ
พัฒนาการทำงานให้ดี
ขึ้น 

ตั้งใจและรับผิดชอบใน
การปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับ
มอบหมายให้สำเร็จ 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 

     ผลการจัดการเรียนการสอน
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
*หมายเหตุ: ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (.............นายพิสิษฐ์...ชื่นกลิ่น..............) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............ 
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ใบความรู้ที่ 3.5 
เรื่อง  การวางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา 

การวางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา 

เป็นการวางลำดับขั้นตอนการสร้างชิ้นงานหรือวิธีการ ก่อนลงมือสร้างหรือพัฒนาชิ้นงานหรือวิธีการ
ตามที่ได้ออกแบบไว้ โดยมีการกำหนดเป้าหมายและเวลาในการดำเนินงาน รวมทั้งผู้รับผิดชอบงานในแต่ละ
ขั้นตอนอย่างชัดเจน จากนั้นจึงลงมือสร้างชิ้นงานหรือพัฒนาวิธีการ 

การวางแผนการดำเนินงานจะมีการสร้างตารางปฏิบัติงาน ซึ่งประกอบด้วยกิจกรรมที่ต้องทำและ
ระยะเวลาของการดำเนินการ 

 

ตัวอย่างตารางปฏิบัติงานการสร้างที่ปัดแมลงวันของเด็กหญิงป่ิน 
          แบบท่ี 1  

 

  

การดำเนินการ เวลาที่ใช้ 

จัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ 1 ชั่วโมง 

ประกอบที่ปัดไล่แมลงวัน (เชือกฟาง) เข้ากับส่วนแขน (แกนพลาสติก) 30 นาที 

ประกอบส่วนฐานและส่วนแขนของที่ปัดไล่แมลงวันเข้าด้วยกัน 30 นาที 

ประกอบวงจรไฟฟ้าและมอเตอร์เข้ากับส่วนฐานและตัวโครงของที่ปัดแมลงวัน 1 ชั่วโมง 

ทดสอบการทำงานและประเมินผล 1 ชั่วโมง 

ปรับปรุงแก้ไข 1 ชั่วโมง 
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แบบท่ี 2  

ที ่
กิจกรรม 

ชั่วโมงที่ 

1 2 3 4 5 

1 จัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ 
    

 

2 ประกอบที่ปัดไล่แมลงวัน (เชือกฟาง) 
เข้ากับส่วนแขน (แกนพลาสติก) 

    
 

3 ประกอบส่วนฐานและส่วนแขนของที่
ปัดไล่แมลงวันเข้าด้วยกัน 

    
 

4 ประกอบวงจรไฟฟ้าและมอเตอร์เข้า
กับส่วนฐานและตัวโครงของที่ปัด
แมลงวัน 

     

5 ทดสอบการทำงานและประเมินผล      

6 ปรับปรุงแก้ไข 
    

 



129 
 

ใบกิจกรรมท่ี 3.6 เรื่อง วางแผนการทำงาน 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 เรื่อง วางแผนการทำงาน 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี รหัสวิชา ว22105 ภาคเรียนที่ 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

 

 

คำชี้แจง ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มวางแผนการทำงานของการสร้างชิ้นงานหรือวิธีการตามที่ออกแบบไว้ในกิจกรรม
ที่ 4.1  โดยเขียนเป็นตารางปฏิบัติงานที่ประกอบด้วยกิจกรรม ระยะเวลาที่ใช้ และผู้รับผิดชอบในแต่ละ
กิจกรรม 

แบบท่ี 1  

การดำเนินการ เวลาที่ใช้ ผู้รับผิดชอบ 

   
   
   
   
   
   
   

แบบท่ี 2 

ที ่ กิจกรรม 
ชั่วโมงที่ 

1 2 3 4 5 
1       

2       

3       

4       

5       

6       

7       

สมาชิกกลุ่มที่ ....... 
1. ช่ือ – นามสกุล .......................................... เลขท่ี ......  2. ช่ือ – นามสกลุ .......................................... เลขท่ี ..... 
3. ช่ือ - นามสกุล ........................................... เลขท่ี ......  4. ช่ือ - นามสกลุ ........................................... เลขท่ี ..... 
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แนวคำตอบใบกิจกรรมที่ 3.6 เรื่อง วางแผนการทำงาน 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 เรื่อง วางแผนการทำงาน 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี รหัสวิชา ว22105 ภาคเรียนที่ 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

 

 

คำชี้แจง ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มวางแผนการทำงานของการสร้างชิ้นงานหรือวิธีการตามที่ออกแบบไว้ในกิจกรรม
ที่ 4.1  โดยเขียนเป็นตารางปฏิบัติงานที่ประกอบด้วยกิจกรรม ระยะเวลาที่ใช้ และผู้รับผิดชอบในแต่ละ
กิจกรรม 

แบบท่ี 1  

การดำเนินการ เวลาที่ใช้ ผู้รับผิดชอบ 

   
   
   

ขึ้นอยู่กับการดำเนินการของแต่ละกลุ่ม   
   
   
   

แบบท่ี 2 

ที ่ กิจกรรม 
ชั่วโมงที่ 

1 2 3 4 5 
1       

2       

3       

4       

5       

6       

7       

 
  

สมาชิกกลุ่มที่ ....... 
1. ช่ือ – นามสกุล .......................................... เลขท่ี ......  2. ช่ือ – นามสกลุ .......................................... เลขท่ี ..... 
3. ช่ือ - นามสกุล ........................................... เลขท่ี ......  4. ช่ือ - นามสกลุ ........................................... เลขท่ี ..... 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14 เรื่อง ลงมือสร้างชิ้นงาน1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการ
เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ 
คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื ่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมี
ความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้
เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และ
สิ่งแวดล้อม 

ตัวชี้วัด ม.1/3 ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา โดยวิเคราะห์เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือก
ข้อมูลที่จำเป็นนำเสนอแนวทางแก้ไขปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจ วางแผนและ
ดำเนินการแก้ปัญหา 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
การลงมือปฏิบัติงานตามแผนงานที่วางไว้ จะช่วยให้การทำงานเป็นไปตามลำดับขั้นตอนมีเป้าหมายที่

ขัดเจน การสร้างชิ้นงานหรือวิธีการ ควรเลือกใช้เครื่องมือช่างพื้นฐานในการทำงานอย่างเหมาะสมกับประเภท
ของงานและใช้อย่างถูกต้องปลอดภัย 

3. สาระการเรียนรู้ 
การลงมือสร้างชิ้นงานหรือวิธีการเป็นขั้นตอนหนึ่งของการวางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา โดย

คำนึงถึงความปลอดภัยของการทำงาน รวมถึงเลือกใช้เครื่องมือช่างพื้นฐานในการทำงานอย่างเหมาะสมกับ
ประเภทของงานและใช้อย่างถูกต้องปลอดภัย 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

  - 
4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1) สร้างผลงานตามแนวทางการแก้ปัญหาที่ออกแบบและตารางปฏิบัติงาน 
4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 

  1) ความมุ่งมั่น ความรับผิดชอบ และการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 

5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
สร้างผลงานตามแนวทางการแก้ปัญหาที่ออกแบบไว้และดำเนินการตามตารางปฏิบัติงาน รวมทั้งมี

ความมุ่งม่ัน ความรับผิดชอบในการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 
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6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
6.1 มีวินัย 
6.2 ใฝ่เรียนรู้ 
6.3 มุ่งม่ันในการทำงาน 

7. กิจกรรมการเรียนรู้
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แผนการจัดการเรียนรู้ 14 เรื่อง ลงมือสร้างช้ินงาน1  
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
อธิบายความสำคัญของการเลือกใช้
ว ัสดุ อุปกรณ์ สามารถลงมือสร ้าง
ผลงานตามแผนที ่ออกแบบ และมี
ความมุ ่งมั ่น ความรับผิดชอบในการ
ทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 
ด้านความรู้ ความเข้าใจ 
- 
ด้านทักษะ/กระบวนการ 
สร้างผลงานตามแนวทางการแก้ปัญหา
ที่ออกแบบและตารางปฏิบัติงาน 
ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
ความมุ่งม่ัน ความรับผิดชอบ และการ
ทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู ้
3. มุ่งม่ันในการทำงาน 

ขั้นนำ (10 นาที) 
1. ครูใช้คำถามทบทวนว่า นักเรียน
แต่ละกลุ่มวางแผนการดำเนินงาน
ของกลุ่มไว้ว่าอย่างไร 
    (แนวคำตอบ ขึ ้นอยู ่ก ับการ
ดำเนินการของแต่ละกลุ่ม) 
2. ครูใช้คำถามชวนคิดเพื ่อเข้าสู่
บทเรียนว่า สิ่งที่นักเรียนควรรู้ก่อน
ลงมือสร้างชิ้นงาน นอกจากการวาง
แผนการทำงานแล้ว นักเรียนคิดว่า
สิ่งที่ต้องคำนึกถึง มีอะไรบ้าง 
    (แนวคำตอบ การระบุปัญหา 
การรวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่
เก ี ่ยวข้องก ับป ัญหา ออกแบบ
วิธีการแก้ปัญหา เป้นต้น) 
3. ครูช ี ้แจงขอบเขตเน ื ้อหาและ
จุดประสงค์ของบทเรียน 

 
1. นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันตอบ
คำถามทบทวนเกี่ยวกับแผนการ
ดำเนินงานที่ได้วางไว้ 
 
 
2. นักเรียนร่วมแสดงความคิดเห็น
จากคำถามชวนคิดของครู โดย
พิจารณาว่าสิ ่งใดที ่ควรคำนึงถึง
ก่อนลงมือสร้างชิ้นงาน 
 
 
 
 
 
3. นักเรียนตั้งใจฟังและทำความ
เข ้ า ใจ ขอบ เขต เน ื ้ อ ห าและ
จุดประสงค์ของบทเร ียนท ี ่ครู
ชี้แจง 

1. ใบก ิจกรรมที่  
3.7 เรื่อง การสร้าง
ผลงาน 
2. สื่อ 
presentation 
การเรียนรู้ เรื่อง 
ลงมือสร้างชิ้นงาน
1 
3 .  ห น ั ง สื อ
เทคโนโลยี (การ
อ อ ก แ บ บ แ ล ะ
เทคโนโลยี) ม.1 
(สสวท.) 

1. ใบกิจกรรมที่ 
3.7 เรื่อง การสร้าง
ผลงาน 

1. แบบประเมินด ้าน
ทักษะ/กระบวนการ 
2 .  แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
ค ุณล ักษณะ เจตคติ  
ค่านิยม 
3 .  แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
สมรรถนะ 
4 .  แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
ค ุณล ั กษณะอ ั น พึ ง
ประสงค ์
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แผนการจัดการเรียนรู้ 14 เรื่อง ลงมือสร้างช้ินงาน1  
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ขั้นปฏิบัติ (35 นาที)  
1. แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 3-
5 คน หรือกลุ่มเดิมจากชั่วโมงท่ีแล้ว 
2. ให ้น ักเร ียนดำเน ินการทำใบ
กิจกรรมที ่  3.7 เร ื ่อง การสร ้าง
ผลงาน โดยใบกิจกรรมให้นักเรียน
บันทึกราบละเอียดของการสร้าง
ผลงานตามแผนที ่วางไว้ในแต่ละ
ขั้นตอนว่าดำเนินการอะไรบ้างพบ
ป ัญหาอะไร และแก ้ป ัญหานั้น
อย่างไร จากนั้นครูให้ตัวแทนแต่ละ
กลุ่มนำเสนอความก้าวหน้าในการ
สร้างผลงานว่าพบปัญหาใดบ้าง 
และมีแนวทางในการแก้ไขอย่างไร 

 
1. นักเรียนจับกลุ่มทำงาน กลุ่ม
ละ 3–5 คน หรือใช้กลุ่มเดิม 
2. นักเร ียนร่วมกันดำเนินการ
สร้างผลงานตามแผนที่วางไว้ โดย
บันทึกขั ้นตอนการดำเน ินงาน 
ปัญหาที ่พบ และแนวทางการ
แก ้ ไขลงในใบก ิจกรรมที ่  3 .7 
จากนั้นนักเรียนตัวแทนนำเสนอ
ความก้าวหน้าในการสร้างผลงาน
ว ่ าพบป ัญหา ใดบ ้ า ง  และมี
แนวทางในการแก้ไขอย่างไร 
 
 

ขั้นสรุป (5 นาที) 
1. ครูสรุปกิจกรรม ดังนี้ หลังจาก
วางแผนการทำงานเรียบร้อยแล้ว 
ขั ้นตอนต่อไปคือการลงมือสร้าง
ชิ้นงานตามแผนงานที่ได้กำหนดไว้ 

 
1. นักเรียนร่วมฟังครูสรุปบทเรียน 
และทบทวนความรู้ที่เกี่ยวข้องกับ
การสร้างชิ้นงาน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 14 เรื่อง ลงมือสร้างช้ินงาน1  
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ในการสร้างชิ้นงาน จำเป็นต้องใช้
ความร ู ้และท ักษะหลายด ้านที่
เกี่ยวข้อง เช่น การเลือกใช้วัสดุและ
อุปกรณ์ที่เหมาะสมกับประเภทของ
งาน การใช้ความรู้ด้านกลไก ไฟฟ้า 
และอ ิ เ ล ็ กทรอน ิ กส ์ เ พ ื ่ อ เ พ่ิม
ประสิทธิภาพของชิ ้นงาน รวมทั้ง
การใช้อุปกรณ์ในการทำงานอย่าง
ถูกต้อง โดยคำนึงถึงความปลอดภัย
ในการใช้งานอยู่เสมอ 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบกิจกรรมที่ 3.7 เรื่อง การสร้างผลงาน 
 2) สื่อ presentation การเรียนรู้ เรื่อง ลงมือสร้างชิ้นงาน1 

3) หนังสือเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ม.1 (สสวท.) 

9. การประเมินผลรวบยอด 
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 

1) ใบกิจกรรมที่ 3.7 เรื่อง การสร้างผลงาน 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ ความเข้าใจ 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

ด้านทักษะ/กระบวนการ 
1.  สร ้ างผลงานตามแนวทางการ
แก ้ป ัญหาท ี ่ ออกแบบและตาราง
ปฏิบัติงาน 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 3.7 
เรื่อง การสร้างผลงาน 

 
แบบประ เ ม ิ นท ั กษะ
กระบวนการ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
1. ความมุ่งมั่น ความรับผิดชอบ และ
การทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 

 
สังเกตการตอบคำถาม
และการปฏิบัติงาน 

 
แบบประเมินคุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
สร้างผลงานตามแนวทางการแก้ปญัหา
ท ี ่ออกแบบไว ้และดำเน ินการตาม
ตารางปฏิบัติงาน รวมทั้งมีความมุ่งมั่น 
ความรับผิดชอบในการทำงานร่วมกับ
ผู้อื่น 

 
สังเกตพฤติกรรมในขณะ
ทำกิจกรรม 

 
แบบประเมินสมรรถนะ
สำคัญของผู้เรียน 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งม่ันในการทำงาน 

 
สังเกตพฤติกรรมที่แสดง
ถ ึงค ุณล ักษณะอ ัน พึง
ประสงค ์

 
แบบประเมินคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค ์

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14 เรื่อง ลงมือสร้างช้ินงาน1 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน การสร้างผลงานตามแนวทางการแก้ปัญหาที่ออกแบบ

และตารางปฏิบัติงาน 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

      
      
      

เกณฑ์การประเมินด้านทักษะกระบวนการ 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
การสร้างผลงานตามแนว
ทางการแก ้ ป ัญหาที่
ออกแบบและตาราง
ปฏิบัติงาน 

ดำเนินการสร้างชิ้นงาน
ไ ด ้ ต ร ง ต า ม แ ผ น ที่
ออกแบบไว้ทุกขั ้นตอน 
บันทึกข้อมูลได้ละเอียด 
ครบถ้วน แสดงให้เห็นถึง
กระบวนการคิดและการ
แก้ปัญหาได้ด ี

สร้างผลงานได้บางส่วน
ตามแผน บันทึกข้อมูล
พ ื ้ น ฐ าน ได ้  แต ่ ย ั ง มี
ข ้อผ ิดพลาดเล ็กน ้อย 
ห ร ื อ ย ั ง ไ ม ่ ส า ม า ร ถ
อธิบายการแก้ปัญหาได้
ชัดเจน 

ไม ่สามารถดำเนินการ
ตามแผนได้ หรือผลงาน
ไม ่สมบ ู รณ ์  ขาดการ
บ ันท ึก หร ือไม ่ม ีการ
สะท้อนปัญหาและแนว
ทางแก้ไขเลย 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14 เรื่อง ลงมือสร้างช้ินงาน1 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน ความมุ่งม่ัน ความรับผิดชอบ และการทำงาน

ร่วมกับผู้อ่ืน 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

      
      
      

เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
ค ว า ม ม ุ ่ ง ม ั ่ น  ค ว า ม
ร ับผ ิ ดชอบ และการ
ทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 

แสดงความมุ ่งมั ่นตั ้งใจ 
รับผิดชอบหน้าที่ที่ได้รับ 
ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่าง
มีประสิทธิภาพ มีความ
พยายามแก้ไขเม ื ่อพบ
อุปสรรค 

ปฏิบัติหน้าที่ได้ในระดับ
หน ึ ่ ง ร ่วมม ือก ับผ ู ้ อ่ืน
พอสมควร แสดงความ
พยายามบางครั้งแต่ยังไม่
สม่ำเสมอ 

ขาดความรับผิดชอบ ไม่
ค่อยมีส ่วนร่วมในกลุ่ม 
หรือไม่ตั้งใจทำงาน ไม่มี
ความพยายามในการ
ปร ั บป ร ุ ง ห ร ื อ แก ้ ไข
ปัญหา 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินสมรรถนะ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14 เรื่อง ลงมือสร้างช้ินงาน1  

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
สิ่งท่ีควรได้รับ 
การพัฒนา 

การสร้างผลงานตามแนวทางการแก้ปัญหาที่ออกแบบไว้และ
ดำเนินการตามตารางปฏิบัตงิาน รวมทั้งมีความมุ่งม่ัน  

ความรับผิดชอบในการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

      

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
การสร้างผลงานตามแนว
ท า ง ก า ร แ ก ้ ป ั ญ ห า ที่
ออกแบบไว้และดำเนินการ
ตามตารางปฏ ิบ ัต ิ ง าน 
รวมทั้งมีความมุ่งมั่น ความ
รับผิดชอบในการทำงาน
ร่วมกับผู้อ่ืน 

สร ้ า งผล ง านตามแนว
ท า ง ก า ร แ ก ้ ป ั ญ ห า ที่
อ อ ก แ บ บ ไว ้ แ ล ะ ต า ม
ตารางปฏิบัติงานได้เป็น
อย่างดี แก้ปัญหาได้ด้วย
ตนเอง ใช้เครื่องมือช่างได้
อย่างถูกต้องและปลอดภัย 
ม ี ค ว ามม ุ ่ ง ม ั ่ น  คว าม
รับผิดชอบในการทำงาน
ร่วมกับผู้อ่ืน 

ส ร ้ า ง ผ ล ง า น ต า ม แ น ว
ท า ง ก า ร แ ก ้ ป ั ญ ห า ที่
ออกแบบไว้และตามตาราง
ปฏิบัติงาน ใช้เครื่องมือช่าง
ไ ด ้ อ ย ่ า ง ถ ู ก ต ้ อ ง แ ล ะ
ปลอดภัย มีความมุ่งมั่นใน
บางครั้ง มีความรับผิดชอบ
ในการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 

ส ร ้ า ง ผ ล ง า น
นอก เหน ื อ จ า ก แ น ว
ทางการแก ้ป ัญหาที่
ออกแบบไว ้และตาม
ตารางปฏ ิบ ัต ิงาน ซึ่ ง
ต้องการความช่วยเหลือ
จากคร ูในการแนะนำ
ค ่อนข ้างมาก การใช้
เครื ่องมือช่างอาจต้อง
คอยดูแลหรือระมัดระวัง 
ไม่ค่อยมุ่งมั่นหรือตั้งใจ
ในการทำงาน 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14 เรื่อง ลงมือสร้างช้ินงาน1  

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

มีวินัย 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
1. มีวินัย - ปฏิบัติตนตามข้อตกลง  

ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข้อบังคับของโรงเร ียน 
และ ไม่ละเมิดสิทธิของ
ผู้อื่น 
-  ตรงต ่อเวลาในการ
ปฏ ิบ ั ต ิ ก ิ จกรรมและ
รับผิดชอบในการทำงาน 

ปฏิบัติตนตามข้อตกลง  
ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข ้อบ ังค ับของ ตรงต่อ
เ ว ล า ใ น ก า ร ป ฏ ิ บ ั ติ
กิจกรรม และรับผิดชอบ
ในการทำงาน 

ปฏิบัติตนตามข้อตกลง
ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข้อบังคับของโรงเร ียน 
ตรงต่อเวลาในการปฏิบัติ
กิจกรรม 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14 เรื่อง ลงมือสร้างช้ินงาน1  

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

ใฝ่เรียนรู้ 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
2. ใฝ่เรียนรู้ เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ

เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียน และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ 
ทั้งภายในและภายนอก
โรงเรียนเป็นประจำ 

เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ
เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียนและมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่าง 
ๆบ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ
เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียนและมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ
เป็นบางครั้ง 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14 เรื่อง ลงมือสร้างช้ินงาน1 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

มุ่งม่ันในการทำงาน 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
3. มุ่งม่ันในการทำงาน ตั้งใจและรับผิดชอบใน

การปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับ
มอบหมายให้สำเร ็จ มี
ก า ร ป ร ั บ ป ร ุ ง แ ล ะ
พัฒนาการทำงานให้ดี
ขึ้นภายในเวลาที่กำหนด 

ตั้งใจและรับผิดชอบใน
การปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับ
มอบหมายให้สำเร ็จ มี
ก า ร ป ร ั บ ป ร ุ ง  แ ล ะ
พัฒนาการทำงานให้ดี
ขึ้น 

ตั้งใจและรับผิดชอบใน
การปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับ
มอบหมายให้สำเร็จ 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 

     ผลการจัดการเรียนการสอน
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
*หมายเหตุ: ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (.............นายพิสิษฐ์...ชื่นกลิ่น..............) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............ 
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ใบกิจกรรมที่ 3.7 เรื่อง การสร้างผลงาน 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14 เรื่อง ลงมือสร้างชิ้นงาน1 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี รหัสวิชา ว22105 ภาคเรียนที่ 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

 

 

คำชี้แจง  ให้นักเรียนบันทึกรายละเอียดของการสร้างผลงานตามแผนที่วางไว้ในแต่ละขั้นตอนว่าดำเนินการ
อะไรบ้าง  พบปัญหาอะไร และแก้ปัญหานั้นอย่างไร 

ตอนที่ 1 ขั้นตอนการจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ 
1. บันทึกขั้นตอนหรือรายละเอียดการจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
........................................................ ......................................................................................................................
............................................................................................................................. .................................................
............................................................................................................................................... ............................... 

2. ปัญหาหรืออุปสรรคที่พบ 

............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. ............................................................................................

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

3. การแก้ปัญหา 

............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. ............................................................................................

............................................................................................................................. .................................................

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

 

 

 

 

 

สมาชิกกลุ่มที่ ....... 
1. ช่ือ – นามสกุล .......................................... เลขท่ี ......  2. ช่ือ – นามสกลุ .......................................... เลขท่ี ..... 
3. ช่ือ - นามสกุล ........................................... เลขท่ี ......  4. ช่ือ - นามสกลุ ........................................... เลขท่ี ..... 
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ตอนที่ 2 ขั้นตอนการสร้างผลงาน 

1. บันทึกขั้นตอนหรือรายละเอียดการสร้างผลงาน  

............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. ............................................................................................

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

2. ปัญหาหรืออุปสรรคที่พบ 

............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. ............................................................................................

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

3. การแก้ปัญหา 

............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. ............................................................................................

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 
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ขึ้นอยู่กับการดำเนินการของแต่ละกลุ่ม 

 

แนวคำตอบใบกิจกรรมที่ 3.7 เรื่อง การสร้างผลงาน 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14 เรื่อง ลงมือสร้างชิ้นงาน1 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี รหัสวิชา ว22105 ภาคเรียนที่ 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

 

 

คำชี้แจง  ให้นักเรียนบันทึกรายละเอียดของการสร้างผลงานตามแผนที่วางไว้ในแต่ละขั้นตอนว่าดำเนินการ
อะไรบ้าง  พบปัญหาอะไร และแก้ปัญหานั้นอย่างไร 

ตอนที่ 1 ขั้นตอนการจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ 
1. บันทึกขั้นตอนหรือรายละเอียดการจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์  

............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. ............................................................................................

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

2. ปัญหาหรืออุปสรรคที่พบ 

............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. ............................................................................................

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

3. การแก้ปัญหา 

............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. ............................................................................................

............................................................................................................................. .................................................

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

 

 

 

 

 

สมาชิกกลุ่มที่ ....... 
1. ช่ือ – นามสกุล .......................................... เลขท่ี ......  2. ช่ือ – นามสกลุ .......................................... เลขท่ี ..... 
3. ช่ือ - นามสกุล ........................................... เลขท่ี ......  4. ช่ือ - นามสกลุ ........................................... เลขท่ี ..... 
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ขึ้นอยู่กับการดำเนินการของแต่ละกลุ่ม 

 

ตอนที่ 2 ขั้นตอนการสร้างผลงาน 

1. บันทึกขั้นตอนหรือรายละเอียดการสร้างผลงาน  

............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. ............................................................................................

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

2. ปัญหาหรืออุปสรรคที่พบ 

............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. ............................................................................................

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

3. การแก้ปัญหา 

............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. ............................................................................................

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15 เรื่อง ลงมือสร้างชิ้นงาน2 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการ
เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ 
คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื ่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมี
ความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้
เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และ
สิ่งแวดล้อม 

ตัวชี้วัด ม.1/3 ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา โดยวิเคราะห์เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือก
ข้อมูลที่จำเป็นนำเสนอแนวทางแก้ไขปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจ วางแผนและ
ดำเนินการแก้ปัญหา 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
การลงมือปฏิบัติงานตามแผนงานที่วางไว้ จะช่วยให้การทำงานเป็นไปตามลำดับขั้นตอนมีเป้าหมายที่

ขัดเจน การสร้างชิ้นงานหรือวิธีการ ควรเลือกใช้เครื่องมือช่างพื้นฐานในการทำงานอย่างเหมาะสมกับประเภท
ของงานและใช้อย่างถูกต้องปลอดภัย 

3. สาระการเรียนรู้ 
การลงมือสร้างชิ้นงานหรือวิธีการเป็นขั้นตอนหนึ่งของการวางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา โดย

คำนึงถึงความปลอดภัยของการทำงาน รวมถึงเลือกใช้เครื่องมือช่างพื้นฐานในการทำงานอย่างเหมาะสมกับ
ประเภทของงานและใช้อย่างถูกต้องปลอดภัย 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

  - 
4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1) สร้างผลงานตามแนวทางการแก้ปัญหาที่ออกแบบและตารางปฏิบัติงาน 
4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 

  1) ความมุ่งมั่น ความรับผิดชอบ และการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 

5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
สร้างผลงานตามแนวทางการแก้ปัญหาที่ออกแบบไว้และดำเนินการตามตารางปฏิบัติงาน รวมทั้งมี

ความมุ่งม่ัน ความรับผิดชอบในการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 
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6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
6.1 มีวินัย 
6.2 ใฝ่เรียนรู้ 
6.3 มุ่งม่ันในการทำงาน 

7. กิจกรรมการเรียนรู้
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แผนการจัดการเรียนรู้ 15 เรื่อง ลงมือสร้างช้ินงาน2 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
สร้างผลงานตามแนวทางการแก้ปัญหา
ที่ออกแบบไว้และดำเนินการตาม
ตารางปฏิบัติงาน รวมทั้งมีความมุ่งมั่น 
ความรับผิดชอบในการทำงานร่วมกับ
ผู้อื่น 
ด้านความรู้ ความเข้าใจ 
- 
ด้านทักษะ/กระบวนการ 
สร้างผลงานตามแนวทางการแก้ปัญหา
ที่ออกแบบและตารางปฏิบัติงาน 
ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
ความมุ่งม่ัน ความรับผิดชอบ และการ
ทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู ้
3. มุ่งม่ันในการทำงาน 

ขั้นนำ (10 นาที) 
1. ครูใช้คำถามทบทวนว่า ปัญหา
หรืออุปสรรคที ่พบจากการลงมือ
สร้างชิ ้นงานหรือวิธีการในชั ่วโมง
ท่านมาและนักเรียนแก้ปัญหานั้น
อย่างไร 
    (แนวคำตอบ ขึ ้นอยู ่ก ับการ
ดำเนินการของแต่ละกลุ่ม) 
2. ครูช ี ้แจงขอบเขตเน ื ้อหาและ
จุดประสงค์ของบทเรียน 

 
1 .  น ัก เร ี ยนร ่ วมก ันทบทวน
ประสบการณ์จากการลงมือสร้าง
ช ิ ้ น งาน ในช ั ่ ว โม งท ี ่ ผ ่ า นมา
แลกเปลี่ยนปัญหา อุปสรรค และ
แนวทางการแก้ไขภายในกลุ่ม 
 
 
2.  น ัก เร ียนร ับฟ ั งการช ี ้ แจง
ขอบเขตเนื ้อหาและจุดประสงค์
ของบทเรียนจากครู 

1. ใบก ิจกรรมที่  
3.7 เรื่อง การสร้าง
ผลงาน 
2. สื่อ 
presentation 
การเรียนรู้ เรื่อง 
ลงมือสร้างชิ้นงาน
2 
3 .  ห น ั ง สื อ
เทคโนโลยี (การ
อ อ ก แ บ บ แ ล ะ
เทคโนโลยี) ม.1 
(สสวท.) 

1. ใบกิจกรรมที่ 3.7 
เร ื ่ อ ง  กา รสร ้ า ง
ผลงาน 

1.แบบประเม ินด ้าน
ทักษะ/กระบวนการ 
2 . แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
ค ุณล ักษณะ เจตคติ  
ค่านิยม 
3 . แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
สมรรถนะ 
4 . แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
ค ุณล ั กษณะอ ั น พึ ง
ประสงค ์

ขั้นปฏิบัติ (35 นาที)  
1. แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 3-
5 คน หรือกลุ่มเดิมจากชั่วโมงท่ีแล้ว 
2. ให ้น ักเร ียนดำเน ินการทำใบ
กิจกรรมที ่  3.7 เร ื ่อง การสร ้าง
ผลงาน โดยใบกิจกรรมให้นักเรียน
บันทึกราบละเอียดของการสร้าง
ผลงานตามแผนที่วาง จากนั้นครูให้

 
1. นักเรียนจับกลุ่มทำงาน กลุ่ม
ละ 3–5 คน หรือใช้กลุ่มเดิม 
2. นักเรียนวางแผนการทำงาน
และดำเนินการสร้างชิ้นงานตาม
แผนท ี ่ วางไว้  จากน ั ้นบ ันทึก
รายละเอ ียดการทำงานในใบ
ก ิจกรรม เช ่น ข ั ้นตอน ว ัสดุ
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แผนการจัดการเรียนรู้ 15 เรื่อง ลงมือสร้างช้ินงาน2 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ต ั ว แ ท น แ ต ่ ล ะ ก ล ุ ่ ม น ำ เ ส น อ
ความก้าวหน้าในการสร้างชิ้นงานว่า
อยู่ในขั้นตอนใด 

อุปกรณ์ที่ใช้ ปัญหาและการแก้ไข 
แ ล ะ ต ั ว แ ท น ก ล ุ ่ ม น ำ เ ส น อ
ความก้าวหน้าในการสร้างผลงาน
ต่อครูและเพ่ือนร่วมชั้น 

ขั้นสรุป (5 นาที) 
1. ครูสรุปกิจกรรม ดังนี้ ในการลง
มือสร้างชิ ้นงานควรมีการติดตาม
และตรวจสอบงานตามแผนที่วางไว้
อยู ่ เสมอ เพื ่อให้การลงมือสร้าง
ช ิ ้นงานเสร ็จท ันตามระยะเวลา 
นอกจากนี้ยังช่วยลดความผิดพลาด
ของการทำงาน หากพบว ่ า ใน
ร ะหว ่ า ง ก า รทำ ง านม ี ป ั ญห า
อ ุ ป ส ร ร ค  ก ็ ส า ม า ร ถ ห า แ น ว
ทางแก้ไขได้ทัน ทั้งนี้ในการลงมือ
สร้างช ิ ้นงานต้องคำนึกถ ึงความ
ปลอดภัยของการใช้วัสดุอุปกรณ์
เป็นสำคัญและควรเล ือกใช้ว ัสดุ
อ ุ ป ก รณ ์ ใ นก า ร ทำ ง าน อย ่ า ง

 
1. นักเรียนร่วมฟังการสรุปจากครู
เก ี ่ยวก ับความสำค ัญของการ
ต ิ ด ต า ม  ต ร ว จ ส อ บ  ค ว า ม
ปลอดภ ัยในการทำงาน  และ
พร้อมสำหรับการปรับปรุงหรือ
พัฒนาชิ้นงานในครั้งต่อไป 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 15 เรื่อง ลงมือสร้างช้ินงาน2 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

เหมาะสมกับประเภทของงานและ
ใช้อย่างถูกต้อง ปลอดภัย 



153 
 

8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบกิจกรรมที่ 3.7 เรื่อง การสร้างผลงาน 
 2) สื่อ presentation การเรียนรู้ เรื่อง ลงมือสร้างชิ้นงาน2 

3) หนังสือเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ม.1 (สสวท.) 

9. การประเมินผลรวบยอด 
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 

1) ใบกิจกรรมที่ 3.7 เรื่อง การสร้างผลงาน 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ ความเข้าใจ 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

ด้านทักษะ/กระบวนการ 
1.  สร ้ างผลงานตามแนวทางการ
แก ้ป ัญหาท ี ่ ออกแบบและตาราง
ปฏิบัติงาน 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 3.7 
เรื่อง การสร้างผลงาน 

 
แบบประ เ ม ิ นท ั กษะ
กระบวนการ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
1. ความมุ่งมั่น ความรับผิดชอบ และ
การทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 

 
สังเกตการตอบคำถาม
และการปฏิบัติงาน 

 
แบบประเมินคุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
สร้างผลงานตามแนวทางการแก้ปญัหา
ท ี ่ออกแบบไว ้และดำเน ินการตาม
ตารางปฏิบัติงาน รวมทั้งมีความมุ่งมั่น 
ความรับผิดชอบในการทำงานร่วมกับ
ผู้อื่น 

 
สังเกตพฤติกรรม 
ในขณะทำกิจกรรม 

 
แบบประเมินสมรรถนะ
สำคัญของผู้เรียน 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งม่ันในการทำงาน 

 
สังเกตพฤติกรรมที่แสดง
ถ ึงค ุณล ักษณะอ ัน พึง
ประสงค ์

 
แบบประเมินคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค ์

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15 เรื่อง ลงมือสร้างช้ินงาน2 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน สร้างผลงานตามแนวทางการแก้ปัญหาที่ออกแบบและ

ตารางปฏิบัติงาน 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

      
      
      

เกณฑ์การประเมินด้านทักษะกระบวนการ 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
สร ้างผลงานตามแนว
ทางการแก ้ ป ัญหาที่
ออกแบบและตาราง
ปฏิบัติงาน 

ดำเนินการสร้างชิ้นงาน
ไ ด ้ ต ร ง ต า ม แ ผ น ที่
ออกแบบไว้ทุกขั ้นตอน 
บันทึกข้อมูลได้ละเอียด 
ครบถ้วน แสดงให้เห็นถึง
กระบวนการคิดและการ
แก้ปัญหาได้ด ี

สร้างผลงานได้บางส่วน
ตามแผน บันทึกข้อมูล
พ ื ้ น ฐ าน ได ้  แต ่ ย ั ง มี
ข ้อผ ิดพลาดเล ็กน ้อย 
ห ร ื อ ย ั ง ไ ม ่ ส า ม า ร ถ
อธิบายการแก้ปัญหาได้
ชัดเจน 

ไม ่สามารถดำเนินการ
ตามแผนได้ หรือผลงาน
ไม ่สมบ ู รณ ์  ขาดการ
บ ันท ึก หร ือไม ่ม ีการ
สะท้อนปัญหาและแนว
ทางแก้ไขเลย 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15 เรื่อง ลงมือสร้างช้ินงาน2 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน ความมุ่งม่ัน ความรับผิดชอบ และการทำงาน

ร่วมกับผู้อ่ืน 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

      
      
      

เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
ค ว า ม ม ุ ่ ง ม ั ่ น  ค ว า ม
ร ับผ ิ ดชอบ และการ
ทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 

แสดงความมุ ่งมั ่นตั ้งใจ 
รับผิดชอบหน้าที่ที่ได้รับ 
ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่าง
มีประสิทธิภาพ มีความ
พยายามแก้ไขเม ื ่อพบ
อุปสรรค 

ปฏิบัติหน้าที่ได้ในระดับ
หน ึ ่ ง ร ่วมม ือก ับผ ู ้ อ่ืน
พอสมควร แสดงความ
พยายามบางครั้งแต่ยังไม่
สม่ำเสมอ 

ขาดความรับผิดชอบ ไม่
ค่อยมีส ่วนร่วมในกลุ่ม 
หรือไม่ตั้งใจทำงาน ไม่มี
ความพยายามในการ
ปร ั บป ร ุ ง ห ร ื อ แก ้ ไข
ปัญหา 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินสมรรถนะ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15 เรื่อง ลงมือสร้างช้ินงาน2  

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
สิ่งท่ีควรได้รับ 
การพัฒนา 

การสร้างผลงานตามแนวทางการแก้ปัญหาที่ออกแบบไว้และ
ดำเนินการตามตารางปฏิบัตงิาน รวมทั้งมีความมุ่งม่ัน  

ความรับผิดชอบในการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

      

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
การสร้างผลงานตามแนว
ท า ง ก า ร แ ก ้ ป ั ญ ห า ที่
ออกแบบไว้และดำเนินการ
ตามตารางปฏ ิบ ัต ิ ง าน 
รวมทั้งมีความมุ่งมั่น ความ
รับผิดชอบในการทำงาน
ร่วมกับผู้อ่ืน 

สร ้ า งผล ง านตามแนว
ท า ง ก า ร แ ก ้ ป ั ญ ห า ที่
อ อ ก แ บ บ ไว ้ แ ล ะ ต า ม
ตารางปฏิบัติงานได้เป็น
อย่างดี แก้ปัญหาได้ด้วย
ตนเอง ใช้เครื่องมือช่างได้
อย่างถูกต้องและปลอดภัย 
ม ี ค ว ามม ุ ่ ง ม ั ่ น  คว าม
รับผิดชอบในการทำงาน
ร่วมกับผู้อ่ืน 

ส ร ้ า ง ผ ล ง า น ต า ม แ น ว
ท า ง ก า ร แ ก ้ ป ั ญ ห า ที่
ออกแบบไว้และตามตาราง
ปฏิบัติงาน ใช้เครื่องมือช่าง
ไ ด ้ อ ย ่ า ง ถ ู ก ต ้ อ ง แ ล ะ
ปลอดภัย มีความมุ่งมั่นใน
บางครั้ง มีความรับผิดชอบ
ในการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 

ส ร ้ า ง ผ ล ง า น
นอก เหน ื อ จ า ก แ น ว
ทางการแก ้ป ัญหาที่
ออกแบบไว ้และตาม
ตารางปฏ ิบ ัต ิงาน ซึ่ ง
ต้องการความช่วยเหลือ
จากคร ูในการแนะนำ
ค ่อนข ้างมาก การใช้
เครื ่องมือช่างอาจต้อง
คอยดูแลหรือระมัดระวัง 
ไม่ค่อยมุ่งมั่นหรือตั้งใจ
ในการทำงาน 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15 เรื่อง ลงมือสร้างช้ินงาน2  

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

มีวินัย 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
1. มีวินัย - ปฏิบัติตนตามข้อตกลง  

ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข้อบังคับของโรงเร ียน 
และ ไม่ละเมิดสิทธิของ
ผู้อื่น 
-  ตรงต ่อเวลาในการ
ปฏ ิบ ั ต ิ ก ิ จกรรมและ
รับผิดชอบในการทำงาน 

ปฏิบัติตนตามข้อตกลง  
ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข ้อบ ังค ับของ ตรงต่อ
เ ว ล า ใ น ก า ร ป ฏ ิ บ ั ติ
กิจกรรม และรับผิดชอบ
ในการทำงาน 

ปฏิบัติตนตามข้อตกลง
ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข้อบังคับของโรงเร ียน 
ตรงต่อเวลาในการปฏิบัติ
กิจกรรม 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15 เรื่อง ลงมือสร้างช้ินงาน2  

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

ใฝ่เรียนรู้ 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
2. ใฝ่เรียนรู ้ เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ

เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียน และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ 
ทั้งภายในและภายนอก
โรงเรียนเป็นประจำ 

เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ
เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียนและมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่าง 
ๆบ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ
เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียนและมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ
เป็นบางครั้ง 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15 เรื่อง ลงมือสร้างช้ินงาน2 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

มุ่งม่ันในการทำงาน 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
3. มุ่งม่ันในการทำงาน ตั้งใจและรับผิดชอบในการ

ปฏ ิบ ัต ิหน ้ าท ี ่ ท ี ่ ไ ด ้ รับ
มอบหมายให้สำเร็จ มีการ
ปรับปรุงและพัฒนาการ
ทำงานให้ดีขึ้นภายในเวลา
ที่กำหนด 

ตั้งใจและรับผิดชอบในการ
ปฏ ิบ ัต ิหน ้ าท ี ่ ท ี ่ ไ ด ้ รับ
มอบหมายให้สำเร็จ มีการ
ปรับปรุง และพัฒนาการ
ทำงานให้ดีขึ้น 

ตั้งใจและรับผิดชอบในการ
ปฏ ิบ ัต ิหน ้ าท ี ่ ท ี ่ ไ ด ้ รับ
มอบหมายให้สำเร็จ 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 



160 
 

10. บันทึกผลหลังสอน* 

     ผลการจัดการเรียนการสอน
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
*หมายเหตุ: ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (.............นายพิสิษฐ์...ชื่นกลิ่น..............) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............ 
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ใบกิจกรรมที่ 3.7 เรื่อง การสร้างผลงาน 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15 เรื่อง ลงมือสร้างชิ้นงาน2 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี รหัสวิชา ว22105 ภาคเรียนที่ 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

 

 

คำชี้แจง  ให้นักเรียนบันทึกรายละเอียดของการสร้างผลงานตามแผนที่วางไว้ในแต่ละขั้นตอนว่าดำเนินการ
อะไรบ้าง  พบปัญหาอะไร และแก้ปัญหานั้นอย่างไร 

ตอนที่ 1 ขั้นตอนการจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ 
1. บันทึกขั้นตอนหรือรายละเอียดการจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
........................................................ ............................................................................................................ ..........
............................................................................................................................. .................................................
........................................................................ ......................................................................................................  

2. ปัญหาหรืออุปสรรคที่พบ 

............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. ............................................................................................

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

3. การแก้ปัญหา 

............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. ............................................................................................

............................................................................................................................. .................................................

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

 

 

 

 

 

สมาชิกกลุ่มที่ ....... 
1. ช่ือ – นามสกุล .......................................... เลขท่ี ......  2. ช่ือ – นามสกลุ .......................................... เลขท่ี ..... 
3. ช่ือ - นามสกุล ........................................... เลขท่ี ......  4. ช่ือ - นามสกลุ ........................................... เลขท่ี ..... 
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ตอนที่ 2 ขั้นตอนการสร้างผลงาน 

1. บันทึกขั้นตอนหรือรายละเอียดการสร้างผลงาน  

............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. ............................................................................................

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

2. ปัญหาหรืออุปสรรคที่พบ 

............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. ............................................................................................

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

3. การแก้ปัญหา 

............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. ............................................................................................

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 
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ขึ้นอยู่กับการดำเนินการของแต่ละกลุ่ม 

 

แนวคำตอบใบกิจกรรมที่ 3.7 เรื่อง การสร้างผลงาน 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15 เรื่อง ลงมือสร้างชิ้นงาน2 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี รหัสวิชา ว22105 ภาคเรียนที่ 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

 

 

คำชี้แจง  ให้นักเรียนบันทึกรายละเอียดของการสร้างผลงานตามแผนที่วางไว้ในแต่ละขั้นตอนว่าดำเนินการ
อะไรบ้าง  พบปัญหาอะไร และแก้ปัญหานั้นอย่างไร 

ตอนที่ 1 ขั้นตอนการจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ 
1. บันทึกขั้นตอนหรือรายละเอียดการจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์  

............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. ............................................................................................

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

2. ปัญหาหรืออุปสรรคที่พบ 

............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. ............................................................................................

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

3. การแก้ปัญหา 

............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. ............................................................................................

............................................................................................................................. .................................................

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

 

 

 

 

 

สมาชิกกลุ่มที่ ....... 
1. ช่ือ – นามสกุล .......................................... เลขท่ี ......  2. ช่ือ – นามสกลุ .......................................... เลขท่ี ..... 
3. ช่ือ - นามสกุล ........................................... เลขท่ี ......  4. ช่ือ - นามสกลุ ........................................... เลขท่ี ..... 
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ขึ้นอยู่กับการดำเนินการของแต่ละกลุ่ม 

 

ตอนที่ 2 ขั้นตอนการสร้างผลงาน 

1. บันทึกขั้นตอนหรือรายละเอียดการสร้างผลงาน  

............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. ............................................................................................

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

2. ปัญหาหรืออุปสรรคที่พบ 

............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. ............................................................................................

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

3. การแก้ปัญหา 

............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. ............................................................................................

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16 เรื่อง ลงมือสร้างชิ้นงาน3 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการ
เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ 
คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื ่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมี
ความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้
เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และ
สิ่งแวดล้อม 

ตัวชี้วัด ม.1/3 ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา โดยวิเคราะห์เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือก
ข้อมูลที่จำเป็นนำเสนอแนวทางแก้ไขปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจ วางแผนและ
ดำเนินการแก้ปัญหา 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
การลงมือปฏิบัติงานตามแผนงานที่วางไว้ จะช่วยให้การทำงานเป็นไปตามลำดับขั้นตอนมีเป้าหมายที่

ขัดเจน การสร้างชิ้นงานหรือวิธีการ ควรเลือกใช้เครื่องมือช่างพื้นฐานในการทำงานอย่างเหมาะสมกับประเภท
ของงานและใช้อย่างถูกต้องปลอดภัย 

3. สาระการเรียนรู้ 
การลงมือสร้างชิ้นงานหรือวิธีการเป็นขั้นตอนหนึ่งของการวางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา โดย

คำนึงถึงความปลอดภัยของการทำงาน รวมถึงเลือกใช้เครื่องมือช่างพื้นฐานในการทำงานอย่างเหมาะสมกับ
ประเภทของงานและใช้อย่างถูกต้องปลอดภัย 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

  - 
4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1) สร้างผลงานตามแนวทางการแก้ปัญหาที่ออกแบบและตารางปฏิบัติงาน 
4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 

  1) ความมุ่งมั่น ความรับผิดชอบ และการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 

5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
สร้างผลงานตามแนวทางการแก้ปัญหาที่ออกแบบไว้และดำเนินการตามตารางปฏิบัติงาน รวมทั้งมี

ความมุ่งม่ัน ความรับผิดชอบในการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 
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6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
6.1 มีวินัย 
6.2 ใฝ่เรียนรู้ 
6.3 มุ่งม่ันในการทำงาน 

7. กิจกรรมการเรียนรู้
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แผนการจัดการเรียนรู้ 16 เรื่อง ลงมือสร้างช้ินงาน3 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
สร้างผลงานตามแนวทางการแก้ปัญหา
ที่ออกแบบไว้และดำเนินการตาม
ตารางปฏิบัติงาน รวมทั้งมีความมุ่งมั่น 
ความรับผิดชอบในการทำงานร่วมกับ
ผู้อื่น 
ด้านความรู้ ความเข้าใจ 
- 
ด้านทักษะ/กระบวนการ 
สร้างผลงานตามแนวทางการแก้ปัญหา
ที่ออกแบบและตารางปฏิบัติงาน 
ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
ความมุ่งม่ัน ความรับผิดชอบ และการ
ทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู ้
3. มุ่งม่ันในการทำงาน 

ขั้นนำ (10 นาที) 
1. ครูใช้คำถามทบทวนว่า จากการ
ลงมือสร้างชิ ้นงานหรือวิธีการใน
ช ั ่ ว โมงท ี ่ ผ ่ านมา น ัก เร ี ยน ได้
ดำเนินการตามแผนถึงข้ันตอนใด 
    (แนวคำตอบ ขึ ้นอยู ่ก ับการ
ดำเนินการของแต่ละกลุ่ม) 
2. ครูช ี ้แจงขอบเขตเน ื ้อหาและ
จุดประสงค์ของบทเรียนเพื ่อให้
น ัก เร ียนม ี เป ้ าหมายในการทำ
กิจกรรมอย่างชัดเจน 

 
1 .  น ัก เร ี ยนร ่ วมก ันทบทวน
ประสบการณ์จากการลงมือสร้าง
ชิ้นงานในชั่วโมงท่ีผ่านมา 
 
 
 
2.  น ัก เร ียนร ับฟ ั งการช ี ้ แจง
ขอบเขตเนื ้อหาและจุดประสงค์
ของบทเรียนจากครู 

1. ใบก ิจกรรมที่  
3.7 เรื่อง การสร้าง
ผลงาน 
2. สื่อ 
presentation 
การเรียนรู้ เรื่อง 
ลงมือสร้างชิ้นงาน
3 
3 .  ห น ั ง สื อ
เทคโนโลยี (การ
อ อ ก แ บ บ แ ล ะ
เทคโนโลยี) ม.1 
(สสวท.) 

1. ใบกิจกรรมที่ 3.7 
เร ื ่ อ ง  กา รสร ้ า ง
ผลงาน 

1.แบบประเม ินด ้าน
ทักษะ/กระบวนการ 
2 . แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
ค ุณล ักษณะ เจตคติ  
ค่านิยม 
3 . แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
สมรรถนะ 
4 . แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
ค ุณล ั กษณะอ ั น พึ ง
ประสงค ์

ขั้นปฏิบัติ (35 นาที)  
1. แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 3-
5 คน หรือกลุ่มเดิมจากชั่วโมงท่ีแล้ว 
2. ให ้น ักเร ียนดำเน ินการทำใบ
กิจกรรมที ่  3.7 เร ื ่อง การสร ้าง
ผลงาน พร้อมกับสร้างชิ ้นงานให้
แล้วเสร็จ 
 

 
1. นักเรียนรวมกลุ่มทำงาน 3-5 
คน หรือกลุ่มเดิมจากชั่วโมงท่ีแล้ว 
2. นักเรียนวางแผนการทำงาน
และดำเนินการสร้างชิ้นงานตาม
แ ผ น ท ี ่ ว า ง ไ ว้  แ ล ะ บ ั น ทึ ก
รายละเอ ียดการทำงานในใบ
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แผนการจัดการเรียนรู้ 16 เรื่อง ลงมือสร้างช้ินงาน3 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

 
 
3. ครูให้ตัวแทนแต่ละกลุ่มนำเสนอ
ใบกิจกรรมที่ 3.7 

ก ิจกรรม เช ่น ข ั ้นตอน ว ัสดุ
อุปกรณ์ท่ีใช้ ปัญหาและการแก้ไข 
3. ตัวแทนกลุ่มนำเสนอการสร้าง
ผลงานต่อครูและเพ่ือนร่วมชั้น 

ขั้นสรุป (5 นาที) 
1. ครูสรุปกิจกรรม ดังนี้ ในการลง
มือสร้างชิ ้นงานควรมีการติดตาม
และตรวจสอบงานตามแผนที่วางไว้
อยู ่ เสมอ เพื ่อให้การลงมือสร้าง
ช ิ ้นงานเสร ็จท ันตามระยะเวลา 
นอกจากนี้ยังช่วยลดความผิดพลาด
ของการทำงาน หากพบว ่ า ใน
ร ะหว ่ า ง ก า รทำ ง านม ี ป ั ญห า
อ ุ ป ส ร ร ค  ก ็ ส า ม า ร ถ ห า แ น ว
ทางแก้ไขได้ทัน ทั้งนี้ในการลงมือ
สร้างช ิ ้นงานต้องคำนึกถ ึงความ
ปลอดภัยของการใช้วัสดุอุปกรณ์
เป็นสำคัญและควรเล ือกใช้ว ัสดุ
อ ุ ป ก รณ ์ ใ นก า ร ทำ ง าน อย ่ า ง

 
1. นักเรียนร่วมฟังการสรุปจากครู
เก ี ่ยวก ับความสำค ัญของการ
ติดตาม ตรวจสอบ และความ
ปลอดภัยในการทำงาน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 16 เรื่อง ลงมือสร้างช้ินงาน3 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

เหมาะสมกับประเภทของงานและ
ใช้อย่างถูกต้อง ปลอดภัย 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบกิจกรรมที่ 3.7 เรื่อง การสร้างผลงาน 
 2) สื่อ presentation การเรียนรู้ เรื่อง ลงมือสร้างชิ้นงาน3 

3) หนังสือเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ม.1 (สสวท.) 

9. การประเมินผลรวบยอด 
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 

1) ใบกิจกรรมที่ 3.7 เรื่อง การสร้างผลงาน 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ ความเข้าใจ 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

ด้านทักษะ/กระบวนการ 
1.  สร ้ างผลงานตามแนวทางการ
แก ้ป ัญหาท ี ่ ออกแบบและตาราง
ปฏิบัติงาน 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 3.7 
เรื่อง การสร้างผลงาน 

 
แบบประ เ ม ิ นท ั กษะ
กระบวนการ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
1. ความมุ่งมั่น ความรับผิดชอบ และ
การทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 

 
สังเกตการตอบคำถาม
และการปฏิบัติงาน 

 
แบบประเมินคุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
สร้างผลงานตามแนวทางการแก้ปญัหา
ท ี ่ออกแบบไว ้และดำเน ินการตาม
ตารางปฏิบัติงาน รวมทั้งมีความมุ่งมั่น 
ความรับผิดชอบในการทำงานร่วมกับ
ผู้อื่น 

 
สังเกตพฤติกรรมในขณะ
ทำกิจกรรม 

 
แบบประเมินสมรรถนะ
สำคัญของผู้เรียน 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งม่ันในการทำงาน 

 
สังเกตพฤติกรรมที่แสดง
ถ ึงค ุณล ักษณะอ ัน พึง
ประสงค ์

 
แบบประเมินคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค ์

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16 เรื่อง ลงมือสร้างช้ินงาน3 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน การสร้างผลงานตามแนวทางการแก้ปัญหาที่ออกแบบ

และตารางปฏิบัติงาน 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

      
      
      

เกณฑ์การประเมินด้านทักษะกระบวนการ 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
การสร้างผลงานตามแนว
ทางการแก ้ ป ัญหาที่
ออกแบบและตาราง
ปฏิบัติงาน 

ดำเนินการสร้างชิ้นงาน
ไ ด ้ ต ร ง ต า ม แ ผ น ที่
ออกแบบไว้ทุกขั ้นตอน 
บันทึกข้อมูลได้ละเอียด 
ครบถ้วน แสดงให้เห็นถึง
กระบวนการคิดและการ
แก้ปัญหาได้ด ี

สร้างผลงานได้บางส่วน
ตามแผน บันทึกข้อมูล
พ ื ้ น ฐ าน ได ้  แต ่ ย ั ง มี
ข ้อผ ิดพลาดเล ็กน ้อย 
ห ร ื อ ย ั ง ไ ม ่ ส า ม า ร ถ
อธิบายการแก้ปัญหาได้
ชัดเจน 

ไม ่สามารถดำเนินการ
ตามแผนได้ หรือผลงาน
ไม ่สมบ ู รณ ์  ขาดการ
บ ันท ึก หร ือไม ่ม ีการ
สะท้อนปัญหาและแนว
ทางแก้ไขเลย 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16 เรื่อง ลงมือสร้างช้ินงาน3 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน ความมุ่งม่ัน ความรับผิดชอบ และการทำงาน

ร่วมกับผู้อ่ืน 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

      
      
      

เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
ค ว า ม ม ุ ่ ง ม ั ่ น  ค ว า ม
ร ับผ ิ ดชอบ และการ
ทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 

แสดงความมุ ่งมั ่นตั ้งใจ 
รับผิดชอบหน้าที่ที่ได้รับ 
ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่าง
มีประสิทธิภาพ มีความ
พยายามแก้ไขเม ื ่อพบ
อุปสรรค 

ปฏิบัติหน้าที่ได้ในระดับ
หน ึ ่ ง ร ่วมม ือก ับผ ู ้ อ่ืน
พอสมควร แสดงความ
พยายามบางครั้งแต่ยังไม่
สม่ำเสมอ 

ขาดความรับผิดชอบ ไม่
ค่อยมีส ่วนร่วมในกลุ่ม 
หรือไม่ตั้งใจทำงาน ไม่มี
ความพยายามในการ
ปร ั บป ร ุ ง ห ร ื อ แก ้ ไข
ปัญหา 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินสมรรถนะ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16 เรื่อง ลงมือสร้างช้ินงาน3 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
สิ่งท่ีควรได้รับ 
การพัฒนา 

การสร้างผลงานตามแนวทางการแก้ปัญหาที่ออกแบบไว้และ
ดำเนินการตามตารางปฏิบัตงิาน รวมทั้งมีความมุ่งม่ัน ความ

รับผิดชอบในการทำงานร่วมกับผู้อื่น 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

      

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
การสร้างผลงานตามแนว
ท า ง ก า ร แ ก ้ ป ั ญ ห า ที่
ออกแบบไว้และดำเนินการ
ตามตารางปฏ ิบ ัต ิ ง าน 
รวมทั้งมีความมุ่งมั่น ความ
รับผิดชอบในการทำงาน
ร่วมกับผู้อ่ืน 

สร ้ า งผล ง านตามแนว
ท า ง ก า ร แ ก ้ ป ั ญ ห า ที่
อ อ ก แ บ บ ไว ้ แ ล ะ ต า ม
ตารางปฏิบัติงานได้เป็น
อย่างดี แก้ปัญหาได้ด้วย
ตนเอง ใช้เครื่องมือช่างได้
อย่างถูกต้องและปลอดภัย 
ม ี ค ว ามม ุ ่ ง ม ั ่ น  คว าม
รับผิดชอบในการทำงาน
ร่วมกับผู้อ่ืน 

ส ร ้ า ง ผ ล ง า น ต า ม แ น ว
ท า ง ก า ร แ ก ้ ป ั ญ ห า ที่
ออกแบบไว้และตามตาราง
ปฏิบัติงาน ใช้เครื่องมือช่าง
ไ ด ้ อ ย ่ า ง ถ ู ก ต ้ อ ง แ ล ะ
ปลอดภัย มีความมุ่งมั่นใน
บางครั้ง มีความรับผิดชอบ
ในการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 

ส ร ้ า ง ผ ล ง า น
นอก เหน ื อ จ า ก แ น ว
ทางการแก ้ป ัญหาที่
ออกแบบไว ้และตาม
ตารางปฏ ิบ ัต ิงาน ซึ่ ง
ต้องการความช่วยเหลือ
จากคร ูในการแนะนำ
ค ่อนข ้างมาก การใช้
เครื ่องมือช่างอาจต้อง
คอยดูแลหรือระมัดระวัง 
ไม่ค่อยมุ่งมั่นหรือตั้งใจ
ในการทำงาน 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16 เรื่อง ลงมือสร้างช้ินงาน3 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

มีวินัย 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
1. มีวินัย - ปฏิบัติตนตามข้อตกลง  

ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข้อบังคับของโรงเร ียน 
และ ไม่ละเมิดสิทธิของ
ผู้อื่น 
-  ตรงต ่อเวลาในการ
ปฏ ิบ ั ต ิ ก ิ จกรรมและ
รับผิดชอบในการทำงาน 

ปฏิบัติตนตามข้อตกลง  
ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข ้อบ ังค ับของ ตรงต่อ
เ ว ล า ใ น ก า ร ป ฏ ิ บ ั ติ
กิจกรรม และรับผิดชอบ
ในการทำงาน 

ปฏิบัติตนตามข้อตกลง
ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข้อบังคับของโรงเร ียน 
ตรงต่อเวลาในการปฏิบัติ
กิจกรรม 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16 เรื่อง ลงมือสร้างช้ินงาน3  

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

ใฝ่เรียนรู้ 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
2. ใฝ่เรียนรู้ เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ

เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียน และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ 
ทั้งภายในและภายนอก
โรงเรียนเป็นประจำ 

เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ
เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียนและมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่าง 
ๆบ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ
เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียนและมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ
เป็นบางครั้ง 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16 เรื่อง ลงมือสร้างช้ินงาน3 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

มุ่งม่ันในการทำงาน 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
3. มุ่งม่ันในการทำงาน ตั้งใจและรับผิดชอบใน

การปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับ
มอบหมายให้สำเร ็จ มี
ก า ร ป ร ั บ ป ร ุ ง แ ล ะ
พัฒนาการทำงานให้ดี
ขึ้นภายในเวลาที่กำหนด 

ตั้งใจและรับผิดชอบใน
การปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับ
มอบหมายให้สำเร ็จ มี
ก า ร ป ร ั บ ป ร ุ ง  แ ล ะ
พัฒนาการทำงานให้ดี
ขึ้น 

ตั้งใจและรับผิดชอบใน
การปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับ
มอบหมายให้สำเร็จ 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 



177 
 

10. บันทึกผลหลังสอน* 

     ผลการจัดการเรียนการสอน
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
*หมายเหตุ: ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (.............นายพิสิษฐ์...ชื่นกลิ่น..............) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............ 
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ใบกิจกรรมที่ 3.7 เรื่อง การสร้างผลงาน 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16 เรื่อง ลงมือสร้างชิ้นงาน3 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี รหัสวิชา ว22105 ภาคเรียนที่ 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

 

 

คำชี้แจง  ให้นักเรียนบันทึกรายละเอียดของการสร้างผลงานตามแผนที่วางไว้ในแต่ละขั้นตอนว่าดำเนินการ
อะไรบ้าง  พบปัญหาอะไร และแก้ปัญหานั้นอย่างไร 

ตอนที่ 1 ขั้นตอนการจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ 
1. บันทึกขั้นตอนหรือรายละเอียดการจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
........................................................ ......................................................................................................................
............................................................................................................................. .................................................
.............................................................................................................................................. ................................ 

2. ปัญหาหรืออุปสรรคที่พบ 

............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. ............................................................................................

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

3. การแก้ปัญหา 

............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. ............................................................................................

............................................................................................................................. .................................................

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

 

 

 

 

 

สมาชิกกลุ่มที่ ....... 
1. ช่ือ – นามสกุล .......................................... เลขท่ี ......  2. ช่ือ – นามสกลุ .......................................... เลขท่ี ..... 
3. ช่ือ - นามสกุล ........................................... เลขท่ี ......  4. ช่ือ - นามสกลุ ........................................... เลขท่ี ..... 
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ตอนที่ 2 ขั้นตอนการสร้างผลงาน 

1. บันทึกขั้นตอนหรือรายละเอียดการสร้างผลงาน  

............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. ............................................................................................

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

2. ปัญหาหรืออุปสรรคที่พบ 

............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. ............................................................................................

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

3. การแก้ปัญหา 

............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. ............................................................................................

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 
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ขึ้นอยู่กับการดำเนินการของแต่ละกลุ่ม 

 

แนวคำตอบใบกิจกรรมที่ 3.7 เรื่อง การสร้างผลงาน 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16 เรื่อง ลงมือสร้างชิ้นงาน3 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี รหัสวิชา ว22105 ภาคเรียนที่ 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

 

 

คำชี้แจง  ให้นักเรียนบันทึกรายละเอียดของการสร้างผลงานตามแผนที่วางไว้ในแต่ละขั้นตอนว่าดำเนินการ
อะไรบ้าง  พบปัญหาอะไร และแก้ปัญหานั้นอย่างไร 

ตอนที่ 1 ขั้นตอนการจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ 
1. บันทึกขั้นตอนหรือรายละเอียดการจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์  

............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. ............................................................................................

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

2. ปัญหาหรืออุปสรรคที่พบ 

............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. ............................................................................................

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

3. การแก้ปัญหา 

............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. ............................................................................................

............................................................................................................................. .................................................

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

 

 

 

 

 

สมาชิกกลุ่มที่ ....... 
1. ช่ือ – นามสกุล .......................................... เลขท่ี ......  2. ช่ือ – นามสกลุ .......................................... เลขท่ี ..... 
3. ช่ือ - นามสกุล ........................................... เลขท่ี ......  4. ช่ือ - นามสกลุ ........................................... เลขท่ี ..... 
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ขึ้นอยู่กับการดำเนินการของแต่ละกลุ่ม 

 

ตอนที่ 2 ขั้นตอนการสร้างผลงาน 

1. บันทึกขั้นตอนหรือรายละเอียดการสร้างผลงาน  

............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. ............................................................................................

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

2. ปัญหาหรืออุปสรรคที่พบ 

............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. ............................................................................................

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

3. การแก้ปัญหา 

............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. ............................................................................................

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

  



182 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17 เรื่อง กำหนดประเด็นในการทดสอบ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการ
เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ 
คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื ่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมี
ความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้
เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และ
สิ่งแวดล้อม 

ตัวชี้วัด ม.1/4 ทดสอบ ประเมินผล และระบุข้อบกพร่องที่เกิดขึ้น พร้อมทั้งหาแนว
ทางการปรับปรุงแก้ไข และนำเสนอผลการแก้ปัญหา 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
การกำหนดประเด็นในการทดสอบจะต้องสอดคล้องกับจุดประสงค์ของการแก้ปัญหาหรือกรอบของ

ปัญหา ซึ่งจะทำให้แก้ปัญหาได้ตรงประเด็น 

3. สาระการเรียนรู้ 
การทดสอบและประเมินผลงานควรมีการกำหนดประเด็นหรือวัตถุประสงค์ในการทดสอบ ให้มีความ

สอดคล้องกับจุดประสงค์ของการแก้ปัญหา ซึ่งจะทำให้แก้ปัญหาได้ตรงประเด็น ช่วยลดเวลาและทำให้การ
ปฏิบัติงานง่ายยิ่งขึ้น โดยอาจทำได้ในรูปแบบของการตรวจสอบรายการ (checklist) หรือ การเขียนบันทึกผล
การทดสอบในแต่ละประเด็น 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

  1) กำหนดประเด็นในการทดสอบผลงานสอดคล้องกับกรอบของปัญหา 
4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1) กำหนดประเด็นการทดสอบผลงาน 
4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 

  1) แสดงความตั้งใจ ความรับผิดชอบในการทดสอบและประเมินผลงานของกลุ่ม 

5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
- 
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6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
6.1 มีวินัย 
6.2 ใฝ่เรียนรู้ 

7. กิจกรรมการเรียนรู้
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แผนการจัดการเรียนรู้ 17 เรื่อง กำหนดประเด็นในการทดสอบ 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
- 
ด้านความรู้ ความเข้าใจ 
กำหนดประเด็นในการทดสอบผลงาน
สอดคล้องกับกรอบของปัญหา 
ด้านทักษะ/กระบวนการ 
กำหนดประเด็นในการทดสอบผลงาน
ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
แสดงความตั้งใจ ความรับผิดชอบใน
การทดสอบและประเมินผลงานของ
กลุ่ม 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู ้

ขั้นนำ (10 นาที) 
1. ครูช ี ้แจงขอบเขตเน ื ้อหาและ
จ ุ ดประสงค ์ ของกระบวนการ
ออกแบบเช ิงว ิศวกรรมในเร ื ่ อง 
ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุง
ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน 
 
 
2. ครูใช้คำถามชวนคิด 
     1 )  หล ั งจากน ักเร ียนสร ้ า ง
ช ิ ้ น งานหร ือว ิ ธ ี การ เสร ็ จแล้ ว 
นักเรียนคิดว่าขั้นตอนต่อไปคืออะไร 
     ( แ น ว ค ำ ต อ บ  ท ด ส อ บ 
ประเมินผล และปรับปรุงไขวิธีการ
แก้ปัญหาหรือชิ้นงาน) 
     2) หลังจากสร้างชิ ้นงานหรือ
วิธีการเสร็จแล้ว ถ้าต้องทดสอบให้รู้
ว ่ า งานใช ้ ได ้ จร ิ ง  ควรทดสอบ
อะไรบ้าง 

 
1.นักเรียนรับฟังคำชี้แจงจากครู
เ ก ี ่ ย ว ก ั บ จ ุ ด ป ร ะ ส ง ค ์ ข อ ง
ก ร ะ บ ว น ก า ร อ อ ก แ บ บ เชิ ง
ว ิศวกรรมในเร ื ่องการทดสอบ 
ประเมินผล และการปร ับปรุง
ช ิ ้นงานหร ือว ิธ ีการแก ้ป ัญหา
ตามท่ีกำหนด 
2. นักเรียนตอบคำถามชวนคิด
จากครู 

1. ใบความรู้ที่ 3.6 
เรื ่อง การทดสอบ
ผลงาน 
2. ใบก ิจกรรมที่  
3 . 8  เ ร ื ่ อ ง  ก า ร
ทดสอบผลงาน 
3. สื่อ 
presentation 
การเรียนรู้ เรื่อง 
กำหนดประเด็น
ในการทดสอบ 
3 .  ห น ั ง สื อ
เทคโนโลยี (การ
อ อ ก แ บ บ แ ล ะ
เทคโนโลยี) ม.1 
(สสวท.) 

1. ใบกิจกรรมที่ 3.8 
เร ื ่อง การทดสอบ
ผลงาน 

1.แบบประเม ินด ้าน
ความรู้ 
2.แบบประเม ินด ้าน
ทักษะ/กระบวนการ 
3 . แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
ค ุณล ักษณะ เจตคติ  
ค่านิยม 
4 . แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
ค ุณล ั กษณะอ ั น พึ ง
ประสงค ์
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แผนการจัดการเรียนรู้ 17 เรื่อง กำหนดประเด็นในการทดสอบ 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

     (แนวคำตอบ การทดสอบ
จะต ้องกำหนดประเด ็นในการ
ทดสอบที ่ช ัดเจนสอดคล้องกับ
ปัญหา เป็นรูปธรรม สามารถวัด
ปริมาณได้ เมื่อได้ผลการทดสอบ
แล้ว ก็นำมาประเมินว่าสามารถ
แก้ปัญหาได้หรือไม่และใช้ผลใน
การทดสอบเป ็นข ้อม ูลในการ
ดำเนินการปรับปรุงแก้ไขต่อไป) 
ขั้นสอน (10 นาที) 
1. ครูให้นักเรียนศึกษาใบความรู้ที่ 
3.6 เรื่อง การทดสอบผลงาน 
 
 
 
2. ครูให้น ักเร ียนสรุปประเด็นที่
สำคัญจากการศึกษาใบความรู ้ที่  
3.6 
 

 
1. นักเรียนศึกษาข้อมูลจากใบ
ความร ู ้ท ี ่ คร ู ให ้ เก ี ่ ยวก ับการ
ทดสอบผลงานเพื ่อเสร ิมสร ้าง
ความ เข ้ า ใจ ในกระบวนการ
ทดสอบ 
2. นักเรียนสรุปประเด็นสำคัญ
จากใบความรู้เพื ่อสะท้อนความ
เข ้าใจในหลักการทดสอบและ
วิธีการที่ใช้ในการประเมินผลงาน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 17 เรื่อง กำหนดประเด็นในการทดสอบ 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

3. ครูใช้คำถามชวนคิด ถ้าผลการ
ทดสอบประสิทธิภาพของชิ ้นงาน 
ไม ่ตรงตามเป ้ าหมายท ี ่ วางไว้  
นักเรียนจะทำอย่างไร 
    (แนวคำตอบ ขึ ้นอยู ่ก ับการ
ดำเนินการของแต่ละกลุ่ม) 
4. ครูอธิบายเพิ่มเติมเนื้อหา การ
ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุง
แก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน 

3. นักเรียนร่วมตอบคำถามชวน
คิดท่ีครูตั้งไว้ 
 
 
 
 
4. นักเรียนฟังคำอธิบายจากครู
เ ก ี ่ ย ว ก ั บ ก า ร ท ด ส อบ  ก า ร
ประเมินผล และการปร ับปรุง
วิธีการหรือชิ้นงานตามที่ได้เรียนรู้ 

ขั้นปฏิบัติ (35 นาที)  
1. แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 3-
5 คน หรือกลุ่มเดิมจากชั่วโมงท่ีแล้ว 
2. ให ้น ักเร ียนดำเน ินการทำใบ
กิจกรรมที่ 3.8 การทดสอบ 
 
 
3. ครูให้ตัวแทนแต่ละกลุ่มนำเสนอ
ใบกิจกรรมที่ 3.6 

 
1. นักเร ียนทำกิจกรรมในกลุ่ม 
โดยแบ่งเป็นกลุ่มละ 3-5 คน 
2. นักเรียนร่วมมือกันในกลุ่มเพ่ือ
ออกแบบกระบวนการทดสอบ
และประเม ินผลช ิ ้ นงานหรือ
วิธีการแก้ปัญหาของตนเอง 
3. ตัวแทนจากแต่ละกลุ่มนำเสนอ
ผลการดำเนินงานและขั ้นตอน
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แผนการจัดการเรียนรู้ 17 เรื่อง กำหนดประเด็นในการทดสอบ 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

การทดสอบที่กลุ่มได้ดำเนินการ
ให้ครูและเพ่ือนร่วมชั้นฟัง 

ขั้นสรุป (5 นาที) 
1. ครูสรุปกิจกรรม ดังนี้ ก่อนเริ่ม
การทดลองการทำงานควรกำหนด
ประเด็นหรือวัตถุประสงค์ในการ
ทดสอบ เพ ื ่ อ ให ้การทดสอยมี
เป้าหมายที่ชัดเจน ซึ ่งประเด็นใน
การทดสอนั ้นต ้องสอดคล้องกับ
ปัญหา 

 
1. นักเรียนฟังการสรุปกิจกรรม
จากครูเพื่อทบทวนและย้ำความ
เข ้าใจในเร ื ่องการทดสอบที ่มี
ประสิทธิภาพ 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบความรู้ที่ 3.6 เรื่อง การทดสอบผลงาน 
 2) ใบกิจกรรมที่ 3.8 เรื่อง การทดสอบผลงาน 
 3) สื่อ presentation การเรียนรู้ เรื่อง กำหนดประเด็นในการทดสอบ 

4) หนังสือเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ม.1 (สสวท.) 

9. การประเมินผลรวบยอด 
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 

1) ใบกิจกรรมที่ 3.8 เรื่อง การทดสอบผลงาน 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ ความเข้าใจ 
1. กำหนดประเด ็นในการทดสอบ
ผลงานสอดคล้องกับกรอบของปัญหา 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 3.8
เรื่อง การทดสอบผลงาน 

 
แบบประเมินด้านความรู้ 
ความเข้าใจ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ 
1. กำหนดประเด ็นในการทดสอบ
ผลงาน 

 
- สังเกตพฤติกรรมขณะ
ปฏิบัติงาน 
- ตรวจใบกิจกรรมที่ 3.8 
เรื่อง การทดสอบผลงาน 

 
แบบประ เ ม ิ นท ั กษะ
กระบวนการ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
1. แสดงความตั้งใจ ความรับผิดชอบใน
การทดสอบและประเมินผลงานของ
กลุ่ม 

 
สังเกตการตอบคำถาม
และการปฏิบัติงาน 

 
แบบประเมินคุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 

 
สังเกตพฤติกรรมที่แสดง
ถ ึงค ุณล ักษณะอ ัน พึง
ประสงค ์

 
แบบประเมินคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค ์

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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แบบประเมินด้านความรู้ ความเข้าใจ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17 เรื่อง กำหนดประเด็นในการทดสอบ 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน การกำหนดประเด็นในการทดสอบผลงาน

สอดคล้องกับกรอบของปัญหา 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

      
      
      

เกณฑ์การประเมินด้านความรู้ ความเข้าใจ 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
การกำหนดประเด็นใน
ก า ร ท ด ส อ บ ผ ล ง า น
สอดคล้องกับกรอบของ
ปัญหา 

กำหนดประ เด ็ นการ
ท ด ส อ บ ไ ด ้ ถ ู ก ต ้ อ ง 
ชัดเจน และสอดคล้อง
กับกรอบของปัญหาหรือ
ว ัตถ ุประสงค ์ของการ
แก้ปัญหา 

กำหนดประ เด ็ นการ
ท ด ส อ บ ไ ด ้ ถ ู ก ต ้ อ ง  
สอดคล้องกับกรอบของ
ปัญหาหรือวัตถุประสงค์
ของการแก้ป ัญหา แต่
อาจจะยังไม่ครอบคลุม
ในทุกประเด็น 

ก ำ ห น ด ป ร ะ เ ด ็ น ไ ม่
สอดคล้องกับกรอบของ
ปัญหาหรือวัตถุประสงค์
ข อ ง ก า ร แ ก ้ ป ั ญ ห า 
หรือไม่สามารถใช้แบบ
ตรวจสอบรายการได้ 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17 เรื่อง กำหนดประเด็นในการทดสอบ 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน กำหนดประเด็นในการทดสอบผลงาน 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
      

      
      

เกณฑ์การประเมินด้านทักษะกระบวนการ 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
กำหนดประเด็นในการ
ทดสอบผลงาน 

กำหนดประ เด ็ นการ
ท ด ส อ บ ไ ด ้ ถ ู ก ต ้ อ ง 
ชัดเจน โดยไม่ต้องได้รับ
ความช่วยเหลือจากครู 

กำหนดประ เด ็ นการ
ทดสอบได้ถ ูกต ้อง แต่
ได ้ร ับความช ่วยเหลือ 
หรือคำแนะนำเพิ ่มเติม
จากครู 

ก ำ ห น ด ป ร ะ เ ด ็ น ไ ม่
สอดคล้องกับปัญหา แม้
จะได้ร ับคำแนะนำจาก
ครู หรือไม่สามารถจัดทำ
แบบตรวจสอบรายการ
ให ้ เ ส ร ็ จ ต าม เว ล าที่
กำหนด 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17 เรื่อง กำหนดประเด็นในการทดสอบ 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน แสดงความตั้งใจ ความรับผิดชอบในการทดสอบ

และประเมินผลงานของกลุ่ม 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

      
      
      

เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
แสดงความตั ้งใจ ความ
ร ั บ ผ ิ ด ช อ บ ใ น ก า ร
ทดสอบและประเมินผล
งานของกลุ่ม 

เข ้ าร ่ วมก ิจกรรมการ
ทดสอบและประเมินผล
งานอย่างตั้งใจตลอดทั้ง
ก ิจกรรม และปฏ ิบ ัติ
หน ้าท ี ่ตามบทบาทใน
กลุ่ม เช่น ทดสอบ บันทึก 
วิเคราะห์ หรือนำเสนอ 

แสดงความต ั ้ ง ใจและ 
รับผิดชอบงานเมื่อได้รับ
มอบหมาย แต ่ย ั ง ไม่
สม่ำเสมอ 

ไม ่แสดงความตั ้งใจใน
การทำงานกลุ่ม และไม่
ปฏ ิ บ ั ต ิ ห น ้ า ท ี ่  ห รื อ
หลีกเลี่ยงกิจกรรม 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17 เรื่อง กำหนดประเด็นในการทดสอบ 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

มีวินัย 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
1. มีวินัย - ปฏิบัติตนตามข้อตกลง  

ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข้อบังคับของโรงเร ียน 
และ ไม่ละเมิดสิทธิของ
ผู้อื่น 
-  ตรงต ่อเวลาในการ
ปฏ ิบ ั ต ิ ก ิ จกรรมและ
รับผิดชอบในการทำงาน 

ปฏิบัติตนตามข้อตกลง  
ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข ้อบ ังค ับของ ตรงต่อ
เ ว ล า ใ น ก า ร ป ฏ ิ บ ั ติ
กิจกรรม และรับผิดชอบ
ในการทำงาน 

ปฏิบัติตนตามข้อตกลง
ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข้อบังคับของโรงเร ียน 
ตรงต่อเวลาในการปฏิบัติ
กิจกรรม 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17 เรื่อง กำหนดประเด็นในการทดสอบ 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

ใฝ่เรียนรู้ 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
2. ใฝ่เรียนรู้ เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ

เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียน และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ 
ทั้งภายในและภายนอก
โรงเรียนเป็นประจำ 

เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ
เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียนและมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่าง 
ๆบ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ
เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียนและมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ
เป็นบางครั้ง 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป
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10. บันทึกผลหลังสอน* 

     ผลการจัดการเรียนการสอน
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
*หมายเหตุ: ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (.............นายพิสิษฐ์...ชื่นกลิ่น..............) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............ 
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ใบความรู้ที่ 3.6 
เรื่อง  การทดสอบผลงาน  

การทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือช้ินงาน 

เป็นขั้นตอนของการตรวจสอบและประเมินชิ้นงานหรือวิธีการที่สร้างขึ้นว่า สามารถทำงานหรือใช้ใน
การแก้ปัญหาตามที่ระบุไว้ได้หรือไม่ มีข้อบกพร่องอย่างไร และควรปรับปรุงแก้ไขชิ้นงานหรือวิธีการในส่วนใด 
ควรปรับปรุงแก้ไขอย่างไร แล้วจึงดำเนินการปรับปรุงแก้ไขในส่วนนั้นจนได้ชิ ้นงานหรือวิธีการที่สามารถ
แก้ปัญหานั้นได้            

การทดสอบการทำงานของชิ้นงานหรือวิธีการควรมีการกำหนดประเด็นในการทดสอบที่ต้องสอดคล้อง
กับวัตถุประสงค์ของการแก้ปัญหา ซึ่งจะช่วยลดเวลาและทำให้การปฏิบัติงานง่ายยิ่งขึ้น การกำหนดประเด็นใน
การทดสอบอาจทำได้ในรูปแบบของแบบตรวจสอบรายการ (check list)  

ตัวอย่างการกำหนดประเด็นการทดสอบด้วยแบบตรวจสอบรายการ  

การกำหนดประเด็นการทดสอบอุปกรณ์ท่ีใช้แก้ปัญหาเรื่องไอน้ำเกาะบริเวณผิวแก้วน้ำ  

จนทำให้จับแก้วน้ำแล้วลื่น 

o  เมื่อใช้อุปกรณ์ที่สร้างขึ้นเพ่ือใช้กับแก้วน้ำแล้ว ไม่พบไอน้ำเกาะที่ผิวแก้ว 
o  สามารถยกแก้วน้ำดื่มจำนวน 10 ครั้ง ได้โดยไม่ลื่น 
o  ใช้ได้กับแก้วทุกขนาด 
o  ใช้วัสดุที่หาได้ง่ายภายในบ้าน 
o  ใช้เวลาในการสร้างชิ้นงาน ไม่เกิน 2 ชั่วโมง 

 

หากทดสอบและประเมินผลแล้วพบว่ามีประเด็นที่ทดสอบแล้วไม่ผ่าน จะต้องทำการปรับปรุงแก้ไข
และทดสอบใหม่อีกครั้ง  เช่น หากพบว่าไม่สามารถใช้ได้กับแก้วทุกขนาด  ดังนั้นแนวทางการปรับปรุงแก้ไข คือ 
เปลี่ยนวัสดุที่สามารถยืดหยุ่นและใช้ได้กับแก้วทุกขนาด เช่น ใช้ผ้ายาง แล้วทำการทดสอบอีกครั้งหนึ่ง 

การทดสอบด้วยวิธีการต่าง ๆ ข้างต้นเป็นเพียงส่วนหนึ่งของอีกหลายวิธีที่นำมาใช้ในการทดสอบ 
อย่างไรก็ตามผู้ทดสอบต้องพิจารณาและเลือกใช้วิธีการทดสอบให้เหมาะสมกับจุดประสงค์ของการพัฒนา
ชิ้นงานหรือวิธีการเพื่อแก้ปัญหาเป็นสำคัญ นอกจากนี้อาจจะต้องมีการทดสอบซ้ำหลายครั้งเ พื่อประเมิน         
การทำงานจนมั่นใจว่าชิ้นงานหรือวิธีการนั้นสามารถมาใช้ในการแก้ปัญหาได้จริง 
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ขั้นตอนในการทดสอบ มีดังนี้ 

• กำหนดประเด็นที ่ต ้องการทดสอบ โดยประเด็นนั ้นต้องสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของ            
การแก้ปัญหา  

• ออกแบบเครื่องมือที่จะใช้ในการบันทึกผลการทดสอบ เช่น แบบตรวจสอบรายการ (checklist)  
• เริ ่มการทดสอบทีละประเด็น โดยในระหว่างการทดสอบให้สังเกตและบันทึกปัญหาหรือ

จุดบกพร่องที่พบ เพ่ือนำมาใช้เป็นข้อมูลประกอบการปรับปรุงแก้ไข 
• นำข้อมูลที่ได้จากการทดสอบมาวิเคราะห์และประเมินผลทีละประเด็นว่าสามารถแก้ปัญหาได้ 

หรือไม ่
• หาแนวทางในการปรับปรุงแก้ไขในประเด็นที่ยังไม่สามารถแก้ปัญหาได้ 
• ทำการทดสอบซ้ำอีกครั้ง นำข้อมูลจากการทดสอบมาประเมินการทำงาน และปรับปรุงแก้ไข

จนกว่าจะสามารถทำงานได้ตามวัตถุประสงค์ท่ีตั้งไว้ 
 

ตัวอย่างการกำหนดประเด็นการทดสอบที่ปัดแมลงวันของเด็กหญิงปิ่น 

แมลงวันไม่สามารถตอมอาหารได้ 

ทำงานต่อเนื่องได้ตลอดช่วงเวลาที่ขายอาหาร (3 ชั่วโมง) 

มีความแข็งแรง ทนทาน 

ใช้พ้ืนที่ในการวางน้อย ไม่เกะกะ 

 หลังจากทดสอบแล้ว ผลการประเมินในประเด็นต่าง ๆ เป็นดังนี้ 

แมลงวันไม่สามารถตอมอาหารได้ 

ทำงานต่อเนื่องได้ตลอดช่วงเวลาที่ขายอาหาร (3 ชั่วโมง) 

มีความแข็งแรง ทนทาน 

ใช้พ้ืนที่ในการวางน้อย ไม่เกะกะ 

จากการทดสอบและประเมินผลพบว่า ส่วนของแขนที่ปัดแมลงวันอยู่ต่ำเกินไป ทำให้ตักอาหารที่อยู่
ใกล้ส่วนที่ใช้ที่ปัดแมลงวันอาจไม่สะดวก จึงปรับปรุงโดยการเพ่ิมความยาวของแกนยึดอีก 15 เซนติเมตร  แล้ว
นำไปทดสอบอีกครั้งหนึ่ง พบว่า สามารถตักอาหารได้สะดวก และแมลงวันยังคงไม่สามารถตอมอาหารได้
เช่นเดิม 
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ใบกิจกรรมท่ี 3.8 เรื่อง การทดสอบผลงาน 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17 เรื่อง กำหนดประเด็นในการทดสอบ 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี รหัสวิชา ว22105 ภาคเรียนที่ 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

 

 

คำชี ้แจง  ให้นักเรียนออกแบบวิธีการทดสอบและประเมินผลจากการใช้งานจริง โดยกำหนดประเด็น             
การทดสอบโดยใช้แบบตรวจสอบรายการ (check list) จากนั้นดำเนินการทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุง
แก้ไข   

1. ระบุปัญหาของกลุ่ม………………………………………………………………………………………………………………………… 
2. กรอบของปัญหา……………………………………………………………..............…………………………………………………… 
……………………………………………………………..............……………………………………...........................………………..... 

3. กำหนดประเด็นการทดสอบโดยใช้แบบตรวจสอบรายการ ดำเนินการทดสอบ บันทึกผล และประเมินผล 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
แนวทางในการปรับปรุงแก้ไข 
.......................................................................................................................................................... ....................
............................................................................................................... ............................................................... 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 

 
 
 
 
 

สมาชิกกลุ่มที่ ....... 
1. ช่ือ – นามสกุล .......................................... เลขท่ี ......  2. ช่ือ – นามสกลุ .......................................... เลขท่ี ..... 
3. ช่ือ - นามสกุล ........................................... เลขท่ี ......  4. ช่ือ - นามสกลุ ........................................... เลขท่ี ..... 
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ขึ้นอยู่กับการดำเนินการของแต่ละกลุ่ม 

 

แนวคำตอบใบกิจกรรมที่ 3.8 เรื่อง การทดสอบผลงาน 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17 เรื่อง กำหนดประเด็นในการทดสอบ 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี รหัสวิชา ว22105 ภาคเรียนที่ 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

 

 

คำชี ้แจง  ให้นักเรียนออกแบบวิธีการทดสอบและประเมินผลจากการใช้งานจริง โดยกำหนดประเด็น             
การทดสอบโดยใช้แบบตรวจสอบรายการ (check list) จากนั้นดำเนินการทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุง
แก้ไข   

1. ระบุปัญหาของกลุ่ม………………………………………………………………………………………………………………………… 
2. กรอบของปัญหา……………………………………………………………..............…………………………………………………… 
……………………………………………………………..............……………………………………...........................………………..... 

3. กำหนดประเด็นการทดสอบโดยใช้แบบตรวจสอบรายการ ดำเนินการทดสอบ บันทึกผล และประเมินผล 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
แนวทางในการปรับปรุงแก้ไข 
.......................................................................................................................................................... ....................
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. ................................ 

 

 

  

สมาชิกกลุ่มที่ ....... 
1. ช่ือ – นามสกุล .......................................... เลขท่ี ......  2. ช่ือ – นามสกลุ .......................................... เลขท่ี ..... 
3. ช่ือ - นามสกุล ........................................... เลขท่ี ......  4. ช่ือ - นามสกลุ ........................................... เลขท่ี ..... 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18 เร่ือง ทดสอบและปรบัปรุงแก้ไขชิ้นงานหรือวิธีการ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื ่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการ
เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ 
คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื ่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมี
ความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้
เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และ
สิ่งแวดล้อม 

ตัวชี้วัด ม.1/4 ทดสอบ ประเมินผล และระบุข้อบกพร่องที่เกิดขึ้น พร้อมทั้งหาแนว
ทางการปรับปรุงแก้ไข และนำเสนอผลการแก้ปัญหา 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
การทดสอบและประเมินผลจะดำเนินการตามประเด็นการทดสอบที่ได้กำหนดไว้ ผลที่ได้จากการ

ทดสอบจะนำมาใช้ในการปรับปรุงแก้ไข และพัฒนาผลงานให้ตอบสนองต่อจุดประสงค์ของการแก้ปัญหาหรือ
กรอบของปัญหา 

3. สาระการเรียนรู้ 
การทดสอบและประเมินผลงานเป็นขั้นตอนหลังจากดำเนินการสร้างชิ้นงานหรือวิธีการ โดยทดสอบ

ตามประเด็นการทดสอบที่ได้กำหนดไว้ ผลที่ได้จากการทดสอบจะนำมาใช้ในการปรับปรุงแก้ไข และพัฒนา
ผลงานให้ตอบสนองต่อจุดประสงค์ของการแก้ปัญหาหรือกรอบของปัญหาให้ครอบคลุม และมีประสิทธิภาพใน
การแก้ปัญหามากยิ่งข้ึน 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

  - 
4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1) ทดสอบผลงานตามประเด็นที่กำหนด และปรับปรุงแก้ไขผลงาน 
4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 

  1) แสดงความตั้งใจ ความรับผิดชอบในการทดสอบและประเมินผลงานของกลุ่ม 

5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
- 

 



200 
 

6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
6.1 มีวินัย 
6.2 ใฝ่เรียนรู้ 

7. กิจกรรมการเรียนรู้
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แผนการจัดการเรียนรู้ 18 เรื่อง ทดสอบและปรับปรุงแก้ไขชิ้นงานหรือวิธีการ 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
- 
ด้านความรู้ ความเข้าใจ 
- 
ด้านทักษะ/กระบวนการ 
ทดสอบผลงานตามประเด็นที่กำหนด 
และปรับปรุงแก้ไขผลงาน 
ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
แสดงความตั้งใจ ความรับผิดชอบใน
การทดสอบและประเมินผลงานของ
กลุ่ม 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 

ขั้นนำ (5 นาที) 
1. ครูช ี ้แจงขอบเขตเนื ้อหาและ
จ ุ ดประสงค ์ ของกระบวนการ
ออกแบบเช ิงว ิศวกรรมในเร ื ่อง 
ทดสอบและปรับปรุงแก้ไขชิ้นงาน
หรือวิธีการ 
2. ครูใช้คำถาม จากชั ่วโมงที่แล้ว 
ชิ้นงานที่นักเรียนสร้างคืออะไร และ
ประเด ็นท ี ่ น ั ก เร ี ยนทดสอบมี
อะไรบ้าง 
     (แนวคำตอบ ขึ ้นอยู ่ก ับการ
ดำเนินการของแต่ละกลุ่ม) 
3. ครูใช้คำถามชวนคิด ถ้าผลการ
ทดสอบประสิทธิภาพของชิ ้นงาน 
ไม ่ตรงตามเป ้าหมายท ี ่ ว า ง ไว้  
นักเรียนจะทำอย่างไร 

 
1.นักเรียนรับฟังคำชี้แจงจากครู
เ ก ี ่ ย ว ก ั บ จ ุ ด ป ร ะ ส ง ค ์ ข อ ง
ก ร ะ บ ว น ก า ร อ อ ก แ บ บ เ ชิ ง
ว ิศวกรรมในเร ื ่องทดสอบและ
ปรับปรุงแก้ไขชิ้นงานหรือวิธีการ 
2. นักเรียนตอบคำถามชวนคิด 

1. ใบความรู้ที่ 3.6 
เรื่อง การทดสอบ
ผ ล ง า น  (จ า ก
แผนการจ ัดการ
เรียนรู้ที่ 17) 
2. ใบกิจกรรมที่  
3 .8  เร ื ่ อง  การ
ทดสอบผลงาน  
(จ า ก แ ผ น ก า ร
จ ัดการเร ียนร ู ้ที่  
17) 
3. สื่อ 
presentation 
การเรียนรู้ เรื่อง 
ทดสอบและ
ปรับปรุงแก้ไข

1. ใบกิจกรรมที่ 3.8 
เร ื ่อง การทดสอบ
ผลงาน 

1.แบบประเม ินด ้ าน
ทักษะ/กระบวนการ 
2.แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
ค ุณล ักษณะ เจตคติ  
ค่านิยม 
3.แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
ค ุณล ั กษณะอ ั น พึ ง
ประสงค ์
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แผนการจัดการเรียนรู้ 18 เรื่อง ทดสอบและปรับปรุงแก้ไขชิ้นงานหรือวิธีการ 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

     ( แ น ว ค ำ ต อ บ  ท ด ส อ บ 
ประเมินผล และปรับปรุงไขวิธีการ
แก้ปัญหาหรือชิ้นงาน) 

ชิ้นงานหรือ
วิธีการ 
4. ห น ั ง สื อ
เทคโนโลยี (การ
อ อ ก แ บ บ แ ล ะ
เทคโนโลยี) ม.1 
(สสวท.) 

ขั้นปฏิบัติ (40 นาที)  
1. แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 3-
5 คน กลุ่มเดิมจากชั่วโมงท่ีแล้ว 
2. ให้นักเรียนดำเนินการทดสอบ 
ประเมินผลชิ ้นงาน และปรับปรุง
แก้ไขชิ้นงานให้แล้วเสร็จ พร้อมทั้ง
บันทึกผลในใบกิจกรรมที่ 3.8 เรื่อง
การทดสอบ (จากแผนการจัดการ
เรียนรู้ที่ 17) 
3. ครูให้ตัวแทนแต่ละกลุ่มนำเสนอ
ใบกิจกรรมที่ 3.8 การทดสอบ 

 
1. แบ่งกลุ่ม ทำงานร่วมกับกลุ่ม
เดิมเพ่ือดำเนินกิจกรรม 
2. ร ่วมกันดำเน ินการทดสอบ 
ประเมินผลชิ้นงาน และปรับปรุง
แก้ไขชิ้นงานให้แล้วเสร็จ พร้อม
ทั้งบันทึกผลในใบกิจกรรมที่ 3.8 
เรื ่องการทดสอบ (จากแผนการ
จัดการเรียนรู้ที่ 17) 
3. เตรียมและส่งตัวแทนกลุ่มเพ่ือ
นำเสนอผลการทดสอบ 

ขั้นสรุป (5 นาที) 
1. คร ูสร ุปก ิจกรรม ด ังน ี ้  การ
ทดสอบการทำงานของชิ้นงานควร
กำหนดประเด็นหรือวัตถุประสงค์ใน

 
1. ร่วมฟังการสรุปของครูเกี่ยวกับ
แนวทางการทดสอบและปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 18 เรื่อง ทดสอบและปรับปรุงแก้ไขชิ้นงานหรือวิธีการ 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

การทดสอบ ให้มีความสอดคล้อง
กับจุดประสงค์ของการแก้ปัญหา
หร ือกรอบของป ัญหา หล ังจาก
ได้ผลการทดสอบชิ ้นงานแล้วจะ
นำมาว ิเคราะห ์เพื ่อหาแนวทาง
ป ร ั บ ป ร ุ ง แ ก ้ ไ ข ช ิ ้ น ง าน ให ้ มี
ประส ิทธ ิภาพยิ ่งข ึ ้น จากนั ้นจึง
ทดสอบอีกครั้ง แล้วประเมินผลการ
แก้ปัญหาว่าสามารถแก้ไขปัญหา
ตามท่ีกำหนดไว้หรือไม ่



204 
 

8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบความรู้ที่ 3.6 เรื่อง การทดสอบผลงาน 
 2) ใบกิจกรรมที่ 3.8 เรื่อง การทดสอบผลงาน 
 3) สื่อ presentation การเรียนรู้ เรื่อง กำหนดประเด็นในการทดสอบ 

4) หนังสือเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ม.1 (สสวท.) 

9. การประเมินผลรวบยอด 
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 

1) ใบกิจกรรมที่ 3.8 เรื่อง การทดสอบผลงาน 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ ความเข้าใจ 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

ด้านทักษะ/กระบวนการ 
1. ทดสอบผลงานตามประเด ็ นที่
กำหนด และปรับปรุงแก้ไขผลงาน 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 3.8 
เรื่อง การทดสอบผลงาน 

 
แบบประ เ ม ิ นท ั กษะ
กระบวนการ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
1. แสดงความตั้งใจ ความรับผิดชอบใน
การทดสอบและประเมินผลงานของ
กลุ่ม 

 
สังเกตการตอบคำถาม
และการปฏิบัติงาน 

 
แบบประเมินคุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 

 
สังเกตพฤติกรรมที่แสดง
ถ ึงค ุณล ักษณะอ ัน พึง
ประสงค ์

 
แบบประเมินคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค ์

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18 เรื่อง ทดสอบและปรับปรุงแก้ไขชิ้นงานหรือวิธีการ 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน ทดสอบผลงานตามประเด็นที่กำหนด และปรับปรุงแก้ไขผลงาน 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
      

      
      

เกณฑ์การประเมินด้านทักษะกระบวนการ 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
ท ด ส อ บ ผ ล ง า น ต า ม
ประเด็นที ่กำหนด และ
ปรับปรุงแก้ไขผลงาน 

ด ำ เ น ิ น ก า ร ท ด ส อ บ
ผลงานได้ครบถ้วนตาม
ประเด็นที่กำหนด มีการ
บันทึกผลอย่างถูกต้อง 
และสามารถปร ับปรุง
ผลงานได้อย่างเหมาะสม 
ผลงานสามารถแก้ปัญหา
จากกรอบของป ัญหา
ที่ตั้งไว้ได้ 

ด ำ เ น ิ น ก า ร ท ด ส อ บ
ผลงานตามประเด ็นที่
กำหนดได้บางส่วน และ
มีความพยายามในการ
ปรับปรุงผลงาน แต่ยังไม่
ส ม บ ู ร ณ ์ ห ร ื อ มี
ข้อบกพร่องบางประการ 

ไม ่สามารถดำเนินการ
ทดสอบผลงานได ้ตาม
ป ร ะ เ ด ็ น ท ี ่ ก ำ ห น ด 
หร ือไม ่ม ีการปร ับปรุง
ผลงานอย่างเหมาะสม 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18 เรื่อง ทดสอบและปรับปรุงแก้ไขชิ้นงานหรือวิธีการ 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน แสดงความตั้งใจ ความรับผิดชอบในการทดสอบ

และประเมินผลงานของกลุ่ม 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

      
      
      

เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
แสดงความตั้งใจ ความ
รับผิดชอบในการ
ทดสอบและประเมินผล
งานของกลุ่ม 

เข ้าร ่วมก ิจกรรมการ
ทดสอบและประเมินผล
งานอย่างตั้งใจตลอดทั้ง
ก ิจกรรม  และปฏ ิบ ัติ
หน ้าท ี ่ตามบทบาทใน
กลุ่ม เช่น ทดสอบ บันทึก 
วิเคราะห์ หรือนำเสนอ 

แสดงความต ั ้ ง ใจและ 
รับผิดชอบงานเมื่อได้รับ
มอบหมาย แต ่ย ั ง ไม่
สม่ำเสมอ 

ไม ่แสดงความตั ้งใจใน
การทำงานกลุ่ม และไม่
ปฏ ิ บ ั ต ิ ห น ้ า ท ี ่  ห รื อ
หลีกเลี่ยงกิจกรรม 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18 เรื่อง ทดสอบและปรับปรุงแก้ไขชิ้นงานหรือวิธีการ 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

มีวินัย 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
1. มีวินัย - ปฏิบัติตนตามข้อตกลง  

ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข้อบังคับของโรงเร ียน 
และ ไม่ละเมิดสิทธิของ
ผู้อื่น 
-  ตรงต ่อเวลาในการ
ปฏ ิบ ั ต ิ ก ิ จกรรมและ
รับผิดชอบในการทำงาน 

ปฏิบัติตนตามข้อตกลง  
ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข ้อบ ังค ับของ ตรงต่อ
เ ว ล า ใ น ก า ร ป ฏ ิ บ ั ติ
กิจกรรม และรับผิดชอบ
ในการทำงาน 

ปฏิบัติตนตามข้อตกลง
ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข้อบังคับของโรงเร ียน 
ต ร ง ต ่ อ เ ว ล า ใ น ก า ร
ปฏิบัติกิจกรรม 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17 เรื่อง กำหนดประเด็นในการทดสอบ 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

ใฝ่เรียนรู้ 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
2. ใฝ่เรียนรู้ เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ

เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียน และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ตา่งๆ 
ทั้งภายในและภายนอก
โรงเรียนเป็นประจำ 

เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ
เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียนและมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต ่าง 
ๆบ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ
เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียนและมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ
เป็นบางครั้ง 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป
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10. บันทึกผลหลังสอน* 

     ผลการจัดการเรียนการสอน
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
*หมายเหตุ: ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (.............นายพิสิษฐ์...ชื่นกลิ่น..............) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19 เร่ือง เตรียมการนำเสนอ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื ่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการ
เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ 
คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื ่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมี
ความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้
เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และ
สิ่งแวดล้อม 

ตัวชี้วัด ม.1/4 ทดสอบ ประเมินผล และระบุข้อบกพร่องที่เกิดขึ้น พร้อมทั้งหาแนว
ทางการปรับปรุงแก้ไข และนำเสนอผลการแก้ปัญหา 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
การนำเสนอผลงานเป็นการถ่ายทอดแนวคิดเพ่ือให้ผู้อ่ืนเข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการทำงานและชิ้นงาน

หรือวิธีการที่ได้ซึ่งสามารถทำได้หลายวิธี เช่น การเขียนรายงาน การนำเสนอผลงานด้วยวาจา การนำเสนอ
ผลงานด้วยโปสเตอร์ ฟลิปชาร์ท โปรแกรมนำเสนองาน 

3. สาระการเรียนรู้ 
การนำเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน เป็นขั้นตอนหนึ่งของกระบวนการออกแบบ

เชิงวิศวกรรม โดยถ่ายทอดแนวคิดเพื่อให้ผู ้อื ่นเข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการทำงาน ซึ่งจะทำให้ผู ้อื ่นเข้าใจ
ภาพรวมของการแก้ปัญหา สามารถทำได้หลายวิธี เช่น การเขียนรายงาน การนำเสนอผลงานด้วยวาจา การ
นำเสนอผลงานด้วยโปสเตอร์ ฟลิปชาร์ท โปรแกรมนำเสนองาน การนำเสนอควรระบุรายละเอียดของ
กระบวนการแก้ปัญหาตั้งแต่การระบุปัญหา การรวบรวมข้อมูลหรือแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา การออกแบบ
วิธีการแก้ปัญหา การวางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา การทดสอบ ประเมินผลและปรับปรุงแก้ไขวิธีการ
แก้ปัญหาหรือชิ้นงาน 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

  1) เลือกวิธีการนำเสนอผลการแก้ปัญหาที่เหมาะสมกับเนื้อหาและตามบริบท 
4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1) วางแผนการนำเสนอผลงานของกลุ่มโดยเลือกใช้วิธีที่เหมาะสมกับเนื้อหา 
4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 

  1) แสดงความรับผิดชอบ ความร่วมมือ และความมั่นใจในการเตรียมการนำเสนอ 
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5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
- 

6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
6.1 มีวินัย 
6.2 ใฝ่เรียนรู้ 

7. กิจกรรมการเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 19 เรื่อง เตรียมการนำเสนอ 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
- 
ด้านความรู้ ความเข้าใจ 
เลือกวิธีการนำเสนอผลการแก้ปัญหาที่
เหมาะสมกับเนื ้อหาและตามบริบท
ด้านทักษะ/กระบวนการ 
วางแผนการนำเสนอผลงานของกลุ่ม
โดยเลือกใช้วิธีที่เหมาะสมกับเนื้อหา 
ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
แสดงความรับผิดชอบ ความร่วมมือ 
และความมั่นใจในการเตรียมการ
นำเสนอ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 

ขั้นนำ (10 นาที) 
1. ครูช ี ้แจงขอบเขตเนื ้อหาและ
จ ุ ดประสงค ์ ของกระบวนการ
ออกแบบเช ิงว ิศวกรรมในเร ื ่อง  
เตรียมการนำเสนอ 
2. ครูใช้คำถามชวนคิด เมื่อนักเรียน
สร้างผลงานเสร็จแล้วต่อไปก็เป็น
ข ั ้นตอนของการนำเสนอผลงาน 
นักเรียนจะนำเสนอผลงานให้ผู ้อ่ืน
เข้าใจในรูปแบบใดได้บ้าง 
     ( แ น ว ค ำ ต อ บ  ภ า พ นิ่ ง 
ภาพเคลื่อนไหว การเขียนรายงาน 
การนำเสนอ ผลงานด้วยวาจา 
การนำเสนอผลงานด้วยโปสเตอร์ 
ฟลิปชาร์ท โปรแกรมนำเสนองาน 
การนำเสนอโดยการจัดนิทรรศการ 
การนำเสนอผ่านสื่อออนไลน์) 
 

 
1. รับฟังคำชี้แจงจากครูเกี่ยวกับ
ขอบเขตเนื ้อหาและจุดประสงค์
ของบทเรียน 
 
2. ร่วมคิดและแสดงความคิดเห็น
เกี่ยวกับคำถามท่ีครูตั้ง 

1. ใบความรู้ที่ 3.7 
เรื ่องการนำเสนอ
ผลงาน 
2. ใบกิจกรรมที่  
ก ิจกรรมท ี ่  3 .9 
เรื ่องการนำเสนอ
ผลงาน 
3. สื่อ 
presentation 
การเรียนรู้ เรื่อง
เตรียมการ
นำเสนอ  
3. ห น ั ง สื อ
เทคโนโลยี (การ
อ อ ก แ บ บ แ ล ะ
เทคโนโลยี) ม.1 
(สสวท.) 

1. ใบกิจกรรมที่ 3.9 
เร ื ่องการนำเสนอ
ผลงาน 

1.แบบประเม ินด ้ าน
ความรู้ 
2.แบบประเม ินด ้ าน
ทักษะ/กระบวนการ 
3.แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
ค ุณล ักษณะ เจตคติ  
ค่านิยม 
4.แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
ค ุณล ั กษณะอ ั น พึ ง
ประสงค ์
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แผนการจัดการเรียนรู้ 19 เรื่อง เตรียมการนำเสนอ 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ขั้นสอน (10 นาที) 
1. ครูให้นักเรียนศึกษาใบความรู้ที่ 
3.7 เรื่องการนำเสนอผลงาน 
 
2.  คร ู ให ้น ัก เร ียนร ่วมก ันสรุป
ประเด็นสำคัญจากการศึกษาใบ
ความรู้ 
3 .  คร ู ใช ้ คำถาม การนำเสนอ
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
ต้องนำเสนอขั้นตอนใดบ้าง 
    (แนวคำตอบ การระบุปัญหา 
การรวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่
เก ี ่ยวข้องกับปัญหา ออกแบบ
วิธ ีการแก้ปัญหา วางแผนและ
ดำเน ินการแก ้ป ัญหา ทดสอบ 
ประเมินผลและปรับปรุงแก้ไข
วิธีการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน) 

 
1. ศึกษาใบความรู ้ที ่ 3.7 เรื ่อง 
การนำเสนอผลงาน โดยอ่านและ
จับประเด็นสำคัญ 
2. ร ่วมกันสร ุปเน ื ้อหาจากใบ
ความรู้ผ่านการอภิปรายกลุ่มหรือ
การตอบคำถาม 
3. ตอบคำถามของครูเกี ่ยวกับ
ข ั ้ น ต อ น ข อ ง ก ร ะ บ ว น ก า ร
ออกแบบเช ิงว ิศวกรรมที ่ควร
นำเสนอ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 19 เรื่อง เตรียมการนำเสนอ 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ขั้นปฏิบัติ (30 นาที)  
1. แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มเดิม
จากชั่วโมงท่ีแล้ว 
 
2. ให ้น ักเร ียนดำเน ินการทำใบ
กิจกรรมที่ 3.9 เรื ่องการนำเสนอ
ผลงาน และเตรียมการนำเสนอใน
ชั่วโมงถัดไป 

 
1. ทำงานร่วมกันเป็นกลุ่มกับกลุ่ม
เดิม เพื ่อวางแผนการนำเสนอ
ผลงานของกลุ่มในชั่วโมงถัดไป 
2. ปร ึกษาหาร ือก ันว ่า จะใช้
ว ิธ ีการนำเสนอแบบใดจ ึ งจะ
เหมาะสมกับผลงาน เวลาในการ
นำเสนอ และสถานที ่นำเสนอ 
แบ่งหน้าที่ความรับผิดชอบกันใน
กล ุ ่ ม  แล ้ ว เตร ียมข ้อม ูลการ
นำเสนอ 

ขั้นสรุป (5 นาที) 
1. คร ูสร ุปก ิจกรรม ด ังน ี ้  การ
นำเสนอสามารถทำได้หลายรูปแบบ 
เช่น โปสเตอร์ ฟลิปชาร์ท โปรแกรม
นำเสนองาน การนำเสนอโดยการ
จัดนิทรรศการการนำเสนอผ่านสื่อ
ออนไลน์ ซึ่งอาจใช้วิธีใดวิธีหนึ่งหรือ

 
1. รับฟังการสรุปจากครูเก่ียวกับ
รูปแบบการนำเสนอที่หลากหลาย 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 19 เรื่อง เตรียมการนำเสนอ 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

หลายรูปแบบร่วมกันก็ได้ ทั้งนี้ใน
การเลือกรูปแบบการนำเสนอนั้น 
ควรคำนึงถึงเนื ้อหาที ่จะนำเสนอ 
กลุ ่มเป ้าหมาย และเวลาในการ
นำเสนอ 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบความรู้ที่ 3.7 เรื่อง การนำเสนอผลงาน 
 2) ใบกิจกรรมที่ 3.9 เรื่อง การนำเสนอผลงาน 
 3) สื่อ presentation การเรียนรู้ เรื่อง เตรียมการนำเสนอ 

4) หนังสือเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ม.1 (สสวท.) 

9. การประเมินผลรวบยอด 
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 

1) ใบกิจกรรมที่ 3.9 เรื่อง การนำเสนอผลงาน 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ ความเข้าใจ 
1 .  เล ื อกว ิ ธ ี ก ารนำ เสนอผลการ
แก้ปัญหาที่เหมาะสมกับเนื ้อหาและ
ตามบริบท 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 3.9 
เรื่อง การนำเสนอผลงาน 

 
แบบประเมินด้านความรู้ 
ความเข้าใจ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ 
1. วางแผนการนำเสนอผลงานของ
กลุ ่มโดยเลือกใช้ว ิธ ีท ี ่ เหมาะสมกับ
เนื้อหา 

 
ตรวจใบกิจกรรมที่ 3.9 
เรื่อง การนำเสนอผลงาน 

 
แบบประ เ ม ิ นท ั กษะ
กระบวนการ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
1. แสดงความรับผิดชอบ ความร่วมมือ 
และความม ั ่นใจในการเตร ียมการ
นำเสนอ 

 
สังเกตการตอบคำถาม
และการปฏิบัติงาน 

 
แบบประเมินคุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
-  

 
- 

 
- 

 
- 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 

 
สังเกตพฤติกรรมที่แสดง
ถ ึงค ุณล ักษณะอ ัน พึง
ประสงค ์

 
แบบประเมินคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค ์

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 



217 
 

แบบประเมินด้านความรู้ ความเข้าใจ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19 เรื่อง เตรียมการนำเสนอ 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน การเลือกวิธีการนำเสนอผลการแก้ปัญหาที่

เหมาะสมกับเนื้อหาและตามบริบท 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

      
      
      

เกณฑ์การประเมินด้านความรู้ ความเข้าใจ 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
การเลือกวิธีการนำเสนอ
ผ ล ก า ร แ ก ้ ป ั ญ ห า ที่
เหมาะสมกับเนื้อหาและ
ตามบริบท 

เลือกวิธีการนำเสนอผล
ก า ร แ ก ้ ป ั ญ ห า ที่
เหมาะสมกับเนื้อหาและ
ตามบริบท สามารถให้
เหตุผลประกอบได ้สม
เหตุผล 

เลือกวิธีการนำเสนอผล
การแก้ป ัญหาที ่พอจะ
ใช้ได้กับเนื้อหาและตาม
บ ร ิ บ ท  ใ ห ้ เ ห ต ุ ผ ล
ประกอบได ้
 

เลือกวิธีการนำเสนอผล
ก า ร แ ก ้ ป ั ญ ห า ท ี ่ ไ ม่
เหมาะสมกับเนื้อหาและ
ตามบร ิบท ให ้ เหต ุผล
ประกอบไม่สมเหต ุผล 
หรือไม่ได้เลย 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19 เรื่อง เตรียมการนำเสนอ 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน วางแผนการนำเสนอผลงานของกลุ่มโดยเลือกใช้วิธีที่

เหมาะสมกับเนื้อหา 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

      
      
      

เกณฑ์การประเมินด้านทักษะกระบวนการ 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
วางแผนการนำ เสนอ
ผลงานของกล ุ ่ ม โดย
เลือกใช้ว ิธ ีที ่เหมาะสม
กับเนื้อหา 

วางแผนการนำเสนอได้
ชัดเจน มีลำดับขั้นตอน
และเน ื ้ อหาครบถ ้ วน 
เ ล ื อ ก ร ู ป แ บ บ ก า ร
นำเสนอได้เหมาะสมกับ
เ น ื ้ อ ห า แ ล ะ
กลุ่มเป้าหมาย มีการแบ่ง
หน้าที่ภายในกลุ่มอย่างมี
ระบบ 

วางแผนการนำเสนอได้
ในระดับหนึ ่ง ม ีลำดับ
ข ั ้ นตอนหร ื อ เน ื ้ อหา
บางส ่ วน ไม ่ สมบ ู รณ์  
เ ล ื อ ก ร ู ป แ บ บ ก า ร
นำเสนอได้พอเหมาะ แม้
ย ั ง ไ ม ่ ส อ ด คล ้ อ ง กั บ
เนื้อหาบางประการ การ
แบ่งหน้าที่ยังไม่ชัดเจน 

วางแผนการนำเสนอได้
ไม่ชัดเจน ไม่ครอบคลุม
เนื้อหา เลือกรูปแบบการ
นำเสนอไม่เหมาะสมกับ
เน ื ้อหา หร ือไม ่ม ีการ
วางแผนร่วมกันในกลุ่ม
อย่างเป็นระบบ 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19 เรื่อง เตรียมการนำเสนอ 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน แสดงความรับผิดชอบ ความร่วมมือ และความ

ม่ันใจในการเตรียมการนำเสนอ 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

      
      
      

เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
แสดงความรับผิดชอบ 
ความร่วมมือ และความ
มั่นใจในการเตรียมการ
นำเสนอ 

ม ีความร ับผ ิดชอบต่อ
งานที ่ได ้ร ับมอบหมาย 
ทำงานตรงเวลา ทำงาน
ร่วมกับเพื่อนได้ดี แสดง
ค ว า ม ค ิ ด เ ห ็ น อ ย ่ า ง
สร ้างสรรค์ และแสดง
ค ว า ม ม ั ่ น ใ จ ใ น ข ณ ะ
เตรียมการนำเสนอ 

ม ีความร ับผ ิดชอบใน
ระดับหนึ ่ง ปฏิบัติงาน
ตามที ่ได้ร ับมอบหมาย
ร่วมกับกลุ่มได้พอสมควร 
แ ส ด ง อ อ ก ถ ึ ง ค ว า ม
ร่วมมือบ้าง และมีความ
มั ่นใจบางส่วนในขณะ
เตรียมการนำเสนอ 

ขาดความรับผิดชอบ ไม่
ปฏิบัติงานตามที ่ได้รับ
มอบหมาย ร่วมงานกับ
กลุ่มได้น้อยหรือมีปัญหา
ในการทำงานร ่วมกัน 
และแสดงความไม่มั่นใจ
หร ื อ ไม ่ ต ั ้ ง ใ จ ในการ
เตรียมการนำเสนอ 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19 เรื่อง เตรียมการนำเสนอ 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

มีวินัย 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
1. มีวินัย - ปฏิบัติตนตามข้อตกลง  

ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข้อบังคับของโรงเร ียน 
และ ไม่ละเมิดสิทธิของ
ผู้อื่น 
-  ตรงต ่อเวลาในการ
ปฏ ิบ ั ต ิ ก ิ จกรรมและ
รับผิดชอบในการทำงาน 

ปฏิบัติตนตามข้อตกลง  
ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข ้อบ ังค ับของ ตรงต่อ
เ ว ล า ใ น ก า ร ป ฏ ิ บ ั ติ
กิจกรรม และรับผิดชอบ
ในการทำงาน 

ปฏิบัติตนตามข้อตกลง
ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข้อบังคับของโรงเร ียน 
ต ร ง ต ่ อ เ ว ล า ใ น ก า ร
ปฏิบัติกิจกรรม 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19 เรื่อง เตรียมการนำเสนอ 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

ใฝ่เรียนรู้ 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
2. ใฝ่เรียนรู้ เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ

เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียน และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ตา่งๆ 
ทั้งภายในและภายนอก
โรงเรียนเป็นประจำ 

เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ
เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียนและมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต ่าง 
ๆบ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ
เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียนและมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ
เป็นบางครั้ง 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 

     ผลการจัดการเรียนการสอน
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
*หมายเหตุ: ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (.............นายพิสิษฐ์...ชื่นกลิ่น..............) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............ 
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ใบความรู้ที่ 3.7 
เรื่อง การนำเสนอผลงาน 

การนำเสนอผลงานเป็นขั้นตอนที่สำคัญขั้นตอนหนึ่งของกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ซึ่งจะให้
ผู้อื่นเข้าใจภาพรวมของการแก้ปัญหา  ซึ่งการนำเสนอควรระบุรายละเอียดตั้งแต่การระบุปัญหา การรวบรวม
ข้อมูลหรือแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา การออกแบบวิธีการแก้ปัญหา การวางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา 
การทดสอบ ประเมินผลและปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน แล้วนำเสนอแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับ
เพ่ือนนักเรียน 

การนำเสนอผลงานนอกจากจะใช้วิธีการเขียนรายงานแล้ว ยังสามารถนำเสนอในรูปแบบอื่นได้ เช่น 
การนำเสนอด้วยวาจา อาจพูดปากเปล่าหรือพูดโดยใช้สื ่อประกอบการนำเสนอ เช่น โปสเตอร์ ฟลิปชาร์ท 
โปรแกรมนำเสนองาน การนำเสนอโดยการจัดนิทรรศการ การนำเสนอผ่านสื่อออนไลน์ 

การนำเสนอด้วยวาจา 
การนำเสนอด้วยวาจา เป็นการนำเสนอที่เป็นพื้นฐาน เราจึงควรศึกษาหลักการของการนำเสนอด้วย

วาจา เพื่อให้ผู้ฟังเข้าใจสิ่งที่เราต้องการสื่อสาร การนำเสนอด้วยวาจาโดยทั่วไป ควรคำนึงองค์ประกอบหลัก 3 
ส่วน คือ ผู้นำเสนอ เนื้อหา และผู้ฟัง 

1. ผู้นำเสนอ 
 ผู้นำเสนอควรมีการเตรียมความพร้อมทั้งร่างกายและจิตใจ โดยการวางแผนก่อนนำเสนอ ศึกษาข้อมูล
ที่จะนำเสนอให้ พร้อม กำหนดรูปแบบการนำเสนอและอุปกรณ์ให้สอดคล้องกับเนื้อหา ฝึกบริหารเวลา และ
ฝึกซ้อมก่อนนำเสนอ พูดเสียงดัง ชัดถ้อยชัดคำ ตรงประเด็น ใช้ภาษากายช่วยในการสื่อสาร  ได้แก่ ดวงตา 
ท่าทาง และการเคลื่อนไหวอย่างเหมาะสม 

2. เนื้อหา 
ผู้นำเสนอควรเตรียมเนื้อหาที่จะนำเสนอให้ชัดเจน เป็นลำดับ ตามโครงเรื่องท่ีวางแผนไว้ สามารแสดง

ที่มาหรือ ความสำคัญของปัญหา หรือจุดประสงค์ของการพัฒนาผลงานได้ชัดเจน แสดงหรืออธิบายการ ทำงาน
ของผลงานหรือแนวทางการแก้ปัญหาได้ตรงจุดประสงค์ มีการยกตัวอย่างหรือเปรียบเทียบข้อมูลที่น่าเชื่อถือ 
ผู้นำเสนอควรเตรียมรูปแบบของเนื้อหาที่หลากหลายและเหมาะสม เช่น ภาพ วิดีโอ ตาราง กราฟ เพื่อให้
สามารถดึงดูดความสนใจของผู้ฟังได้ตลอดเวลา 

3. ผู้ฟังหรือกลุ่มเป้าหมาย 
ผู้นำเสนอควรพิจารณาว่าผู้ฟังคือใคร เพื่อให้สามารถเตรียมเนื้อหา ตลอดจนใช้ภาษาให้เหมาะสมกับ

ผู้ฟังและตรงวัตถุประสงค์ของการนำเสนอ เช่น ผู้ฟังเป็นเด็ก ก็ต้องใช้คำง่าย ๆ ไม่มีศัพท์เทคนิคมาก มีรูป
ประกอบที่หลากหลาย มีสีสัน หากผู้ฟังเป็นเพื่อนร่วมชั้นเรียน อาจหาเรื่องราวที่มีประสบการณ์ร่วมมาดึงดูด
ความสนใจ หากผู้ฟังเป็นผู ้ทรงคุณวุฒิ ผู ้นำเสนอจะต้องมีความเข้าใจเนื้อหา โดยแสดงความมั่นใจผ่าน
บุคลิกภาพที่ดี น่าเชื่อถือ และตอบคำถามด้วยเหตุผลและข้อมูลอ้างอิงโดยไม่คาดเดา
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ใบกิจกรรมท่ี 3.9 เรื่อง การนำเสนอผลงาน 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19 เรื่อง เตรียมการนำเสนอ 
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี รหัสวิชา ว22105 ภาคเรียนที่ 2 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

 

 

คำชี้แจง  ให้นักเรียนเตรียมนำเสนอผลงานของกลุ่ม โดยจัดเตรียมข้อมูลตั้งแต่เริ่มต้นขั้นระบุปัญหา จนถึงการ
ทดสอบและประเมินผล รวมทั้งปัญหาอุปสรรคต่างๆ ที่เกิดขึ้นระหว่างการทำงานและเลือกรูปแบบการนำเสนอ
ตามความเหมาะสม 

แนวทางการนำเสนอผลงานของกลุ่ม 
โปรดเลือกได้มากกว่า 1 ข้อ 

☐ โปสเตอร์ 

☐ ฟลิปชาร์ท 

☐ โปรแกรมนำเสนอ (เช่น PowerPoint, Canva) 

☐ รายงาน 

☐ การพูดนำเสนอหน้าชั้นเรียน 

☐ จัดนิทรรศการ 

☐ สื่อออนไลน์ (วิดีโอ, เว็บไซต์, โซเชียลมีเดีย) 

☐ อ่ืน ๆ (ระบุ) ..........................................................  

เหตุผลที่เลือกใช้รูปแบบดังกล่าว 
..............................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................. 

หัวข้อหรือเนื้อหาที่จะนำเสนอ 
..............................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................. 

  

สมาชิกกลุ่มที่ ....... 
1. ช่ือ – นามสกุล .......................................... เลขท่ี ......  2. ช่ือ – นามสกลุ .......................................... เลขท่ี ..... 
3. ช่ือ - นามสกุล ........................................... เลขท่ี ......  4. ช่ือ - นามสกลุ ........................................... เลขท่ี ..... 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 20 เรื่อง นำเสนอผลงาน 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื ่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการ
เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ 
คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื ่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมี
ความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้
เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และ
สิ่งแวดล้อม 

ตัวชี้วัด ม.1/4 ทดสอบ ประเมินผล และระบุข้อบกพร่องที่เกิดขึ้น พร้อมทั้งหาแนว
ทางการปรับปรุงแก้ไข และนำเสนอผลการแก้ปัญหา 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
การนำเสนอผลงานเป็นการถ่ายทอดแนวคิดเพ่ือให้ผู้อ่ืนเข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการทำงานและชิ้นงาน

หรือวิธีการที่ได้ซึ่งสามารถทำได้หลายวิธี เช่น การเขียนรายงาน การนำเสนอผลงานด้วยวาจา การนำเสนอ
ผลงานด้วยโปสเตอร์ ฟลิปชาร์ท โปรแกรมนำเสนองาน 

3. สาระการเรียนรู้ 
การนำเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน เป็นขั้นตอนหนึ่งของกระบวนการออกแบบ

เชิงวิศวกรรม โดยถ่ายทอดแนวคิดเพื่อให้ผู ้อื ่นเข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการทำงาน ซึ่งจะทำให้ผู ้อื ่นเข้าใจ
ภาพรวมของการแก้ปัญหา สามารถทำได้หลายวิธี เช่น การเขียนรายงาน การนำเสนอผลงานด้วยวาจา การ
นำเสนอผลงานด้วยโปสเตอร์ ฟลิปชาร์ท โปรแกรมนำเสนองาน การนำเสนอควรระบุรายละเอียดของ
กระบวนการแก้ปัญหาตั้งแต่การระบุปัญหา การรวบรวมข้อมูลหรือแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา การออกแบบ
วิธีการแก้ปัญหา การวางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา การทดสอบ ประเมินผลและปรับปรุงแก้ไขวิธีการ
แก้ปัญหาหรือชิ้นงาน 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

  - 
4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1) นำเสนอผลงานของกลุ่มอย่างมั่นใจ 
4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 

  1) แสดงความรับผิดชอบ ความร่วมมือ และความมั่นใจในการเตรียมการนำเสนอ 

 



226 
 

5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
นำเสนอผลงานของกลุ่มโดยเลือกใช้วิธีที่เหมาะสมกับเนื้อหาและบริบท แสดงความรับผิดชอบ ความ

ร่วมมือ และความม่ันใจในการนำเสนอผลงาน 

6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
6.1 มีวินัย 
6.2 ใฝ่เรียนรู้ 

7. กิจกรรมการเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 20 เรื่อง นำเสนอผลงาน 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
นำเสนอผลงานของกลุ่มโดยเลือกใช้วิธี
ที่เหมาะสมกับเนื้อหาและบริบท แสดง
ความรับผิดชอบ ความร่วมมือ และ
ความมั่นใจในการนำเสนอผลงาน 
ด้านความรู้ ความเข้าใจ 
- 
ด้านทักษะ/กระบวนการ 
การนำเสนอผลงานของกลุ ่มอย ่าง
มั่นใจ 
ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
แสดงความรับผิดชอบ ความร่วมมือ 
และความม ั ่นใจในการเตร ียมการ
นำเสนอ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 

ขั้นนำ (5 นาที) 
1. ครูช ี ้แจงขอบเขตเนื ้อหาและ
จ ุ ดประสงค ์ ของกระบวนการ
ออกแบบเชิงวิศวกรรมในเรื่อง  การ
นำเสนอผลการแก้ปัญหา ชิ ้นงาน
หรือวิธีการ 

 
1. รับฟังคำชี้แจงจากครูเกี่ยวกับ
ขอบเขตเนื ้อหาและจุดประสงค์
ของบทเรียน 

1. สื่อ 
presentation 
การเรียนรู้ เรื่อง
เตรียมการ
นำเสนอ  
2. ห น ั ง สื อ
เทคโนโลยี (การ
อ อ ก แ บ บ แ ล ะ
เทคโนโลยี) ม.1 
(สสวท.) 

1. ชิ้นงานที่นักเรียน
สร้างข้ึน 

1.แบบประเม ินด ้ าน
ทักษะ/กระบวนการ 
2.แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
ค ุณล ักษณะ เจตคติ  
ค่านิยม 
3.แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
สมรรถนะ 
4.แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
ค ุณล ั กษณะอ ั น พึ ง
ประสงค ์

ขั้นปฏิบัติ (40 นาที)  
1. ครูให้นักเรียนจัดเตรียมสถานที่
และอุปกรณ์ในการนำเสนอรวมถึง
ทบทวนเนื ้อหา โดยเวลาในการ
นำเสนอกลุ่มละไม่เกิน 5-7 นาท ี
2. ครูให้น ักเร ียนทุกคนนำเสนอ
ผลงาน โดยนักเรียนนำเสนอผลงาน
ของกลุ ่ม ต ั ้งแต ่เร ิ ่มต ้นข ั ้นระบุ
ป ัญหา จนถ ึ งการทดสอบและ
ประเมินผล รวมทั้งปัญหาอุปสรรค
ต่างๆ ที่เกิดขึ้นระหว่างการทำงาน
และนักเรียนกลุ่มอื่นเตรียมคำถาม

 
1. จัดเตรียมสถานที่และอุปกรณ์ 
สำหรับการนำเสนอ เช ่น แผ่น
ป้าย กระดาษ รูปเล่ม หรือสื่อ
ดิจิทัล 
2. นักเรียนทุกคนในกลุ่มผลัดกัน
นำเสนอข้อมูลตามบทบาทหรือ
ต ัวแทนกล ุ ่มนำเสนอ อธ ิบาย
ปัญหา อุปสรรค ว ิธ ีการแก้ไข 
และผลล ัพธ ์ จากการทดลอง 
จากนั ้นนักเรียนกลุ ่มอื ่นเตรียม
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แผนการจัดการเรียนรู้ 20 เรื่อง นำเสนอผลงาน 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รหัสวิชา ว21105 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวัดและประเมินผล 
(วิธีวัด/เครื่องมือวัด) บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สำหรับกลุ่มนำเสนอ อย่างน้อย 1 
คำถาม 

คำถามสำหรับกลุ่มนำเสนอ อย่าง
น้อย 1 คำถาม 

ขั้นสรุป (5 นาที) 
1. ครูสร ุปกิจกรรมดังนี ้ การนำ
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม
มา ใช ้ ในช ี ว ิ ตประจำว ันทำให้
นักเรียนสามารถระบุปัญหาได้อย่าง
ชัดเจน จากนั้นจึงทำการรวบรวม
ข้อมูลเพื่อนำมาวิเคราะห์อย่างเป็น
ระบบ เพ่ือหาวิธีการแก้ไขปัญหาที่มี
ประส ิทธ ิภาพ ต ่อมาม ีการวาง
แผนการดำเน ินงานและลงมือ
ปฏิบัติจริง หลังจากนั ้นจะทำการ
ทดสอบเพื ่อปร ับปร ุงและแก ้ ไข
ให ้ผลงานม ีค ุณภาพท ี ่ด ีย ิ ่ งขึ้น 
สุดท้ายจะมีการเผยแพร่ผลงานนั้น
ให้แก่ผู้อื่นได้รับทราบ 

 
1. ร่วมฟังการสรุปจากครู 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) สื่อ presentation การเรียนรู้ เรื่อง เตรียมการนำเสนอ 

2) หนังสือเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ม.1 (สสวท.) 

9. การประเมินผลรวบยอด 
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 

1) ชิ้นงานที่นักเรียนสร้างขึ้น 
2) สื่อสำหรับการนำเสนอ เช่น ไฟล์นำเสนอ บอร์ดนำเสนองาน รายงาน 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ ความเข้าใจ 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

ด้านทักษะ/กระบวนการ 
1. นำเสนอผลงานของกลุ่มอย่างม่ันใจ 

 
สังเกตพฤติกรรมขณะ
นำเสนอผลงาน 

 
แบบประ เ ม ิ นท ั กษะ
กระบวนการ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
1. แสดงความรับผิดชอบ ความร่วมมือ 
และความม ั ่นใจในการเตร ียมการ
นำเสนอ 

 
สังเกตการตอบคำถาม
และการปฏิบัติงาน 

 
แบบประเมินคุณลักษณะ 
เจตคติ ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
นำเสนอผลงานของกลุ่มโดยเลือกใช้วิธี
ที่เหมาะสมกับเนื้อหาและบริบท แสดง
ความรับผิดชอบ ความร่วมมือ และ
ความมั่นใจในการนำเสนอผลงาน 

 
สังเกตพฤติกรรมในขณะ
ทำกิจกรรม 

 
แบบประเมินสมรรถนะ
สำคัญของผู้เรียน 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 

 
สังเกตพฤติกรรมที่แสดง
ถึงคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

 
แบบประเมินคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 
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แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 20 เรื่อง นำเสนอผลงาน 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน การนำเสนอผลงานของกลุ่มอย่างม่ันใจ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
      

      
      

เกณฑ์การประเมินด้านทักษะกระบวนการ 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
การนำเสนอผลงานของ
กลุ่มอย่างมั่นใจ 

ม ี ความม ั ่ น ใจ ในการ
นำเสนอผลงาน สื่อสาร
ให้ผู ้อื ่นได้เข้าใจ  มีการ
แบ่งหน้าที ่ภายในกลุ่ม
อย่างมีระบบ 

มีความมั ่นใจในระดับ
หน ึ ่ ง ในการนำ เสนอ
ผลงาน สื่อสารให้ผู้อ่ืนได้
พอเข้าใจ  แสดงการแบ่ง
หน้าที่ภายในกลุ่ม 

ไม่มีความมั ่นใจในการ
นำเสนอผลงาน สื่อสาร
ให้ผู้อื่นได้ไม่เข้าใจ  ไม่มี
การแบ่งหน้าที ่ภายใน
กลุ่ม 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 20 เรื่อง นำเสนอผลงาน 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน  
สรุปคะแนน แสดงความรับผิดชอบ ความร่วมมือ และความ

ม่ันใจในการเตรียมการนำเสนอ 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

      
      
      

เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
แสดงความรับผิดชอบ 
ความร่วมมือ และความ
มั่นใจในการเตรียมการ
นำเสนอ 

ม ีความร ับผ ิดชอบต่อ
งานที ่ได ้ร ับมอบหมาย 
ทำงานตรงเวลา ทำงาน
ร่วมกับเพื่อนได้ดี แสดง
ค ว า ม ค ิ ด เ ห ็ น อ ย ่ า ง
สร ้างสรรค์ และแสดง
ค ว า ม ม ั ่ น ใ จ ใ น ข ณ ะ
เตรียมการนำเสนอ 

ม ีความร ับผ ิดชอบใน
ระดับหนึ ่ง ปฏิบัติงาน
ตามที ่ได้ร ับมอบหมาย
ร่วมกับกลุ่มได้พอสมควร 
แ ส ด ง อ อ ก ถ ึ ง ค ว า ม
ร่วมมือบ้าง และมีความ
มั ่นใจบางส่วนในขณะ
เตรียมการนำเสนอ 

ขาดความรับผิดชอบ ไม่
ปฏิบัติงานตามที ่ได้รับ
มอบหมาย ร่วมงานกับ
กลุ่มได้น้อยหรือมีปัญหา
ในการทำงานร ่วมกัน 
และแสดงความไม่มั่นใจ
หร ื อ ไม ่ ต ั ้ ง ใ จ ในการ
เตรียมการนำเสนอ 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 



232 
 

แบบประเมินสมรรถนะ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 20 เรื่อง นำเสนอผลงาน 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
สิ่งท่ีควรได้รับ 
การพัฒนา 

การนำเสนอผลงานของกลุ่มโดยเลือกใช้วิธีที่เหมาะสมกับ
เนื้อหาและบริบท แสดงความรับผิดชอบ ความร่วมมือ และ

ความม่ันใจในการนำเสนอผลงาน 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

      

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
การนำเสนอผลงานของกลุ่มโดย
เลือกใช้วิธีที่เหมาะสมกับเนื้อหา
แ ล ะ บ ร ิ บ ท  แ ส ด ง ค ว า ม
รับผิดชอบ ความร่วมมือ และ
ความม ั ่น ใจในการนำ เสนอ
ผลงาน 

นำเสนอได้ชัดเจน สื่อสารได้
เ ข ้ า ใจ  ว ิ ธ ี ก ารนำ เสนอ
เหมาะสมกับเน ื ้อหาและ
บริบท ร่วมมือกับเพื่อนได้ดี 
ร ับผ ิดชอบหน้าที ่ของตน 
และแสดงความมั่นใจตลอด
การนำเสนอผลงาน 

นำเสนอได้ชัดเจน สื่อสาร
ไ ด ้ พ อ เ ข ้ า ใ จ  ว ิ ธ ี ก า ร
น ำ เ สนอ เหมาะสมกั บ
เนื้อหาและบริบท แสดงถึง
ความร่วมมือกันในกลุ่ม มี
ความมั่นใจในระดับหนึ่งใน
การนำเสนอผลงาน 

นำ เ สนอ ไม ่ ช ั ด เ จ น 
สื่อสารไม่เข้าใจ วิธีการ
น ำ เ ส น อ อ า จ ยั ง
เหมาะสมกับเน ื ้อหา
และบร ิบท ไม ่ม ีการ
แบ่งหน้าที่การนำเสนอ 
ไม่มีความมั่นใจในการ
นำเสนอผลงาน 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ ( 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 20 เรื่อง นำเสนอผลงาน 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

มีวินัย 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
1. มีวินัย - ปฏิบัติตนตามข้อตกลง  

ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข้อบังคับของโรงเร ียน 
และ ไม่ละเมิดสิทธิของ
ผู้อื่น 
-  ตรงต ่อเวลาในการ
ปฏ ิบ ั ต ิ ก ิ จกรรมและ
รับผิดชอบในการทำงาน 

ปฏิบัติตนตามข้อตกลง  
ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข ้อบ ังค ับของ ตรงต่อ
เ ว ล า ใ น ก า ร ป ฏ ิ บ ั ติ
กิจกรรม และรับผิดชอบ
ในการทำงาน 

ปฏิบัติตนตามข้อตกลง
ก ฎ เ ก ณ ฑ ์  ร ะ เ บ ี ย บ
ข้อบังคับของโรงเร ียน 
ต ร ง ต ่ อ เ ว ล า ใ น ก า ร
ปฏิบัติกิจกรรม 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 20 เรื่อง นำเสนอผลงาน 

คำชี้แจง : ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน 

 
ที ่

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรมบ่งช้ี  
รวม 

สิ่งท่ีควร
ได้รับการ
พัฒนา 

ใฝ่เรียนรู้ 
ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 

       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
2. ใฝ่เรียนรู้ เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ

เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียน และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ตา่งๆ 
ทั้งภายในและภายนอก
โรงเรียนเป็นประจำ 

เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ
เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียนและมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต ่าง 
ๆบ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลาตั ้งใจ
เร ียน เอาใจใส ่ในการ
เรียนและมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ
เป็นบางครั้ง 

เกณฑ์การตัดสิน  
คะแนน  3  หมายถึง  ระดับ ดี 
คะแนน  2  หมายถึง  ระดับ พอใช้ 
คะแนน  1  หมายถึง  ระดับ ควรปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ตั้งแต่ระดับ พอใช้ (2) ขึ้นไป 
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10. บันทึกผลหลังสอน* 

     ผลการจัดการเรียนการสอน
............................................................................................................................. ................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
*หมายเหตุ: ดูแนวคำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูในภาคผนวก ค 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (.............นายพิสิษฐ์...ชื่นกลิ่น..............) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............ 

 
 



ภาคผนวก ก 
แบบประเมินรวม 

- แบบประเมินการเรียนรู้ตามสาระการเรียนรู้
- แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์
- แบบประเมินสมรรถนะสำคัญของผู้เรียน



ภาคผนวก ข 
ผังกราฟิก  

(Graphic Organizers) 



 

 

 

 
 

  

 
  

ผังกราฟิก  
(Graphic Organizers) 

๑. ผังกราฟิกประเภทนำเสนอข้อมูลที่เป็นมโนทัศน์ (Concept Development Organizers) 

ผังความคิด (Mind Map) 

ผัง Word Web  



 

 
 

 

    
  

 

 

 
  

ผังมโนทัศน์ (Concept Map) 

ตารางมโนทัศน์ (Concept Charts) 

๒. ผังกราฟิกประเภทนำเสนอข้อมูลที่เป็นการเปรียบเทียบ (Compare/Contrast Organizers) 

เวนน์ไดอะแกรม (Venn Diagrams) 



  

 

 
 

 

 
 

 
  

ตารางเปรียบเทียบ  (Comparison charts) 

๓. ผังกราฟิกประเภทนำเสนอข้อมูลที่เป็นเหตุเป็นผล (Relational Organizers) 

ผังก้างปลา  (Fish Bone) 



 
 

 
 
 

 

 

 
 
 

  

แผนภูมิรูปพาย (Pie Chart) 

๔. ผังกราฟิกประเภทนำเสนอข้อมูลที่เป็นการเรียงลำดับเหตุการณ์/ขั้นตอน (Sequence Organizers) 

ผังลูกโซ ่(Chains) 



  

 
 

  

 
 

  

 
  

ผังข้ันบันได (Ladder) 

ผังวัฏจักร (Cycle Graphs) 

ผังกราฟเส้น (Line Graphs) 



  

 
 

 

  
 

ภาพที่ 1 ภาพที่ 2 ภาพที่ 3 ภาพที่ 4 ภาพที่ 5 
 
 

 

 

  

 
 
  

ตารางข้ันบันได (Step Chart) 

ผังแผ่นภาพ/การ์ตูน (Cartoon & Picture Strips) 

๕. ผังกราฟิกประเภทนำเสนอข้อมูลที่เป็นการจัดหมวดหมู่/การแบ่งประเภท  
   (Categorize/Classify Organizers) 
 

ผังต้นไม้ (Tree) 



 
 

 

  

 
 

ผังประเภท/หมวดหมู่ (Categories) 

ผังพีระมิด (Pyramid) 



  
 

 
 

 

  

  - PMI Chart 

P M I 
สิ่งที่ด ี
(Plus) 

สิ่งที่ไมด่ ี
(Minus) 

สิ่งที่น่าสนใจ 
(Interesting) 

 
 

 
PMI Chart 

 

  

ผังเมทริกซ ์(Matrix) 

๖. ผังกราฟิกประเภทนำเสนอข้อมูลที่เป็นการประเมินผล (Evaluation Organizers) 

Evaluation Charts 



- Plus/Minus Chart 

+ - 
บวก 
หรือ 
ชอบ 
หรือ 

เห็นด้วย 

ลบ 
หรือ 

ไม่ชอบ 
หรือ 

ไม่เห็นด้วย 
Plus/Minus T-Chart 

  
 

 

 

- Agreement Scales 

 
 

 
 

  - Evaluation Scales 

 
 

Scales 



 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
- แบบประเมินตนเอง (Self Reflection Form) 
- แบบบันทึกการเรียนรู้ (Learning Logs) 
- แนวคำถามการบันทึกผลหลังการสอนสำหรับครู 
(Reflection Question) 

 
 
 
 
 

  



การประเมินตนเอง (Self Reflection)  
และการทำแบบบันทึกการเรียนรู้ (Learning log) 

 การประเมินตนเอง/การบันทึกการเรียนรู้  เป็นการประเมินตนเอง/บันทึกสิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้  
จาก เนื้อหา บทเรียน หรือวิธีการดำเนินงานเกี่ยวกับกระบวนการที่ได้จากการเรียนรู้ของตน การประเมิน
ตนเอง/บันทึกการเรียนรู ้เป็นเครื ่องมือที ่สะท้อนการเรียนของผู ้เรียนและการค้นพบปัญหาการเร ียนรู้  
รวมทั้งเชื่อมโยงความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งที่เรียนรู้กับประสบการณ์เดิม 

แนวทางการใช้แบบประเมินตนเอง (Self Reflection Form)/แบบบันทึกการเรียนรู้ (Learning log) 

ก่อนการประเมินตนเอง/การบันทึกการเร ียนรู ้ คร ูควรชี ้แจงให้น ักเร ียนเข ้าใจความหมาย  
ของการประเมินตนเอง/การบันทึกการเรียนรู้  ลักษณะของการบันทึกประโยชน์ ความยาวของการบันทึก  
การเรียนรู ้ที ่เขียนในแต่ละครั ้ง เกณฑ์การเขียน การกำหนดเวลาส่งบันทึกการเรียนรู ้ การยกตัวอย่ าง 
ของการประเมินตนเอง/การบันทึกการเรียนรู้ เพ่ือให้นักเรียนวางแผนการประเมินตนเอง/การบันทึกการเรียนรู้
ของตนเองได้ ทั้งนี้ในครั้งแรกครูควรให้เวลากับการทำแบบประเมินตนเอง/แบบบันทึกการเรียนรู้ของนักเรยีน  
โดยทำร่วมกับนักเรียนเพื่อแนะนำวิธีการประเมิน/การบันทึกแบบสะท้อนคิด 

การประเมินตนเอง/การบันทึกการเรียนรู้ในระยะเริ่มต้น ควรให้นักเรียนบันทึกการเรียนรู้ที่สัมพันธ์  
กับเนื้อหาที่เรียน เพราะสามารถเขียนได้ง่ายกว่า จะทำให้ผู้เรียนมีกำลังใจในการบันทึกการเรียนรู้ 

การให้ผลสะท้อนกลับของครูต่อนักเรียนควรทำด้วยความเต็มใจ ครูอ่านบันทึกการเรียนรู้แล้วพูด  
หรือเขียนตอบกลับไปในบันทึกการเรียนรู้ของนักเรียนในทันที สิ่งที่ครูตอบกลับควรเป็นการแนะนำแนวทาง 
การให้ความคิดเห็น การให้กำลังใจ การชมเชย หรือตอบกลับปัญหาที่นักเรียนถาม รวมไปถึงการตั้งคำถาม
เพื่อให้นักเรียนได้มีการคิดและตอบกลับมายังครูผู้สอน หากครูมีเวลาควรอ่านบันทึกการเรียนรู้และตอบกลับ
ในชั้นเรียน และควรอ่านสิ่งที่นักเรียนบันทึกพร้อมให้ข้อมูลย้อนกลับ ข้อเสนอแนะในเชิงบวกและสร้างสรรค์ 

 การประเมินการเรียนรู ้ของนักเรียนแต่ละคน โดยการประเมินตนเอง/การบันทึกการเรียนรู้   
เป็นการเปิดโอกาสให้นักเรียนได้สะท้อนคิดสิ่งที่เรียนรู้ทั้งที่ทำได้ดีและยังต้องพัฒนา  นักเรียนทำแบบประเมิน
ตนเองหลังจบการเรียนรู ้แต่ละหน่วยการเรียนรู ้/หน่วยการเรียนรู ้ย่อย และทำแบบบันทึกการเรียนรู้  
ในช ่วงกลางภาคเร ียน และปลายภาคเร ียน/หล ังจบแต ่ละหน ่วยการเร ียนรู้  โดยประเม ินตนเอง 
ตามประเด็นสำคัญที่สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้หรือหัวเรื ่องของแต่ละวิชา และเพื่อให้ครูได้นำข้อมูล  
จากแบบประเมินตนเอง/แบบบันทึกการเรียนรู้ของนักเรียน ไปพัฒนาการสอนของตนเองและช่วยเหลือ
นักเรียนเป็นรายบุคคลต่อไป 
 

 



  

 

 

*หมายเหตุ : ครูเติมประเด็นที่สอดคล้องกับสมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 

……………………………………………........................................................................................................... ................ 
……………………………………………........................................................................................................... ................ 
……………………………………………........................................................................................................... ................ 

  
……………………………………………........................................................................................................... ................ 
……………………………………………........................................................................................................... ................ 
……………………………………………........................................................................................................... ................ 

 
……………………………………………........................................................................................................... ................ 
……………………………………………........................................................................................................... ................ 
……………………………………………........................................................................................................... ................ 

สิ่งท่ีฉันได้ทำ 
ระดับที่ฉันทำได้ 

สิ่งท่ีฉันตั้งใจจะทำให้ดีขึ้น 
ดีมาก ดี พอใช้ ปรับปรุง 

1.      
2.      
3.      
4.      
5.      

ชื่อ : _______________________ สกุล : ____________________ชั้น______เลขที่ _____ 

หน่วยการเรียนรู้ที่___ เรื่อง______________________________________ 
 

แบบประเมินตนเอง 

 

1. กาเครื่องหมาย ✓ ในช่องระดับทีฉ่ันทำได้ตามระดับความสามารถของตนเอง และสิ่งที่ฉันตั้งใจจะทำให้ดีขึ้น 
 

2. สิ่งท่ีฉันทำได้ดีและภูมิใจ  (สามารถเขียนได้มากกวา่ 1 อยา่ง) 

 

3. สิ่งท่ีฉันยังไม่เข้าใจ / ยังทำได้ไม่ดี คือ……   (สามารถเขียนได้มากกวา่ 1 อยา่ง) 

4. สิ่งท่ีฉันตั้งใจจะทำให้ดีขึ้นในการเรียนหน่วยต่อไป     (สามารถเขียนได้มากกวา่ 1 อยา่ง) 



 

 
ประจำ :  กลางภาค  ปลายภาค   หน่วยการเรียนรู้ที่....... 

 

 

 

 

 

 

แบบบันทึกการเรียนรู้ (Learning log) 

ชื่อ............................................สกุล.................................ชั้น...................เลขที.่........... 

 

สิ่งหนึ่งทีฉ่ันได้เรียนรู้จากการเรียน คือ ......................................................................... 
...................................................................................................................................
...................................................................................................................................
...... 
 

 สิ่งที่ฉันชอบ / ทำได้ดี ................................................................................................. 
...................................................................................................................................
................................................................................................................................... 
 

 
สิ่งที่ฉันอยากจะบอกคุณครู คือ ................................................................................... 
...................................................................................................................................
...................................................................................................................................
.. 
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คำถามการบันทึกผลหลังสอนสำหรับครูปลายทาง 

********************************************************************************** 

1. การเข้าสู่บทเรียนช่วยให้นักเรียนของฉันกระตือรือร้น กับบทเรียนที่จะเรียนต่อไปหรือไม่ เพียงใด  
    ฉันมีบทบาทในการช่วยให้นักเรียนเห็นความเชื่อมโยงกับบทเรียนหรือไม่ อย่างไร 
2. วันนี้นักเรียนทุกคนมีส่วนร่วมกับการเรียนรู้หรือไม่ และมากน้อยเพียงใด เพราะเหตุใด ในบทเรียน 
    ต่อไปฉันควรจะทำอย่างไร เพ่ือสร้างบรรยากาศการมีส่วนร่วมของนักเรียนให้เพิ่มขึ้น 
3. การจัดกิจกรรมในวันนี้ราบรื่นดีหรือไม่ ฉันพอใจกับการจัดกลุ่มของนักเรียนในระดับใด เพราะเหตุใด 
    มีสิ่งใด/เทคนิคใดท่ีควรปรับให้การจัดการราบรื่น/ดีขึ้นกว่าเดิม 

 4. วันนี้ฉันดูแลนักเรียนทั่วถึงและเป็นไปตามความแตกต่างของนักเรียนในชั้นหรือไม่ อย่างไร 
 5. ผู้เรียนมีพฤติกรรมที่น่าสนใจหรือแตกต่างในระหว่างการเรียนจากที่ผ่านมาหรือไม่ อย่างไร 

6. ในวันนี ้ฉันมีปฏิสัมพันธ์กับนักเรียนของฉันในรูปแบบใดบ้าง (เช่น ให้กำลังใจ กล่าวช มเชย  
    ให้ความช่วยเหลือ ฯลฯ) 

 7. วันนี้ฉันมีปัญหาในการกำกับชั้นเรียนหรือไม่ หากมี ฉันใช้วิธีการใดในการแก้ปัญหา 
 8. ในชั่วโมงนี้มีส่วนดี ๆ อะไรบ้างที่เกิดขึ้น และมีเรื่องใดที่ฉันรู้สึกว่าเป็นไปตามความคาดหวัง 
 9. สิ่งหนึ่งที่ฉันได้เรียนรู้จากการจัดการเรียนรู้ในวันนี้ 

10. ตามความรู ้สึกของฉัน นักเรียนชอบอะไรมากที่ส ุดในการเรียนวันนี ้ และสิ ่งใดที ่นักเร ียน  
    ยังตอบสนองไม่ดีพอ 

 

(ปรับจาก Richards,J.C. 1988. Beyond Training. NewYork: Cambridge University Press. หน้า 169-170.) 
 

 



 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
ตัวชี้วัดและพฤติกรรมบ่งชี้สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 

โรงเรียนวังไกลกังวล ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
 
 
 
 
 

 



ตัวชี้วัดและพฤติกรรมบ่งชี้สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน  
โรงเรียนวังไกลกงัวล ในพระบรมราชูปถัมภ์ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 

สมรรถนะท่ี 1 ความสามารถในการสื่อสาร 
ตัวช้ีวัดที่ 1 ใช้ภาษาถ่ายทอดความรู้ ความเข้าใจ ความคิด ความรู้สึกและทัศนะของตนเองด้วยการพูดและการเขียน 

พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

1. พูดถ่ายทอดความรู้ 
ความเข้าใจจากสารที่อ่าน 
ฟัง หรือดู ด้วยภาษาของ 
ตนเองได้ 

พูดถ่ายทอดประเด็นสำคัญท่ีได้รับตาม 
วัตถุประสงค์ของสารที่ได้รับ  

พูดถ่ายทอดประเด็นสำคัญจากสถานการณ์ 
หรือหัวข้อที่กำหนด  โดยเรียบเรียงประเด็น 
เนื้อหาอย่างเป็นระบบ เพ่ือให้ผู้อื่นเข้าใจ  

พูดถ่ายทอดประเด็นสำคัญ 
พร้อมทั้งประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล 
จากสารที่ได้รับ  

2. พูดถ่ายทอดความคิด 
ความรู้สึกและทัศนะของตน 
เองจากสารที่อ่าน ฟัง หรือดู 
ด้วยภาษาของตนเองได้ 

พูดแสดงความคิด ความรู้สึก ข้อคิด 
ทั้งเชิงบวกและลบและทัศนะของตนเอง 
จากสารที่ได้รับ 
 

- พูดแสดงความคิด ความรู้สึก ข้อคิด 
ทั้งเชิงบวกและลบ และทัศนะของตนเอง 
จากสารที่ได้รบั  

- มีเหตุผลสนับสนุนที่ผ่านการวิเคราะห์จากแหล่ง
ข้อมูลที่หลากหลาย  

- พูดแสดงความคิด ความรู้สึก ข้อคิด 
ทั้งเชิงบวกและลบ และทัศนะของตนเอง 

- ประเมินค่าของสารที่ได้รับ  
- มีเหตุผลสนับสนุนที่ผ่านการวิเคราะห์จาก

แหล่งข้อมูลที่หลากหลาย 
โดยมีข้อเท็จจริงและหลักฐานประกอบ 

3. เขียนถ่ายทอดความรู้ 
ความเข้าใจจากสารที่อ่านฟัง
หรือดูดว้ยภาษาของตนเองได้ 

เขียนประเด็นสำคัญท่ีได้รับตาม 
วัตถุประสงค์ของสารที่ได้รับ  

เขียนถ่ายทอดประเด็นสำคัญจากสถานการณ์หรือ
หัวข้อที่กำหนดโดยเรียบเรียงประเด็นเนื้อหาอย่าง 
เป็นระบบ เพ่ือให้ผู้อ่ืนเข้าใจ 

เขียนถา่ยทอดประเด็นสำคัญ 
พร้อมทั้งประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล 
จากสารที่ได้รับ 



พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

4. เขียนถ่ายทอดความคิด 
ความรู้สึกและทัศนะของตน 
เองจากสารที่อ่าน ฟัง หรือ 
ดูด้วยภาษาของตนเองได้ 

เขียนแสดงความคิด ความรู้สึก ข้อคิด 
ทั้งเชิงบวกและลบ และทัศนะของตนเอง 
จากสารที่ได้รับ 

- เขียนแสดงความคิด ความรู้สึก ข้อคิด 
ทั้งเชิงบวกและลบ และทัศนะของตนเอง 
จากสารที่ได้รับ  

- มีเหตุผลสนับสนุนที่ผ่านการวิเคราะห์จากแหล่ง
ข้อมูลที่หลากหลาย  

- เขียนแสดงความคิด ความรู้สึก ข้อคิด 
ทั้งเชิงบวกและลบ และทัศนะของตนเอง  

- ประเมินค่าของสารที่ได้รับ  
- มีเหตุผลสนับสนุนที่ผ่านการวิเคราะห์จาก

แหล่งข้อมูลที่หลากหลาย 
โดยมีข้อเทจ็จริงและหลักฐานประกอบ 

 
ตัวช้ีวัดที่ 2 พูดเจรจาต่อรอง 

พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

1. พูดเจรจาโน้มน้าวได้ 
อย่างเหมาะสมตามสถาน 
การณ์เพื่อประโยชน์ต่อตนเอง
และสังคม 

พูดเจรจาโน้มน้าว ตามวัตถุประสงคท์ี่ตั้งไว้ 
ในสถานการณ์ต่าง ๆ โดยใช้ข้อมูล 
ประกอบคำพูด ท่าทาง และน้ำเสียง 

พูดเจรจาโน้มน้าว ตามวัตถุประสงค์ท่ีตั้งไว้ 
ในสถานการณ์ต่าง ๆ โดยเสนอมุมมอง 
และเหตุผล เพ่ือประโยชน์ต่อตนเองและสังคม 

พูดเจรจาโน้มน้าว โดยมีหลักการ เหตุผล 
หลักฐานอ้างอิง ที่ผ่านการวิเคราะห์ข้อมูล 
ในการเสนอความคิดและสามารถตอบ 
ข้อซักถามของผู้ฟัง เพ่ือประโยชน์ 
ต่อตนเองและสังคม 

2. พูดเจรจาต่อรองได้อย่าง 
เหมาะสมตามสถานการณ์ 
เพื่อประโยชน์ต่อตนเองและ 
สังคม 

พูดเจรจาต่อรอง ตามวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ 
ในสถานการณ์ต่าง ๆ โดยใช้ข้อมูล 
ประกอบคำพูด ท่าทาง และน้ำเสียง 

พูดเจรจาต่อรอง ตามวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ 
ในสถานการณ์ต่าง ๆ โดยเสนอมุมมอง 
และเหตุผล เพ่ือประโยชน์ต่อตนเองและสังคม 

พูดเจรจาต่อรอง โดยมีหลักการ เหตุผล 
หลักฐานอ้างอิง ที่ผ่านการวิเคราะห์ข้อมูล 
ในการเสนอความคิดและสามารถตอบ 
ข้อซักถามของผู้ฟังเพ่ือประโยชน์ต่อตนเอง 
และสังคม 

 



ตัวช้ีวัดที่ 3 เลือกรับหรือไม่รับข้อมูลข่าวสาร 

พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

1. รับรู้ข้อมูลข่าวสารที่เป็น 
ประโยชน์ 

รับข้อมูลข่าวสารที่เป็นประโยชน์จากแหล่ง
ข้อมูลที่หลากหลาย และมีการตรวจสอบ 
แหล่งที่มาของข้อมูล 
 
 

- รับข้อมูลข่าวสารที่เป็นประโยชน์จาก 
แหล่งข้อมูลที ่หลากหลาย และมีการ 
ตรวจสอบแหล่งที่มาของข้อมูล  

- วิเคราะห์และตีความข้อเท็จจริงเป็น 
แนวค ิด หร ือความรู้ และข ้อค ิดทั้ ง 
เชิงบวกและเชิงลบที่นำไปใช้ได้ 

- รับข้อมูลข่าวสารที่เป็นประโยชน์จากแหล่ง 
ข ้ อ ม ู ล ท ี ่ ห ล า ก ห ล า ย 
และมีการตรวจสอบแหล่งที่มาของข้อมูล  

- วิเคราะห์และตีความข้อเท็จจริงเป็นแนวคิด 
หรือความรู้ และข้อคิดท้ังเชิงบวกและเชิงลบ  

- สามารถเชื่อมโยงแนวคิดของสารที่ได้รับกับ
ม ุมมอง แนวค ิดหร ือประสบการณ์ของ 
ตนเองได ้

2. ตัดสินใจเลือกรับหรือไม่ 
รับข้อมูลข่าวสารได้อย่าง 
มีเหตุผล 

ตรวจสอบ และประเมินความน่าเชื่อถือ 
ของข้อมูลข่าวสารที่ได้รับ ตัดสินใจเลือก 
รับหรือไม่รับข้อมูลข่าวสารอย่างมีเหตุผล 
สนับสนุนท่ีผ่านการวิเคราะห์และตรงตาม 
วัตถุประสงค์ 

ตรวจสอบ และประเมินความน่าเชื่อถือ 
ของข้อมูลข่าวสารที่ได้รับตัดสินใจเลือกรับ 
หรือไม่รับข้อมูลข่าวสารอย่างมีเหตุผลสนับ
สนุนที ่ผ ่านการว ิเคราะห์และตรงตาม 
วัตถุประสงค์ โดยคำนึงถึงประโยชน์ที่มีต่อ 
การพัฒนาตนเองและส่วนรวม 

ตรวจสอบ และประเมินความถูกต ้องของ 
ข้อเท็จจริง ความน่าเชื ่อถือ และความเป็น 
กลางของข้อมูลตัดสินใจเลือกรับหรือไม่รับ 
ข้อมูลข่าวสารโดยคำนึงถึงประโยชน์ที ่มีต่อ 
การพัฒนาตนเองและส่วนรวม  

 
 
 
 
 
 



ตัวช้ีวัดที่ 4 เลือกใช้วิธีการสื่อสาร 

พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

1. เลือกใช้วิธีการสื่อสารที่มี 
ประสิทธิภาพ โดยคำนึงถึง 
ผลกระทบที่มีต่อตนเองและ 
สังคม 

เลือกใช้วิธีการสื่อสารในลักษณะต่างๆ        
ทั้งวัจนภาษาและอวัจนภาษาตลอดจนการ 
สื่อสารผ่านสื่อในรูปแบบต่างๆเพ่ือให้บรรลุ 
เป้าหมายในการสื่อสาร โดยคำนึงถึงประโยชน์ 
ต่อตนเอง 

- เลือกใช้กลวิธีในการสื่อสารที่หลากหลาย 
โดยปราศจากอคต ิ 

- สามารถสรุปประเด็น ตีความ มีจุดมุ่งหมาย 
ในการสื่อสาร  

- มีการผลิตสื่อและการออกแบบการสื่อสาร 
เพ่ือให้เกิดประโยชน์ต่อตนเอง และสังคม 

- เลือกใช้กลวิธีในการสื่อสารที่หลากหลาย 
โดยปราศจากอคต ิ 

- มีการสรุปประเด็น ตีความ วิเคราะห์ 
และประเมินค่า ในขั้นตอนที่ซับซ้อนขึ้น  

- เข้าใจกฎหมายเกี่ยวกับการสื่อสาร  
- มีชั้นเชิงในการสื่อสารที่มีการเรียบเรียง 

อย่างเป็นระบบ โดยคำนึงถึง 
ประโยชน์ต่อตนเอง และสังคม 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



สมรรถนะท่ี 2 ความสามารถในการคิด 
ตัวช้ีวัดที่ 1 คิดพื้นฐาน (การคิดวิเคราะห์) 

พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

1. จำแนก จัดหมวดหมู่ 
จัดลำดับความสำคัญ 
และเปรียบเทียบข้อมูลใน 
บริบทของการดำเนินชีวิต 
ประจำวัน 

จำแนก จัดหมวดหมู่ จัดลำดับความสำคัญ 
ของข้อมูล ตามเกณฑ์ที่กำหนดและ 
เปรียบเทียบข้อมูลจากสถานการณ์จริงในชีวิต
ประจำวัน 

ระบุองค์ประกอบของสิ่งที่วิเคราะห์ จำแนก 
จัดหมวดหมู่ จัดลำดับความสำคัญของข้อมูล 
ตามเกณฑ์ที่กำหนด และเปรียบเทียบข้อมูล 
จากสถานการณ์จริงในชีวิตประจำวันได้อย่าง 
สมเหตุสมผล 

ระบุองค์ประกอบของสิ่งที่วิเคราะห์ ตั้งเกณฑ์ 
และจำแนก จัดหมวดหมู่ จัดลำดับความสำคัญ 
ของข้อมูล ตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ และเปรียบเทียบ 
ข้อมูลจากสถานการณ์จริงในชีวิตประจำวันได้ 
อย่างสมเหตุสมผล 

2. หาความสัมพันธ์ของส่วน 
ประกอบต่าง ๆ ของข้อมูลที่ 
พบเห็นในบริบทของการดำ 
เนินชีวิตประจำวัน 

หาความสัมพันธ์ของข้อมูลที่มีเนื้อหาหรือ 
รายละเอียด ระบุความสัมพันธ์ระหว่าง 
องค์ประกอบต่าง ๆ ของสิ่งที่วิเคราะห์ 
การนำไปใช้อธิบายหรือทำความเข้าใจใน 
สถานการณ์ในชีวิตจริง และนำไปใช้ประโยชน์ 
ได้อย่างสมเหตุสมผล 

หาความสัมพันธ์ของข้อมูลที่มีเนื้อหาหรือราย 
ละเอียดทีม่ากขึ้น อธิบายความสัมพันธ์ 
ระหว่างองค์ประกอบต่าง ๆ ของสิ่งที่วิเคราะห์ 
การนำไปใช้อธิบายหรือทำความเข้าใจ 
ในสถานการณ์ในชีวิตจริง และนำไปใช้ 
ประโยชน์ได้อย่างสมเหตุสมผล 

หาความสัมพันธ์ของข้อมูลที่มีเนื้อหา และมีราย 
ละเอียดทีม่ากขึ้น เชื่อมโยงความสัมพนัธ์ 
ระหว่างองค์ประกอบต่าง ๆ ของสิ่งที่วิเคราะห์ 
การนำไปใช้อธิบายหรือทำความเข้าใจในสถาน 
การณ์ในชีวิตจริงและนำไปใช้ประโยชน์ไดอ้ย่าง 
สมเหตุสมผล 

3. สามารถระบุหลักการ 
สำคัญ แนวคิดหรือความรู้ 
ที่ปรากฏในข้อมูลที่พบเห็น 
ในบริบทของการดำเนินชีวิต 
ประจำวัน 

ระบุข้อเท็จจริง แนวคิด หลักการสำคัญ 
หรือความรู้ที่ปรากฏในข้อมูลต่าง ๆ 
ที่พบเห็นจากสถานการณ์ในชีวิตจริง 
 

อธิบายแนวคิด หลักการสำคัญ หรือความรู้ที่ 
เพ่ิมข้ึน ที่ปรากฏในข้อมูลต่าง ๆ ที่พบเห็นจาก 
สถานการณ์ในชีวิตจริง  

อธิบายแนวคิด หลักการสำคัญ หรือความรู้ที่ 
เชื่อมโยงกัน ที่ปรากฏในข้อมูลต่าง ๆ ที่พบเห็น 
จากสถานการณ์ในชีวิตจริง และนำเสนอผล 
การวิเคราะห์ตามวัตถุประสงค์ 

 
 
 
 



ตัวช้ีวัดที ่2 คิดขั้นสูง (การคิดสังเคราะห์ คิดสร้างสรรค์ คิดอย่างมีวิจารณญาณ) 

พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

1. คิดสังเคราะห์ เพื่อนำ 
ไปสู่การวางแผน ออกแบบ 
คาดการณ์ กำหนดเป็น 
เป้าหมายในอนาคตเพื่อ 
ประกอบการตัดสินใจ 
ต่อตนเองและสังคม 

กำหนดวัตถุประสงค์และวิเคราะห์ข้อมูล 
ทีเ่กี่ยวข้องกับสิ่งใหม่ที่ต้องการสร้าง 
เลือกข้อมูลที่เป็นประโยชน์ในการผสาน 
รวมกันสร้างเป็นสิ่งใหม ่สร้างสิ่งใหม่ 
ตามวัตถุประสงค์ อธิบายและนำเสนอ 
สิ่งใหม่ให้ผู้อ่ืนเข้าใจ เพ่ือกำหนดเป็นเป้า 
หมายในการประกอบการตัดสินใจ 
ต่อตนเอง 
 

กำหนดวัตถุประสงค์และวิเคราะห์ข้อมูลที่ 
เกี่ยวข้องกับสิ่งใหม่ที่ต้องการสร้าง เลือก 
ข้อมูลที่ป็นประโยชน์ในการผสานรวมกัน 
สร้างเป็นสิ่งใหม ่จัดทำกรอบแนวคิด 
ในการสร้างสิ่งใหม่ สร้างสิ่งใหม่ตาม 
วัตถุประสงคแ์ละตามกรอบแนวคิดท่ี 
กำหนดไว้ อธิบายและนำเสนอสิ่งใหม่ 
ให้ผู้อื่นเข้าใจ เพ่ือกำหนดเป็นเป้าหมาย 
ในการประกอบการตัดสินใจต่อตนเอง 

กำหนดวัตถุประสงค์และวิเคราะห์ข้อมูลที่เกี่ยว
ข้องกับสิ่งใหม่ที่ต้องการสร้าง เลือกข้อมูล 
ที่เป็นประโยชน์ในการผสานรวมกันสร้างเป็นสิ่ง
ใหม ่จัดทำกรอบแนวคิดในการสร้างสิ่งใหม่ 
สร้างสิ่งใหมต่ามวัตถุประสงค์และตามกรอบ 
แนวคิดท่ีกำหนดไว้ อธิบายและนำเสนอสิ่งใหม่ 
ให้ผู้อื่นเข้าใจ โดยแสดงเห็นถึงลักษณะ 
เอกลักษณ์ และคุณสมบัติเฉพาะของสิ่งนั้น 
เพ่ือกำหนดเป็นเป้าหมายในการประกอบ 
การตัดสินใจต่อตนเองและสังคม 

2. คิดสร้างสรรค์มีจินตนา 
การ คิดในทางบวก และ 
สามารถประยุกต์สร้าง 
สรรค์สิ่งใหม่ เพื่อประโยชน์ 
ต่อตนเองและสังคม 
 
 

กำหนดเป้าหมายในการคิดสร้างสรรค์ 
ประมวลทบทวนความรู้หรือข้อมูลที่เกี่ยว 
ข้องกับเรื่องที่คิด หรือสามารถจินตนาการ 
ความคิดแปลกใหม่ จนได้แนวคิดที่หลาก 
หลายในการสร้างสิ่งใหม่ ตลอดจนนำ 
เสนอและอธิบายสิ่งใหม่ที่สร้างขึ้น เพ่ือ 
ประโยชน์ต่อตนเอง 
 

กำหนดเป้าหมายในการคิดสร้างสรรค์ 
ประมวลทบทวนความรู้หรือข้อมูลที่เกี่ยว 
ข้องกับเรื่องที่คิด หรือสามารถจินตนาการ 
ความคิดแปลกใหม่โดยใช้เทคนิคต่าง ๆ 
ในการขยายขอบเขตความคิดเดิม จนได้ 
แนวคิดท่ีหลากหลายในการสร้างสิ่งใหม่ 
ตลอดจนนำเสนอและอธิบายสิ่งใหม่ 
ที่สร้างขึ้น เพ่ือประโยชน์ต่อตนเอง 

กำหนดเป้าหมายในการคิดสร้างสรรค์ 
ประมวลทบทวนความรู้หรือข้อมูลที่เกี่ยวข้อง 
กับเรื่องที่คิด และสามารถจินตนาการ 
ความคิดแปลกใหม่โดยใช้เทคนิคต่าง ๆ 
ในการขยายขอบเขตความคิดเดิม จนได้ 
แนวคิดท่ีหลากหลาย มีการประเมินและคัด 
เลือกความคิดเพ่ือนำไปสร้างสิ่งใหม่ ที่ใช้งาน 
ได้ผลดีกว่าเดิม ตลอดจนนำเสนอและอธิบาย 
สิ่งใหม่ที่สร้างขึ้น เพ่ือประโยชน์ต่อตนเอง 
และสังคม 



พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

3. คิดอย่างมีวิจารญาณ 
เพื่อตัดสินใจเลือกทางเลือก
ที่หลากหลาย โดยใช้เกณฑ์ 
ที่เหมาะสม 

ระบุประเด็นที่คิด ประมวลข้อมูลทั้งทาง 
ด้านข้อเท็จจริง ข้อโต้แย้ง และความคิด 
เห็นที่เกี่ยวข้องกับประเด็นที่คิด วิเคราะห์ 
ข้อมูลและเลือกข้อมูลที่จะนำมาใช้ในการ 
หาคำตอบ ประเมินข้อมูลที่ใช้ในการคิด 
ตามเกณฑ์ที่กำหนด พิจารณาข้อมูล ข้อโต้ 
แย้งและความคิดเห็นตามหลักเหตุผล ระบุ 
ทางเลือกและเลือกทางเลือกที่เหมาะสม 
ที่สุด  

ระบุประเด็นที่คิด ประมวลข้อมูลทั้งทาง 
ด้านข้อเท็จจริง ข้อโต้แย้ง และความคิด 
เห็นที่เกี่ยวข้องกับประเด็นที่คิดอย่างหลาก 
หลาย และคิดอย่างลึกซึ้ง วิเคราะห์ข้อมูล 
และเลือกข้อมูลที่จะนำมาใช้ในการหา 
คำตอบ ประเมินข้อมูลที่ใช้ในการคิดตาม 
เกณฑ์ที่กำหนด พิจารณาข้อมูล ข้อโต้แย้ง 
และความคิดเห็นตามหลักเหตุผล ระบทุาง 
เลือกและเลือกทางเลือกที่เหมาะสมที่สุด  

ระบุประเด็นที่คิด ประมวลข้อมูลทั้งทางด้านข้อ 
เท็จจริง ข้อโต้แย้ง และความคิดเห็นที่เกี่ยวข้อง 
กับประเด็นทีค่ิดอย่างหลากหลายคิดอย่างลึกซ้ึง 
และคาดการณ์ถึงผลที่จะเกิดขึ้นในอนาคต 
วิเคราะห์ข้อมูลและเลือกข้อมูลที่จะนำมาใช้ 
ในการหาคำตอบโดยตั้งเกณฑ์ในการพิจารณา 
ข้อมูล ประเมินข้อมูลที่ใช้ในการคิดตามเกณฑ์ 
ที่ตั้งไว้ พิจารณาข้อมูล ข้อโต้แย้งและความคิด 
เห็นตามหลักเหตุผล ระบุทางเลือก ประเมิน 
ทางเลือก และเลือกทางเลือกที่เหมาะสมที่สุด 
และไตร่ตรอง ทบทวนทางเลือกที่เลือกไว้ 
อีกครั้ง 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



สมรรถนะที ่3  ความสามารถในการแก้ปัญหา 
ตัวชี้วัดที่ 1  ใช้กระบวนการแก้ปัญหาโดยวิเคราะห์ปัญหา วางแผนในการแก้ปัญหา ดำเนินการแก้ปัญหา ตรวจสอบและสรปุผล 
 

พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

1. วิเคราะห์ปัญหา 

1.1 ระบุปัญหาที่ 
เกิดขึ้นกับตนเอง 

ระบุปัญหา สาเหตุของปัญหาและผลกระ 
ทบที่สอดคล้องกับปัญหาจากสถานการณ์ 
ที่กำหนดให้ ผ่านการพูด เขียน แผนภาพ 
หรือแผนผัง วาดภาพหรือเคลื่อนไหว 
ร่างกาย 

ระบุปัญหา สาเหตุของปัญหา 
และผลกระทบทั้งทางตรง 
และทางอ้อมที่สอดคล้องกับปัญหา 
จากสถานการณ์ท่ีกำหนดให้ 
หรือที่ตนเองสนใจ ผ่านการพูด เขียน 
แผนภาพหรือแผนผัง วาดภาพ 
หรือเคลื่อนไหวร่างกาย 

ระบุปัญหา สาเหตุและต้นตอของปัญหา  
และผลกระทบทั้งทางตรงและทางอ้อมที่สอ
ดคล้องกับปัญหาจากสถานการณ์ที่กำหนด 
ให้ หรือที่ตนเองสนใจ ผ่านการพูด เขียน 
แผนภาพหรือแผนผัง วาดภาพ 
หรือเคลื่อนไหวร่างกาย 

1. ระบุปัญหาที่เกิดขึ้น 
กับบุคคลใกล้ตัว 

1. ระบุสาเหตุของปัญหา 

1. จัดระบบข้อมูล ระบุเกณฑ์และจำแนกสาเหตุของปัญหาที่ 
เกิดข้ึนโดยใช้เกณฑ์ที่กำหนด 
พร้อมจัดลำดับความสำคัญของปัญหา  

ระบุเกณฑ์และจำแนกสาเหตุของปัญหา 
ที่เกิดขึ้น โดยใช้เกณฑ์ที่กำหนด 
พร้อมจัดลำดับ ความสำคัญของสาเหตุของ 
ปัญหาและเชื่อมโยง 
ความสัมพันธ์ระหว่างสาเหตุของปัญหา 
และผลกระทบ โดยมีข้อมูลสนับสนุน  

แตกปัญหาที่มีความซับซ้อนให้เป็นปัญหาย่
อยที่มีความซับซ้อนน้อยลง ระบุเกณฑ์ 
จำแนกสาเหตุของปัญหาที่เกิดขึ้น 
โดยใช้เกณฑ์ที่กำหนด พร้อมจัดลำดับ 
ความสำคัญของสาเหตุของปัญหา 
และเชื่อมโยงความสัมพันธ์ระหว่าง 
สาเหตุของปัญหาและผลกระทบ  
โดยมีข้อมูลสนับสนุน  

         1. การจำแนก 

         2. การจัดลำดับ 

         3. เชื่อมโยง 



พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

1. การตั้งสมมติฐาน เสนอแนวทางในการแก้ปัญหาที่เป็นไปได้ 
ระบุแนวโน้มของผลที่จะเกิดข้ึนจากวิธีการ 
แก้ปัญหานั้นและตัดสินใจเลือกวิธีการ 
แก้ปัญหาโดยพิจารณาความเหมาะสมกับ 
ปัญหาและความยากง่ายของวิธีการแก้ 
ปัญหา 

เสนอแนวทางในการแก้ปัญหาที่หลากหลาย
และเป็นไปได้ ระบุแนวโน้มของผล 
ที่จะเกิดขึ้นจากวิธีการแก้ปัญหานั้น 
และตัดสินใจเลือกวิธีการแก้ปัญหาโดย 
พิจารณาความเหมาะสมกับปัญหาและ 
ความยากง่ายของวิธีการแก้ปัญหา 
พร้อมบอกข้อดีและข้อจำกัดของวิธีการ 
แก้ปัญหาที่เลือก 

เสนอแนวทางในการแก้ปัญหาที่หลากหลาย
และเป็นไปได้ ระบุแนวโน้มของผลกระทบ 
เชิงบวกและเชิงลบที่จะเกิดขึ้นจากวิธีการ 
แก้ปัญหานั้นรวมทั้งคาดการณ์อุปสรรค 
ที่จะเกิดขึ้นและตัดสินใจเลือกวิธีการแก้ 
ปัญหาโดยพิจารณาความเหมาะสมกับ 
ปัญหาและความยากง่ายของวิธีการ 
แก้ปัญหา พร้อมบอกข้อดีและข้อจำกัด 
ของวิธีการแก้ปัญหาที่เลือก 

1. การกำหนดทางเลือก 

1. การตัดสินใจ 
เลือกวิธีการ 

2. การวางแผนในการแก้ปัญหา 

 ออกแบบและวางแผนวิธีการแก้ปัญหา 
โดยใช้ข้อมูลประกอบ ระบุข้ันตอน 
ของแผนงานอย่างชัดเจน 

ออกแบบและวางแผนวิธีการแก้ปัญหาโดย 
ใช้ข้อมูลประกอบ ระบุขั้นตอนของแผนงาน 
และกำหนดบทบาทหน้าที่อย่างชัดเจน 

ออกแบบและวางแผนวิธีการแก้ปัญหาโดย 
ใช้ข้อมูลประกอบ ระบุขั้นตอนของแผนงาน 
กำหนดบทบาทหน้าที่อย่างชัดเจน มีแนว 
ทางการจัดการความเสี่ยง เมื่อการดำเนิน 
งานไม่เป็นไปตามแผนงานที่กำหนดไว้ 
 
 
 
 
 
 
 



พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

3. การดำเนินการแก้ปัญหา 

3.1 
การปฏิบัติตามแผน 

ดำเนินงานตามแผนการแก้ปัญหาที่กำหนด 
ไว้ บันทึกผลการปฏิบัติงาน รวบรวมจุดเด่น 
ข้อจำกัด และอุปสรรคที่เกิดข้ึน 
เพ่ือระบุข้อดีและข้อบกพร่องของ 
แผนการดำเนินงาน 

ดำเนินงานตามแผนการแก้ปัญหาที่กำหนด 
ไว้ บันทึกผลการปฏิบัติงาน รวบรวมจุดเด่น 
ข้อจำกัด และอุปสรรคที่เกิดข้ึน 
เพ่ือระบุข้อดีและข้อบกพร่องของ 
แผนการดำเนินงาน พร้อมทั้งเสนอแนะ 
แนวทางในการลดหรือแก้ไขข้อบกพร่อง 

ดำเนินงานตามแผนการแก้ปัญหาที่กำหนด 
ไว้ บันทึกผลการปฏิบัติงาน รวบรวมจุดเด่น 
ข้อจำกัด และอุปสรรคที่เกิดข้ึน 
เพ่ือระบุข้อดีและข้อบกพร่องของแผนการ 
ดำเนินงาน พร้อมทั้งดำเนินการ 
ลดหรือแก้ไขข้อบกพร่อง 

3.2 การตรวจสอบ 
ทบทวนแผน 

3.3 การบันทึก 
ผลการปฏิบัติ 

4. สรุปผลและรายงาน 

 นำเสนอผลการดำเนินงานที่สอดคล้องกับ 
วัตถุประสงค์ ข้อดีและข้อบกพร่อง 
ของการดำเนินงาน และข้อค้นพบ 
ที่มีหลักฐานสนับสนุน 

นำเสนอผลการดำเนินงานที่สอดคล้องกับ 
วัตถุประสงค์ ข้อดีและข้อบกพร่อง 
ของการดำเนินงาน ข้อค้นพบที่มีหลักฐาน 
สนับสนุนและสามารถนำไปประยุกต์ใช้กับ 
สถานการณ์อ่ืน 

นำเสนอและเขียนรายงานผลการดำเนิน 
งาน ตามรูปแบบที่กำหนด 
โดยให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
ข้อดีและข้อบกพร่องของการดำเนินงาน 
ข้อคน้พบที่มีหลักฐานสนับสนุนสามารถ 
นำไปประยุกต์ใช้กับสถานการณ์อ่ืน 

 
 
 
 
 
 
 
 



ตัวช้ีวัดที่ 2  ผลลัพธ์ที่เกิดจากการแก้ปัญหา 

พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

1. คุณภาพของผลงาน/การแก้ปัญหา 

 
 
 
 

ผลงาน/การแก้ปัญหามีประสิทธิผล 
ตรงตามวัตถุประสงค์และแผนการ 
แก้ปัญหาที่ได้ออกแบบไว้หรือระบุ 
ปัญหาและอุปสรรคที่ทำให้ผลงาน 
/การแก้ปัญหาไม่มีประสิทธิผล 

ผลงาน/การแก้ปัญหามีประสิทธิผล 
ตรงตามวัตถุประสงค์และแผนการ 
แก้ปัญหาที่ได้ออกแบบไว้ หรือระบุปัญหา 
และอุปสรรคที่ทำให้ผลงาน/การแก้ปัญหา 
ไม่มีประสิทธิผลพร้อมเสนอแนวทางใน 
การเพ่ิมประสิทธิผล 

ผลงาน/การแก้ปัญหามีประสิทธิผล 
และประสิทธิภาพตรงตามวัตถุประสงค์และ 
แผนการแก้ปัญหาที่ได้ออกแบบไว้หรือ 
ระบุปัญหาและอุปสรรคที่ทำให้ผลงาน/ 
การแก้ปัญหาไม่มีประสิทธิผลและประสิทธิภาพ 
พร้อมเสนอแนวทางในการเพ่ิมประสิทธิผล 
และประสิทธิภาพ 

2. นำไปประยุกต์ใช้ 

 นำผลงาน/การแก้ปัญหาไปประยุกต์ 
ใช้ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ 
ที่กำหนดให้ 

นำผลงาน/การแก้ปัญหาไปประยุกต์ใช้ใน 
การป้องกันหรือแก้ปัญหาในสถานการณ์ 
ที่มีบริบทใกล้เคียง  

นำผลงาน/การแก้ปัญหาไปประยุกต์ใช้ใน 
การป้องกันและแก้ปัญหาในสถานการณ์ที่มี 
บริบทใกล้เคียง  

 

 
 
 
 
 
 
 



สมรรถนะท่ี 4 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
ตัวช้ีวัดที่ 1 นำกระบวนการเรียนรู้ที่หลากหลายไปใช้ในชีวิตประจำวัน 

พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

1. นำความรู้ ทักษะ 
และกระบวนการที่หลาก
หลายมาสร้างผลงาน/ 
โครงงานที่เป็นระบบ 
มีขั้นตอนชัดเจน และมี 
ประสิทธิภาพไปใช้ในการ
ดำเนินชีวิตประจำวันได้ 
อย่างเหมาะสม 

นำความรู้ ทักษะมาสร้างชิ้นงาน 
/ผลงานโดยระบุวิธีการทำงาน 
เพ่ือนำไปใช้ในการแก้ปัญหา 
การดำเนินชีวิตประจำวันและ 
สถานการณ์ปัจจุบัน ได้อย่าง 
เหมาะสม โดยคำนึงถึงผลกระทบ 
ต่อสังคมและสิ่งแวดล้อม 

นำความรู ้ทักษะ และกระบวนการ 
ที่หลากหลายมาสร้างผลงาน/ 
โครงงานที่เป็นระบบมีข้ันตอนชัดเจน 
ไปใช้ในการแก้ปัญหาและดำเนินชีวิต
ประจำวันและสถานการณ์ปัจจุบันได้
อย่างเหมาะสม โดยคำนึงถึง 
ผลกระทบต่อสังคมและสิ่งแวดล้อม 

นำความรู้ ทักษะและกระบวนการที่หลาก 
หลายมาสร้างผลงาน/โครงงาน/นวัตกรรม
ที่เป็นระบบ มีขั้นตอนชัดเจนมีประสิทธิ- 
ภาพไปใช้ในการแก้ปัญหาการดำเนินชีวิต 
ประจำวันและสถานการณ์ปัจจุบันได้อย่าง
เหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบต่อสังคม
และสิ่งแวดล้อม 

 
 
 
 
 
 
  



ตัวช้ีวัดที่ 2 เรียนรู้ด้วยตนเองและเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง  

พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

1. มีทักษะในการแสวงหา 
ความรู้ ข้อมูล ข่าวสาร 

ใช้วิธีการที่เหมาะสมในการแสวงหาความรู้ 
ข้อมูล ข่าวสารได้ตามจุดประสงค์จากแหล่ง 
ข้อมูลที่น่าเชื่อถือ รวมทั้งประเมินความ 
ถูกต้องและกลั่นกรองข้อมูลที่อาจเป็น 
ข่าวลวง (fake news) 

ใช้วิธีการที่หลากหลายในการแสวงหาความ
รู้ ข้อมูล ข่าวสารได้ตามจุดประสงค์ 
จากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ ที่น่าเชื่อถือ 
จับประเด็นสำคัญทั้งเชิงบวกและลบ 
รวมทั้งประเมินความถูกต้องและกลั่นกรองข้
อมูลที่อาจเป็นข่าวลวง (fake news) 

ใช้วิธีการที่หลากหลายในการแสวงหาความรู้ 
ข้อมูล ข่าวสาร ได้ตามจุดประสงคจ์ากแหล่ง 
ข้อมูลต่าง ๆโดยประเมินความน่าเชื่อถือ 
จับประเด็นสำคัญทั้งเชิงบวกและลบ 
และนำเสนอองค์ความรู้ รวมทั้งประเมินความ 
ถูกต้องและกลั่นกรองข้อมูลที่อาจเป็นข่าวลวง 
(fake news) 

2. สามารถเชื่อมโยงความรู้ 
 

สังเคราะห์ความรู้ ข้อมูล ข่าวสาร และเชื่อม 
โยงสิ่งที่ได้จากการสังเคราะห์กับบทเรียน 
 

สังเคราะห์ความรู้ ข้อมูล ข่าวสาร และเชื่อม 
โยงสิ่งที่ได้จากการสังเคราะห์กับเรื่องที่ต้อง 
การศึกษาได้ 

สังเคราะห์ความรู้ ข้อมูล ข่าวสาร และสามารถ 
นำเสนอประเด็นที่เป็นแก่นสาระสำคัญครบถ้วน 
และเปรียบเทียบกับข้อมูลอ่ืน ๆ หลักการ ทฤษฎี 
ได้อย่างสอดคล้องน่าเชื่อถือ 

3. มีวิธีการในการศึกษา 
ความรู้เพิ่มเติมเพื่อขยาย 
ประสบการณ์ไปสู่การเรียนรู้ 
สิ่งใหม่ตามความ 
สนใจอย่างต่อเนื่อง  

มีวิธีการที่หลากหลายในการศึกษาความรู้ 
เพ่ิมเติมเพ่ือขยายประสบการณ์ไปสู่การ 
เรียนรู้สิ่งใหม่ 

มีวิธีการที่หลากหลายในการศึกษาความรู้ 
เพ่ิมเติมเพ่ือขยายประสบการณ์ไปสู่การ 
เรียนรู้สิ่งใหมแ่ละสร้างองค์ความรู้ตาม 
ความสนใจ  

มีวิธีการที่หลากหลายในการศึกษาความรู้ข้อมูล 
ข่าวสาร เพ่ือสร้างองค์ความรู้ตามความสนใจ 
และประเด็นการเรียนรู้ใหม่ๆและนำไปประยุกต์ใช้ 

 
 
 
 
 



ตัวช้ีวัดที่ 3 ทำงานและอยู่ร่วมกันในสังคมอย่างมีความสุข 

พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

1. ทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 
อย่างสร้างสรรค์ 
สามารถแสดงความคิด 
เห็นของตน ยอมรับ 
ฟังความคิดเห็น 
ของผู้อ่ืน 

- ทำงานร่วมกับผู้อ่ืนอย่างสร้างสรรค์ 
มีการวางแผนการทำงาน แลกเปลี่ยน 
ความคิดเห็นด้วยกิริยาวาจาที่สุภาพ 
เข้าใจยอมรับความแตกต่าง และรับ 
ฟังความคิดเห็นของคนอ่ืน  
- ทำงานของกลุ่มที่ตนรับผิดชอบจน 
สำเร็จ โดยใช้ทรัพยากรอย่างรู้คุณค่า 

- ทำงานร่วมกับผู้อ่ืนอย่างเป็นระบบ
และสร้างสรรค์แสดงความคิดเห็น 
อย่างสมเหตุสมผล รับฟังความคิด 
เห็นของผู้อ่ืนโดยสนับสนุนหรือคัด
ค้านด้วยกิริยาวาจาที่สุภาพ 
ให้เกียรติผู้อื่น 

- ทำงานของกลุ่มที่ตนรับผิดชอบโดย
พยายามพัฒนางานให้สำเร็จด้วยดี 
โดยใช้ทรัพยากรอย่างรู้คุณค่า 

 

- ทำงานร่วมกับผู้อ่ืนอย่างเป็นระบบและ 
สร้างสรรค ์สามารถแสดงความคิดเห็น 
อย่างมีหลักการและเหตุผล โดยมีข้อมูล 
ที่น่าเชื่อประกอบการสนับสนุนรับฟัง 
ความคิดเห็นของผู้อ่ืนโดยสนับสนุนหรือคั
ดค้านด้วยวาจาที่สุภาพ ให้เกียรติผู้อ่ืน 

- ทำงานของกลุ่มที่ตนรับผิดชอบโดยพยาย
ามพัฒนางานและใช้ความสามารถของตน
เองช่วยเหลือทีมด้วยความเข้าใจและยอม
รับความสามารถของสมาชิกทีมที่แตกต่าง
กัน ให้สำเร็จด้วยดีโดยใช้ทรัพยากรอย่าง 
รู้คุณค่า 

2. ปฏิบัติตามกฎ 
กติกา หน้าที ่
ความรับผิดชอบ 

- รับผิดชอบและปฏิบัติตนตามบทบาท 
หน้าที่ ระเบียบ กฎ กติกา และแนวปฏิบัติ 
ตามวิถีวัฒนธรรมของชุมชน และท้อง 
ถิ่นด้วยความเข้าใจ  
- เคารพต่อสถาบันหลักของชาติ  

- รับผิดชอบและปฏิบัติตนตามบทบาท
หน้าที ่เคารพและปฏิบัติตนตามกฎ 
กติกา ข้อตกลง กฎหมาย และแนว 
ปฏิบัติตามวิถีวัฒนธรรมของชุมชน 
และท้องถิ่น ด้วยความเข้าใจในฐานะ 
พลเมืองในระบอบประชาธิปไตยอันมี
พระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 

- เคารพต่อสถาบันหลักของชาติ 

- รับผิดชอบและปฏิบัติตนตามบทบาทหน้า
ที ่เคารพและปฏิบัติตนตามกฎ กติกา 
ข้อตกลง กฎหมาย และแนวปฏิบัติตามวิถี 
วัฒนธรรมที่มีความหลากหลาย ด้วยความ 
เข้าใจในฐานะพลเมืองในระบอบ 
ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรง 
เป็นประมุข 

- เคารพต่อสถาบันหลักของชาติ 



พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

3. การเข้าร่วมกิจกรรม 
กับผู้อ่ืนอย่างสร้างสรรค์ 

- รู้จักปกป้องสิทธิ เสรีภาพของตนเองและ 
ผู้อื่น 
- ไม่กลั่นแกล้งผู้อ่ืน ทางร่างกายและวาจา 
- ยอมรับกับผู้อื่นที่แตกต่างทางร่างกาย 
ทางความคิด ต่างเพศ ต่างวัย  

- รู้จักปกป้องสิทธิ เสรีภาพของตนเอง 
และผู้อ่ืน 

- ไม่กลั่นแกล้งผู้อื่น ทางร่างกาย วาจา 
และความสัมพันธ์ทางสังคม (Social -
bullying) 

- ให้เกียรติและช่วยเหลือผู้อ่ืน ไม่อคต ิ
เห็นอกเห็นใจผู้อ่ืน (Empathy) 

- รู้จักปกป้องสิทธิ เสรีภาพของตนเอง 
และผู้อ่ืน 

- ไม่กลั่นแกล้งผู้อื่น ทางร่างกาย วาจาและ 
ความสัมพันธ์ทางสังคม (Socialbullying) 
และความสัมพันธ์ในโลกไซเบอร์ (Cyber 
bullying) 

- ให้เกียรติผู้อื่นช่วยเหลือผู้อื่นโดยไม่เลือก 
ปฏิบัติ 

- ให้เกียรติและช่วยเหลือผู้อ่ืนโดยไม่เลือก 
ปฏิบัติ 

4. เห็นคุณค่าของการมี 
ชีวิต 

- บอกคุณลักษณะทางบวกของตน  
- รับรู้และจัดการอารมณ์ ความรู้สึก 
และละเว้นการกระทำที่ไม่ควรทำ 

- ตัดสินใจ วางแผน บอกเป้าหมาย 
และแนวทางในการไปสู่เป้าหมายใน
ชีวิต 

- รับรู้และจัดการอารมณ์และความ 
เครียด 

- แสดงออกถึงความเชื่อทางบวกใน 
ความสามารถของตนเองที่จะ 
ประสบความสำเร็จ 

- ตัดสินใจ วางแผน บอกเป้าหมาย 
และแนวทางในการไปสู่เป้าหมายในชีวิต 

- กำกับตนเองให้ลงมือทำตามแผน 
เพ่ือบรรลุเป้าหมายที่กำหนด 

- รับรู้ จัดการอารมณ์และความเครียด 
- แสดงพฤติกรรมตามความเชื่อและจุดยืน

ของตนเอง 

5. เข้าใจ ยอมรับ 
ปรับตัวต่อการเปลี่ยน 
แปลงทางร่างกาย 
ความเสมอภาคทางเพศ 

เข้าใจความแตกต่างของบุคคลทั้งทางกาย
ทางความคิด ต่างเพศ ต่างวัย 

ทำกิจกรรมร่วมกับผู้ที่แตกต่างทางกาย 
ทางความคิด เพศ และวัยได้ 

ยอมรับผู้ร่วมกิจกรรมที่แตกต่างทางกาย 
ทางความคิด เพศ และวัยอย่างจริงใจ 



พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

6. ใช้ภาษา กิริยา 
ท่าทางเหมาะสมกับ 
บุคคล และโอกาส 
ตามมารยาทสังคม 

- ใช้ภาษา กิริยา มารยาทและแต่งกาย 
เหมาะสมตามโอกาส 

 

- ใช้ภาษา กิริยามารยาทและแต่งกาย 
เหมาะสมในทุกสถานที่และโอกาส 
ต่างๆ  

- พูดกับบุคคลทั่วไปด้วยความเป็น 
มิตร 

- ใช้ภาษา กิริยา มารยาทและแต่งกาย 
เหมาะสมในทุกสถานที่และโอกาสต่างๆ  

- พูดอย่างมีเหตุผล ไม่ส่อเสียดให้เกิดความ 
เดือดร้อนต่อตนเองและผู้อ่ืน  

7. ปฏิบัติงานในส่วนรวม 
อย่างมีความสุข 

ร่วมปฏิบัติงานของตนเองและของ 
กลุ่ม ในฐานะผู้นำ หรือในฐานะ 
สมาชิกท่ีดีของกลุ่ม โดยคำนึงถึงผล 
กระทบต่อตนเองและผู้อื่น 
 
 

ร่วมปฏิบัติงานของตนเองและของ 
กลุ่มด้วยความเต็มใจ ในฐานะผู้นำ 
หรือในฐานะสมาชิกท่ีดีของกลุ่ม 
โดยคำนึงถึงผลกระทบต่อตนเอง ผู้อื่น 
สังคม และสิ่งแวดล้อม 

มีทัศนคติเชิงบวกในการทำงานร่วมกับ 
ผู้อื่น ชื่นชม และเห็นความทุ่มเท พยายาม 
ในการทำงานของสมาชิกของกลุ่ม 
โดยใช้วิธีการที่เหมาะสมกับบุคคลและ 
สถานการณ ์เพ่ือสร้างความสัมพันธ์ 
ที่ดโีดยคำนึงถึงผลกระทบต่อตนเอง ผู้อื่น 
สังคม และสิ่งแวดล้อม 

 

 

 

 

 

 



ตัวช้ีวัดที่ 4 จัดการกับปัญหาและความขัดแย้งในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม 

พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

1. วิเคราะห์ 
สถานการณ์ปัญหาและมี
การจัดการได้เหมาะสม 

- เข้าใจปัญหาแก้ปัญหาและความขัด 
แย้งทีเ่กี่ยวข้องกับสถานการณ์ชีวิต 
ด้วยการยอมรับความแตกต่างของ 
บุคคล 

- ใช้วิธีการแก้ปัญหาและลดความขัด 
แย้งที่ทำให้บรรลุเป้าหมาย 

- เผชิญปัญหาและยอมรับผลของปัญ 
หาที่เกิดจากการตัดสินใจของตนเอง  

- แก้ปัญหาและความขัดแย้งที่เก่ียว 
ข้องกับสถานการณ์ชีวิต ด้วยการยอม 
รับความแตกต่างของบุคคล 

- ใช้วิธีการแก้ปัญหาและลดความ 
ขัดแย้งที่ทำให้บรรลุเป้าหมาย 

- เผชิญปัญหาและยอมรับผลของปัญหาที่ 
เกิดจากการตัดสินใจของตนเองและผู้อ่ืนที่
ส่งผลกระทบต่อตนเองและส่วนรวม 

- แก้ปัญหาและความขัดแย้งที่เกี่ยวข้องกับ
สถานการณ์ชีวิตด้วยการยอมรับความ 
แตกต่างของบุคคล 

- ใช้วิธีการแก้ปัญหาและลดความขัดแย้งที่
หลากหลาย ที่ทำให้บรรลุเป้าหมาย 

 
 
ตัวช้ีวัดที่ 5 ปรับตัวต่อการเปลี่ยนแปลงทางสังคมและสภาพแวดล้อม 

พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

1. ติดตามข่าวสาร 
เหตุการณ์ปัจจุบันของสั
งคมโลก 

 

ติดตาม สืบข่าวสาร และเหตุการณ์ที่มี 
ความเกี่ยวข้องกับการเปลี่ยน แปลงทาง 
ด้านการเมือง เศรษฐกิจ สังคมและ 
วัฒนธรรม จากแหล่งเรียนรู้ที่น่าเชื่อถือ 
พร้อมทั้งเล่าและแสดงความคิดจาก 
สถานการณ์ที่เกิดขึ้น 

ติดตาม สืบข่าวสาร และเหตุการณ์ 
ที่มีความเกี่ยวข้องกับการเปลี่ยนแปลง 
ทางด้านการเมือง เศรษฐกิจ สังคม 
และวัฒนธรรมจากแหล่งเรียนรู้ที่น่า 
เชื่อถือ พร้อมทั้งอธิบายผลกระทบจาก 
สถานการณ์ที่เกิดขึ้น 

ติดตาม สืบข่าวสาร และเหตุการณ์ 
ที่มีความเกี่ยวข้องกับการเปลี่ยน 
 แปลงทางด้านการเมือง เศรษฐกิจ สังคม 
และวัฒนธรรมจากแหล่งเรียนรู้ที่น่าเชื่อ 
ถือ พร้อมทั้งวิเคราะห์ผลกระทบจาก 
สถานการ์ที่เกิดข้ึน 



พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

2.ปรับตัวต่อการเปลี่ยนแ
ปลงทางสังคมสภาพ 
แวดล้อม 

หาแนวทางรับมือกับปัญหาจาก 
สถานการณ์ ทางสังคมและเข้าร่วม 
กิจกรรมที่มุ่งสร้างความเปลี่ยนแปลง 
โดยคำนึงถึงความเท่าเทียมและเป็นธรรม 
ด้วยสันติวิธีและวิถีประชาธิปไตย 

เลือกใช้วิธีการแก้ไขปัญหาเหมาะสม 
กับสถานการณ์ทางสังคมและเสนอ 
กิจกรรมที่มุ่งสร้างความเปลี่ยนแปลง 
โดยคำนึงถึงความเท่าเทียมและเป็น 
ธรรมด้วยสันติวิธีและวิถีประชาธิปไตย 

เลือกใช้วิธีการแก้ไขปัญหาเหมาะสมกับ 
สถานการณ์ทางสังคม พร้อมทั้งสร้างสรรค์ 
กิจกรรมและเชิญชวนผู้อื่นให้เข้าร่วม 
กิจกรรมที่มุ่งสร้างความเปลี่ยนแปลง 
โดยคำนึงถึงความเท่าเทียมและเป็นธรรม 
ด้วยสันติวิธีและวิถีประชาธิปไตย 

 
 
ตัวช้ีวัดที่ 6 หลีกเลี่ยงพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ที่ส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อ่ืน 

พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

1. รู้จักป้องกัน 
หลีกเลี่ยงพฤติกรรมเสี่ยงต่
อสุขภาพการล่วงละเมิดทา
งเพศ อุบัติเหตุ สารเสพติด 
และความรุนแรง 

- หลีกเลี่ยงบุคคล สถานการณ ์สถานท่ี 
สภาพแวดล้อมที่นำไปสู่การเกี่ยวข้องกับสาร 
เสพติด การติดเกม การพนัน ความรุนแรง 
อุบัติเหตุ และพฤติกรรมล่วงละเมิดทางเพศ 

- หลีกเลี่ยงและป้องกันตนเองจาก บุคคล 
สถานการณ ์สถานที ่สภาพแวดล้อมท่ี 
นำไปสู่การเกี่ยวข้องกับสาร เสพติด 
การติดเกม การพนัน ความรุนแรง อุบัติเหตุ 
และพฤติกรรมล่วงละเมิดทางเพศ 

- หลีกเลี่ยงและป้องกันตนเองและผู้อื่นจาก 
บุคคล สถานการณ ์สถานที่ สภาพแวดล้อม 
ที่นำไปสู่การเกี่ยวข้องกับสารเสพติด การติดเกม 
การพนัน ความรุนแรง อุบัติเหตุ และพฤติกรรม 
ล่วงละเมิดทางเพศ 

2.จัดการกับอารมณ์และ 
ความเครียดได้อย่างถูกต้อง
และเหมาะสม 

ควบคุมอารมณ์โดยไม่แสดงความรู้สึก 
ทางลบ หรือไม่พอใจด้วยคำพูดกิริยาอาการ 
ต่อหน้า ผู้อื่น 

- ควบคุมอารมณ์โดยไม่แสดงความรู้สึก 
ทางลบ หรือไม่พอใจด้วยคำพูดกิริยาอาการ 
ต่อหน้า ผู้อื่น  
- ใช้เวลาว่างในการทำกิจกรรมท่ี่เป็น 
ประโยชน์ 

- ควบคุมอารมณ์โดยไม่แสดงความรู้สึกทางลบ 
หรือไม่พอใจด้วยคำพูดกิริยาอาการต่อหน้าผู้อ่ืน  
- ใช้เวลาว่างในการทำกิจกรรมท่ี่เป็นประโยชน์ 
- ใช้วิธีการที่หลากหลายในการส่งเสริม 
สุขภาวะจิตของตน 



 

สมรรถนะท่ี 5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
ตัวช้ีวัดที่ 1 เลือกและใช้เทคโนโลยีเพื่อพัฒนาตนเองและสังคม 

พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

1. เลือกและใช้เทคโนโลยี 
ในการเรียนรู้อย่าง 
สร้างสรรค์และมีคุณธรรม 

เลือกและใช้เทคโนโลยีดิจิทัล ในการสืบ 
ค้นข้อมูล เก็บรวบรวมข้อมูลจากสื่อ 
ออนไลน์ 

- เลือกและใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 
ที่หลากหลายในการสืบค้นข้อมูล 
เก็บรวบรวมข้อมูล จากแหล่งเรียนรู้ 
ออนไลน์ 

- เปรียบเทียบข้อมูลและข้อเท็จจริงที่ 
เก็บรวบรวมจากแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ 

- เลือกและใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการสืบ 
ค้นข้อมูล   

- วิเคราะห์ จำแนกข้อมูล 
ประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูลสารสารสน 
เทศก่อนนำข้อมูลมาใช้ประโยชน์หรือนำข้อมูล
มาประยุกต์ใช้ 

2.เลือกและใช้เทคโนโลยีใน 
การสื่อสารอย่างสร้างสรรค์
และมีคุณธรรม 

เลือกและใช้เทคโนโลยีในการรับส่งข้อมูล 
ข่าวสารกับผู้อื่นโดยคำนึงถึงประโยชน์ที่มีตน
เอง 

- เลือกและใช้เทคโนโลยีในรับส่งข้อมูลข่าว
สาร ผ่านช่องทางที่หลากหลาย  

- ไม่แบ่งปันข้อมูลที่ก่อให้เกิดความเสียต่อ
ผู้อื่น 

- เลือกและใช้เทคโนโลยีในการรับส่งข้อมูลข่าว
สารผ่านช่องทางท่ีหลากหลาย  

- แบ่งปันข้อมูลโดยคิดวิเคราะห์แยกแยะข้อเท็จ
จริงและคำนึงถึงผลดีและผลเสียที่จะเกิดขึ้น 
ต่อสังคม 

3. เลือกและใช้เทคโนโลยี 
ในการทำงานอย่างสร้างสรร
ค์และมีคุณธรรม 

เลือกและใช้เทคโนโลยีเพ่ือลดขั้นตอน เวลา 
ทรัพยากรในการทำงานการแก้ปัญหาและ 
นำเสนอผลงานที่มปีระโยชน์ต่อเองหรือ 
สังคม  
 

เลือกและใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมเพื่อลด 
ขั้นตอนเวลา ทรัพยากร ในการทำงาน 
การแก้ปัญหาและนำเสนอผลงานที่เป็น 
ประโยชน์ต่อตนเองและสังคมโดยไม่ทำให้ผู้
อ่ืนเดือดร้อน ไม่มีผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม 

เลือกและใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมเพื่อลดขั้นตอน
เวลา ทรัพยากรในการทำงานการแก้ปัญหาและ 
นำเสนอผลงานที่เป็นประโยชน์ต่อตนเองและ 
สังคม โดยมีความหลากหลายแปลกใหม่ น่าสนใจ 
ไม่ลอกเลียนแบบไม่ทำให้ผู้อื่นเดือดร้อน 
ไม่มีผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อมและสามารถแนะ 
นำผู้อ่ืนได้ 

4. เลือกและใช้เทคโนโลยี 
ในการแก้ปัญหาอย่างสร้าง
สรรค์และมีคุณธรรม 



 
ตัวช้ีวัดที่ 2 มีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี 

พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

1. การกำหนดปัญหาหรือ 
ความต้องการ 

กำหนดปัญหาหรือความต้องการในชีวิต 
ประจำวัน 

กำหนดปัญหาหรือความต้องการ 
ค้นหาสาเหตุและผลกระทบที่เกิดข้ึน 

กำหนดปัญหาหรือความต้องการ วิเคราะห์ 
หาสาเหตุของปัญหาและผลกระทบที่เกิดข้ึน 

2. การรวบรวมข้อมูล รวบรวมข้อมูลที่สอดคล้องกับปัญหาหรือ 
ความต้องการ 

รวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับสาเหตุและ 
ผลกระทบที่เกิดข้ึน 

- รวบรวมและจัดอันดับความสำคัญของสาเหตุ
ของปัญหาและผลกระทบที่เกิดขึ้น 

- รวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับสาเหตุต่างๆ 
และผลกระทบที่เกิดข้ึน 

3. เลือกวิธีการ เลือกวิธีการแก้ปัญหาให้เหมาะสมและสอด
คล้องกับปัญหาหรือความต้องการ 

เลือกวิธีการแก้ปัญหา เปรียบเทียบข้อดี 
ข้อเสียของวิธีการให้เหมาะสมและสอด 
คล้องกับสาเหตุของปัญหาและผลกระทบที่ 
เกิดข้ึน 

เลือกวิธีการแก้ปัญหา เปรียบเทียบข้อดี ข้อเสีย 
ความสอดคล้องกับทรัพยากรที่มีอยู่ ความ 
ประหยัด และการนำไปใช้ได้จริงของแต่ละวิธี 
ให้เหมาะสมและสอดคล้องกับสาเหตุและ 
ผลกระทบที่เกิดข้ึน 

4. การออกแบบและ 
ปฏิบัติการ 

วางแผนและถ่ายทอดความคิดหรือจัดลำดับ
ความคิดหรือจินตนาการให้เป็นขั้นตอนเกี่ยว
กับวิธีการแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน 
หรือสนองความต้องการ ออกแบบและ 
สร้างผลงานตามแนวทางที่ได้คิดและวาง 
แผน                     

วางแผนและถ่ายทอดความคิดหรือจัดลำดับ
ความคิดหรือจินตนาการ ให้เป็นขั้นตอน 
เกี่ยวกับวิธีการแก้ปัญหาที่ซับซ้อนหรือ 
สนองความต้องการ ลงมือปฏิบัติ 
งานอย่างเป็นขั้นตอน ออกแบบและสร้าง 
ผลงานอย่างมปีระสิทธิภาพ 

วางแผนและถ่ายทอดความคิดหรือจัดลำดับควา
มคิดหรือจินตนาการ ให้เป็นขั้นตอนและเป็น 
ระบบเกี่ยวกับวิธีการแก้ปัญหาที่มีความ 
ซับซอ้นหรือสนองความต้องการ ลงมือ 
ปฏิบัติงานอย่างเป็นขั้นตอน และสร้างผลงาน 
ตามแนวทางที่ได้คิดและวางแผน 



พฤติกรรมบ่งช้ี ม.1  ม.2 ม.3 

5. ทดสอบ ทดสอบผลงานตามวิธีการที่กำหนด ออกแบบวิธีการทดสอบผลงานและทดสอบ
ผลงาน ตามวิธีการที่ออกแบบ 

ออกแบบวิธีการทดสอบผลงานและทดสอบ 
ผลงานอย่างเป็นระบบ ระบุข้อแก้ไข ปัญหา 
อุปสรรคที่เกิดข้ึนกับผลงาน 

6. ปรับปรุงแก้ไขงาน นำผลจากการทดสอบผลงาน มาปรับปรุง 
แก้ไขให้สอดคล้องกับปัญหาหรือความต้อง 
การ 

นำผลจากการทดสอบผลงาน มาปรับปรุง 
แก้ไข และพัฒนาผลงานให้สามารถ 
แก้ไขปัญหาหรือลดผลกระทบที่เกิดขึ้น 

- นำผลจากการทดสอบผลงาน มาปรับปรุง 
แก้ไข และพัฒนาผลงานที่สามารถ 
แก้ไขปัญหาหรือลดผลกระทบที่เกิดขึ้น 

- เกิดความคิดใหม่ในการพัฒนาผลงาน 

7. การประเมินผล ประเมินวิธีการและประสิทธิภาพของผลงาน 
โดยใช้เครื่องมือที่กำหนดให้ 
 

ประเมินวิธีการและประสิทธิภาพของผลงาน 
โดยเลือกใช้เครื่องมือให้เหมาะสมกับวิธีการ
ประเมิน 

ประเมินวิธีการและประสิทธิภาพของผลงาน 
โดยออกแบบและสร้างเครื่องมือให้เหมาะสมกับ 
วิธีการประเมิน  

 



คณะกรรมการปรับปรุงคู่มือครู - แผนการจัดการเรียนรู้  
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ภาคเรียนที่ 2  

เพื่อใช้ในการจัดการเรียนรู้โดยใช้การศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม (DLTV) 
 

ทีป่รึกษามูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
พลเอก ดาว์พงษ์  รัตนสุวรรณ          ประธานกรรมการบริหารมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม 
                                                    ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
รองศาสตราจารย์นราพร  จันทร์โอชา     รองประธานกรรมการบริหารมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม 
                                                 ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นายอนุสรณ์  ฟูเจริญ                 ผู้ช่วยเลขาธิการมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม  

ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
รองศาสตราจารย์เฉลียวศรี พิบูลชล          คณะกรรมการบริหารมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม 
                                                    ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
 
ที่ปรึกษาสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
ว่าที่ร้อยตรี ธนุ  วงษ์จินดา        เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
นางเกศทิพย์ ศุภวานิช   รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
นายภูริวรรษ  คำอ้ายกาวิน  ผู้อำนวยการสำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวจรูญศรี แจบไธสง                   ผู้อำนวยการกลุ่มพัฒนากระบวนการเรียนรู้   

สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

คณะกรรมการอำนวยการ 
รองศาสตราจารย์นราพร  จันทร์โอชา    ประธานคณะกรรมการ 
รองประธานกรรมการบริหาร มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
รองศาสตราจารย์เฉลียวศรี  พิบูลชล    รองประธานคณะกรรมการ 
กรรมการบริหาร มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นางเกศทิพย์ ศุภวานิช      รองประธานคณะกรรมการ 
กรรมการบริหาร มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นายอนุสรณ์  ฟูเจริญ      คณะกรรมการ 
ผู้ช่วยเลขาธิการ มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นายภูริวรรษ  คำอ้ายกาวิน     คณะกรรมการ 
ผู้อำนวยการสำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
นางสาวจรูญศรี  แจบไธสง     คณะกรรมการ 
ผู้อำนวยการกลุ่มพัฒนากระบวนการเรียนรู้  สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
นางสาวสุพัตรา ผาติวิสันติ์     คณะกรรมการ 
รองผู้อำนวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 
นาสาวกุศลิน มุสิกุล      คณะกรรมการ 



ผู้ช่วยผู้อำนวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 
นายสมเกียรติ เพ็ญทอง      คณะกรรมการ 
ผู้อำนวยการ สาขาคณิตศาสตรป์ระถมศึกษา สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 
นางสาวจีระพร สังขเวทัย      คณะกรรมการ 
ผู้อำนวยการ สาขาเทคโนโลยี สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 
นางราตรี   ศรีไพรวรรณ      คณะกรรมการ 
ผู้อำนวยการโรงเรียนวังไกลกังวล ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นายธีระพล  เข่งวา       คณะกรรมการ 
รองผู้อำนวยการกลุ่มบริหารวิชาการ ฝ่ายมัธยมศึกษา โรงเรียนวังไกลกังวล ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นางสาวศิริรัตน์ มูลไชยศรี      คณะกรรมการ 
นักทรัพยากรบุคคล กลุ่มวิชาการ มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นางสาวทิพจุฑา ชุนเกษา      คณะกรรมการ 
นักทรัพยากรบุคคล กลุ่มวิชาการ มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นางวิภา   ตัณฑุลพงษ์      คณะกรรมการและเลขานุการ 
รองหัวหน้าสำนักงาน มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นางสาวณัฐพร  เผือดจันทึก              คณะกรรมการและผู้ช่วยเลขานุการ 
นักวิชาการศึกษา กลุ่มวิชาการ มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นางสาวนิสาชล  แสงฟ้า                คณะกรรมการและผู้ช่วยเลขานุการ 
นักวิชาการศึกษา กลุ่มวิชาการ มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นายพันธ์พัทธ์ ชัยด้วง                                                    คณะกรรมการและผู้ช่วยเลขานุการ 
นักวิชาการศึกษา กลุ่มวิชาการ มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นางสาวสริตา แก้วหาวงค์      คณะกรรมการและผู้ช่วยเลขานุการ 
นักวิชาการศึกษา กลุ่มวิชาการ มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
 
 
 
คณะทำงานตรวจและแก้ไขคู่มือครู - แผนการจัดการเรียนรู้  
 
นางสาวกุศลิน มุสิกุล  ผู้ช่วยผู้อำนวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์

และเทคโนโลยี (สสวท.) 
นางสาวสุนิสา แสงมงคลพิพัฒน์ ผู้ชำนาญ สาขาวิทยาศาสตร์ภาคบังคับ สถาบันส่งเสริม

การสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 
นางอรนิษฐ์ โชคชัย  ผู้ชำนาญ สาขาวิทยาศาสตร์ภาคบังคับ สถาบันส่งเสริม

การสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 
นายนิพนธ์ จันเลน ผู้ชำนาญ สาขาวิทยาศาสตร์ภาคบังคับ สถาบันส่งเสริม

การสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 
นายจิรวัฒน์ ดำแก้ว  นักวิชาการ สาขาวิทยาศาสตร์ภาคบังคับ สถาบันส่งเสริม

การสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 



นางสุทธิดา เชื่อมกลาง ผู ้ชำนาญ สาขาเทคโนโลยี สถาบันส่งเสริมการสอน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 

นายบุญวิทย์ รัตนทิพยาภรณ์ ผู ้ชำนาญ สาขาเทคโนโลยี สถาบันส่งเสริมการสอน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 

นางสาวนุศวดี พจนานุกิจ ผู ้ชำนาญ สาขาเทคโนโลยี สถาบันส่งเสริมการสอน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 

นายนิรมิษ เพียรประเสริฐ นักวิชาการอาวุโส  สาขาเทคโนโลยี สถาบันส่งเสริมการ
สอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 

นายพิสิษฐ์ ชื่นกลิ่น ข้าราชการครู โรงเรียนหัวหิน สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษามัธยมศึกษาประจวบคีรีขันธ์ 
ที่ไปปฏิบัติหน้าที่สอนในโรงเรียนวังไกลกังวล  
ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
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